GUNLUK PLAN
Okul Adi:
Ogretmen Adi:
Yas Grubu: 60+ Ay
Tarih: 28.4.2026

ALAN BECERILERI

Fen Alani:

FBABI. Bilimsel Gozlem Yapma

FBAB3. Bilimsel G6zleme Dayali Tahmin Etme
FBAB4. Bilimsel Veriye Dayali Tahmin Etme
FBABDS. Operasyonel Tanimlama Yapma
FBAB7. Bilimsel Cikarim Yapma

Sosyal Alan

SBAB9. Cografi Gozlem ve Saha Calismasi
Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

Hareket ve Saglik Alani

HSAB1. Aktif Yasam Igin Psikomotor Beceriler

HSAB3. Harekete Iliskin Sosyal/Biligsel Beceriler
KAVRAMSAL BECERILER

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.7. Karsilagtirma Becerisi

KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iligkin 6zellikleri belirlemek
KB2.7.5B2. Belirlenen ozelliklere iliskin benzerlikleri listelemek
KB2.7.SB3. Belirlenen czelliklere iliskin farkhliklar: listelemek
Ust Diizey Diisiinme Becerileri (KB3)

KB3.3. Elestirel Diisiinme Becerisi

KB3.3.5B1. Olay/konu/problem veya durumu sorgulamak
EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri

El.1. Merak

E1.4. Kendine Inanma (Oz Yeterlilik)

E1.5. Kendine Giivenme (Oz Giiven)

E2. Sosyal Egilimler

E2.3. Girigskenlik

E2.5. Oyunseverlik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

EK13 SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERT

2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)

SDB2.1.SB1. Bagkalarini etkin sekilde dinlemek
SDB2.1.5B1.G1. Dinlerken g6z temasi kurar.
SDB2.1.SB1.62. Muhatabinin soziinii kesmeden dinler.
SDB2.1.5B1.63. Konusmak icin sirasini bekler.
DEGERLER

D5 DUYARLILIK

D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek



D5.2.6. Cevresinde yasayan canli tiirlerini tanimaya istekli olur.

D14 SAYGI

D14.3. Cevresine, milli ve manevi degerlerine saygi duymak

D14.3.1. Dogayi ve canlilart korur.

D16 SORUMLULUK

D16.1. Kendine kars: gorevlerini yerine getirmek

D16.1.2. Oz bakimini dogru bigimde ve zamaninda yapar.

D20 YARDIMSEVERLIK

D20.3. Tyiliksever olmak

D20.3.2. Dogaya ve hayvanlara iyi davranir.

EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

OB4. GORSEL OKURYAZARLIGT

OB4.1.66rseli Anlama

OB4.1.5B1. Gorseli algilamak

OB4.1.5B2. Gorseli tanimak

OGRENME CIKTILARI

Fen Alani

FAB.1. Giinlik yasaminda fene yénelik olaylara/olgulara ve durumlara yénelik bilimsel gozlem yapabilme
FAB.1.b. Materyallerin gozlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri duyular: araciligiyla toplar.

FAB.1.c Yakin gevresindeki canli/cansiz varliklara yonelik elde ettigi verileri agiklar.

FAB.3. Giinlik yasaminda fen olaylarina ydnelik bilimsel gézleme dayali tahminlerde bulunabilme
FAB.3.d. Canlilarin temel 6zellikleriyle ilgili bilgilerini test etmek igin yeni gozlemler yapar.

FAB.4. Fene ydnelik olay ve/veya olgulara yénelik bilimsel veriye dayali tahminlerde bulunabilme
FAB.4.a. Kendi beslenmesiyle ilgili bilgilerden yola gikarak beslenmenin canlilar igin 6nemini 6nermelerle ifade eder.
FAB.5. Fene ydnelik olay ve olgular: operasyonel/isevuruk olarak tanimlayabilme

FAB.5.a. Canlilarin saglikl kalmalar: igin gerekli olan unsurlart tfanimlar.

FAB.5.c. Bitkilerin diger canlilar tarafindan kullanimina ait gikarimlarini uygun érnekler vererek agiklar.
FAB.7. Giinlik hayatindaki fene ydnelik olaylar hakkinda gézlemlerine dayali basit diizeyde bilimsel
gikarimlar yapabilme

FAB.7.a. Canli ve cansiz varliklarin niteliklerini gozlemlerine dayali olarak ifade eder.

FAB.7.c. Bitkilerin veya hayvanlarin hayat alanlarindaki degisikliklere verdikleri tepkilere yonelik gikarimlarini
soyler.

FAB.10. Fene ydnelik gtinlik hayatla iliski olay, olgu ve/veya durumlara yénelik bilimsel sorgulama yapabilme
FAB.10.¢. Cesitli canlilarin hayat déngiilerini farkli kaynaklardan arastirarak sorgular.

Sosyal Alan

SAB.13. Cografi gozlem ve galisma sahasinda planlanan galismalari uygulayabilme

SAB.13. b. Gezi-gozlem ¢alisma sahasinda gevreyi olumsuz etkileyecek davraniglardan kaginir.

Sanat Alani

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.¢.Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.

Hareket ve Saglik Alani

HSAB.1. Farkl gevre ve fiziksel etkinliklerde biiyiik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme

HSAB.1.a. Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.
HSAB.6. Esle/grupla ahenk icinde hareket ériintiileri sergileyebilme
HSAB.6.¢. Grup galismalarinda hareketi grupla ayni yonde yapar.
HSAB.6.e. Grup galismalarinda hareketi es zamanli yapar.

HSAB.14. Hareketli oyunlarda liderligi deneyimleme

HSAB.14.a. Liderlik yapmaya istekli olur.

HSAB.14.b. Alinan kararlari uygular.

ICERIKLER
Kavramlar:



Zit: Canli-cansiz

Sozciikler: Farkli hayvan isimleri, barinak

Materyaller: Hikaye kitabi, boya kalemleri, makas, yapistirici
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif/Bahge

OGRENME-OGRETME YASANTILARI
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Gocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin ayakkabilarini
koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Gocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken 6gretmen
duygu kartlarini (mutlu, iizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina uygun karti segmeleri
ve "Buglin boyle hissediyorum giinki..." diye kisa agtklama yapmalari istenir, her gocuk konusmasi igin
cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar sinifin girigsinde olusturulan,
“"Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin veya isminin oldugu etiketleri kontrol
etmelerine firsat verilir. O giiniin sinif yoklamasi alinir. Cocuklarin giine daha sakin ve odaklanmis baslayabilmeleri
igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir. Cocuklara "$Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal
ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki sizler mumu nasil iifliiyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi
burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz séylenir. Ogretmenin
liderliginde oyun baslanir. Cigek kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum Ufliiyoruz" (nefes ver) seklinde séylenir ve
cocuklarla birlikte yapilir. Giine saglikli baglamak igin Cok Sasirdim!!l (Ta Ta Ta) / Okul Oncesi Spor-Dans
hareketleriyle hep birlikte yapilir.(E2.5.) Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

Gocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere
yénlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallari kullanmalarina
rehberlik edilir. Isteyen ¢ocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen cocuklarin serbest resim yapmalarina
firsat verilir. Ilgili 6§renme merkezlerine karada, havada, suda yasayan hayvanlar ile ilgili gérseller koyulur ve
gocuklarin incelemesine firsat verilir.

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde

toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigr kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti dncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesinde nelere dikkat
edilmesi gerektigi anlatilir.(Yemek yerken konusmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Tim
gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (016.1.2.)

Havada - Karada - Denizde Yasayan Canlilar Egitici Video, Hangi Hayvan Ne Yer? ve Hayvanat Bahcesi Egitici Film

izlenir. Hayvanlarin dogal yasam alanlarindan koparilmasinin etkileri iizerine (FAB.7.c) kisa bir beyin firtinasi
yapilir. "Hayvanat bahgesinde yasamak her hayvan igin uygun mudur?”, "Bir hayvanin yuvasini bozarsak ne olur?",
“Insanlar dogaya zarar verirse hangi canlilar etkilenir?” seklinde gocuklara sorular sorulur. (KB3.3)

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

Cocuklarla hayvanlar, 6zellikleri ve yasadiklar: yerler hakkinda sohbet edilir.(FAB.3.,D05.2.)


https://www.anneninokulu.com/cok-sasirdim-ta-ta-ta-okul-oncesi-spor-dans/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/havada-karada-denizde-yasayan-canlilar-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/hangi-hayvan-ne-yer-cocuklar-hayvanlari-taniyalim-okul-oncesi-eglenceli-ve-egitici-cocuk-videosu/
https://www.anneninokulu.com/hayvanat-bahcesi-egitici-film/

Bazi hayvanlarin havada, bazilarinin karada, bazilarinin suda, bazilarinin ise hem karada hem suda yasadig
hayvanlarin resimler izerinden hayvan yuvalari incelenir. Cocuklara "Bu resimde hayvanin evini digerlerinden ayiran
nedir?" gibi detay odakl sorular yoneltilir.(OB4.1.)

Hayvanlarin bazilarinin sadece ot tiiri yedigi, bazilarinin et yedigi, bazilarinin da hem ot hem de et yedigi hakkinda
konusulur. "Hayvanlar yemek yemezse ne olur?" sorusuyla beslenmenin canlilar igin 6nemi lizerine konusulur.
(FAB.4.,FAB.5.,KB2.7.)

Et yiyen hayvanlara etgil hayvanlar, ot yiyen hayvanlara otgul, hem et hem ot yiyen hayvanlarda oldugu ve onlara da
hepgil dendigi, et yiyen hayvanlara yilan, kurt, timsah, atmaca, aslan, kurbaga(bocek yer), kaplan, kartal, tilki 6rnek
olarak verilebilecegi, ot yiyen hayvanlara at, kegi, koyun, inek, 6rdek, kaz, deve, gergedan, geyik, fil, ziirafa 6rnek
olarak verilebilecegi soylenir.

Hem et hem ot yiyen hayvanlara maymun tiirlerinden bazilari, karga, tavuk, domuz, fare, ayi, yengeg, bazi deniz
kaplumbagalart, kiiglik deniz salyangozlari 6rnek olarak verilebilecegi saylenir.

Biz insanlarin nasil yasadigi, barindiklari yerler varsa hayvanlarin da barindiklari yuvalarinin oldugu séylenir ve
hayvanlarin yuvalari hakkinda konusulur. (SDB2.1.SB1.) Hayvanlara karsi nasil davranilmasi gerektigi hakkinda
konusulur. Hayvanlarin da bir canli oldugu ve onlari korumamiz gerektigi, hayvanlara iyi davranmamiz, haklarina
saygl gostermemiz gerektigi iizerinde durulur. (D20.3.,014.3.)

Hayvan Bilmeceleri 2 gerektiginde ipucu verilerek sorulur.

Miirekkep Baligi Masali - Modern Tiirk Masallari izlenir.

wen e w

"Hayvanlar ile ilgili Sanat Etkinligi” sanat etkinligi *Sevimli Hayvanlar Sarkisi Hakan Abi ve Gitari Boncuk” esliginde
yapmalari igin masalara yonlendirilir.(SNAB.4.) Cocuklara iizerinde yasam alanlarinin (gokyiizii, kara, deniz) ve
basliklarin bulundugu ana sablon ile hayvan figiirlerinin oldugu hazir kaliplar dagitilir. "Bakin gocuklar, bu
hayvanlarin bir kismi gokyiiziinde siiziiliyor, bir kismi yesil cimenlerde kosuyor, bir kismi ise masmavi sularin
altinda yiiziiyor. Simdi onlari renklendirmeye ne dersiniz?" denilerek motivasyon saglanir. Cocuklardan, ana
sablondaki "hava, kara, su" zeminleri (mavi-yesil-mavi) uygun renklerde boyamalar: istenir. Hazir kaliplardaki aslan,
kartal, kaplumbaga, inek ve diger tiim figiirleri, hayvanlarin gergek renklerine sadik kalarak (veya hayal giiglerine
gore) ozenle renklendirmeleri beklenir. Boyama islemi biten gocuklardan, aslan, kartal, kaplumbaga figiirlerini dig
gizgilerinden dikkatlice kesmeleri istenir.Kesilen figiirlerin "Hava", "Kara" ve "Su" olarak iig farkli gruba ayrilmasi
ve dogru yagsam alaninin iizerine (heniiz yapistirmadan)yerlestirilmesi istenir. “Neden bu hayvani buraya koydun?”
seklinde soru sorulur. (FAB1.) Calismanin ana karakterleri olan Aslan, Kartal ve Kaplumbaga figiirlerinin arkasina
ogretmen rehberliginde dikdortgen kesilmis kiiglik kagitlar, yliziik gibi yuvarlanir, yapistiriimasi saglanir. Bu 6zel
figlirlerin, kagidin iizerinden "yiikseliyor" gibi duracak sekilde yerlerine sabitlenmesi istenir.

Ogretmen ellerini kulaklarina gétiirerek sessizlik ister ve: "Sgst... Duyuyor musunuz? Az énce resimlerini
boyadigimiz bazi hayvanlar sanki bizi okulun bahgesinde bekliyor. Gokyliziinde siiziilen bir kusun kanat sesini ya da
otlarin arasinda gizlenen kiigiik bir karincanin tikirtisini duyabilir miyiz?" diyerek gocuklarin merakini uyandirir.
(E1.1.) "Az once kagidimizin lizerine kopliklerle/kagitlarla yiikselttigimiz o aslan, kartal ve kaplumbaga gibi;
bahgedeki gergek hayvanlar da kendi yuvalarinda yasiyorlar. Simdi birer ‘Doga Kasifi' olmaya ve onlarin evlerini
bulmaya ne dersiniz?" sorusu yéneltilir.

Okul bahgesindeki karada ve havada yasayan hayvanlar (karinca, kus, kelebek, bocek vb.) dikkatle gozlemlenir. Bu
sirada gocuklar: Bahgede gordiikleri canl varliklarin niteliklerini (rengi, hizi, boyutu) gozlemlerine dayal olarak
ifade ederler.(Orn: "Ogretmenim, bu karinca ¢ok hizli yiiriiyor!") (FAB.7.a).

Gordukleri bir karincanin veya bocegin nerede yasadigina, evinin neresi olabilecegine dair fikir yarittrler. (FAB3.)
Sizce bu karinca su an nereye gidiyor olabilir?" veya "Yagmur yaginca bu bocek ne yapar?" gibi sorularla, o an
gormedikleri durumlar hakkinda hayal kurup tahminlerde bulunurlar. (FAB3.)

Canlilan dikkatle izleyerek nasil hareket ettiklerini, dokunmadan ama yakindan bakarak incelerler. (FAB.1.b)
Gozlem yaparken hicbir canliya zarar vermemeye, cicekleri koparmamaya ve yere ¢6p atmamaya 6zen gostererek
dogaya sevgiyle yaklasirlar. (SAB.13.b)

Hep birlikte toplanilir ve su soruyu sorulur: "Cocuklar, sizce bu canlilar neden baska bir yerde degil de tam burada
yasiyor olabilir?" Bu soruyla ¢ocuklarin merakini canli tutarak, canlilarin neden o alana ihtiya¢ duyduguna dair yeni
sorular sormalarini saglanir. (FAB.3.d)

Kartal Kartal Oyunu oynanir. (E2.5.)


https://www.milliyet.com.tr/pembenar/aslan-burcu-gunluk-yorum/
https://hayvanlaraleminde.com/karga-turleri-ve-ozellikleri/
https://www.anneninokulu.com/hayvan-bilmeceleri-2/
https://www.anneninokulu.com/murekkep-baligi-masali-modern-turk-masallari/
https://www.anneninokulu.com/sevimli-hayvanlar-sarkisi-hakan-abi-ve-gitari-boncuk/

Oyun kartalin, tavugu ve civcivlerini yakalamas: lizerine kurgulanmistir.

Oyuncular arasindan goniillii bir kartal, bir de tavuk segilir. (HSAB.14. ,E1.,E2.3.)

Geriye kalan oyuncular tavuk olarak segilen oyuncunun arkasina siralanip belinden tutarlar.

Kartal ve tavuk karsi karsiyadir, civcivler ise tavugun arkasinda siralanmigtir.

Kartal, tavugun arkasinda siranin en sonundaki civcivi yakalamak igin harekete geger.

Civcivler ve tavuk kartala yakalanmamak igin hep birlikte bir biitiin olarak hareket ederler. (HSAB.1. ,HSAB.6.)
Kartalin yakaladigi ve siradan kopan civcivler oyundan elenerek belirlenen kalede beklerler.

Tim civcivlerin kartal tarafindan yakalanmasi sonucunda kartal, tavugu da yakalar ve oyun bu sekilde tamamlanir.
Tekrar yeni kartal ve tavugun segilmesiyle oyun devam eder.

Oyun bitiminde siraya gegilir ve sessizce sinifa gidilir.

***(Yiiz Yiize 100 Cocuk Oyunu projesi kapsamindadir. Ogretmen fotograf video gekebilir.)

Cocuklar ertesi giin goriismek tizere ugurlanir.

¢ Bugiin neler yaptik?

¢ En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

e Havada yasayan hayvanlar hangileridir?

o Karada yasayan hayvanlar hangileridir?

e Suda yasayan hayvanlar hangileridir?

e Hem karada hem suda yagayan hayvanlar hangileridir?

e Sen hig hayvanat bahgesine gittin mi?

e Hayvanlarin beslenmesi neden onemlidir?

e Bir hayvan yuvasini kaybederse ne olur?

e Bahgede gordigiin canli neden orada yastyor olabilir?

o Bir canlyi korumak igin ne yapabiliriz?
FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Cocuklara kisa ve egitici hayvan belgesellerinden baliimler izletilerek farkl yasam alanlarindaki
hayvanlar gozlemlenebilir.

Destekleme: Thtiya¢ duyan cocuklar igin; bireysel ¢alisma yapilir. Etkinlik siirecinde gocuklara sorulan sorular
basitlestirilerek gocuklarin katilimlar: desteklenebilir. Gorsel okumada zorlanan gocuklara "Gorseli algilama"
basamaginda ipuglar: verilir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital ¢calismalar velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

Suda Yasayan Canlilar - Miniyo Cocuk Sarkilari

Drama- Hayvanlar Alemi- Canlandirma

Sevimlidir Hayvanlar Sarkisi
SEVIMLI HAYVANLAR
Damda Leylek Tak Tak Tak
Suda Ordek Vak Vak Vak
Derede Kurbaga Virrak Virrak

Damda Leylek Tak Tak Tak
Suda Ordek Vak Vak Vak


https://www.anneninokulu.com/sevimli-hayvanlar-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/sevimli-hayvanlar-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/karada-suda-havada-yasayan-hayvanlari-ogreniyorum-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/karada-suda-havada-yasayan-hayvanlari-ogreniyorum-interaktif-oyunlar/
https://www.anneninokulu.com/suda-yasayan-canlilar-miniyo-cocuk-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/drama-hayvanlar-alemi-canlandirma/
https://www.anneninokulu.com/sevimlidir-hayvanlar-sarkisi/

Derede Kurbaga Virrak Virrak

Evde Kedi Mirnav Mirnav
Yolda Képek Hav Hav Hav
Sevimlidir Hayvanlar, Sevimlidir Onlar

Evde Kedi Mirnav Mirnav
Yolda Képek Hav Hav Hav
Sevimlidir Hayvanlar, Sevimlidir Onlar

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair iceriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen
359 annenin

kopyalanmasi, ¢ogaltiimasi, kullaniimasi, yayinlanmasi ve dagitilmasi yasaktir. Igerigin tiim haklari saklidir. & OKulU



