T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN

Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay

Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIMI

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini sirddriir.

Gostergeler

/1 Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
/1 Dikkatini geken nesneye/duruma/olaya yénelik sorular sorar.
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/1 Dikkatini geken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.

Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini agiklar.

Gostergeler
/I Nesnelerin/varliklarin adini séyler.
I Nesneleri/varliklar: inceler.

I Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
/I Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine 6rnekler verir.

DIL GELISIMI

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeler

[/ Sesin kaynagini séyler.

I Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.
FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 2. Biyiik kaslarini koordineli kullanir.

Gostergeler
/I Farkh yonde/formda/hizda yiiriir.
/I Farkli yénde/formda/hizda kosar.

/1 Bir hareketten digerine seri bir sekilde gegis yapar.
Kazanim 12. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.

Gostergeler

/I Elini/yiizind yikar.

I Tuvalet gereksinimine ydnelik isleri yapar.

[/ Beden temizligiyle ilgili arag geregleri kullanir.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 16. Siirdiirilebilir yasam igin gerekli olan varliklari korumayi aligkanlik hdline getirir.

Gostergeler

M Canl varliklara saygi gosterir.
M Canli varhklar: korur.

KAVRAMLAR

Zit: Canh-cansiz

OGRENME SURECT

GUNE BASLAMA



Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalar: ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalar: saglanir. Cocuklar gemberde otururken
ogretmen duygu kartlarini (mutlu, lizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina
uygun karti segmeleri ve "Bugiin boyle hissediyorum ¢iinkii..." diye kisa agiklama yapmalar: istenir, her
gocuk konusmasi igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar
sinifin giriginde olusturulan, "Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin
veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir. O giiniin sinif yoklamasi alinir.
Cocuklarin giine daha sakin ve odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir.
Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne
yapariz? Peki sizler mumu nasil fliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan
derin nefes alacagimizi ve mum iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz séylenir. Ogretmenin
liderliginde oyun baslanir. Cigek kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum ifliyoruz” (nefes ver) seklinde
soylenir ve gocuklarla birlikte yapilir. Giine saglikli baslamak igin Cok Sasirdim!!l (Ta Ta Ta) / Okul
Oncesi Spor-Dans hareketleriyle hep birlikte yapilir. Cok Sasirdim!ll (Ta Ta Ta) / Okul Oncesi Spor-
Dans hep birlikte yapilir. Ogrenme merkezlerine gocuklar yénlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan
mandallari kullanmalarina rehberlik edilir. Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen
cocuklarin serbest resim yapmalarina firsat verilir. Ilgili 6§renme merkezlerine karada, havada, suda
yasayan hayvanlar ile ilgili gérseller koyulur ve gocuklarin incelemesine firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti oncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesi dua
edilerek kahvaltiya gegilir. Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKGE-SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Karada, Havada, Suda Yasayan Hayvanlari Ogreniyorum
Sozcikler: Farkli hayvan isimleri, barinak

Degerler: Sayg:

Materyaller: Hikaye kitabi, boya kalemleri, makas, yapistirici

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

e Havada - Karada - Denizde Yasayan Canlilar Egitici Video, Hangi Hayvan Ne Yer? ve Hayvanat

Bahcesi Egitici Film izlenir. Hayvanlarin dogal yasam alanlarindan koparilmasinin etkileri iizerine
kisa bir beyin firtinasi yapilir. "Hayvanat bahgesinde yasamak her hayvan igin uygun mudur?”, “Bir
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hayvanin yuvasini bozarsak ne olur?”, “Insanlar dogaya zarar verirse hangi canllar etkilenir?"
seklinde ¢ocuklara sorular sorulur.

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

Cocuklarla hayvanlar, 6zellikleri ve yasadiklar: yerler hakkinda sohbet edilir.

Bazi hayvanlarin havada, bazilarinin karada, bazilarinin suda, bazilarinin ise hem karada hem suda
yasadigi hayvanlarin resimler iizerinden hayvan yuvalari incelenir. Cocuklara "Bu resimde hayvanin
evini digerlerinden ayiran nedir?" gibi detay odakli sorular yéneltilir.

Hayvanlarin bazilarinin sadece ot tiirii yedigi, bazilarinin et yedigi, bazilarinin da hem ot hem de et
yedigi hakkinda konusulur. "Hayvanlar yemek yemezse ne olur?" sorusuyla beslenmenin canlilar igin
onemi lizerine konugulur.

Et yiyen hayvanlara etgil hayvanlar, ot yiyen hayvanlara otgul, hem et hem ot yiyen hayvanlarda
oldugu ve onlara da hepgil dendigi, et yiyen hayvanlara yilan, kurt, timsah, atmaca, aslan,
kurbaga(bdcek yer), kaplan, kartal, tilki 6rnek olarak verilebilecegi, ot yiyen hayvanlara at, kegi,
koyun, inek, ordek, kaz, deve, gergedan, geyik, fil, ziirafa 6rnek olarak verilebilecegi soylenir.

Hem et hem ot yiyen hayvanlara maymun tirlerinden bazilari, karga, tavuk, domuz, fare, ayi,
yengeg, bazi deniz kaplumbagalari, kiigiik deniz salyangozlar: ornek olarak verilebilecegi soylenir.
Biz insanlarin nasil yasadigi, barindiklar: yerler varsa hayvanlarin da barindiklari yuvalarinin oldugu
soylenir ve hayvanlarin yuvalar: hakkinda konusulur.

Hayvanlara karsi nasil davraniimasi gerektigi hakkinda konusulur.

Hayvanlarin da bir canli oldugu ve onlari korumamiz gerektigi, hayvanlara iyi davranmamiz, haklarina
saygl géstermemiz gerektigi lizerinde durulur.

Hayvan Bilmeceleri 2 gerektiginde ipucu verilerek sorulur.

Miirekkep Baligi Masali - Modern Tiirk Masallari izlenir.

wen [EOZIRTY

"Hayvanlar ile ilgili Sanat Etkinligi" sanat etkinligi " Sevimli Hayvanlar Sarkisi Hakan Abi ve Gitari
Boncuk" esliginde yapmalari igin masalara yonlendirilir. Cocuklara iizerinde yasam alanlarinin
(gokyiizi, kara, deniz) ve basliklarin bulundugu ana sablon ile hayvan figiirlerinin oldugu hazir
kaliplar dagitilir. "Bakin gocuklar, bu hayvanlarin bir kismi gokyiiziinde siiziiliyor, bir kismi yesil
gimenlerde kosuyor, bir kismi ise masmavi sularin altinda yiiziiyor. Simdi onlari renklendirmeye ne
dersiniz?" denilerek motivasyon saglanir. Cocuklardan, ana sablondaki "hava, kara, su" zeminleri
(mavi-yesil-mavi) uygun renklerde boyamalari istenir. Hazir kaliplardaki aslan, kartal, kaplumbaga,
inek ve diger tiim figlirleri, hayvanlarin gergek renklerine sadik kalarak (veya hayal giiglerine gére)
ozenle renklendirmeleri beklenir. Boyama islemi biten gocuklardan, aslan, kartal, kaplumbaga
figiirlerini dis gizgilerinden dikkatlice kesmeleri istenir. Kesilen figiirlerin "Hava", "Kara" ve "Su"
olarak ii¢ farkh gruba ayrilmasi ve dogru yasam alaninin iizerine (heniiz yapistirmadan)
yerlestirilmesi istenir. "Neden bu hayvani buraya koydun?” seklinde soru sorulur. Calismanin ana
karakterleri olan Aslan, Kartal ve Kaplumbaga figiirlerinin arkasina 6gretmen rehberliginde
dikdortgen kesilmis kiigiik kagitlar, yiiziik gibi yuvarlanir, yapistirilmasi saglanir. Bu 6zel figiirlerin,
kagidin lizerinden "yiikseliyor" gibi duracak sekilde yerlerine sabitlenmesi istenir.

Ogretmen ellerini kulaklarina gotiirerek sessizlik ister ve: "Sgst... Duyuyor musunuz? Az énce
resimlerini boyadigimiz bazi hayvanlar sanki bizi okulun bahgesinde bekliyor. Gokyiiziinde siiziilen
bir kusun kanat sesini ya da otlarin arasinda gizlenen kiigiik bir karincanin tikirtisini duyabilir
miyiz?" diyerek gocuklarin merakini uyandirir. "Az dnce kagidimizin iizerine kopiiklerle/kagitlarla
ylikselttigimiz o aslan, kartal ve kaplumbaga gibi; bahgedeki gergek hayvanlar da kendi yuvalarinda
yasiyorlar. Simdi birer 'Doga Kasifi' olmaya ve onlarin evlerini bulmaya ne dersiniz?" sorusu
yoneltilir.
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ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar agik alana sira olarak ¢ikilir,

o Okul bahgesindeki karada ve havada yasayan hayvanlar (karinca, kus, kelebek, bocek vb.) dikkatle
gozlemlenir. Bu sirada ¢ocuklar: Bahgede gérdiikleri canli varliklarin niteliklerini (rengi, hizi,
boyutu) gézlemlerine dayal olarak ifade ederler.(Orn: "Ogretmenim, bu karinca gok hizl ytriyor!")

e GoOrdukleri bir karincanin veya bocegin nerede yasadigina, evinin neresi olabilecegine dair fikir
yaritirler.

e Sizce bu karinca su an nereye gidiyor olabilir?" veya "Yagmur yaginca bu bocek ne yapar?" gibi
sorularla, o an gérmedikleri durumlar hakkinda hayal kurup tahminlerde bulunurlar.

e Canlilar dikkatle izleyerek nasil hareket ettiklerini, dokunmadan ama yakindan bakarak incelerler.

e GOzlem yaparken hicbir canliya zarar vermemeye, cicekleri koparmamaya ve yere ¢6p atmamaya 6zen
gostererek dogaya sevgiyle yaklasirlar.

e Hep birlikte toplanilir ve su soruyu sorulur: "Cocuklar, sizce bu canlilar neden baska bir yerde degil de
tam burada yasiyor olabilir?" Bu soruyla cocuklarin merakini canli tutarak, canllarin neden o alana
ihtiyac duyduguna dair yeni sorular sormalarini sagla.

¢ Kartal Kartal Oyunu oynanir.

¢ Oyun kartalin, tavugu ve civcivlerini yakalamasi iizerine kurgulanmistir,

e Oyuncular arasindan gonidillii bir kartal, bir de tavuk segilir.

e Geriye kalan oyuncular tavuk olarak segilen oyuncunun arkasina siralanip belinden tutarlar.

o Kartal ve tavuk karsi karsiyadir, civcivler ise tavugun arkasinda siralanmigtir.

e Kartal, tavugun arkasinda siranin en sonundaki civcivi yakalamak igin harekete geger.

e Civcivler ve tavuk kartala yakalanmamak igin hep birlikte bir biitiin olarak hareket ederler.

o Kartalin yakaladigi ve siradan kopan civcivler oyundan elenerek belirlenen kalede beklerler.

e Tiim civcivlerin kartal tarafindan yakalanmasi sonucunda kartal, favugu da yakalar ve oyun bu
sekilde tamamlanir.

e Tekrar yeni kartal ve tavugun segilmesiyle oyun devam eder.

e Oyun bitiminde siraya gegilir ve sessizce sinifa gidilir.

***(Yiiz Yiize 100 Cocuk Oyunu projesi kapsamindadir. Ogretmen fotograf video cekebilir.)
ERKEN OKURYAZARLIK - OYUN (Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Sesinden Hayvani Tahmin Et Oyunu

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya

e Sesinden Hayvani Tahmin Et Oyunu oynanir. Oyun igin sinif iki gruba ayrilir,
e Bazi hayvanlarin sesleri dinletilir.

e Hangi grup once ve dogru cevap verirse puan alir.

e Doru cevap veren grup dinledikleri hayvan sesini taklit ederler.

e En fazla puan alan grup oyunu kazanir.

e Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol listesi
kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki ciimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik?
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e En¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
¢ Havada yasayan hayvanlar hangileridir?
¢ Karada yasayan hayvanlar hangileridir?
¢ Suda yasayan hayvanlar hangileridir?
¢ Hem karada hem suda yasayan hayvanlar hangileridir?
¢ Sen hig hayvanat bahgesine gittin mi?
¢ Hayvanlarin beslenmesi neden onemlidir?
¢ Bir hayvan yuvasini kaybederse ne olur?
¢ Bahgede gordiigiin canli neden orada yasiyor olabilir?
e Bir canlyi korumak igin ne yapabiliriz?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan:
Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital ¢alismalar velilere
gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

Suda Yasayan Canlilar - Miniyo Cocuk Sarkilari

Drama- Hayvanlar Alemi- Canlandirma

Sevimlidir Hayvanlar Sarkisi
SEVIMLI HAYVANLAR
Damda Leylek Tak Tak Tak
Suda Ordek Vak Vak Vak
Derede Kurbaga Virrak Virrak

Damda Leylek Tak Tak Tak
Suda Ordek Vak Vak Vak
Derede Kurbaga Virrak Virrak

Evde Kedi Mirnav Mirnav
Yolda Kopek Hav Hav Hav
Sevimlidir Hayvanlar, Sevimlidir Onlar

Evde Kedi Mirnav Mirnav
Yolda Kopek Hav Hav Hav
Sevimlidir Hayvanlar, Sevimlidir Onlar
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Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da

tamamen kopyalanmasi, ¢ogaltilmasi, kullanilmasi, yayinlanmasi ve dagitilmasi yasaktir. Igerigin tim haklari saklidir.
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