T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI

GUNLUK PLAN

Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Adi:
KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIMI
Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini agiklar.

Gostergeler

/I Nesnelerin/varliklarin adini séyler.

I Nesneleri/varliklar: inceler.

/I Nesnelerin/varliklarin fiziksel ézelliklerini betimler.
VI Nesnelerin/varliklarin iglevsel 6zelliklerini betimler.

/I Nesnelerin/varliklarin benzer yénlerine érnekler verir.
/I Nesnelerin/varliklarin farkli ysnlerine srnekler verir.

Kazanim 9. Sayi farkindaligi gésterir.
Gostergeler

I/l Gosterilen sayinin kag oldugunu soyler.
I/l Soylenen saytyi gosterir.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

/I Ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

I/l Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

/1 Belirtilen sayi kadar nesne/varhgi gosterir.

/1 Bir sayidan 6nce ve sonra gelen sayiyi soyler.

/I Sira bildiren sayty: séyler.

I Nesne gruplari ile sayilar: eslestirir.

/1 Grup halindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica séyler
DIL GELISIMI

Kazanim 4. Konusurken dil bilgisi yapilarini kullanir.

Gostergeler

[/ Konugmalarinda isimlere yer verir.

/I Konusmalarinda fiillere yer verir.

[/ Konusmalarinda sifatlara yer verir.

Kazanim 6. Soézcik dagarcigini gelistirir.

Gostergeler

[ Zit/es anlamli/es sesli sozciikleri kullanir.

[/ Sézciiklerin anlamini benzetme/metaforlar yoluyla agiklar.

[/ Baglamdan yola gikarak bilmedigi s6zciiklerin anlamini tahmin eder.
FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 2. Biyiik kaslarini koordineli kullanir.

Gostergeler
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Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.
Farkli yénde/formda/hizda yiiriir
KAVRAMLAR
Zit: Sivri Kit
OGRENME SURECE
GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken
ogretmen duygu kartlarimi (mutlu, iizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina
uygun karti segmeleri ve "Bugiin boyle hissediyorum giinkii..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her
gocuk konusmasi igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar
sinifin giriginde olusturulan, "Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin
veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir. O giiniin sinif yoklamasi alinir.
Cocuklarin giine daha sakin ve odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir.
Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne
yapariz? Peki sizler mumu nasil fliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan
derin nefes alacagimizi ve mum iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz soylenir. Ogretmenin
liderliginde oyun baslanir. Cigek kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum ifliyoruz” (nefes ver) seklinde

soylenir ve gocuklarla birlikte yapilir. Giine saglikli baslamak igin "Sivrisinek- Onur Erol” "Bunny Hop
(Speed up) Body Percussion - Alkisla (Hizlanan) Beden Perkiisyonu” hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine gocuklar ysnlendirilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan
mandallari kullanmalarina rehberlik edilir. Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen
gocuklarin serbest resim yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip foplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti dncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesi dua
edilerek kahvaltiya gegilir. Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.
TURKGE-SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Sivri Kit Kavrami
Sozcikler: Sivri, kiit, kaktis, ¢ol
Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici, kiirdan, ¢atal, sinifta olan sivri kit
olan nesneler, ritim gubuklari, sandalye

e "Sivri Kiit - Kare - Egitici Film" ve "Kumlu Cél - Kare- Egitici Film" izlenir.



https://www.anneninokulu.com/sivrisinek-onur-erol/
https://www.anneninokulu.com/bunny-hop-speed-up-body-percussion-alkisla-hizlanan-beden-perkusyonu/
https://www.anneninokulu.com/bunny-hop-speed-up-body-percussion-alkisla-hizlanan-beden-perkusyonu/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/sivri-kut-kare-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/kumlu-col-kare-egitici-film/

Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. "Kaktiis Nasil Cizilir?", "Kaktiis Yapimi” sanat etkinligi
"Arkadasim Bidi €6l Sarkisi” egliginde yapilir.

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

Cocuklara sivri ve kiit uglu nesnelerin resimlerini veya gergek nesneleri gostererek gocuklarin
gocuklarin gozlemlerlemeleri tesvik edilir. Cocuklara "Cevremizde bazi seyler gok keskin ve batici
olabilirken bazilari daha yumusak ve yuvarlaktir, hi¢ diisiindiiniiz mi?" diye sorulur.

Sivri: "Ucu ince, batici ve keskin olan seylere sivri deriz." (Ornek resimler ve nesneler gésterilir:
igne ucu, givi, iggenin kosesi).

Kiit: "Ucu yuvarlak, diiz veya kalin olan, batici ve keskin olmayan seylere kiit deriz." (Ornek
resimler ve nesneler gosterilir: tas, silgi, dairenin kenart).

“Sizce bu nesnelerden hangileri sivri, hangileri kiit?" Cocuklarin fahminlerini alarak nesneleri iki
gruba ayirir.

Cocuklara dokunsal materyalleri (giivenli hale getirilmis) inceleme firsati verilir. "Dokundugunuzda
nasil hissediyorsunuz? Ucu ince mi, kalin mi?" gibi sorularla deneyimlerini ifade etmeleri saglanir.
Uzerinde sivri ve kiit uglu nesnelerin resimleri olan kartlari karigtirarak yere veya masaya dizilir.
Gocuklardan sirayla bir kart segmeleri ve karttaki nesnenin sivri mi yoksa kit mii olduguna karar
vermeleri istenir.

Onceden hazirlanmig "Sivri" ve "Kiit" yazan iki ayri kutuya veya alana dogru karti yerlestirmeleri
istenir.

"Oyun hamurunuzla sivri bir ucu olan bir sekil yapabilir misiniz? Simdi de kiit bir ucu olan bir sekil
yapin." Denir.

Cocuklar yaptiklar: sekilleri birbirlerine gosterir ve "Bu sivri mi, kit mi?" seklinde sorular sorarak
kavrami pekistirirler.

Cocuklara hig kaktiis goriip gormediklerini sorulur. Dikkat gekmek igin lizerinde farkli boyutlarda
ve sekillerde kakttiis resimleri olan resim gosterilir. "Bu bitkilerin iizerinde gordiigiiniiz farkl seyler
neler?" sorusu yéneltilir. Kaktiisiin sivri batan dikenleri oldugu, iginde su bulundugu, ¢éllerde ve
tropik bolgelerde yetistigi, sicaklik ve kurakliga dayanikli bir bitki oldugu séylenir. Cocuklara
gergek kaktis gosterilir ve kaktiislerin lizerindeki dikenler ve gévdeler yakindan incelenir. "Bu
dikenler nasil goriintyor? Uglari ince mi, kalin mi?" sorulari sorulur. "Bu dikenlere dokunursak ne
hissedebiliriz?" (Dokunulmamasina dikkat edilir, sadece gorsel ve sozel anlatim). "O zaman dikenler
igin ne diyebiliriz?" (Sivri)diye sorulur. Gergek kaktiis (giivenli bir mesafede ve 6gretmen
kontroliinde) biiyiiteglerle incelenir. Cocuklarin gozlemleri alinir." Sivri olan dikenler kaktiisii neyden
koruyor olabilir?" (Hayvanlardan) seklinde yonlendirici sorular sorar.

“Sivri Kiit Kavrami Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi” izlenir. Slayttaki sorular sorulur.

Daha 6nce 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. "Altin Top Sayisma Tekerlemesi”
soylenir.

ALTIN TOP TEKERLEMESI
Igne batti canimi yakti,
Tombul kus arabaya kos,
Arabanin tekeri

Istanbul un sekeri,

Hop hop altin top,

Bundan baska oyun yok...

"Bay Sivri ile Bayan Kiit Hikdyesi" izlenir.
"Cogi Ritim Calismast” ritim gubuklar: ve sandalye kullanarak yaptlir.

ACIK ALANDA OYUN


https://www.anneninokulu.com/nasil-cizilir-kaktus-cocuklar-icin-resim-cizme/
https://www.anneninokulu.com/kaktus-yapimi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/arkadasim-bidi-col-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/sivri-kut-kavrami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/altin-top-tekerlemesi/
https://www.anneninokulu.com/bay-sivri-ile-bayan-kut-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/coci-ritim-oyunu/

Cocuklar agik alana sira olarak gegerler.
Bahgede serbest oynanir ve daha sonra siraya gegilir, sessiz bir sekilde sinifa gidilir.

ERKEN OKURYAZARLIK-OYUN-MATEMATIK (Bitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyilk Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Kurt Baba Oyunu/14 Sayisi

Sézciikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya

Masalara gegilir ve etkinlik sayfalari dagitilir. Bakanhgin gonderdigi kitaplar ¢ahsilir.

“Kurt Baba Oyunu” oynanir. ocuklar gember haline getirilir, ortaya bir tane kurt baba segilir. ‘Kurt
Baba' oyunu (ormanda gezer iken, kurt babaya rastlamisken, kurt baba, kurt baba ne yapiyorsun?)
sozleri sdylenerek oynanir.

Kurt Baba da herhangi bir davranisi sdyleyip hareketleriyle birlikte yapar (6rn: dislerimi
firgaliyorum). Diger ¢ocuklar da ayni hareketi yaparlar. Cocuklar birkag kez sorduktan sonra Kurt
Baba: Sizi yiyorum, der ve diger gocuklari yakalamaya galisir. Oyun baska Kurt Baba segilerek
devam edilir.

Cocuklara: 1 ve 3 el ele tutusup kocaman bir 13 olmuslardi, hatirliyor musunuz? Bugiin 3 numaranin
biraz dinlenmesi gerekiyormus. 1 rakami parkta yine tek basina yiiriirken, uzaktan bir ses duymus:

Tik tik tik! Bir de bakmis ki, hani su masaya oturdugumuz sandalyeye ¢ok benzeyen ama ters
dénmiig bir arkadagi geliyor! Kim olabilir bu?" (Cocuklarin tahminleri alinir). Ogretmen 14 rakamini
hikayelestirerek anlatir.

"Evet, bu bizim dostumuz 4 rakamiymis! 4 rakami gelmis, 1'in yanina durmus ve 'Hadi bugiin de biz
birlik olalim, gliciimiizii birlestirelim!" demisler. El ele tutustuklari an o kadar neselenmisler ki
isimleri birden 14 oluvermig!"

Siniftaki nesnelerden (lego, kalem veya gubuk) 14 tanesi yan yana dizilir. Cocuklarla birlikte sayim
yapihir. 10. nesneye gelindiginde, bu 10 nesne bir kabin igine alinarak "Burasi bizim 10'lu grubumuz
oldul" denir. Yaninda disarida kalan 4 nesne gosterilerek 10 ve 4'iin toplami ile 14 sayisina ulasildigi
vurgulanir. Cocuklardan 14 kere ziplamalari istenir. 10. ziplayista kisa durulur, son 4 ziplayis "Onbir,
oniki, oniig, ondort!" diyerek ritmik bir sekilde famamlanir. Ardindan parmaklarla havada dev bir
"14" gizilir. Tahtada say: dizisi gorsel olarak hazirlanir (... 10 - 11 - 12-13-14 ...). 13 sayisindan énce
ve sonra gelen sayilar gocuklara buldurulur. Cocuklarin diisiinmeleri igin '12'den 6nce hangi say!
gelir? Peki 12'den sonra hangi sayi gelir?' sorulari yoneltilir ve dogru cevaplar birlikte tekrar edilir.
(daha dnce dgrenilen sayilar igin de 6nceki ve sonraki sayilar buldurulur.)

Cocuklar ertesi giin goriigmek iizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yanelik aylik planda belirtilen kontrol listesi
kullanilir. Denge ve koordinasyon geligsimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki ciimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?

e Bugiin yaptigimiz etkinliklerden hangisini yapmak sizi mutlu etti.
e Kaktis nasil bir bitkidir?

e Sivri olan nesneler nelerdir?

e Kiit olan nesneler nelerdir?

e Eline sivri bir nesne batarsa ne hissedersin?


https://www.anneninokulu.com/kurt-baba-oyunu/

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan: Cocuklarin giin boyunca sivri ve kiit kavramlarini aktif katilim gostererek
ogrendikleri gozlemlenmistir. Nesneleri inceleme, karsilastirma ve siniflandirma etkinliklerinde dikkat,
gozlem ve ifade becerilerini kullandiklart gériilmistiir. Sanat, oyun ve hikaye etkinlikleri sayesinde
gocuklarin 6grenme siirecine istekle katildiklar: ve kavramlari giinliik yasamla iligkilendirebildikleri
degerlendirilmistir. Agik alan ve ritim ¢alismalart ile fiziksel geligsimlerinin de desteklendigi
gozlenmigtir.

Ogretmen Agisindan: Ogretmenin etkinlikleri planli, akici ve gocuklarin geligim diizeyine uygun sekilde
uyguladigi degerlendirilmistir. Siireg boyunca soru-cevap, gozlem, deneyimleme ve oyun temelli
ogrenme yontemlerinin etkili bir sekilde kullanildigi goriilmistir. Somut materyaller, gérseller ve
hareketli etkinliklerle 6grenme siireci zenginlestirilmis; gocuklarin aktif katilimi desteklenmistir. Sinif
yonetimi ve gegislerin diizenli sekilde saglandigi gozlemlenmistir.

Program Agisindan: Planin biligsel, dil ve fiziksel gelisim alanlarini biitiinciil olarak destekledigi
gorilmektedir. Etkinliklerin kazanim ve gdstergelerle uyumlu oldugu, 6zellikle kavram 6grenimi, dil
kullanimi ve biiyiik kas becerilerini destekledigi degerlendirilmistir. Oyun, sanat, miizik ve erken
okuryazarlhk etkinliklerinin bir arada sunulmasi 6grenmenin kalicihgini artirici niteliktedir. Aile
katilimina yer verilmesi de 6grenmenin ev ortaminda desteklenmesine katki saglamaktadir.

Aile Katilimi: Ailelere o glin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital calismalar velilere

gonderilir.
Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar
Toplum Katilimi:

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen

. <+ annenip
kopyalanmasi, ¢ogaltilmasi, kullanilmasi, yayinlanmasi ve dagitilmas: yasaktir. Icerigin tim haklari saklidir, & 0Kl


https://www.anneninokulu.com/kaktus-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/kaktus-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-74/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-75/

