GUNLUK PLAN
Okul Adi:
Ogretmen Adi:
Yas Grubu: 60+ Ay
Tarih: 24.4.2026

ALAN BECERILERI
Tirkce Alani:
TADB. Dinleme

TAOB. Okuma
TAEOB. Erken Okuryazarlik

Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

Mizik Alami

MSB2. Miiziksel Soyleme

KAVRAMSAL BECERILER

Temel Beceriler (KB1)

KB1.2 Okumak

KB1.4 Cizmek

KB1.6 Segmek

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.4. Coziimleme Becerisi

KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin pargalar: belirlemek
KB2.4.SB2. Pargalar arasindaki iligkileri belirlemek
EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri

El.1. Merak

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiiel Egilimler

E3.1. Odaklanma

E3.2. Yaraticilik

E3.4. Analitik Diisiinme

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

EK13 SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERL
2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)

SDB2.1.5B5. Iletigiminin niindeki engelleri ortadan kaldirmak
SDB2.1.5B5.61. Konugmak igin muhatabinin konugmasinin/ isinin bitmesini bekler.
SDB2.1.5B5.62. Konusmak istedigini belirtmek igin mimiklerini kullanir.
SDB2.1.5B5.63. Nazik bir ifadeyle soz ister.

DEGERLER

D16 SORUMLULUK

D16.1. Kendine kars: gorevlerini yerine getirmek

D16.1.2. Oz bakimini dogru bigimde ve zamaninda yapar.

D16.2. Topluma kars: gdrevlerini yerine getirmek

D16.2.2. Kamu mallar ve ortak yasam alanlarini 6zenli ve temiz kullanir.
D17 TASARRUF

D17.3. Sahip olduklari nin degerini bilmek



D17.3.3. Sahip oldugu esyalardaki emegi fark eder.
D17.3.4. Sahip oldugu esyalari 6zenli kullanir
EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI
OB4. GORSEL OKURYAZARLIK
OB4.2.Gorseli Yorumlama
OB4.2.5B1. Gorseli incelemek
OB4.2.5B2. Gorseli baglamdan kopmadan doniistiirmek
OB4.2.SB3. Kendi ifadeleriyle gorseli nesnel, dogru anlami degistirmeyecek bir sekilde yeniden ifade etmek
OGRENME CIKTILARI
Tirkce Alani
TADB.3. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
goziimleyebilme
TADB.3.a. Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki olaylarin pargalarini belirler.
TADB.3.b. Dinledikleri/izledikleri materyallerde yer alan olaylarin pargalar: arasindaki iliskiyi belirler.
TADB.4. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyaller ve
dinleme/izleme ortamina iligkin gorislerini yansitabilme
TADB.4.b. Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin duygu ve diisiincelerini ifade eder.
TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar iiretebilme
TAOB.2.b. Gorsellerden hareketle meftinle ilgili tahminde bulunur.
TAOB.2.c. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak ¢ikarim yapar.
TAOB.3. Resimli dyki kitabi, dijital araglar, afis, brosiir gibi gorsel materyalleri ¢éziimleyebilme
TAOB.3.a. Gorsel materyallerde yer alan olaylarin pargalarini belirler.
TAOB.3.b. Gorsel okuma materyallerinde yer alan olaylarin pargalar: arasindaki iligkiyi belirler.
TAEOB.1. Yazi farkindaligina iligkin becerileri gosterebilme
TAEOB.1. a. Gorsel semboller arasindan yaziyi gosterir.
TAEOB.1. b. Yazi yoniinii gosterir.
TAEOB.1. c. Iletisimde yaziya neden ihtiyag duyuldugunu agiklar.
TAEOB.1. ¢. Temel noktalama isaretlerini fark eder.
TAEOB.5. Okuma &ncesi becerileri kazanabilme
TAEOB.5.a. Kitabin temel unsurlarini bilir.
TAEOB.5.b. Uygun okuma seklini bilir.
TAEOB.6. Yazma dncesi becerileri kazanabilme
TAEOB.6.a. Yazma igin uygun oturma pozisyonu alir.
TAEOB.6.b. Istenilen nitelikte yazar ve gizer.
Sanat Alani
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.a. Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiiriine karar verir.
SNAB.4.b. Yapmak istedigi sanat etkinligi igin gerekli olan materyalleri seger.
SNAB.4.¢.Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
Mizik Alani:
MSB.2. Cocuk sarkilarindaki/gocuk sarkisi formlarindaki 6zellikleri fark ederek sédyleyebilme
MSB.2.a. Gocuk sarkilarinin/gocuk sarkisi formlarinin sozlerini dogru telaffuzla séyler.
ICERIKLER
Kavramlar:
Sozcikler: Kiitliphane, kitap, yazar, yayinevi, gizer, nokta, virgiil, soru isareti, iinlem isareti
Materyaller: Hikaye kitabi, boya kalemleri, makas, yapistirici, noktalama isaretlerinden olusan kartlar
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
OGRENME-OGRETME YASANTILARI
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Gocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin ayakkabilarini
koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.
Gocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar cemberde otururken 6gretmen



duygu kartlarimi (mutlu, iizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina uygun karti segmeleri
ve "Buglin boyle hissediyorum giinki..." diye kisa agtklama yapmalari istenir, her gocuk konusmasi igin
cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar sinifin girisinde olusturulan,
“"Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin veya isminin oldugu etiketleri kontrol
etmelerine firsat verilir. O giiniin sinif yoklamasi alinir. Cocuklarin giine daha sakin ve odaklanmis baslayabilmeleri
igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir. Cocuklara "$imdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal
ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki sizler mumu nasil iifliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi
burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz séylenir. Ogretmenin
liderliginde oyun baslanir. Cigek kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum ifliiyoruz" (nefes ver) seklinde séylenir ve
gocuklarla birlikte yapilir. Giine saglikh baglamak igin Dinozor - Onur Erol Sabah Sporu hareketleriyle hep birlikte

yapilir.(E2.5.) Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

Gocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere
yénlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallari kullanmalarina
rehberlik edilir. Isteyen ¢ocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen cocuklarin serbest resim yapmalarina
firsat verilir. Ilgili 6§renme merkezlerine yeni kitaplar koyulur ve incelemeleri igin tesvikte bulunulur.

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde
toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigr kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti dncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesinde nelere dikkat

edilmesi gerektigi anlatilir.(Yemek yerken konusmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Tim
gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (D16.1.2.)

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

Cocuklara bugiin Diinya Kitap Giinii oldugu soylenir. Kiitiiphaneler haftasinda izlenen Kelimelere Yolculuk - Kitap
Nasil Hazirlanir? _hatirlatilir, artik kitaplarin nasil olustugu ile ilgili bilgi sahibi olduklar: sylenir.

"Kitabi nasil gevirmeliyiz? Kitaba karsi nasil davranmaliyiz? Kitabi yipratmadan nasil kullanabiliriz?” sorular
lizerinden sohbet edilir. Cocuklarin goriisleri dinlenir ve dogru kullanim davranislar: iizerine birlikte diisiinmeleri
saglanir.

Sohbetin ardindan 6gretmen bir kitap alir; sayfalarin dikkatli ve yavas gevrilmesi, kitabin yere atilmamasi,
sayfalarin katlanmamasi ve etkinlik sonunda yerine 6zenle birakilmasi uygulamali olarak gosterilir.(D17.3.)
Ardindan gocuklar da kitaplarit dogru kullanma davraniglarini birebir deneyimler. Bu siiregte kitaplara karsi
sorumluluk bilinci desteklenir ve sorumluluk degeri gocuklara yalnizca sézel olarak degil, yasanti yoluyla
kazandirilir. (D16.2.)

Cekirdek Hikaye Kitabi gosterilir ve kapagindaki resim sorulur, isminin ne olabilecegi fahmin edilmeye ¢alisilir.
(E1.1)

Kitabin yazar, gizer ve yayinevi isimleri okuma yoni gosterilerek okunur. Noktalama isaretlerine dikkat
gekilir.(TAEOB.1.)Kitabin sayfalar: gevrilir ve igerisinde yazi olmadigina dikkat gekilir.(TAEOB.5.) Kitabin
resimlerine bakarak hikaye olusturulur. (TADB.4.,TAOB.2.,TAOB.3.0B4.2.,KB1.2)

Cocuklara "Noktalama Isaretleri” ne demek? Diye sorulur. Hikaye olugtururken bazi ciimleleri séylerken
durdugumuza dikkat gekilir.



https://www.anneninokulu.com/dinozor-onur-erol-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/kelimelere-yolculuk-kitap-nasil-hazirlanir-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/kelimelere-yolculuk-kitap-nasil-hazirlanir-okul-oncesi-egitim/
https://cdn.eba.gov.tr/icerik/365GunOyku/157/

Mesela; Cocuk kedisi ile gezintiye gikmigti. Sari sari gigekler gordii ve bisikletinden inerek gigeklere bakti. Acaba
bu gigeklerin adi neydi?

Cocuklara "bakin burada bir soru da sorduk, acaba bu ciimlelerin sonuna noktalama isaretleri neden geliyor
olabilir?" Diye sorulur.

Biiylik boy noktalama isareti gorselleri gosterilerek "Bu isaret neye benziyor?", "Daha 6nce nerede gordiiniiz?"
gibi sorular sorarak gocuklarin dikkatini gekilir.(TADB.3.) Her bir noktalama isaretinin ne anlama geldigi basit ve
anlasilir bir dille agtiklanir.

Nokta (.): "Ciimle bittiginde konur. Artik yeni bir sey soyleyecegiz demektir."

Soru Isareti (?): "Bir sey sorarken ciimlenin sonuna konur. Cevap bekliyoruz demekftir."

Unlem Isareti (1): "Sasirdigimizda, sevindigimizde, korktugumuzda veya birine seslendigimizde ciimlenin sonuna
konur. Duygularimizi belirtir."

Uzerinde farkli ciimlelerin yazili oldugu kartlar gosterilir ve cocuklardan ciimlenin sonundaki ( ) bogluga hangi
noktalama isareti gelmesi gerektigini tahmin etmeleri istenir. (KB2.4.)

Ornegin:

"Buglin hava gok giizel." (Nokta - Sakin bir sekilde okunur)

"Digari gikabilir miyiz?" (Soru isareti - Sorar gibi okunur)

"Yagasin!" (Unlem isareti - Heyecanli bir sekilde okunur)

Masaya noktalama isaretlerinin oldugu kagitlar koyulur.(Kagitlarin arkasina miknatis koyulabilir ya da gift tarafli
bant yapistirilabilir.) Cekirdek kitabinin resimlerine bakarak olusturulan hikaye metni ciimle ciimle tahtaya ya da
kagida yazilir ve vurgulanarak okunmaya baslanir. Noktalama isaretlerinin olmasi gereken yerlerde duraksanir ve
bosluk birakir. Bosluk olan yere gelindiginde gocuklara doniilerek ve "Buraya hangi sihirli isareti koymaliy1z?" diye
sorulur.

Cocuklar bosluga uygun olabilecek noktalama isaretlerini tahmin ederler. Her bir tahmin igin neden o isareti
sectiklerini agiklamalari tegvik edilir. Ornegin:

"Nokta koymalyiz giinki ciimle bitti."
"Soru igareti koymaliyiz giinkii bir sey soruyor."
"Unlem igareti koymaliyiz giinkii gok sagirmis."

Cocuklarin fikirlerini dinledikten sonra gocuklar arasindan segilen bir "Noktalama Sihirbazi" dogru olan veya
hikayeye en uygun olan noktalama isareti gorselini alir ve bog birakilan yere koyar.(E3.4.)

Masaya 6gretmen gember koyar ya da tahta kalemi ile gizer. Her birinin igerisine nokta, soru isareti, iinlem ve
virgiil koyulur. Ogretmen kisa ciimleler syler, 6grenciler dogru karta elini koyar.(E2.5.,E3.1.)

"Ben elma yedim" — (Nokta).

"Merhabal" "Dikkat et!" — (Unlem)

“Ne yapiyorsun"."Parka ne zaman gidecegiz?" — (Soru isareti)
“Karpuz, muz, elma","Ankara, Izmir, Istanbul” — (Virgiil)

Dogru cevabi bulan gocuk alkiglanir.

Masalara gegilir. Cocuklara bos A4 sayfasi verilir ve kendi hikaye kitaplarini olusturmalar: (KB1.4) ya da kitap
ayraci yapma segenekleri sunulur.(TAEOB.6.) Segilen etkinlige gore de boyama materyalleri
segilir.(SNAB.4.,KB1.6) Etkinlik Kitaplar - Tingir Mingir Cocuk Sarkilari esliginde yapilir. (E3.2.)

Daha 6nce 6grenilen Kitap Adam Sarkisi soylenir.(MSB.2.)
KITAP ADAM SARKISI

Kitap adam, hey hey hey

Sayfayi gevir, fis fis fis

Bilgi verir, hmm hmm hmm

Eglendirir, hah hah hah

Rengarenktir, bim bam bom

Rafta oturur, tik tak tok



https://www.anneninokulu.com/kitaplar-tingir-mingir-cocuk-sarkilari-2/
https://www.anneninokulu.com/kitap-adam-kitap-okumayi-sevdiren-sarki/

Kitap adam okunur, lay lay lom x2
Gocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.
DEGERLENDIRME
e Bugiin neler yaptik?
¢ En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
e Kitabi yazan kigiye ne denir?
 Kitaplara karsi nasil davranmaliyiz?
o Bugiin hangi isaretleri 6grendik?

.......

¢ Yazilar: kitaplardan baska nerelerde goriirsiiniiz?
FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Cocuklara biyiik boy nokta, soru isareti ve inlem sembolleri sablon olarak verilir. Bu semboller
pamuk, ip, diigme, pullarla siislenir.

Destekleme: Ihtiyag duyan cocuklar igin; bireysel ¢alisma yapilir. Etkinlik siirecinde gocuklara sorulan sorular
basitlestirilerek gocuklarin katilimlar: desteklenebilir. Noktalama isaretleri ile eslestirme oyunu oynanir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:
Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER
Noktalama Isaretleri Sarkisi

Noktalama Isaretleri Kahramanlar: Hikayesi

Kitaplari Sevdiren Sarki - Bella Mella Mee, Giizel Kitabim Sarkisi, Kitap Okuma Aliskanligi Sarkisi
Kitap Sevgisi Cocuk Sarkisi

Canim Kardesim/Kitap Okuma Giizeldir/Egitici Film
10 Kitap Parmak Oyunu

ON KITAP

Bir kitap, iki kitap, tg kitap, dort kitap, bes kitap
Beste burda kitap,

Oldu sana on kitap

NOKTALAMA ISARETLERI

Kim nerede hasil

Ogrenmek istiyorsan haydi bana katil

Merak edince herseyi

Ekle sonuna soru igaretini

Saskinligimi korkumu
Endisemi heyecanimi
Hem soziimii hem ciimlemi
Unlem isareti anlatir beni

Siralarken sézlerimi

O anlamlandirir beni

Girer kelimelerin arasina
Virgiil olmazsa olur karmasa

Tek kelime de olur, bir siirii de
Yeter ki olsun bir ciimle
Sonlandirir bir diigiinceyi
Minnacik bir noktanin kendisi


https://www.anneninokulu.com/cekirdek-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/cekirdek-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/dunya-kitap-gunu-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/dunya-kitap-gunu-interaktif-oyunlar/
https://www.anneninokulu.com/noktalama-isaretleri-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/noktalama-isaretleri-kahramanlari-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/cocuk-sarkilari-kitaplari-sevdiren-sarki-bella-mella-mee/
https://www.anneninokulu.com/guzel-kitabim-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kitap-okuma-aliskanligi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kitap-sevgisi-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/canim-kardesim-kitap-okumak-guzeldir-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/10-kitap-parmak-oyunu/

Ipek HALLAC OZBEY tarafindan Anneninokulu igin yazilmistir. Ipek HALLAGC OZBEY'e Tesekkiir Ederiz.

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair iceriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen

. 29 annanip
kopyalanmasi, ¢ogaltiimasi, kullanilmasi, yayinlanmasi ve dagirtilmasi yasaktir. Igerigin tiim haklari saklidir. = OKolU



