T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
18/04/2026
Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Adi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
DIL GELISIMI
Kazanim 3. Dili iletigim amaciyla kullanir.
Gostergeler
/1 Nezaket sozciiklerini kullanir.

I Kargisindakini etkin bir sekilde dinler.
FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERI

Kazanim 2. Biyiik kaslarini koordineli kullanir.

Gostergeler

/I Farkh yonde/formda/hizda yiirir.
/I Farkh yonde/formda/hizda kosar.

Kazanim 10. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeler

/I Miizigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder-.
/1 Esli ya da grup halinde dans eder.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER

Kazanim 7. Farkh kiiltirel 6zellikleri irdeler.

Gostergeler
Kendi iilkesinin kiiltiiriine ait 6zellikleri tanitir.
Farkl kiiltirel 6zelliklere ve uygulamalara dair sorular sorar.
Farkl ilkelere 6zgii kiiltiirel 6zellikleri soyler.
Kendi lilkesinin kiiltiird ile diger kiiltiirlerin benzer ve farkh 6zelliklerini kargilastirir.
Farkl kiiltirel miras ve varliklari koruma etkinliklerine katilr.

Kazanim 8. Toplumsal yasamdaki farkhliklarla ilgili degerlere uygun davranir.

Gostergeler
Farkliliklar: tanir.
Farkhliklarla ilgili diigiincelerini paylasir.
Farkhliklara misamaha gosterir.
Farkhliklara sayg: duyar.
Farkliliklarla ilgili degerleri savunur.
Farkhliklarla ilgili uygun olmayan eylemleri sorgular.

Kazanim 20. Iginde yasadigi toplumun kdk degerlerini igsellegtirir.

Gostergeler
Kok degerleri tanir.
Kok degerlerin isimlerini sdyler.
Kok degerlerle ilgili sorulara yanit verir.
Kok degerlerle ilgili diisiincelerini paylasir.



Kok degerleri agiklar.

Kok degerlerle kisilerin davraniglarini iliskilendirir.

Kok degerlere uygun olmayan davraniglarin sonuglarini agiklar.
Kok degerleri savunur.

Kok degerlere uygun davranir.
KAVRAMLAR

Zit: Ayni-Farkli-Benzer
OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak cember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken
ogretmen duygu kartlarini (mutlu, lizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina
uygun karti segmeleri ve "Bugiin boyle hissediyorum ¢iinki..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her
gocuk konusmasi igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar
sinifin giriginde olusturulan, "Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin
veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir. O giiniin sinif yoklamasi alinir.
Cocuklarin giine daha sakin ve odaklanmis baglayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir.
Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne
yapariz? Peki sizler mumu nasil fliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan
derin nefes alacagimizi ve mum iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz soylenir. Ogretmenin
liderliginde oyun baglanir. Cigek kokluyoruz" (derin nefes al) - "Mum ufliyoruz” (nefes ver) seklinde
soylenir ve gocuklarla birlikte yapilir. Giine saglikl baglamak igin "HU HA HA HA - Afrika Macerasi -

Okul Oncesi Sarkisi” ve "Ulkeler Giizel Dunya - Calgilari Taniyalim - Gigi Ogretmen” hareketleri ile

birlikte yapilir. Ogrenme merkezlerine gocuklar yénlendirilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan
mandallari kullanmalarina rehberlik edilir. Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen
gocuklarin serbest resim yapmalarina firsat verilir. Ilgili 6grenme merkezlerine Diinya Haritasi ve
misir piramitleri vb. turistik eserler, yoresel yemek, kiyafet, adet gelenek ve gorenekleri ile ilgili
gorseller koyulur ve gocuklarin incelemesine firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde tfoplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti oncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti oncesi dua
edilerek kahvaltiya gegilir. Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKGE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Diinya Ulkelerini Taniyorum


https://www.anneninokulu.com/hu-ha-ha-ha-afrika-macerasi-okul-oncesi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/hu-ha-ha-ha-afrika-macerasi-okul-oncesi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/ulkeler-guzel-dunya-calgilari-taniyalim-gigi-ogretmen/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Sézciikler: Turizm, turist, kiiltir, miras, adet, gelenek, gérenek, iilke

Degerler: Vatanseverlik

Materyaller: Hikaye kitabi, boya kalemleri, makas, yapistirici ve Diinya Haritasi/Kiiresi

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

Cocuklara "Gocuklar, diinyada birgok farkh ilke var. Siz hangi iilkeleri duydunuz?" "Farkli ilkelerde
insanlar nasil yasar? Neler yerler, nasil konusurlar?" Cocuklarin fikirleri dinlenir, diinya kiiresi ya
da diinya haritasi gosterilir. Once iilkemizin diinya iizerindeki yeri gésterilir. Cevresindeki komsu
lilkeler ve diger kitalardaki llkeler gosterilir ve isimleri séylenir.

Ulkemizin ve bulundugumuz sehrin turistik yerleri ve yoresel yemek, kiyafet, adet gelenek ve

gorenekleri oldugu gibi diinyadaki diger iilkelerin de ayni sekilde kendilerine ait sehrin turistik
yerleri ve yoresel yemek, kiyafet, adet gelenek ve gorenekleri oldugu soylenir. Segilen 3-4 iilkeyi
tanitir (6rnegin Tiirkiye, Japonya, Fransa, Brezilya). Her lilkenin meshur yiyecegi, kiyafetleri,
oyunlar: ve dilleri hakkinda kisa bilgiler verilir. “Bizim iilkemizde en sevdigimiz yemek nedir? Peki,
baska bir iilkedeki gocuk sabah uyandiginda ne yiyor olabilir?" sorulariyla merak uyandirilir.
Fransa'da insanlar sabahlari firindan yeni gikmis, ay seklindeki kruvasanlar: yerler. Bizim
simidimize benziyor mu?", Japonya'da gocuklar kagitlari katlayarak kuslar, gicekler yapmay: gok
seviyorlar. Buna origami deniyor. Ayrica yemeklerini 'gubuklarla’ yiyorlar. Sizce gubukla yemek
yemek nasil bir duygu?" “Diinyanin her yerinde insanlar farkl konusur. Bazilar: ‘Okey' der. Ama biz
kendi giizel dilimizde ne diyoruz? Evet, 'Tamam' diyoruz. Dilimizi korumak, onu en dogru sekilde

kullanmak vatanimizi sevdigimizin bir gostergesidir." Diye sdylenir.
Dillerinin de farkl oldugu saylenir ve farkh dillerde "Merhaba" denildigi, turistik yerleri ve yoresel

yemek, kiyafet, adet gelenek ve goreneklerinden kesitler olan Farkli Kiiltiirler Flash Kartlar: ve

Slayt Gosterisi lizerinden anlatilir. Bizim kiiltiiriimiize ya da dilimize benzeyen iilkeler olup olmadigi
hakkinda konusulur.
Daha sonra Canim Kardesim - Ulkeler - Egitici Film ve Farkl Ulke Cocuklari Nasil Giyinir? - Okul

Oncesi Egitim Video izlenir.

Bir diinya iilkesi olan Japonya'yi ile ilgili Ulkeler - Japonya - Egitici Video izlenir. Video hakkinda

konusulur.
Siipriz Misafirler " Selamlasmak" Hikayesi izlenir.

Cocuklar belirli iilkelerin kiiltirel kiyafetlerini veya aksesuarlarini giyerek rol yaparlar.
“Ben bir Japonum, selamlasirken egilirim!", "Ben bir Brezilyaliyim, samba dansi yaparim!" gibi
etkilesimli konusmalar yapilir.

e

“Farkh Kiiltirler" sanat etkinligi "Diinya Cocuklari Sarkisi” egliginde yapilir. Oncelikle yelek sablonu

lizerinde yer alan yaka ve alt kisimdaki geleneksel geometrik motifler (baklava dilimi ve gigek
desenleri) gocuklara tanitilir. /Eskiden insanlarin duygularini, dogay: veya dileklerini bu motiflerle
kiyafetlerine igledikleri, her birinin bir anlami (mutluluk, bereket, aile bagi gibi) oldugu basit bir
dille anlatihir.) Cocuklar bu kiiglik motifleri istedikleri renklerle boyayarak yeleklerini
kisisellestirirler. Yelegin cepleri de boyanarak belirgin hale getirilir. Boyama islemi bittikten sonra
yelek, dis gizgilerinden dikkatlice kesilerek kagittan gikarilir. Boyama islemi bittikten sonra yelek,
dis gizgilerinden dikkatlice kesilerek kagittan gikarilir. Beyaz bir kagit havlu veya pegete, yelegin
yan kisimlarina kol olacak sekilde hafifge biiziilerek hazirlanir. Pegetenin ug kisimlarina siyah
kalemle "X" seklinde veya yildiz seklinde kiigiik islemeler yapilarak geleneksel nakis gériintisii


https://www.anneninokulu.com/farkli-kulturler-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/farkli-kulturler-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/canim-kardesim-ulkeler-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/farkli-ulke-cocuklari-nasil-giyinir-okul-oncesi-egitim-video/
https://www.anneninokulu.com/farkli-ulke-cocuklari-nasil-giyinir-okul-oncesi-egitim-video/
https://www.anneninokulu.com/ulkeler-japonya-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/supriz-misafirler-selamlasmak-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/dunya-cocuklari-sarkisi/

verilir. Hazirlanan pegeteler yelegin omuz kisimlarinin arkasina yapistirilir. Yelek son haliyle renkli

bir kagidin lizerine ortalanarak yapistirilir.

e Buzlar Ulkesi Miizikli Oyun Gésteri Calismasi Orff Etkinligi yapilir. Bunun igin gocuklar kargilikh

gegerler ve 6gretmenin yonlendirmesi ile galisma yapilir.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar agik alana sira olarak gikilir.
e El Sik, Selam Ver, Kos Oyunu oynanir.

Oyunun Oynanisi: Oyuna baslamadan once oyun alanina biiyiikge bir gember gizilir.

Oyuncular, aralarindan sayismaca ile bir ebe segerler.

Oyuncular gember seklinde halka olustururlar.

Segilen ebe; gemberin disinda, oyuncularin arkasinda yiiriimeye baslar.

Ebe bu esnada segtigi bir oyuncunun sirtina dokunur ve yiiriidiigi yonde kosmaya baslar.
Ebenin sirtina dokundugu oyuncu da ebenin aksi yoniinde kosmaya baslar.

Ebe ile sirtina dokunulan oyuncu yiiz yiize geldikleri noktada el sikisip "Gilinaydin, merhaba,
selam!.." vb. sekilde selamlasirlar.

Ebe sirtina dokundugu oyuncunun yerini almak igin, sirtina dokunulan oyuncu da ebe olmamak igin
hizla kosarak kendi yerine ulasmaya galigir.

Eger bos yeri ebe alirsa ebelikten kurtulur, diger oyuncu ebe olur.

Ancak ebe bogs yeri alamazsa ebelige devam eder.

Ebe ile diger oyuncu kosup karsilastiklari sirada el sikisip selam vermeyi unutan oyuncu olursa
oyun durdurulur ve basa doner.

Oyun bu dongiide devam eder.

***(Yiiz Yiize 100 Cocuk Oyunu projesi kapsamindadir. Ogretmen fotograf video cekebilir.)

¢ Oyun sonunda sirayla sinifa geri dondiliir.

ERKEN OKURYAZARLIK -OYUN (Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Bir Zamanlar Kral Idik Misira

Sézciikler: Hasir, kral

Degerler: Vatanseverlik

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya

¢ Masalara gegilir ve etkinlik sayfalar: dagitilir.

e Bakanligin génderdigi kitaplar galigilir.

e Bir Zamanlar Kral Idik Misira Oyunu oynanir.
e Belli bir grup ya da tiim sinifla oynanabilir.
o Ogrenciler cember seklinde otururlar.
e Oyunun Sarkisi hep birlikte soylenir.
e Oyunumuzun sarkisi soyledir;
"Bir zamanlar kral idik Misir'a
Simdi kaldik yerdeki hasira
Suyumuzu kaynatalim
Ayse ile Ali'yi oynatalim
Sen oyna Ayse sen oyna, sen oyna Ali sen oyna”
sarkisi sdylenir ve ortaya 2 kisi gikarilir(Sarki segilen 6grencilerin adi ile soylenir) diyerek Ayse ve
Ali oynatilir .

e Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.


https://www.anneninokulu.com/buzlar-ulkesi-muzikli-oyun-gosteri-calismasi-orff-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/el-sik-selam-ver-kos-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/bir-zamanlar-kral-idik-misira-oyunu/

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol listesi
kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki ciimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik?

e En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

e Hig baska bir iilkeye gittin mi?

o Izledigimiz iilkelerden hangisi ilgini gekti? Neden?

¢ Diger kiiltiirlerin bize benzeyen, ayni ya da farkli yonleri var mi?

¢ Hangi iilkede yasamak isterdin?

o Farkh ilkelerde yasasaydin ne yemek isterdin?

e Bugiin diinyay: dolasgtik, farkli ilkeleri fanidik! Sizce baska hangi iilkeleri tfanimalyiz?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan: Cocuklarin farkli lilkelere ait kiiltiirel 6zellikleri tanima, kendi kiiltird ile diger
kiiltiirler arasinda benzerlik ve farkliliklari fark etme, dinlediklerini anlama ve diisiincelerini sozlii
olarak ifade etme siireglerine etkin katilim gosterdikleri gozlemlenmistir. Video, gorsel, hikaye, sarki,
oyun ve drama gibi farkli yontemlerin kullaniimasi cocuklarin ilgisini canl tutmus; 6zellikle farkl
llkelere ait selamlagma bigimleri, kiyafetler ve yemekler hakkinda konusurken merak, heyecan ve
paylagim istegi gosterdikleri degerlendirilmistir. Agik alandaki oyunda yonergeye uyma, sira bekleme,
kuralli hareket etme, kosma ve grup iginde etkilesim kurma becerilerinin desteklendigi gorilmistiir.
Bazi gocuklarin farkli kiiltiirleri ifade ederken ek 6gretmen destegine ihtiyag duyabilecegi, bu nedenle
somut materyal ve tekrarin yararli olacagi diisiintilmistiir.

Ogretmen Agisindan: Ogretmenin giine baslama siirecinden degerlendirme béliimiine kadar cocuklarin
aktif katiimini destekleyen, sohbet temelli ve etkilesimli bir 6grenme ortami olusturmaya galistig
goriilmektedir. Etkinliklerde soru-cevap, gorsel inceleme, hareket, drama, miizik ve oyun temelli
uygulamalarin birlikte kullanilmasi 6grenmeyi destekleyici niteliktedir. Bununla birlikte, ayni giin iginde
¢ok sayida video ve igerik kullaniimasi dikkat siiresini zorlayabileceginden, uygulamada segici
davraniimasi ve daha az sayida igerigin daha derin islenmesi daha etkili olabilir. Ayrica kiiltiirel
farkliliklar ele alinirken gocuklarin yas diizeyine uygun, sade, yargilayici olmayan ve kapsayici bir dil
kullanilmasi énemlidir. Ogretmenin etkinlik gegislerinde rehberlik edici tutumu ve gocuklarin bireysel
katilimini desteklemesi planin uygulanabilirligini gliglendirmektedir.

Program Agisindan: Planin; dil gelisimi, fiziksel gelisim, sosyal-duygusal gelisim ve degerler alanlarini
biitiinlestiren bir yapida hazirlandigi, 6zellikle farkh kiiltiirleri tanima, benzerlik-farkhliklar: ayirt
etme, saygi gelistirme ve iletisim becerilerini destekleme agisindan programla uyumlu oldugu
degerlendirilmektedir. Ogrenme siirecinde giine baglama, 6grenme merkezleri, biitiinlestirilmis
etkinlik, agik alan oyunu, erken okuryazarlk ve giin sonu degerlendirme asamalarina yer verilmesi
planin akis bakimindan diizenli oldugunu gostermektedir. Ancak bazi béliimlerde igerik yogunlugunun
fazla oldugu, bu nedenle uygulamada sadelestirme yapilarak gocuklarin aktif deneyim yasayacagi
etkinliklere daha fazla zaman ayrilmasinin plani daha giiglii hdle getirecegi disiinilmektedir. Genel
olarak planin kazanim ve gostergelerle iliskili, sinif iginde uygulanabilir ve gocuklarin kiiltiirel
farkindaliklarini destekleyici nitelikte oldugu saylenebilir.



Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital calismalar velilere

gonderilir.
Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar
Toplum Katilimi:

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

23 Nisan ve Farkli Ulkeler Egitici Film

Insanlar Neden Farkli Giyinirler? - Okul Oncesi Egitim Video

Ciciki - Afrika - Egitici Film

Gokkusagi - Diinya Cocuklart Sarkisi - Okul Oncesi Egitim

Lemi Abi ve ZuZi | Ulkeler ve Kitalar

e Japonya: "Kon'nichiwa!" (Merhaba)

e Fransa: "Bonjour!" (Merhaba)

e Brezilya (Portekizce): "Old!" (Merhaba)
e Tirkiye: "Merhaba!"

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen
. +%% annenin
kopyalanmasi, ¢ogaltiimasi, kullanilmasi, yayinlanmasi ve dagitilmasi yasaktir. Icerigin tim haklar: saklidir. s OKulU


https://www.anneninokulu.com/ulkeler-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/farkli-kulturler-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-112/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-112/
https://www.anneninokulu.com/23-nisan-ve-farkli-ulkeler-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/insanlar-neden-farkli-giyinirler-okul-oncesi-egitim-video/
https://www.anneninokulu.com/ciciki-afrika-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/gokkusagi-dunya-cocuklari-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/?s=Lemi+Abi+ve+ZuZi+%7C+%C3%9Clkeler+ve+K%C4%B1talar

