T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
15/04/2026
Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Adi:
KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIMI
Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.

Gostergeler

/I Nesne/durum/olay: inceler.

/I Tahminini soyler.

VI Gergek durumu inceler.

I Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

I Tahmini ile gergek durum arasindaki benzerlikleri/farkliliklar: agiklar.

Kazanim 9. Sayi farkindahgi gésterir.

Gostergeler
/1 Gosterilen sayinin kag oldugunu séyler.
/1 Soylenen saytyi gosterir.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

/| Ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

I/l Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

/1 Belirtilen sayi kadar nesne/varhgi gosterir.

/1 Bir sayidan 6nce ve sonra gelen sayiy: soyler.

/I Sira bildiren sayy: soyler.

I Nesne gruplari ile sayilar: eslestirir.

/1 Grup halindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica séyler
DIL GELISIMI

Kazanim 4. Konusurken dil bilgisi yapilarini kullanir.

Gostergeler

[/ Konusmalarinda isimlere yer verir.

/1 Konusmalarinda fiillere yer verir.

/I Konugmalarinda sifatlara yer verir.

Gostergeler

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gostergeler

[/l Gorsel materyalleri inceler.

[/l Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

/1 Gorsel materyaller aracihgiyla farkli kompozisyonlar olusturur.
FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 10. Miizik ve ritim egliginde hareket eder.
Gostergeler

[/ Miizigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.
/1 Esli ya da grup halinde dans eder-.

Kazanim 12. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.



Gostergeler
Elini/yliziind yikar.
Tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.
KAVRAMLAR

Renk: Kahverengi, sari, kirmizi, mavi
Sayi:13

OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalar: ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken
ogretmen duygu kartlarini (mutlu, lizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina
uygun karti segmeleri ve "Bugiin boyle hissediyorum ¢iinkii..." diye kisa agiklama yapmalar: istenir, her
gocuk konusmast igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar
sinifin giriginde olusturulan, “"Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin
veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir. O giiniin sinif yoklamasi alinir.
Cocuklarin giine daha sakin ve odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir.
Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne
yapariz? Peki sizler mumu nasil fliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan
derin nefes alacagimizi ve mum iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz soylenir. Ogretmenin
liderliginde oyun baglanir. Cigek kokluyoruz" (derin nefes al) - "Mum Ufliyoruz” (nefes ver) seklinde
soylenir ve gocuklarla birlikte yapilir. Giine saglikli baslamak igin "Maymun, Tavsan, Kus, Kedi, Fare

arkisi” hep birlikte yapilir.Ogrenme merkezlerine gocuklar yonlendirilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan
mandallart kullanmalarina rehberlik edilir. Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen
gocuklarin serbest resim yapmalarina firsat verilir. Ilgili 6grenme merkezlerine "Kahverengi Flash

Kartlar" konur.
TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip foplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti dncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti oncesi dua
edilerek kahvaltiya gegilir. Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKGE-FEN-SANAT (Biitiinlestiriimis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Kahverengi ayicik

Sozciikler: Kahverengi, bal


https://www.anneninokulu.com/maymun-tavsan-kus-kedi-fare-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/maymun-tavsan-kus-kedi-fare-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kahverengi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/kahverengi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Degerler:

Materyaller: Hikaye kitabi, boya kalemleri, makas, yapistirici, parmak boyast, renkli kagitlar

oW

¢ Daha sonra "Renkleri Ogreniyorum - Kahverengi”, "Kahverengiyi Taniyorum” ve "Kahverengi
Hikayesi Animasyonlu” izlenir. Hareketli Ayicik Yapimi sanat etkinligini "Ayi Sevimli Dostlar
Sarkilar® esliginde yapmalari igin masalara yonlendirilir.

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi sdylenerek minderlere gegilir

¢ Cocuklara daha 6nce hangi renkleri grendikleri sorulur. Her bir gocuga bir renk soyler ve o renkte
bir nesne gostermelerini istenir. Yeni 6grenecekleri rengi tahmin etmeleri istenir. Topragin, agacin
govdesinin hangi renk oldugu sorulur. Yeni 6grenecekleri renkte 2 degil tam 3 rengi birbirine

karistirarak elde edeceklerini séylenir. Bu siirpriz rengi bulmak igin bir deney yapilir.

o Okul Oncesi / Kahverengi / Renk Deneyi yapmak igin masalara gegilir. Masaya sari, kirmizi, mavi
parmak boyalari konur. Her bir gocugun dniine plastik kap koyulur.3 renkten de ayni miktarlarda
boya alarak karigtirmalari istenir. Ortaya hangi renk giktigini bilen olup olmadigi sorulur.
Kahverengi sonucuna ulasilir. Cocuklar kendi karigimlari ile ortaya gikardiklari rengi diger
arkadaslarininki ile karsilastirir. Renk tonlarinda fark olup olmadigina bakarlar. Renk farki varsa
nedenini bulmaya galigirlar. Elde ettikleri kahverengi boyay! kullanarak bos bir A4 kagidina serbest
resim yaparlar.

o "Kahverengi Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi” izlenir ve sorular cevaplanir.

e Sinifta kahverengi olan nesneler bulmak igin gocuklar sinifta arastirma yapar. Kahverengi bulunan
nesneler masaya konur ve gergekten dogru renkte nesne getirilip getirilmedigi kontrol edilir.
" Kahverengi Ayicik Balini Istiyor Hikdyesi" izlenir.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar agik alana sira olarak gikilir. Cevrede kahverengi olan nesneler arastirilir.
¢ Daha sonra Ay Dede Oyunu oynanir.
e Bu oyunu oynayacak oyuncular birbirlerinin ellerinden tutarak bir ay sekli olugtururlar. Iki ugtakiler
bas olurlar. Bunlardan birine ay dede denir.
e Ay dede olacak oyuncu sayismaca ile belirlenir.
e Digeri ona sorar:
-Ay dede kegin nerede gezer?
-Dagda.
-Ne yer ne iger?
-Uziim yer, badem yer.
-Siit pigti mi?
-Pisti.
-Hanim i¢ti mi?
-Icti.
-Kag kagik?
-Bes kasik.
-Bugiin kimin dogum giinii var? (Iglerinden birini gosterir.)
-(Mesela) Ayse'nin.
¢ Bundan sonra digerleri sarki soyleyip dans ederlerken Ayse arkasina déner. Tiim oyuncular arkasina
doniinceye kadar oyun bu sekilde devam eder.


https://www.anneninokulu.com/renkleri-ogreniyorum-kahverengi-okul-oncesi/
https://www.anneninokulu.com/kahverengi-kahverengiyi-taniyorum-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/kahverengi-hikayesi-animasyonlu/
https://www.anneninokulu.com/kahverengi-hikayesi-animasyonlu/
https://www.anneninokulu.com/hareketli-ayicik-yapimi-emine-ogretmenden/
https://www.anneninokulu.com/ayi-sevimli-dostlar-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/ayi-sevimli-dostlar-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-kahverengi-renk-deneyi/
https://www.anneninokulu.com/kahverengi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/kahverengi-ayicik-balini-istiyor-hikayesi/

Gorsel 7 Gorsel 8

***(Yiiz Yiize 100 Gocuk Oyunu projesi kapsamindadir. Ogretmen fotograf video gekebilir.)
ERKEN OKURYAZARLIK - MUZIKLI OYUN-MATEMATIK (Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Ayi ve Agag
Sozcikler: Ayi, yaslanmak
Degerler:
Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya

e Masalara gegilir ve etkinlik sayfalar: dagitilir. Bakanhgin gonderdigi kitaplar ¢ahsilir.

e Cocuklara: "Daha dnce 1 ve 2 el ele tutusup 12 olmuslardi. Acaba bugiin ‘1" rakaminin yanina
bagka hangi arkadagi gelecek?" diye sorulur. Cocuklarin tahminleri alinir. Ogretmen
hikayelestirerek; "1 rakami bugiin parkta tek basina sallanirken 12 rakamindaki arkadasi 2'nin
evine gitmesi gerekmis. 1 rakami tam sikilacakken, uzaktan ziplaya ziplaya gelen, iist iiste
binmis iki yarim elmaya benzeyen '3" rakamini gérmiis. 1 demis ki: ‘Hadi gel, biz de el ele
tutusalim!’. El ele tutustuklarinda o kadar biiylimiisler ki artik isimleri 13 olmus." diyerek
anlatir. Bu sirada tahtaya 1 rakaminin yanina 3 rakami yazilir. Siniftaki nesnelerden (lego,
kalem veya gubuk) 13 tanesi yan yana dizilir. Cocuklarla birlikte sayim yaptlir. (KB1.1.) 10.
nesneye gelindiginde, bu 10 nesne bir kabin igine alinarak "Burasi bizim 10'lu grubumuz oldu!"
denir. Yaninda disarida kalan 3 nesne gosterilerek 10 ve 3'iin toplami ile 13 sayisina ulasildigi
vurgulanir. (MAB.1.) Cocuklardan 13 kere ziplamalari istenir. 10. ziplayista kisa durulur, son 3
ziplayis "Onbir, oniki!" diyerek ritmik bir sekilde tamamlanir. Ardindan parmaklarla havada dev
bir "13" gizilir. Tahtada say: dizisi gorsel olarak hazirlanir (... 10 - 11 - 12-13 ...). 12 sayisindan
once ve sonra gelen sayilar gocuklara buldurulur. Cocuklarin diisiinmeleri igin '12'den 6nce hangi
sayi gelir? Peki 12'den sonra hangi say gelir?' sorulari yoneltilir ve dogru cevaplar birlikte
tekrar edilir. (daha 6nce 6grenilen sayilar igin de 6nceki ve sonraki sayilar buldurulur.)

e Cocuklar minderler gegerler ve "Ayi Sarkisi” nin s6zlerine uygun olarak bir gocuk agag bir
gocuk ayi olarak olur.

e Sarkinin s6zlerine uygun hareket ederek oyunu oynarlar. Ritim kisminda tiim gocuklar ayni anda
ritme uygun hareketleri yaparlar.

e Istenirse masada da ayni sekilde miizik ve ritim ¢aligmasi "Ayi ve Adac Sarkisi” yapilabilir.

AYT ve AGAC SARKISI

Bum Bum gika gika eskali benga
Bum bum ¢ika ¢ika eskali benga
Balelusi balelusi eskali benga
Balelusi balelusi bum.

Ormanda bir ayi varmis,


https://www.anneninokulu.com/ayi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/ezo-sunal-ve-onur-erol-ile-ayi-ve-agac-sarkisi-2/

Bir glin sirti kasinmis

Gitmis agaca yaslanmis,

Bir o yana bir bu yana sallanmis.
Agag bundan gidiklanmis,
Kosmus uzaga kagmis,

Ayi onu yakalamis,

Yukariya yukariya tirmanmis.
Agag bundan gok huylanmisg,
Bir den bire hapsurmus

e Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol listesi
kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri iin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler agagidaki ciimlelerle
hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?

e Ogrenme merkezlerinde ne tiir oyunlar oynadin?

¢ Kahverengi hangi renklerin karigimi ile olugturduk?

o Kahverengi 1 nesne ya da varlik séyler misin?

e Bugiin yaptigimiz etkinliklerden hangisini yapmak sizi mutlu etti.

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.

Gocuk Agisindan: ocuklarin renk deneyine ve sanat etkinligine ilgiyle katildiklari, 6zellikle kahverengi
rengin olusumunu deneyerek 6grenmelerinin kalici 6grenmeyi destekledigi gozlenmistir. Say!
galismalari sirasinda 13 sayisini olusturma, nesnelerle eslestirme ve 6nce-sonra gelen sayilari bulma
etkinliklerinde gogunlukla basarili olduklari gorilmistiir. Ritmik sayma ve hareket etkinlikleriyle
ogrenmenin pekistirildigi degerlendirilmistir. Dil gelisimi agisindan gocuklarin yeni 6grendikleri
kavramlari (kahverengi, bal vb.) uygun sekilde kullanmaya basladiklari gozlenmistir. Agik alan ve miizikli
oyunlarda ise biiyiik kas becerilerini koordineli kullanma ve kurallara uyma davraniglarinin
desteklendigi belirlenmistir.

Ogretmen Agisindan: Etkinliklerin deney, sanat, miizik ve oyunla biitiinlestirilmis olmasi 6§renme
siirecini zenginlestirmistir. Somut materyaller ve deneysel siiregler gocuklarin aktif katilimini
artirmistir. Soru-cevap yoéntemi ve yonlendirmelerle gocuklarin diisiinmeleri ve tahmin yiiriitmeleri
desteklenmistir. Gegislerin planh olmasi sinif yonetimini kolaylagtirmistir. Ancak bazi gocuklarin say!
siralama ve kavramlari ifade etme siirecinde ek destege ihtiyag duyabilecegi degerlendirilmistir.

Program Agisindan: Planin biligsel, dil ve fiziksel gelisim alanlarini dengeli sekilde destekledigi
gorilmistir. Etkinliklerin gocuklarin yas 6zelliklerine uygun, oyun temelli ve aktif katilimi destekleyen
yapida oldugu belirlenmistir. Renk kavrami ile matematiksel becerilerin biitiinlestirilmesi 6grenmede
anlamli bir bag kurulmasini saglamistir. Genel olarak planin uygulanabilir, kazanimlarla uyumlu ve
biitiincil bir yaptya sahip oldugu sonucuna ulagilmigtir,



Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Cocuklari ile birlikte evde kahverengi
renkte olan nesneleri bulmalari istenir. Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

Renkler, Etkinlikler, Renklerin Karisimi Sarkisi

Ayi Sarkisi - Baris Manco Cocuk Sarkilari

Artik Materyal Calismasi/ €D'den Ayi Yapimi/Sanat Etkinligi/ Okul Oncesi

Kagitlar: Renklerine Gore Gruplandirma Okul Oncesi Hareketli Oyunu

"

"Ayicik Yapimi®

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen

. 2% annenin
kopyalanmasi, ¢ogaltiimasi, kullanilmasi, yayinlanmasi ve dagitilmasi yasaktir. Igerigin tim haklar: saklidir. & OKulU


https://www.anneninokulu.com/ayicik-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/ayicik-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-78/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-78/
https://www.anneninokulu.com/renkler-ve-renklerin-karisimi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/ayi-sarkisi-baris-manco-cocuk-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/artik-materyal-calismasi-cdden-ayi-yapimi-sanat-etkinligi-okul-oncesi/
https://www.anneninokulu.com/kagitlari-renklerine-gore-gruplandirma-okul-oncesi-hareketli-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/dairelerden-ayicik-yapilisi-okul-oncesi-sanat-etkinligi/

