T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
G6UNLUK PLAN
1/04/2026
Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Adi:
KAZANIM VE 6OSTERGELER
BILISSEL GELISIMI

Kazanim 9. Sayi farkindaligi gésterir.

Gostergeler
I/l Gosterilen sayinin kag oldugunu soyler.
/1 Séylenen sayiyi gosterir.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

/I Ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

/1 Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

/1 Belirtilen sayi kadar nesne/varhgi gésterir.

/1 Bir sayidan dnce ve sonra gelen sayiyi soyler.

/I Sira bildiren sayy: soyler.

/I Nesne gruplart ile sayilari eglestirir.

/I Grup hdlindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica sayler.

Kazanim 21. Elestirel diginme becerisi sergiler.

Gostergeler

/I Bir tartisma konusu ile ilgili soru sorar.

/I Bir tartisma konusu ile ilgili diigiincesini agiklar.

/I Bir tartisma konusu ile ilgili diigiincesinin gerekgelerini agiklar.
/1 Diislincelerinin gerekgelerine iliskin sorulara yanit verir.

VI Kendi diigiincelerini bagkalarinin diisiinceleri ile kargilagtirir.
[/l Tartigmanin neticesinde bir sonuca/gikarima/yargtya varir.
DIL GELISIMI

Kazanim 9. Ses bilgisi farkindaligi gésterir.

Gostergeler

/1 Sézciiklerin ilk sesini soyler.

/] Sozciiklerin son sesini sdyler.

[/ Ayni sesle baslayan sézciikleri eglegtirir.

[/l Sgylenen bir sesle baslayan sézciikler iiretir.

Kazanim 12. Yazi farkindahgi gésterir.

Gostergeler

/I Cevresindeki yazilari gsterir.

[/ Biiyiik ve kiiglik harfleri ayirt eder.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 2. Biyiik kaslarini koordineli kullanir.

Gostergeler
/I Farkl yénde/formda/hizda kosar.
[/l Tek ayak lizerinde sigrar.



Tek ayak sigrayarak belirli mesafede ilerler.

Bir hareketten digerine seri bir sekilde gegis yapar.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER
Kazanim 4. Bir isi/gérevi basarmak igin kararlilik gdsterir.
Gostergeler

Verilen igi/g6revi basarabilecegini soyler.

Kendiliginden bir ise baglamaya istekli oldugunu gosterir.

Bir ig/gorev sirasinda yonlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir.

Yaptigi ise kendini verir.

Gorevini siirdirmekten keyif alir.

Basladigi isi siirdiirmek igin sebat gosterir.

Basarmak igin sebat gosterir.

Isini/gorevini tamamladiginda kendisiyle gurur duydugunu ifade eder.
KAVRAMLAR

Harfler: U Sesi
Sayi:11

OGRENME SURECE
GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken
ogretmen duygu kartlarini (mutlu, iizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina
uygun karti segmeleri ve "Bugiin boyle hissediyorum ¢iinkii..." diye kisa agiklama yapmalar: istenir, her
gocuk konusmasi igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar
sinifin giriginde olusturulan, "Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin
veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir. O giiniin sinif yoklamasi alinir.
Gocuklarin giine daha sakin ve odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir.
Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne
yapariz? Peki sizler mumu nasil fliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan
derin nefes alacagimizi ve mum iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz soylenir. Ogretmenin
liderliginde oyun baslanir. Cigek kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum Ufllyoruz” (nefes ver) seklinde
soylenir ve gocuklarla birlikte yapilir. Giine saglikli baglamak igin Gasca Zurli - A ram sam sam_hep

birlikte yapilir. Ogrenme merkezlerine gocuklar yanlendirilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir. Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde
oynamalarina firsat verilir. Ogrenme merkezlerine U sesi ile baglayan gorseller ve tarihte iz birakmig
kadinlara ait gorseller koyulur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim


https://www.anneninokulu.com/gasca-zurli-a-ram-sam-sam/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Lokomotif yaptim
Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti oncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti oncesi dua
edilerek kahvaltiya gegilir. Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKGE- SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: U Sesi

Sézcikler: Deyim, it

Degerler:

Materyaller: Hikaye kitabi, makas, yapistirici, gorseller, ip

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

e Tekerlemesi sdylenerek minderlere gegilir.

e Gocuklara daha énce 6grenilen sesli harfler ile baglayan kelimeler sorulur. Elma, Araba, Ip, Irmak,
Orman, Ordek, Ugurtma gibi kelimeler ¢ogaltilabilir. Utii resmi gésterilir. Cocuklara resmin ne
oldugu sorulur. Bag harfinin hangi sesle bagladigina dikkat edilir. Biiyiik ve kiigiik yazilan U sesi
gorselleri gosterilir. U Sesi Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi izlenir ve sorular sorulur.
Cocuklardan her birinin U sesi ile baglayan bir kelime, isim vb. diiginmeleri istenir. Online
Zamanlayici ayarlanir ve zaman siireci bittiginde her gocugun yaniti dinlenir, gerekli durumlarda
ipucu verilebilir. Cocuklarin soyledikleri kelimeler tahtaya yazilir. U sesi ile baglayan kelimeler
bulmaya ¢aligilir. U sesi baginda mi ortasinda mi sonunda mi olup olmadig kontrol edilir.

e Masalara gegilir ve siniftaki cocuklarin isimlerinin yazili oldugu A4 kagitlari dagitilir. Isimlerde yeni
ogrendikleri U sesi olanlari kirmizi kalemle, daha énce égrendikleri sesleri ( E-A-I-I-O-0O-U) siyah
kalemle daire icine almalari istenir. "Sesleri Hissetme Calismalari U Sesi” ve ''U - ii'" Sesi
Hissetme, Tanima ve Ogrenme Animasyonlu Anlatim” izlenir.

 Daha énce hig iitii gériip gormedikleri sorulur. Utii ile ne yapildig, Gtiiniin ¢aligmasi igin ne gerekli
oldugu konusulur. Cocuklar igin itii tehlikeli olabilir mi diye sorulur. Nedenleri tartigilir. *Kafa
Utilemek” diye bir sey duyup duymadiklar: sorulur. Kafa iitiilemenin bir deyim oldugu ve gok ve
gereksiz konugup kargisindakini rahatsiz etmek anlaminda kullanildigi séylenir. Utii Yapimi Sanat
Etkinligi sanat etkinligi U Harfi Sarkisi egliginde yapmalari icin masalara yénlendirilir.

e Cocuklar masalara yonlendirilir. Her gocuga iitii gorseli olan renkli kagitlar, makas ve yapistirici
dagitihir. Ogretmen, iitiiniin béliimlerini tfanitir ve yapilacak ¢alisma hakkinda kisa agiklama yapar.
Cocuklardan, iitli modelinin gévde kismini istedikleri renkte boyamalari istenir. Boyama islemi
tamamlandiktan sonra iitiinin ve detay pargalari kesilerek hazirlanir. Utiiniin kordonu olmasi igin
ipler de gocuklara dagitilir. Hazirlanan pargalar uygun yerlere yapigtirilir. Utiiniin digme ve siisleme
kisimlari gocuklarin hayal giiciine birakilir. Cocuklar, iitii galismalarini istedikleri sekilde siisler ve
tamamlar. Etkinlik siirecinde 6gretmen gocuklara rehberlik eder, ancak gocuklarin 6zgiin iiriin
ortaya koymalarina firsat verir.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar acgik alana sira olarak ¢ikarlar.

e Zimba Oyunu baslamadan 6nce yere yaklasik 1-2 metre ¢apinda bir daire gizilir.

¢ Oyuncular kendi aralarinda bir ebe seger ve ebe gizilen dairenin igine girer.

¢ Oyunu baslatmak igin ebe dairenin igindeyken "Zimbal” diye bagirir.

¢ Daha sonra daireden tek ayagi listiinde sekerek ¢ikar ve dairenin disindaki oyunculari ebelemeye
caligir.


https://www.anneninokulu.com/u-sesi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi-2/
https://www.anneninokulu.com/online-zamanlayici/
https://www.anneninokulu.com/online-zamanlayici/
https://www.anneninokulu.com/sesleri-hissetme-calismalari-u-sesi/
https://www.anneninokulu.com/u-u-sesi-hissetme-tanima-ve-ogrenme-animasyonlu-anlatim-omutuy-eba-tv/
https://www.anneninokulu.com/u-u-sesi-hissetme-tanima-ve-ogrenme-animasyonlu-anlatim-omutuy-eba-tv/
https://www.anneninokulu.com/utu-yapimi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/utu-yapimi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/u-harfi-abc-alfabe-sevimli-dostlar-egitici-cizgi-film-cocuk-sarkilari-videolari/
https://www.anneninokulu.com/zimba-oyunu/

¢ Ebelenen oyuncu yeni ebe olarak dairenin igerisine girer ve oyun basa doner.

o Eger ebe, dairenin disindayken havadaki ayagi yere degerse bu sefer dairenin igine girerek yeniden
ebe olur.

¢ Oyun sonrasinda siraya gegilir ve sessiz bir sekilde sinifa gidilir.

ERKEN OKURYAZARLIK (Bireysel ve Biiyik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: 11 Sayisini Ogreniyorum

Sozcikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, legolar

e Cocuklara daha dnce 6grendigimiz en biiyiik rakamin kag oldugu sorulur (10). "Peki, 10'dan sonra
hangi sayi gelir?" diye sorularak merak uyandirilir. "Bir giin bir tane '1' rakami yolda yiiriirken gok
sikilmis. Yanina tipki kendisine benzeyen baska bir '1' arkadas gelmis. El ele tutusmuslar ve artik
isimleri 'On Bir' olmus." denilerek tahtaya yan yana iki tane 1 (11) yazilir. Siniftaki bloklardan veya
diger oyuncaklardan 11 tanesi yan yana dizilir. Cocuklarla birlikte saymaya baslanir. 10. nesneye
gelindiginde, bu 10 nesne bir kabin igine veya bir dairenin igine alinir. "Bakin, burada tam 10 arkadas
(lego) bir araya geldi, bir grup oldu!" denir. Yanina 1 tane daha lego eklenir. Cocuklardan 11 kere
ziplamalari istenir. 10. ziplayista herkes durur, son 1 ziplayis "Onnn... ve bir!" diyerek daha giiglii
yapilir. Ardindan parmaklarla havada dev bir "11" gizilir. Masalara gegilir. Cocuklara lizerinde biiyiik
puntolu "11" yazan ve altinda 11 tane kutucuk olan kagitlar verilir. Cocuklardan rakamin igini
istedikleri renge boyamalari istenir. “Bugiin yeni bir arkadagimiz oldu, adi 11. Eve giderken
merdivenleri sayalim mi? Bakalim 11. basamaga kim basacak?" diyerek giinliik hayatla iligkilendirilir.

e Cocuklar ertesi giin gériismek lizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol listesi
kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler agagidaki ciimlelerle
hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?
¢ Daha dnce hangi sesleri 6grendik?
¢ U sesi ile baglayan bir kelime soyler misin?
e U sesi neye benziyor?
o Sinifimizdaki legolardan 11 tanesini bir grup yaparak sayabilir misin?
e (Gergek bir (it neden tehlikeli olabilir?
o Tehlikeli bir durumla karsilastigimizda kimden yardim istemeliyiz?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan: Cocuklar giin boyunca gergeklestirilen etkinliklere istekli bir sekilde katilim
saglamiglardir. U sesi ile ilgili yapilan galigmalar sirasinda gocuklarin ¢ogu sesin baginda, ortasinda ve
sonunda bulundugu kelimeleri fark edebilmig, kendi érneklerini iiretmeye ¢aligmigtir. Isimlerinde
bulunan harfleri ayirt etme etkinliginde gocuklarin dikkat ve odaklanma becerilerinin desteklendigi
gozlemlenmistir. Agik alanda oynanan Zimba oyunu ile gocuklarin biiyiik kas gelisimleri, denge ve
koordinasyon becerileri desteklenmis; kuralli oyuna katilim ve sira bekleme davraniglari pekismistir.
Sayilari Bul ve Eslestir oyununda gocuklarin say: farkindaliklarini kullanarak eslestirme yaptiklar: ve



akranlariyla is birligi iginde hareket ettikleri gorilmiistiir. Glin sonunda yapilan degerlendirme
sohbetinde ¢ocuklarin 6grendikleri kavramlari ifade etmeye caligtiklari ve U sesi ile baglayan yeni
kelimeler iiretmeye istekli olduklari gozlenmistir.

Ogretmen Agisindan: Etkinlikler planlanan siraya uygun sekilde uygulanmig ve gocuklarin aktif
katilimini destekleyen yéntemler tercih edilmigtir. Ozellikle ses farkindahgi galigmalarinda gérsel
materyaller, animasyonlar ve sanat etkinligi birlikte kullanilarak 6grenmenin pekismesi saglanmigtir.
Acik alan oyununda gocuklarin glivenligi g6zetilerek oyunun kurallar: onceden agiklanmis ve oyun
sirasinda rehberlik edilmistir. Bazi gocuklarin kelime liretme ve ses ayirt etme siirecinde daha fazla
ipucuna ihtiyag duydugu gériilmis, bu gocuklara bireysel destek verilmistir. Giinliik planin uygulama
siirecinde gocuklarin ilgisini geken etkinliklerin oyun ve hareket igceren etkinlikler oldugu
gozlemlenmistir.

Program Agisindan: Planlanan etkinliklerin programda yer alan kazanim ve gostergeleri destekledigi
goriilmistir. Dil gelisimi kapsaminda yapilan ses farkindaligi galismalari ile erken okuryazarlik
becerileri desteklenmis, sayi eslestirme oyunu ile biligsel geligsim alanina katki saglanmistir. Agik
alanda gergeklestirilen hareketli oyun gocuklarin biiyiik kas gelisimini desteklerken ayni zamanda
sosyal etkilesim firsati sunmustur. Giin iginde uygulanan etkinliklerin gocuklarin gelisim 6zelliklerine
uygun oldugu ve farkli gelisim alanlarini biitiinciil sekilde destekledigi degerlendirilmistir. Gelecek
uygulamalarda ses farkindaligi galismalarini pekistirmek amaciyla daha fazla oyun temelli etkinlige yer
verilmesi planlanmaktadir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Cocuklara evde "U" sesi ile baglayan
nesneler bulmalari igin kiigiik bir gorev verilmesi istenir. Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.
Puzzle Hafiza Oyunu Interaktif Caligmalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

" Sayilari Bul ve Eslestir Oyunu" igin yere tahta kalemi ile ayni say! iki defa olacak sekilde rakamlar

yazilir. Uzerine bloklar koyulur ve ¢ocuklar bloklar: kaldirarak ayni olan sayilari bulmaya galigir. Ayni
saytlari buldugunda bloklarini Gst liste koyarak kaldirir. Sonra diger gocuk gelir ayni sekilde oyun
devam eder.

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen

. +%% annenin
kopyalanmasi, ¢ogaltiimasi, kullanilmasi, yayinlanmasi ve dagitilmasi yasaktir. Icerigin tim haklar: saklidir. s OKulU


https://www.anneninokulu.com/bilmeceler-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/bilmeceler-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-94/
https://www.anneninokulu.com/u-sesi-ve-bilmeceler-interaktif-oyunlar/
https://www.anneninokulu.com/sayilari-bul-ve-eslestir-oyunu/

