9 RAKAMINI OGRENIYORUM

Cercevedeki 9 rakamlarini bulalim, 9 tane boncuk boyayalim.
isaretleyelim.
9 rakamlarini inceleyelim. Ok ysninde ilerleyerek parmagimizla rakamlarin Gzerinden
gegelim. Cevremizden 9 tane nesne gésterelim. Ardindan kesik cizgileri birlestirerek
rakamlari tamamlayalim.
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ipe 9 tane boncuk cizelim. 9 rakamini kullanarak bir resim cizelim.
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BILEKLIK HAZIRLIYORUM

Gérseldeki cocuklar kendilerine bileklik hazirlamak istiyor. Her bileklikte 9 boncuk olmal.
Gérselleri inceleyelim. Boncuklar sayarak dokuzarli gruplayalim.
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DOKUZTAS OYUNU

- Dokuztas oyunu tas ve top kullanarak
iki takimin oynadigi bir oyundur. Oyunda
dokuz adet tas buytkten kicige dogru Ust
uste dizilir. Oyuncular sirayla top atarak
taslari devirmeye calisir.

Mert ve arkadaslari “Dokuztas Oyunu” oynayacak.

1. Buytikten kictge dogru kac adet tas dizmisler? Sayalim ve séyleyelim.
2.En Uste hangi taslarin gelebilecegini bulalim ve isaretleyelim.

3. |soretled|g|m|z taslardan birini cizgi cizerek taslarin Ustine gétarelim.

Ogretmene not: Eksik kalan bir tasin en son konulan tastan kicik olmasi gerektigini
cocuklarin ctkarim yaparak bulmasi beklenmektedir.
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KUPLERI PAYLASTIRIYORUM

Her cocugun sepetine dért tane kip koymamiz gerekiyor. Ama bazi kipler birbirine takils
kalmis. Adaletli bir paylasim yapabilmek icin kipleri dérderli olacak sekilde gruplayalim ve
Ic_:ocuklarln sepetine ¢izgi ile gétirelim., .

lclerinden birine digerlerinden daha fazla kip verilseydi ne olurdu? lclerinden birine
digerlerinden daha az kip verilseydi ne olurdu? Anlatalim.
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