GUNLUK PLAN
Okul Adi:
Ogretmen Adi:
Yas Grubu: 60+ Ay
Tarih: 10.3.2026

ALAN BECERILERL

Fen Alani:
FBAB2.Siniflandirma
FBABI10.Bilimsel Sorgulama Yapma
Matematik Alani

MABIL. Matematiksel Muhakeme
MAB3. Matematiksel Temsil
Sanat Alani

SNAB2. Sanat Inceleme

Mizik Alani

MHB4. Miiziksel Hareket
KAVRAMSAL BECERILER
Temel Beceriler (KB1)

KB1.5 Bulmak
Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.2. Gézlemleme Becerisi

KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-6lgiit belirlemek

KB2.7. Karsilagtirma Becerisi

KB2.7.SBl. Birden fazla kavram veya duruma iliskin 6zellikleri belirlemek
KB2.7.5B2. Belirlenen ozelliklere iligskin benzerlikleri listelemek
KB2.7.SB3. Belirlenen 6zelliklere iligkin farkhliklar: listelemek
EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri

El.1. Merak

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiel Egilimler

E3.1. Odaklanma

E3.2. Yaraticilik

PROGRAMLAR ARAST BILESENLER

EK13 SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERT

2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)

SDB2.1.5B3. Sozlii ya da sézsiiz olarak etkilesim saglamak
SDB2.1.5B3.69. Anlamadigi durum/konuya iliskin sorular sorar.
DEGERLER

D16 SORUMLULUK

D16.1. Kendine kars:i gorevlerini yerine getirmek
D16.1.2. Oz bakimini dogru bigimde ve zamaninda yapar.
0B3. BILGI OKURYAZARLIGI

OB1.3.Bilgiyi Ozetleme
OB1.3.5B2. Bilgiyi siniflandirmak



OGRENME CIKTILARI

Fen Alani

FAB.2. Fene ydnelik nesne, olaylari/olgulari benzerlik ve farkliliklarina gore siniflandirabilme
FAB.2.d. Yasam dongiilerinin ortak bilesenlerini tanimlayici etiketler kullanir.

FAB.10. Fene yénelik giinliik hayatla iligki olay, olgu ve/veya durumlara ydnelik bilimsel sorgulama yapabilme
FAB.10.c. Fene yanelik giinliik hayatla iliskili olaylara/olgulara yonelik basit diizeyde arastirmalar yiiritiir.
Matematik Alani

MAB.3. Matematiksel olgu, olay ve nesneleri yorumlayabilme

MAB.3.a. Matematiksel olgu ve olaylar: farkl materyaller/semboller kullanarak ifade eder.

MAB.3.b. Geometrik sekillerin farkli bigimsel 6zelliklere sahip 6rneklerini olusturur.

MAB.3.c. Nesne/varliklarin konum, sekil gibi matematiksel 6zelliklerini farkl yollarla ifade eder.

MAB.9. Farkli matematiksel temsillerden yararlanabilme

MAB.9.a. Cesitli semboller arasindan belirtilen matematiksel temsilleri/sembolleri gosterir.

MAB.9.b. Ele alinan/ulasilan duruma uygun olan matematiksel temsili/sembolii gosterir.

MAB.9.c. Ele alinan/ulasilan duruma uygun olan matematiksel temsil/sembolii olusturur.

MAB.9.¢. Ele alinan/ulasilan duruma uygun matematiksel temsili/sembolii kullanir.

Sanat Alani

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.¢.Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
Miizik Alani:

MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme
MHB3.d. Grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim) yapar.
ICERIKLER

Kavramlar:
Geometrik Sekiller: Elips (Oval) kenar, kdse

Sozciikler: Geometrik sekil, oval, elips, tavuk, horoz, civciv, kiimes, kulugka, folluk
Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici, gig-haslanmis yumurta, kap, oyun materyali

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
OGRENME-OGRETME YASANTILARI
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin ayakkabilarini
koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Gocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalar saglanir. Cocuklar gemberde otururken 6gretmen
duygu kartlarini (mutlu, lizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina uygun karti segmeleri
ve "Bugiin boyle hissediyorum giinki..." diye kisa agtklama yapmalari istenir, her gocuk konusmasi igin
cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar sinifin girisinde olusturulan,
“"Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin veya isminin oldugu etiketleri kontrol
etmelerine firsat verilir. O giiniin sinif yoklamasi alinir. Cocuklarin giine daha sakin ve odaklanmis baslayabilmeleri
igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir. Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal
ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki sizler mumu nasil iifliiyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi
burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz séylenir. Ogretmenin
liderliginde oyun baslanir. Cigek kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum ifliyoruz” (nefes ver) seklinde soylenir ve
gocuklarla birlikte yapilir. Giine saglikh baslamak igin "Civcivler Sabah Sporunda” hareketleri hep birlikte yapilr.

(MHB3.d.) Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere
yénlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallari kullanmalarina
rehberlik edilir. Isteyen ¢ocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen gocuklarin serbest resim yapmalarina
firsat verilir. Tlgili 6§renme merkezlerine "Elips Sekli Kartlari” ¢ikti alinarak koyulur.



https://www.anneninokulu.com/civcivler-sabah-sporunda-8-eylul/
https://www.anneninokulu.com/civcivler-sabah-sporunda-8-eylul/
https://www.anneninokulu.com/elips-oval-geometrik-sekli-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde

toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti oncesinde nelere dikkat
edilmesi gerektigi anlatilir.(Yemek yerken konugmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Tim
gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (D16.1.2.)

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

Ogretmen sinifa elinde bir yumurta ile gelir. Cocuklara "Bugiin ¢ok ilging bir seyler 6grenecegiz! Elips seklini
kesfedecek ve tavuklarin yumurtlamasini konusacagiz," diye saylenir.(E1.1.) Yumurtay: hangi hayvandan elde
ettigimizi sorulur. Tavugun yavrusuna ne denir? Diye sorulur. Civcivin olusumundan bahsedilir.(FAB.2.) Horoz ve
tavugun nerede yasadigi (kiimes), onlardan elde ettigimiz lriinler hakkinda konusulur (Bugday, misir, kiigiik
bocekler ve solucanlar). Horoz ve tavugun nasil ses gikardiklarini sorulur ve taklit yapilr.

Horoz gibi: "Uiii-ird-Gdd!" diyerek dik yiiriyelim.

Tavuk gibi: "Git-git-gidak!" diyerek yem yiyelim.

Yumurtalarin nasil olustugu, hangi hayvanlarin yumurtladigi hakkinda konusulur/bilgi verilir.

"Tavuk, yumurtay: viicudunda yavas yavas hazirlar. Once igindeki sari kismi olusur, sonra beyaz kismi eklenir ve en
son digina sert kabugu gelir. Tavuk hazir oldugunda onu giivenli bir yere, yani folluga birakir. Tavuk, yumurtayi
biraktiktan sonra onun iizerinde oturur. Buna kulugkaya yatmak denir. Tavuk, viicut isisiyla yumurtay: sicak tutar
giinkii civcivin gelisebilmesi igin yumurtanin siirekli ilik kalmasi gerekir. Tavuk yaklagik 21 giin (3 hafta) boyunca
yumurtanin iizerinde bekler, ara sira kalkip yemek yer ve tekrar yumurtanin iizerine doner. Bu siirenin sonunda
civciv yumurtanin kabugunu gagastyla kabugu igeriden tik tik vurarak kirarak disari ¢ikar. Her yumurtadan civciv
¢ikmaz. Civciv gikmasi igin yumurtanin 6zel olmasi gerekir. Sadece tavuklar degil; ordek, kaz, penguen, kaplumbaga,
timsah ve bazi yilanlar da yumurtlar.” Seklinde agiklama yapilabilir.

Cocuklar, haslanmis ve haslanmamis ¢ig yumurtanin disini ve igini gozlemleyip, 6zelliklerini tartisirlar.(KB2.2.5B1.)
"Bakin gocuklar, yumurtanin sarisi ayni zamanda civcivin yemegidir. O biiyiimesi igin gereken giicii bu saridan alir."
Seklinde agiklama yapilir. (FAB.10.)

Elips, daire, kare ve liggen gibi diger geometrik sekiller tahtaya gizilir. Cizim yaparken elipsin yuvarlak ama uzun
formunu vurgulamak onemlidir. Cocuklardan elips ile diger sekilleri karsilagtirmalari istenir. Cocuklara daire ya da
gember seklinde ve elips seklinde olan herhangi bir nesne gosterilir, benzer olan ve benzer olmayan yanlarini
sorulur. (E3.1.,KB2.7.,MAB.9.) Elips sekli gocuklara gosterilir ve elipsin gember ve daire gibi kenar ve
koselerinin olmadigi, daireden farkinin ise elipsin biraz basik oldugu, elipsin diger adinin "Oval” oldugu soylenir.
(OB1.3.) "Eger bu yumurta kare olsaydi, tavuk onun iizerinde rahatga oturup onu isitabilir miydi? Késeleri canini
yakmaz miydi?" diye sorulur. Cocuklar sinifta elips gember sekline benzeyen oyuncak vb. bulmaya galisir ve
bulduklari nesne incelenir.(MAB.3.,SDB2.1.5SB3.,KB1.5)

"Elips Sekli Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi)” izlenir. Gérseller hakkinda konusulur.

“Sekilleri Ogreniyorum - Oval", "Elips Nasil Cizilir?" egitici videolari ve "RGG Ayas - Tavuklar Yumurtalar ve

Dogrular - Cizqgi Film" izlenir.

Masalara gegilir. Ogretmen veya gocuklar, renkli kartonlarin iizerine biiyiik bir elips sekli gizerler. Elipsin
"yuvarlaga benzedigi ama biraz daha uzun ve basik oldugu" hatirlatilir. Cocuklar gizilen elips sekillerini dikkatlice
keserek gikarirlar. Bu, yumurta kafanin ana gévdesini olugturur. Elipsin ist kismina oynar gozler yapistirilir. Kegeli
kalemlerle burun, agiz ve kaslar gizilir. Cocuklar "Yumurta Kafa"nin o anki duygusunu (mutlu, saskin, uykulu vb.)
yansitabilirler. Artik materyaller kullanilarak yumurta kafalara fiyonk, kravat, gozliik gibi aksesuarlar eklenerek
"Yumurta Kafalar” sanat etkinligi "Yumurta Kafa Sarkisi * egliginde yapilir. (SNAB.4.,E3.2.)
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"Elips Tekerleme" (1. Dakikadan sonra) hareketleri ile birlikte soylenir.

ELIPS TEKERLEMESI

Canim elips liziilme

Benzemezsin kimseye

Daire yusyuvarlak

Sende ise kocaman yanak

Korkma seni unutmayiz

Elips deyip hatirlariz

*" Yardimsever Tavuk Hikdyesi” ve Aslan'in Deney Odasi-Kirilmayan Yumurta- Egitici Film izlenir.
"Elips ve Sayilarla Oyun" Oyun materyalleri kullanilarak oynanir. Yere ¢ift tarafh rakamlar yazili
kagitlar/kartonlar koyulur. Rakamlarin bitis kisminda masanin iizerinde renkli yumurtalar ve renkli yumurtalarin
dizilecegi model koyulur. En 6nce yumurtalari dogru olarak yerlestiren gocuk oyunu kazanir.(E2.5.)

Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

e Bugiin neler yaptik?

e Encok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

¢ Daha 6nce 6grendigimiz geometrik sekiller hangileri?
o Elips seklinin es anlamhisi hangisi?

e Yumurta hangi sekle benziyor?

¢ Yumurtay! hangi hayvandan elde ederiz?

e Tavuklar yumurtalarini neden elips seklindedir?
e Tavuk, horoz nerede yasar?
FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Oyun hamurunda oyun hamuru ile 3 boyutlu yumurta ve civciv yapmalari istenir.

Destekleme: Ihtiyag duyan cocuklar igin; bireysel ¢alisma yapilir. Etkinlik siirecinde gocuklara sorulan sorular
basitlestirilerek gocuklarin katilimlar: desteklenebilir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Evde elips seklinde olan nesneleri birlikte bulmalart,
kahvaltida yumurta pisirilmesi istenir. Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:Yakinda tavuk ¢iftligi ya da kiimes olan bir yer varsa ziyaret edilebilir.

Elips Seklinden Tavsan Yapimi

"Oval Sarkist”

OVAL SARKIST

Yumurtaya benzerim

Ben bir sekilim

Kenarim kosem yoktur benim

Clinkii ben bir ovalim

Ama elips de derler bana

Bunu sakin unutma

Cok Kolay Kagittan Tavuk Yapimi Sanat Etkinligi

Horozumu Kacirdilar - Cilli Horozum Sarkisi
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Deney 2: Profesor Balik ile Deneyler: Hokkabaz Yumurta

Yumurta - Keloglan - Cizgi Film

" Ziplayan Yumurta Deneyi”

"Kiimese Ddniis Oyunu"

Yere farkl sekiller (kare, liggen, daire, elips) yapistirilir. Cocuklar "Civciv" olur. Miizik durdugunda sadece "Elips
(Yumurta)" evlerine girmeleri gerekir. Yanhs sekle giren civcivler, o seklin neden elips olmadigini (kenari var, gok
yuvarlak vb.) anlatir.

Sanat Etkinligi Onerisi:
Cocuklara birer kagit verilir. Ortasina biiyiik bir Elips ¢izmeleri istenir ya da elips gizili kagit verilir.

"Bu elipsi bir tavuga déniigtiirmek igin ne eklemeliyiz?" (Ibik, kanat, gaga). Diye sorulur. Cocuklar masaya koyulan
kirmizi, turuncu vb renkli kagitlari/evalar: kullanarak elipsi tavuga doniistiirirler.

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair iceriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen

. 2% annenin
kopyalanmasi, ¢ogaltiimasi, kullanilmasi, yayinlanmasi ve dagitilmasi yasaktir. Igerigin tiim haklari saklidir. & OKilU
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