GUNLUK PLAN
Okul Adi:
Ogretmen Adi:
Yas Grubu: 60+ Ay
Tarih: 2.2.2026

ALAN BECERILERI

Tirkce Alani:

TAKB. Konusma

Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

Miizik Alani

MHB4. Miiziksel Hareket

KAVRAMSAL BECERILER

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.3. Ozetleme Becerisi

KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi climleleri ile aktarmak)
EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiel Egilimler

E3.2. Yaraticilik

PROGRAMLAR ARAST BILESENLER

EK 13 SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERI TABLOLARI
2.2. SOSYAL BECERILERI (SDB2)

SDB2.1.5B1. Bagkalarini etkin sekilde dinlemek
SDB2.1.5B1.62. Muhatabinin s6ziinii kesmeden dinler.
SDB2.1.5B1.G3. Konusmak igin sirasini bekler.
DEGERLER

D16 SORUMLULUK

D16.1. Kendine karsi gorevlerini yerine getirmek
D16.1.2. Oz bakimini dogru bigimde ve zamaninda yapar.
D20 YARDIMSEVERLIK

D20.3. Iyiliksever olmak

D20.3.1. Iyilik yapmaya istekli olur.

EK 160KURYAZARLIK TABLOLARI

OB4. GORSEL OKURYAZARLIK

OB4.2.Gorseli Yorumlama

OB4.2.5B3. Kendi ifadeleriyle gorseli nesnel, dogru anlami degistirmeyecek bir sekilde yeniden ifade etmek
OB5. KULTUR OKURYAZARLIGI

OB5.1 Kiiltird Kavrama

OBb5.1.5B1. Kiiltiirel kavramlar: tanimak

OGRENME CIKTILARI

Tirkce Alani:

TAKB.3. Konusma siirecindeki kurallari uygulayabilme
TAKB.3.a. Konusacagi konuyu planlar.

TAKB.3.c. Konusurken Tiirkgeyi dogru kullanir.
TAKB.3.e. Konusmasinda ciimlenin temel 6gelerini ve basit baglaglar kullanir.



Sanat Alani

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.d. Sanat etkinliklerinde yaratici iiriinler olusturur.

SNAB.4.e. Drama etkinliklerinde yaratici performans sergiler.

Mizik Alani:

MHB.2. Harekete ve dansa eslik eden ritimlerdeki/ miizik eserlerindeki/cocuk sarkilarindaki/cocuk sarkisi
formlarindaki &zellikleri fark edebilme

MHB.2.a. Ritimlerdeki uzun ve kisa siire yavas ve hizli tempo degisikliklerini hareketle/dansla gosterir.
MHB.2.b. Miizik eserlerindeki/gocuk sarkilarindaki/gocuk sarkisi formlarindaki kalin ve ince/kuvvetli ve hafif ses
farkliliklarini/yavas ve hizli tempo farkliliklarini hareketle/dansla gésterir.

MHB.3. Mizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme

MHB3.d. Grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim) yapar.

ICERIKLER

Kavramlar:

Sozciikler: Kral, prenses, tiy, tatil

Materyaller: Calisma kagitlari, boyalar, sandalye

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME YASANTILARI
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Gocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin ayakkabilarin
koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalar: saglanir. Her gocuktan o anki duygusunu segmesi ve
“Tatilde en gok okulla ilgili neyi 6zledigini" bir ciimleyle séylemesi istenir, her gocuk konugmasi igin
cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar sinifin girisinde olusturulan,
“"Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin veya isminin oldugu etiketleri kontrol
etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaslarinin isimlerini 6grenip 6grenmedikleri gozlemlenir. O gliniin sinif
yoklamasi alinir. Cocuklarin giine daha sakin ve odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir.
Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki
sizler mumu nasil Gfliiyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iflerken de agzimizla nefes verecegimiz saylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baslanir. Cigek kokluyoruz” (derin
nefes al) - "Mum ifliyoruz” (nefes ver) seklinde séylenir ve gocuklarla birlikte yapilir. Giine saglikl baslamak igin
"Okulumu Ozledim Cocuk Sarkisi” “Bum Bum Bum Okula Gidiyorum Sarkisi” “Level Up!" hareketleri hep birlikte
yapilir. (MHB3.d.) Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere
yénlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallari kullanmalarina
rehberlik edilir. Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarinag, isteyen gocuklarin serbest resim yapmalarina
firsat verilir.

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde

toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yitkamaya gidilir. Kahvalti 6ncesinde nelere dikkat
edilmesi gerektigi anlatilir.(Yemek yerken konusmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Tim
gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (016.1.2.)


https://www.anneninokulu.com/okulumu-ozledim-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/okulumu-ozledim-cocuk-sarkisi/
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"Piril - Her Sey Senin Beyninde Egitici Film" izlenir.
Masalara gegilir. Cocuklardan Okul Vakti Sarkisi esliginde tatilleri ile ilgili neler yaptiklarini anlatan bir resim

gizmeleri ve boyamalari istenir. Resimlerini arkadaslarina sunarlar. Sunum sonrasi gocuklarin anlattiklar: bir iki
ciimle ile resmin lizerine yazilir ve portfolyo dosyalarina koyulur. Berat Kandili igin Kart yapilir. (SNAB.4.d.,
E3.2))

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir. Tatilde neler yaptiklari, nerelere gittikleri, neler gordiikleri ile ilgili
ayrintili sohbet edilir.(TAKB.3.,5DB2.1.5B1.,KB2.3.,0B5.1.)

"Bugiin gok 6zel bir giinii konusacagiz" denir ve Berat Kandili'nden bahsedilir. "Berat, affedilmek anlamina gelir.
Bu gece dualar ediliyor, iyi davranislar yapiliyor ve biyiiklerimiz bu geceyi gok 6zel kabul ediyor.”
Denir.(0OB5.1.) "Iyilik Zinciri" igin gocuklar daire olugturur. Ogretmen bir top alir ve sirayla bir gocuga atar. Topu
tutan gocuk bir iyilik ciimlesi sdyler: "Arkadasima oyuncaklarimi veririm.” *Annemin isine yardim ederim.” Tim
gocuklar katilana kadar oyun devam eder.(TAKB.3.,SDB2.1.5B1.,D20.3.,E2.5.)

Daha once ogrenilen tekerleme, parmak oyunu ve sarkilar tekrar edilir.

"Kralin Oglu - Oziir Dilemek Degerler Egitimi-Egitici Masallar " izlenir. Hikaye hakkinda sorular sorulur. Yavru
aslan neden lizgiindii? Yaptigi el sakasi dogru mu? Arkadaslarimiza istemedikleri halde el sakalari yaparsak neler
olabilir? Vb. (OB4.2.)

"Sisman Kral ve Tiiyden Hafif Prenses” Canlandirmasi "Sisman Kral ve Tiiyden Hafif Prensesler Miizigi (Devler ve
Prensesler)” esliginde yapilir. Dramanin miizigi agilir. Bir kral varmig, hep oturdugu igin ¢ok sismanlamis kocaman
bir gébegi varmis. Prenses ise hep kelebekler gibi dans ettiginden tiiyden bile hafifmis... Simdi, erkekler sisman
kral kizlar ise tiiyden hafif prensesler olacak gocuklar..|(SNAB.4.e)

Miizigimizin kalin sesinde erkekler sisman olacak yanaklarini, gobeklerini sisirecek ve agir adimlarla dans edecek.
Ince ses ¢almaya bagladiginda erkekler donacak. Kizlar bir tiiy gibi zarif hareketlerle dans edecekler. Tekrar kalin
ses oldugunda kizlar donacak erkekler dans edecek gocuklar..!

Miizigin en sonunda hem kalin hem de ince ses karma bigimde oldugundan birbirinize degmeden herkes dans
edecek. Miizik bittiginde ise herkes donacak diye soylenir.(MHB.2., E2.5.)

"Sandalye Kapmaca ve Don Oyun Miizigi Duraklamali” esliginde "Sandalye Kapmaca Oyunu” oynanir. Simif

mevcudundan bir eksik sandalyeler daire seklinde yan yana konur. Sandalyenin oturma kismi dairenin dig kismina
bakar. Ogretmen miizigi agar, ¢ocuklar dans ederler. Miizik bittijinde hemen sandalyeye otururlar. Ayakta kalan
ogrenci ortadaki sandalyelerden bir tanesini alir ve oyundan gikar.

Gocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

e Bugiin neler yaptik?

e En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

e Tatilde en gok ne yapmak hosunuza gitti?

o  El sakasi yapmak nedir?

e Hangi sakalar sizi rahatsiz eder.

e Yaptigimiz sakalardan arkadasimiz hoslanmadiysa ya da istemeyerek ona zarar verdiysek ne demeliyiz?
FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Cocuklar iki gruba ayrilir. "Tatil Rol Yapma Oyunu” igin dogaglama bir oyun kurgular, bir tatil yeri
seger ve orada yapilabilecek aktiviteleri canlandirirlar. (Koy ziyareti, fakl bir sehirde akraba ziyaret vb.)
Destekleme: Cocukla bireysel olarak desteklenir, hafiza oyunu oynanir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Velilere, gocuklariyla birlikte Berat Kandili'nin
anlamini konugmalar: 6nerilir. Cocuklarla birlikte dualar edilmesi ve ailece iyilik yapma etkinlikleri planlanmasi
tesvik edilir. Asagidaki dijital galismalar velilere génderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:
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ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

"Tag Yapimt”

Tac Yapimi 2 Sanat Etkinligi

Sisman Kral ve Tiiyden Hafif Prenses/Okul Oncesi Ritim- Hareket Calismasi

Berat Kandili Hikayesi - Kiiciik Civcivler - Cocuklar icin Dini Hikayeler

Berat Kandili Hikayesi - Cocuklar icin Dini Hikayeler



https://www.anneninokulu.com/tac-yapimi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/tac-yapimi-2-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/sisman-kral-ve-tuyden-hafif-prenses-okul-oncesi-ritim-hareket-calismasi/
https://www.anneninokulu.com/berat-kandili-hikayesi-kucuk-civcivler-cocuklar-icin-dini-hikayeler/
https://www.anneninokulu.com/berat-kandili-hikayesi-cocuklar-icin-dini-hikayeler/

GUNLUK PLAN
Okul Adr:
Ogretmen Ad:
Yas Grubu: 60+ Ay
Tarih: 3.2.2026

ALAN BECERILERL

Sanat Alani

SNAB3. Sanata Deger Verme

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

Mizik Alami

MHB4. Miiziksel Hareket

MYB5. Miiziksel Yaraticilik

Hareket ve Saglk Alani

HSABI1. Aktif Yasam I¢in Psikomotor Beceriler
KAVRAMSAL BECERILER

Ust Diizey Diisiinme Becerileri (KB3)

KB3.2. Problem C6zme Becerisi

KB3.2.SB1. Problemi tanimlamak

KB3.2.5B2. Problemi 6zetlemek

KB3.2.5B4. Problemin ¢oziimiine iliskin yansitma/degerlendirmede bulunmak
EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

EK 13 SOSYAL-DUYGUSAL GGRENME BECERILERL TABLOLARI
2.2. SOSYAL YASAM BECERILERTL (SDB2)

SDB2.1.5B1. Bagkalarini etkin sekilde dinlemek

SDB2.1.5B1.G1. Dinlerken g6z temasi kurar.

DEGERLER

D16 SORUMLULUK

D16.1. Kendine karsi gorevlerini yerine getirmek

D16.1.2. Oz bakimini dogru bigimde ve zamaninda yapar-.

D19 VATANSEVERLIK

D19.2. Millf kimligini tanimak

D19.2.5. Bilim, sanat, spor ve kiiltiir alaninda iilkesini temsil edenleri takdir eder.
EK 160KURYAZARLIK TABLOLARI

OB1. BILGI OKURYAZARLIK

OB1.1 Bilgi Thtiyacini Fark Etme

OB1.1.5B2. Bilgi tiirlerini fark etmek (sanatsal, giindelik vb.)
OGRENME CIKTILARI

Sanat Alani

SNAB.3. Sanat eserlerine ve sanatgilara deger verebilme
SNAB.3.a. Sanat ve sanatgilar hakkinda sorular sorar.

SNAB.3.b. Sanat eserlerinin nasil yapildigina iliskin tfahmin yiirdtir.
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme



SNAB.4.d. Sanat etkinliklerinde yaratici iiriinler olusturur.

Miizik Alani:

MHB.3. Mizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme

MHB3.d. Grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim) yapar.

MYB.1. Miiziksel deneyimlerinden yola gikarak miiziksel iiriin ortaya koyabilme
MYB.1.a. Beden perkiisyonuyla/hareketle/dansla planli veya dogaglama ritim iretir.

Hareket ve Saglk Alani

HSAB.1. Farkli gevre ve fiziksel etkinliklerde biiyiik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
HSAB.1.a. Farkl ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

ICERIKLER

Kavramlar:

Sozciikler: Baris Mango, sanatgi
Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, bardak

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif/bahge
OGRENME-OGRETME YASANTILARI
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Gocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin ayakkabilarini
koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Gocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken 6gretmen
duygu kartlarini (mutlu, lizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina uygun karti segmeleri
ve "Bugiin bdyle hissediyorum giinki..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her gocuk konusmasi igin
cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar sinifin girisinde olusturulan,
“"Mandallarla Yoklama Tablosunda” her ¢ocugun kendi sayisinin, resminin veya isminin oldugu etiketleri kontrol
etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaslarinin isimlerini 6grenip 6grenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif
yoklamasi alinir. Cocuklarin giine daha sakin ve odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir.
Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki
sizler mumu nasil ifliiyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz saylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Cigek kokluyoruz” (derin
nefes al) - "Mum Ufliyoruz” (nefes ver) seklinde soylenir ve gocuklarla birlikte yapilir. Giine saglikli baslamak igin
"Baris Manco- Giinaydin Sarkisi” “Arkadasim Esek Sarkisi” ile cocuklar dans ederler. "Hareketsiz Robot"

hareketleri hep birlikte yapilir. (MHB3.d.) Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere
yonlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallari kullanmalarina
rehberlik edilir. Isteyen ¢ocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen gocuklarin serbest resim yapmalarina
firsat verilir.

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde

toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigr kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti dncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesinde nelere dikkat
edilmesi gerektigi anlatilir.(Yemek yerken konusmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Tim
gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (016.1.2.)

"Baris Manco Kimdir?" "Baris Manco'dan Adam Olacak Cocuklara Tavsiyeler” izlenir.
Masalara gegilir. "Baris Mango" sanat etkinligi "Baris Manco Sarkilari” esliginde yapilir. (SNAB.4.)
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Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

Baris Mango hakkinda kisa bir bilgi verilir. Baris Mango'nun 3 yabanci dili Tiirkge gibi gok rahat konusabildigini, 4
yabanci dili ise kendini rahat anlatabilecek derecede bildigini, kendisinin bir "Tiirkiye Devlet Sanatgisi” invani alan
bir sanat¢i ve diinyayi gezen bir gezgin oldugu, yasamis oldugu evin miizeye gevrildigi séylenir.(OB1.1.) Cocuklar
gok seven sanatginin yillarca "Adam Olacak Cocuk” isimli bir televizyon programi sundugu, orada kiigiik yastaki
gocuklarla bu programi yaptigi séylenir.(SNAB.3.,019.2.5.)

"Sevimli Fare Sesli Masal " izlenir. Hikaye hakkinda konusulur.

Ogretmen ve gocuklar daire seklinde otururlar ve 6gretmenin ve gocuklarin elinde birer plastik bardak olur. *
Bardak Ritim Calismasi - Baris Manco Yaz Dostum " miizigi esliginde bardaklar kullanilarak ritim ¢alismasi yapilir.

Daha sonra "Korkma Séyle Egitici Film" izlenir. Cocuklara korktuklar: seyler olup olmadigi ve neden korktuklar:
sorulur. Bu korkularini kimlerle paylastiklari, nasil ¢6ziim bulduklari hakkinda konusulur.(KB3.2.)

"Evime Koyiime Oyunu” oynanir. Oyun alani iki béliime ayrilir, bir bsliim evimiz diger béliim koyiimiiz olarak
adlandirilir. Ogrenciler adlandirilan béliimlerden birinde toplanirlar. Ogretmenin sdyleyecedi evimiz/koyiimiiz
béliimlerine gegisler yapilir.(Ogretmen 6grencileri sagirtmak igin farklh isimler séyleyebilecegi gibi evimizdeyken
evimiz koyilimiizdeyken koyiimiiz sdyleyerek oyunu renklendirir) soylenenin tersi bolgede kalan veya adi
soylenmeyen alana gegenler oyun disinda kalirlar.Oyun bahgede oynanabilir.(HSAB.1.,E2.5.)

Gocuklar ertesi giin goriismek tizere ugurlanir.

e Bugiin neler yaptik?

e Engok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
e Baris Mango'ya neden Barig ismi verilmis?

e  Baris Mango'nun meslegi nedir?

e Sizin korktugunuz bir sey var mi?

e Peki neden korkunuzun sebebini biliyor musunuz?
e Tv'de ne tiir filmler izliyorsunuz?

e Tvde film izlerken nelere dikkat etmeliyiz?
FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Baris Mango'nun *Adam Olacak Cocuk” programi canlandirilir.

Destekleme: Cocuga bireysel destek saglanir ve *Adam Olacak Cocuk” canlandirmasinda uygun rol verilir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:


https://www.anneninokulu.com/sevimli-fare-sesli-masal-dinle-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/bardak-ritim-calismasi-baris-manco-yaz-dostum/
https://www.anneninokulu.com/bardak-ritim-calismasi-baris-manco-yaz-dostum/
https://www.anneninokulu.com/korkma-soyle-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/evime-koyume-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/baris-manco-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/baris-manco-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-82/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-82/

GUNLUK PLAN
Okul Adi:
Ogretmen Adi:
Yas Grubu: 60+ Ay
Tarih: 4.2.2026

ALAN BECERILERI

Tirkce Alani

TAOB. Okuma

Fen Alani

FBAB?7. Bilimsel Cikarim Yapma
Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
Mizik Alami

MHB4. Miiziksel Hareket

KAVRAMSAL BECERILER

KB1. Temel Beceriler (KB1)

KB1.5 Bulmak

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.7. Kargilagtirma Becerisi

KB2.7.5B2. Belirlenen ozelliklere iliskin benzerlikleri listelemek
KB2.7.SB3. Belirlenen ozelliklere iliskin farkhliklar: listelemek
EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiel Egilimler
E3.2. Yaraticihk
E3.5. Merak Ettigi Sorulart Sorma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
EK 13 SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERL
2.1. BENLIK BECERILERI (sDB1)

SDB1.1.SB1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek
SDBI1.1.5B1.61. Merak etmenin 6grenmeye etkisini fark eder.
SDB1.1.5B1.62. Merak ettigi konu/kavrama iliskin soru sorar.
DEGERLER

D5 DUYARLILIK

D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek

D5.2.6. Cevresinde yasayan canli tiirlerini tanimaya istekli olur.

D18 TEMIZLIK

D18.1. Kigisel temizlik ve bakimina 6nem vermek

D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.
EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

OB1. BIL6I OKURYAZARLIGI

OB1.3. Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.5B3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)
OGRENME CIKTILARI

Tiirkge Alani

TADB.2. TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar iretebilme
TAOB.2.a. Gorsel materyal ile 6n bilgileri arasinda iliski kurar.
TAOB.2.b. Gorsellerden hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.



TAOB.2.¢. Gorsel materyalleri karsilastirarak benzerlik ve farkliliklar: ortaya koyar.

Fen Alan

FAB.7. Giinlik hayatindaki fene ydnelik olaylar hakkinda gézlemlerine dayali basit diizeyde bilimsel
gikarimlar yapabilme

FAB.7.a. Canli ve cansiz varliklarin niteliklerini gozlemlerine dayali olarak ifade eder.
Sanat Alani

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.¢.Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
Miizik Alan:

MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme

MHB3.d. Grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim) yapar.

ICERIKLER

Kavramlar:
Duyu: Sert-Yumusak
Zit: Yavas-Hizli, piitiirli-kaygan
Sozcikler: Salyangoz, siimiikli bocek, regine
Materyaller: Gérsel kart, hikaye kitabi, etkinlik sayfasi, boyama, makas, yapistirici, biiyiiteg
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif/bahge
OGRENME-OGRETME YASANTILARI
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin ayakkabilarini
koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Gocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken 6gretmen
duygu kartlarini (mutlu, lizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina uygun karti segmeleri
ve "Bugiin bdyle hissediyorum giinki..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her gocuk konusmasi igin
cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar sinifin girisinde olusturulan,
“"Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin veya isminin oldugu etiketleri kontrol
etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaslarinin isimlerini 6grenip 6grenmedikleri gozlemlenir. O giinin sinif
yoklamasi alinir. Cocuklarin giine daha sakin ve odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir.
Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki
sizler mumu nasil fliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz saylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Cigek kokluyoruz” (derin
nefes al) - "Mum Ufliyoruz” (nefes ver) seklinde soylenir ve gocuklarla birlikte yapilir. Giine saglikli baslamak igin
Level Up 3! hareketleri hep birlikte yapilir. (MHB3.d.) Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere
yénlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallari kullanmalarina
rehberlik edilir. "Dilimizin Zenginlikleri” eylem planina uygun olarak; sinifta salyangoz, siimiikli bécek, regine (cam
sakizi), biiyiiteg ve gesitli kabuklara ait gorseller ile kitap, dergi gibi materyaller kullanilarak gegici bir 6grenme
merkezi olugturulur. Olusturulan gegici “Doganin Kiigiik Izleri” 6Grenme merkezine gocuklarin dikkati gekilir.
Cocuklarin gorselleri ve materyalleri incelemeleri saglanarak tepkilerini, fikirlerini ifade etmelerine firsat verilir
Isteyen cocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina firsat verilir.

Masaya ip ve farkli desenli gizgilerin oldugu kartlar koyulur ve gocuklar ipi kartlarin izerindeki gizgilere
yerlestirirler.

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde

toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigr kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.


https://www.anneninokulu.com/level-up-3/
https://www.anneninokulu.com/level-up-3/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti oncesinde nelere dikkat
edilmesi gerektigi anlatilir.(Yemek yerken konusmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Tim
gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (D18.)

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir

Ogretmen ¢ocuklarin kendisini gérebilecegi sekilde oturur ve evinin bahgesine giktiginda toprakta, betonda,

konusmasina firsat taninir.Daha sonra o parlak 151l 151l izlerin sahibinin bir salyangoz ya da siimiikli bécek
olabilecegi sonucuna ulasiimaya ¢alisilir.Daha 6nce hig siimiikli bécek ya da salyangoz goriip gormedikleri,
aralarinda ne gibi bir fark oldugu sorulur. (OB1.3.5SB3.) Salyangoz ve siimiikli boceklerin 6zellikleri, sert mi
yumusak mi? Yavas ya da hizli hareket etmeleri, ne yedikleri, nerelerde bulunduklari hakkinda sohbet edilir.
"Salyangozlar ve siimiikli bocekler nemli ve gélgeli alanlari severler. Salyangozlarin sirtinda sert bir kabuk varken,
siimiikli boceklerin koruyucu bir kabugu yoktur. Regine ise agaglarin kendi yaralarini iyilestirmek igin salgiladigi,
yapiskan ve kokulu bir sividir."” bilgileri gocuklarla paylasilir. Siimiikli bocek ya da salyangoz ile ilgili Salyangoz
mu? Simiikli Béocek mi? Egitici filmi izlenerek desteklenir.

Gocuklar iki gruba ayrilir, yere yiiziistii uzanirlar. Bir bitis noktasi belirlenir ve 6gretmenin komutuna gore hizli ve
yavas siiriiniirler. Once bitige gelen grup oyunu kazanir ve alkiglanir.
Siimiikli Bécek Duvarda Gezecek Sarkisi esliginde Siimiiklii Bécek Parmak Oyunu oynanir. Ogretmen énce

parmak oyununun sozlerini soyleyerek hareketlerini yapar. Daha sonra 6gretmen 6nce kendisi soyler, sonra
gocuklar tekrar ederler.

SUMUKLU BOCEK PARMAK OYUNU

Siimukli Bocek

Duvarda Gezecek

Annesi Onu Yanagindan Opecek

Babasi Dig¢i Tikir Tikir Tikir

Annesi Asci Fokur Fokur Fokur

Ablasi Manken Tik Tik Tik

Abisi Boksér Glim Gim Glm...

Sumiiklii Bocek Evini Ariyor Hikdyesi etkilesimli olarak okunur. Hikayedeki bilinmeyen kelimeler ¢ikarilir.

Bilinmeyen kelimeler hakkinda gocuklarla konusulur.(E3.5.)
Okunan kitapta belirlenen bilinmeyen kelimelere yonelik Soyle-Ciz etkinligi igin masalara gegilir. Cocuklara etkinlik
sayfasi dagitilir. Hikayede belirledikleri bilinmeyen kelimelerden reginenin, salyangoz ve siimiikli bocegin nasil bir

sey olabilecegi sorulur. Cocuklar énce Hayvanlari Taniyalim: Cocuklar Icin Eglenceli ve Ogretici Salyangoz
Sarkisi_esliginde belirlenen yerlere salyangoz, regine ve siimiikli bocek gizerler.(SNAB.4. ,E3.2.) Daha sonra
gocuklara gergek salyangoz, siimiiklii bocek ve regine gorsellerini dagitilir ve ilgili alana yapistirmalar:
istenir.Cocuklara kendi gizdikleri salyangoz, siimiikli bocek ve regine ile gergek salyangoz, siimiiklii bocek ve regine
arasinda fark olup olmadigi, fark varsa neler oldugu sorulur. (TADB.2.,KB2.7.)

Ardindan okul bahgesinde bu canlilarin izlerini siirme ve regine kesfi fikri ortaya atilir. Cocuklar bu konuda sahip
olduklari bilgilerden yola gikarak nelere ihtiyaglart oldugunu (biiyiiteg vb.) belirler. (SDB1.2.5B1.62. Thtiyaglarini
tanmimlar). Siniftaki biyiitegler bahgede gocuklara verilmek lizere alinir. Cocuklar siraya gegerler ve bahgeye
cikilir.Cocuklarin ¢agrildiginda bir araya gelecekleri bir alan belirlenir.Ogretmen sinifi esit sayida gruplara ayirir
ve her gruba biiyiitegler dagitilir.(KB1.5) Cocuklar -etkinlik oncesi temin edilmis biiyiiteglerle- agag govdelerinde
regine ve yapraklarda parlak izler ararlar. (05.2.6.) Reginenin yapiskan dokusu ve kokusu, salyangozlarin biraktigi
parlak izler yerinde incelenir. Incelemenin ardindan gember olmak igin daha énceden belirlenen alanda toplanilir.
Gocuklara agaglarda regine bulup bulamadiklari sorulur. Regine varsa incelenir, her gocugun regineye dokunmasina
izin verilir. Reginenin piitirli mi kaygan mi, yapiskan mi degil mi oldugu sorulur.Reginenin, gogunlukla gam ve
kozalak agaglarinda bulundugu, agaglarin, dis etkenlerden kendilerini korumasi ve yaralarini iyilestirmesi igin


https://www.anneninokulu.com/salyangoz-mu-sumuklu-bocek-mi/
https://www.anneninokulu.com/salyangoz-mu-sumuklu-bocek-mi/
https://www.anneninokulu.com/sumuklu-bocek-duvarda-gezecek-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/sumuklu-bocek-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/sumuklu-bocek-evini-ariyor-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/hayvanlari-taniyalim-cocuklar-icin-eglenceli-ve-ogretici-salyangoz-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/hayvanlari-taniyalim-cocuklar-icin-eglenceli-ve-ogretici-salyangoz-sarkisi/

salgiladiklari dogal sivilar oldugu sdylenir. Reginenin cam sakizi diye de bilindigi soylenir. (FAB.7.,5DB1.1.SB1 .,
D5.2.) Daha sonra gocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen gocuklari gozlemler.
Salyangoz Oyunu oynamak igin 6gretmen ve 6grenciler arka arkaya tek sira seklinde bir birilerinin belinden

tutarak dizilirler. Siranin en basindaki kisi ebe olur ve siradaki arkadaslarindan kopmadan, Salyangoz siranin en
sonundaki kisiyi yakalamaya ¢alisir.Ebeye oyunu sikiciliktan kurtarmak adina istenilirse, yakalamasi igin belirli bir
siire verilebilir.

Yakalayamazsa kuyruga geger, bir sonraki kisi ebe olur.Eger kuyruktaki kigiyi yakalarsa, yakalanan kisi oyundan
gikar.Kuyrukta iki kisi kalincaya kadar oyun devam eder.(E2.5.) Oyunun ardindan gocuklar sira olurlar ve sinifa
gegilir.

Ogretmen sinifi iki gruba ayirir. Grubun bir tanesinin ismi salyangozlar, digerinin ad: siimiiklii bécekler konur.
Masalara gegilir ve salyangozlar ve siimiikli boceklerle ilgili hafiza oyunu masaya koyulur ya da dijital ortamda
Salyangoz mu? Siimiikli Bscek mi? Hafiza oyununu agilir. Online Zamanlayici hazirlanir. Once bir grup, sonra diger
grup lyeleri oynar.En hizli oyunu tamamlayan grup oyunu kazanir.

Gocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

e Bugiin neler yaptik?
e En ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
e Salyangoz ve siimiiklii bocek daha once hig gordiiniiz mi?
e Nasil ortamlari severler?, Neler yerler?
e Recine nerelerde bulunur?
e Salyangoz gibi siiriinmek seni yordu mu?
e Siiriinirken hizl mi yavas mi gitmek daha kolay?
e Salyangoz ve siimiiklii bocek sdylerken hangi sesi gikariyoruz? (Sssss)
e Regine eline yapisinca ne hissettin?"
e Salyangozun kabugu sert mi yumusak mi?
e Siimiikli bocek ve salyangozun bedeni sert mi yumusak mi?
e (Cocuklara, "Salyangoz ve siimiikli boceklerle ilgili en gok neyi merak ediyorsunuz?
e Bir daha bahgeye ¢iktigimizda baska hangi canlilarin izini siirebiliriz?
e Siimikli bocek olsan evini nerede arardin?
FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Cocuklar salyangoz kabugu veya siimiikli bocek figiirleri yapimi igin boyalar, artik materyaller ve
renkli kagitlarla salyangoz ve siimiikli bocek yaparlar.

Destekleme: Ihtiyaci olan olan gocuklarla bireysel ¢aligma yapilir. Konu ile ilgili gérseller iizerinde konusulur. Kagrt
kesme ¢alismasinda desteklenebilir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Ailelere haber mektubu ile gocuklarla birlikte gevre
gezisi yapmalari, bu gezilerde salyangoz ya da siimiikli bocek ve onlarin izlerini aramalari, regine toplamalart,
bunlari birlikte incelemeleri; reginelerin dokusu, goriiniisi hakkinda sohbet etmeleri 6nerilir. Salyangoz, siimikli
bacek ve regine hakkinda konustuktan sonra dogada gérdiiklerini A4 kdgidina gizmeleri istenir. Asagidaki dijital
galismalar velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu Interaktif Calismalar Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

Salyangoz Sarkisi, Salyangoz Sarkisi | Ilging Hayvan Sarkilar:



https://www.anneninokulu.com/salyangoz-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/online-zamanlayici/
https://www.anneninokulu.com/sumuklu-bocek-evini-ariyor-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/salyangoz-mu-sumuklu-bocek-mi-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/salyangoz-mu-sumuklu-bocek-mi-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/salyangoz-mu-sumuklu-bocek-mi-interaktif-oyunlar/
https://www.anneninokulu.com/salyangoz-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/salyangoz-sarkisi-ilginc-hayvan-sarkilari/

GUNLUK PLAN
Okul Adi:
Ogretmen Adi:
Yas Grubu: 60+ Ay
Tarih: 5.2.2026

ALAN BECERILERL

Fen Alani

FBABI. Bilimsel Gozlem Yapma

FBAB6. Deney Yapma

Matematik Alani

MAB4. Veri Ile Calisma ve Veriye Dayal Karar Verme
Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

Mizik Alani

MHB4. Miiziksel Hareket

KAVRAMSAL BECERILER

Temel Beceriler (KB1)

KB1.5 Bulmak

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.7. Karsgilagtirma Becerisi

KB2.7.SB3. Belirlenen &zelliklere iligkin farkhliklar: listelemek.
KB2.10. Cikarim Yapma Becerisi

KB2.10.SB1. Mevcut bilgisi dahilinde varsayimda bulunmak.
EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri

El.1. Merak

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiel Egilimler

E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
EK13 SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERL
2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)

SDB2.1.5B1. Bagkalarini etkin sekilde dinlemek
SDB2.1.5B1.62. Muhatabinin s6ziinii kesmeden dinler.
DEGERLER

D18 TEMIZLIK

D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina énem vermek
D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.
EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

OB4. GORSEL OKURYAZARLIK

OB4.1. Gorseli Anlama

OB4.1.5B1. Gorseli algilamak

OB4.1.5B2. Gorseli tanimak

OB7. VERL OKURYAZARLIGI

OB7.2.Veri Olusturma

OB7.2. SB1. Aragtirma tasarlamak

OB7.2. SB2. Veri toplamak

OB7.5.Verileri Gérsellestirme



OB7.5.5Bl. Grafiklerin ve haritalarin yapisini fanimak
OB7.5.5B2. Veriyi grafik ve harita olarak gorsellestirmek
OGRENME CIKTILARI
Fen Alani
FAB.1. Ginlik yasaminda fene ydnelik olaylara/olgulara ve durumlara ydnelik bilimsel gézlem yapabilme
FAB.1.b. Materyallerin gozlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri duyular: araciligtyla toplar.
FAB.1.c Yakin gevresindeki canli/cansiz varliklara yonelik elde ettigi verileri agiklar.
FAB.6 Merak ettigi konular/olay/ durum hakkinda deneyler yapabilme
FAB.6.a. Basit diizeyde deney tasarlamak igin malzemeler seger.
FAB.6.b. Merak ettigi konuya iliskin basit diizeyde deney tasarlar.
Matematik Alam
MAB.12. Elde ettigi/eristigi verileri diizenleyebilme
MAB.12.a. Problemi cevaplamak igin veri toplanacak kaynaklari soyler.
MAB.12.b. Veri toplar.
MAB.12.c. Elde ettigi verilerin somut modelini olusturur.
MAB.13 Poblemlerin ¢éziimiine ydnelik bulgulara ulasabilme
MAB.13.a. Elde ettigi/eristigi verileri analiz etmek igin ne yapmasi gerektigini soyler.
MAB.13.b. Elde ettigi/ulastig verileri analiz eder.
MAB.14 Problemlerin goziimiine iliskin bulgulari yorumlayabilme
MAB.14.a. Ulastigi sonuglari gesitli yollarla ifade eder.
MAB.14.b. Elde ettigi sonuglara iliskin gorislerini séyler
Sanat Alani
SNAB.4.Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.¢.Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
Mizik Alani:
MHB.3. Mizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme
MHB3.d. Grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim) yapar.
ICERIKLER
Kavramlar:
Renk: Simdiye kadar 6grenilen tiim renkler
Sozcikler: Sanat, sanat¢i, sergi, fuval, atesbocegi
Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, balon, farkl renkte nesneler, ip, karton, karton kutu ya da strafor,
abeslang gubuk, renkli evalar/kagitlar, fam yagh siit, kagit tabak, kulak temizleme ¢ubugu, bulasik deterjani, gida
boyalari, beyaz orti, renkli kartlar.
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif/Bahge
OGRENME-OGRETME YASANTILARI
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin ayakkabilarini
koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Gocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalar: saglanir. Cocuklar gemberde otururken 6gretmen
duygu kartlarini (mutlu, lizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina uygun karti segmeleri
ve "Buglin boyle hissediyorum giinki..." diye kisa agtklama yapmalari istenir, her gocuk konusmasi igin
cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar sinifin girisinde olusturulan,
“Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin veya isminin oldugu etiketleri kontrol
etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaslarinin isimlerini 6grenip 6grenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif
yoklamasi alinir. Cocuklarin giine daha sakin ve odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir.
Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki
sizler mumu nasil Gfliiyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iflerken de agzimizla nefes verecegimiz saylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baslanir. Cigek kokluyoruz” (derin
nefes al) - "Mum ufliyoruz” (nefes ver) seklinde soylenir ve gocuklarla birlikte yapilir. Giine saglikl baslamak igin .
Dinozor - Onur Erol Sabah Sporu hareketleri hep birlikte yapilir. (MHB3.d.) Daha sonra 6grenme merkezlerinde

oyuna gegilir.
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Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. (E2.5.) Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere
yonlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallari kullanmalarina
rehberlik edilir. Isteyen ¢ocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen gocuklarin serbest resim yapmalarina
firsat verilir.

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir gekilde

toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip tfoplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti oncesinde nelere dikkat
edilmesi gerektigi anlatilir.(Yemek yerken konugmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Tiim
gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (D18.)

Kiki Model Ariyor Egitici Film izlenir.

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek dikkatin toplanmasi saglanir, minderlere gegilir. (E3.1.).

Gocuklara simdiye kadar hangi renkleri 6grendigimiz ile ilgili sohbet edilir. Kirmizi sari mavi renklerinin ana renkler
oldugunu ve bu renklerin birbiri ile karigimindan farkli renkler ortaya ¢iktigini, bu ortaya yeni ¢ikan renklere ara
renkler denildigini hatirlatilir. Ana ve ara renklerin olusumu konusulurken, gocuklarin arkadaslarinin séziinii
kesmeden sirayla konusmalarina rehberlik edilir. (SDB2.1.5B1.62.) Kirmizi ve sari, sari ve mavi, kirmizi ve mavi
renklerin karigimi ile ortaya gtkan renkler sorulur. Oneriler kisminda bulunan Ara Renkleri Ogretme Hikayesini
kullanarak ana ve ara renkleri tekrar eder. Cocuklardan her birinin sinifta ana renklerden bir nesne bulmalari
istenir. Bulunan nesneler incelenir. (KB1.5) Bulduklari nesnenin adini ve rengini soylemeleri istenir. Sonra da ara
renklerden bir nesne bulmalari istenir. Cocuklarin bulduklari nesnelerin adi, rengi, sekli sorulur, soyledikleri rengin
hangi renklerin karisimindan olustugu sorulur, gerektiginde ipucu verilir. (OB4.1.SB1., OB4.1.5B2.).

Masaya simdiye kadar égrenilen ana ve ara renklerden olusan oyuncaklar koyulur. Ogretmenin elinde ise yine ayni
renklerde evalar/kagitlar vardir. Iki cocuk kargilikli olarak oyuncaklarin , ‘
olduklari masanin etrafina gegerler. Ogretmen ana renkleri gssterdiginde 1| r
onlar da ayni rengi gosterirler. En hizli yapan gocuk oyunu kazanir. ;LM{Z; ‘ —
Ogretmen ara renklerden bir tanesini kaldirdiginda (Yesil) cocuklar da o WBAY ’l _
ara rengi olugturan renkleri eline alacaklardir : - -
(Mavi-Sart). Oyunda tiim gocuklarin oynamasina 6zen gosterilir. .
(***Renklerde zorlanan ¢ocuklar varsa mutlaka gerekli notlar alinmali ve
gerekirse zorlanan gocuklara 6zel etkinlikler hazirlanmalidir.)(OB4.1.)

%

Renklerle Dans Eden Atesbécekleri Hikayesi izlenir. Hikaye hakkinda sohbet edilir. Tuval nedir? Sanatgi kimdir?
Eserler nerelerde sergilenir? Vb.

Merak duygusunu artirmak igin masalara gegilir ve, "Sizce renkleri siitte dans ettirmek igin hangi malzemelere
ihtiyacimiz olabilir?" diye sorularak gocuklarin deney malzemelerini (siit, deterjan, boya) tahmin etmeleri ve
segmelerini saglanir. (FAB.6.a.) Renklerin Dansi Deneyi igin malzemeler (siit, gida boyasi, deterjan) masaya
koyulur, incelenir. Ogretmen "Sizce renkler siitte nasil dans eder?" sorusunu yéneltir. Cocuklarin yanitlar: dinlenir.
Malzemeler incelendikten sonra gocuklara "Bu malzemelerle deneyi nasil yapmaliyiz, sirayla ne koymaliyiz?" sorusu
yoneltilerek basit bir deney tasarimi yapmalari istenir (FAB.6.b.). Cocuklar kulak gubuklarini siite batirarak
renklerin hareketini gozlemler ve sonuglari arkadaslariyla tartisirlar (FAB.6.,KB2.10.SB1. ,E1.1.).
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Deney sonrasi olusan renk climbiisiinden ilham alinarak sanat etkinligine gegilir Renklerin Dansi Sarkisi sarkisi
esliginde gocuklar istedikleri boyalarla 6zgiin resimler yaparak kendi "Dans Eden Renkler" sergilerini olustururlar
(SNAB .4.¢.).

Siniftaki renk kesfi, bahgeye taginir (Hava uygun degilse sinifin farkli kégeleri kullanilir). Ogretmen gocuklara
renk kartlari dagitilir. " Simdi birer doga dedektifi olacagiz ve bahgemizdeki renkleri arastiracagiz" diyerek
arastirma siirecini baglatir (OB7.2.5B1.). Cocuklar bahgeyi gezerek, gérme ve dokunma duyularini kullanarak
gevrelerindeki nesnelerin 6zelliklerini incelerler (FAB.1.b.). Her gocuga verilen renk kartina uygun nesneleri
(yaprak, tas vb.) kaynak olarak kullanip toplarlar (WAB.12.a.,MAB.12.b., OB7.2.5B2.).

"Topladigimiz bu verileri herkesin anlayabilecegi sekilde nasil diizenleyebiliriz?" diye sorulur. Cocuklar nesneleri
renklerine gore yan yana veya st iiste dizerek somut bir grafik (model) olustururlar (MWAB.12.c.,OB7.5.5B2.).
Olusturulan bu grafigin yapisi incelenir; siitunlar ve gruplar fark edilir.(OB7.5.5B1.).

Sira analize gelir. Ogretmen "Bu grafige bakarak ne sdyleyebiliriz, en ¢ok hangi renk var?" diye sorarak analiz
siirecini baslatir (MAB.13.a.). Cocuklar grafigi inceleyerek "Yesiller, kirmizilardan daha gok" veya "Mavi hig yok"
gibi ¢ikarimlarda bulunup verileri analiz ederler (MAB.13.b.,MAB.4.c. KB2.7.SB3.). Ulastiklar: sonuglar: kendi
ciimleleriyle ifade ederler (WAB.14.a., FAB.1.c.) ve bu sonuglar hakkindaki (neden o rengin ¢cok/az oldugu gibi)
gorislerini soylerler (MAB.14.b.). Etkinlik siirecinde ¢ocuklarin renkleri ayirt etme, tahmin yiiriitme ve grup igi
iletigim becerileri gozlemlenir, daha sonra sinifa geri doniiliir.

Dikkat ve Renkler Oyunu igin iki 6grenci masaya geger ve ortaya simdiye kadar dgrenilen renkte nesneler koyulur.
Ogretmenin komutlarina gére gocuklar hareket eder ve en sonda 6gretmen hangi rengi séylerse o rengi alan gocuk
oyunu kazanir.(E2.5.,E3.1.,0B4.1.)

Cocuklar ertesi giin goriismek tizere ugurlanir.

e Bugiin neler yaptik?

e Bugiin deney yaparken malzemeleri nasil segtik?

o Bahgede olusturdugumuz grafikte en gok hangi renk gikti?
e Sence neden o renkten daha ¢ok bulduk?

¢ Renklerin dansi deneyinde seni en gok sasirtan ne oldu?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Ileri diizeydeki ¢ocuklar igin sadece ii¢ ana renk verilip "kendi morunu, turuncunu, yesilini de
olusturup 6zgiin ¢calisma yapmasi" istenebilir.

Destekleme: Kagit kesme galismasinda desteklenebilir. Hafiza oyunlari oynanir ve renkler iizerinde durulur.
Renkleri ayirt etmekte zorlanan gocuklar igin gorsel kartlarla eslestirme destegi verilir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Ailelere, evde gocuklariyla birlikte "Gokkusagi
Salatasi" (farkh renk sebzelerle) yapmalari 6nerilir. Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

Ogretmene Not: Etkinlikler gocuklarin ilgi ve dikkat siirelerine gére ayni giin iginde veya iki giine béliinerek
uygulanabilir.

Renkler Sarkisi

Ara Renkleri Ogretme Hikayesi

Renkler Sarkisi - Ezo SUNAL
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Hop Hop ve Renkli Kaydirak Egitici Video

Renkler Sarkisi
RENKLER SARKISI

Agig1 var koyusu var
Her biri ayri glizel
Sari mavi kirmizi
Aslinda ana renkler

Hepsi birlesip birden
Olusur yeni renkler
Yesil turuncu mor
Bunlarda ara renkler

Cocuklarla parmak oyunlariyla renkleri tekrar etmek amaciyla Renkler Parmak Oyunu renkli balonlar kullanilarak

soylenebilir.

RENKLER PARMAK OYUNU
-Yesil parmagim (2) Nerdesin?
Burdayim

Nasilsin efendim

Tesekkiir ederim

Parmak kag 2

-Turuncu parmagim (2) Nerdesin?
Burdayim

Nasilsin efendim

Tesekkiir ederim

Parmak kag 2

(Ogrenilen tiim renkler sirasiyla sdylenir.)
-Biitiin Renkler (2) Nerdesin?

Burdayim

Nasilsin efendim

Tesekkiir ederim, Renkler kagin 2
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GUNLUK PLAN
Okul Adi:
Ogretmen Ad:
Yas Grubu: 60+ Ay
Tarih: 6.2.2026

ALAN BECERILERI

Tirkce Alani

TAEOB. Erken Okuryazarlik
Matematik Alani

MAB6. Sayma

Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
Miizik Alani

MHB4. Miiziksel Hareket

KAVRAMSAL BECERILER
Temel Beceriler (KB1)
KB1.1 Saymak

KB1.3 Yazmak
EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiel Egilimler
E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
EK13 SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERL TABLOLARI
2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)

SDB2.3.SB1. Sosyal ipuglarini dikkate almak

SDB2.3.5B1.G1. Sozel ve s6zel olmayan sosyal ipuglarinin etkisini fark eder.
SDB2.3.5B1.62. Sozel ve sozel olmayan sosyal ipuglarini tanir
DEGERLER

D18 TEMIZLIK

D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina 6nem vermek

D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.
EK 160KURYAZARLIK TABLOLARI

OB1. BILGI OKURYAZARLIGI

OB1.3.Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.5B2. Bilgiyi siniflandirmak

OGRENME CIKTILARI

Tirkge Alani

TAEOB.1. Yazi farkindaligina iliskin becerileri gosterebilme

TAEOB.1. b. Yazi yoniinii gosterir.

Matematik Alami

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

MAB.1.a. 1 ile 20 arasinda birer ritmik sayar.

MAB.1b. 1 ile 20 arasinda nesne/varlik sayisini séyler.

MAB.1.c. 1 ile 5 arasinda nesnelerin/varliklarin miktarini bir bakista séyler.
Sanat Alani

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.¢.Yaraticihgini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.



Mizik Alani:

MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme

MHB3.d. Grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim) yapar.
ICERIKLER

Kavramlar:
Sayi/Sayma:1-8 arasi sayisi
Sozciikler:

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici, renkli evalardan oyun materyali, parkur
materyali
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
OGRENME-OGRETME YASANTILARI
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Gocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin ayakkabilarin
koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Gocuklarin sandalyelerini alarak cember seklinde oturmalar: saglanir. Cocuklar cemberde otururken 6gretmen
duygu kartlarini (mutlu, lizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina uygun karti segmeleri
ve "Bugiin bdyle hissediyorum giinki..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her gocuk konusmasi igin
cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar sinifin girisinde olusturulan,
“Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin veya isminin oldugu etiketleri kontrol
etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaglarinin isimlerini 6grenip 6grenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif
yoklamast alinir. Cocuklarin giine daha sakin ve odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir.
Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki
sizler mumu nasil Gfliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iflerken de agzimizla nefes verecegimiz saylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baslanir. igek kokluyoruz" (derin
nefes al) - "Mum Ufliyoruz” (nefes ver) seklinde soylenir ve gocuklarla birlikte yapilir. Giine saglikli baslamak igin
"TokoTokoTok (Riiyamda) Sarkisi” hareketleri hep birlikte yapilir. (MHB3.d.) Daha sonra 6grenme merkezlerinde

oyuna gegilir.

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere
yonlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallari kullanmalarina
rehberlik edilir. Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen gocuklarin serbest resim yapmalarina
firsat verilir. Tepsi ya da ona benzer genis bir kaba tuz, kinetiks kum vs. koyular ve gocuklarin sayilar yapmasina
olanak saglanir.

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde

toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti dncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesinde nelere dikkat
edilmesi gerektigi anlatilir.(Yemek yerken konugmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Tim
gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (018.)

Cocuklarin sayinin yéniinii gorsel olarak fark edebilmesi igin érnekleyici “Sayilari Ogreniyorum Egitici Film - 5

Sayisina Kadar"”, "Sayilari Ogreniyorum Editici Film - 8 Sayisina Kadar”, (*Simdiye kadar égrenilen sayiya kadar

izlenir.) ve "Rakamlari Ogren / Okul Oncesi Egitici Video" amagla izletilir.

Sanat etkinliginde gocuklar resmi boyarlar ve 6grendikleri kadar ya da istedikleri kadar mum kullanmalarina firsat
verilir. Cahisma "Sayilar Sarkisi” egliginde yapilir. Cocuklara etkinlikte kag mum kullandiklar: sorularak sayma
pekistirilir.(SNAB.4.)
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Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

Cocuklara daha dnce 6grendigimiz sayilar: sorulur. Daha 6nce 6grenilen sayilar tfahtaya yazilarak ve parmaklar
kullanilarak tekrar edilir. Tahtaya bir say gizilir, 6nce ve sonra hangi sayi gelmeli diye sorulur. Sayilari yazarken
ters yazilmamasina dikkat edilmesi gerektigi hatirlatilir. Masaya bir daire gizilir ve 1,2,3,4,5,6,7,8 vb sayilarin
bulundugu kartlar, kiigiik boy oyuncaklar koyulur. Kartlar ters olarak tutulur, gocuk bir tane kart geker ve oradaki
sayly! soyler. Sayi kadar oyuncagi dairenin igine koyar(OB1.3.) ve 6gretmenin soyledigi hareketi yapar.(3 defa
zipla, 5 defa el girp, 2 defa kendi etrafinda don gibi) Gerektiginde ipucu verilir. Bu etkinlik tim gocuklar
tarafindan yapilir.(MAB.1.,KB1.1,SDB2.3.5B1.)

"Yaramaz Sayilar Nerede? Hikdyesi " izlenir. Hikaye, dikkat cekme ve baglam olusturma amaciyla gorsel destekli
olarak sunulur. Izleme sonrasinda gocuklarin diigiincelerini ifade etmelerine ve hikdye ile etkinlikler arasinda iligki
kurmalarina firsat verilir.

"Sag Elimde Bes 5 Parmak (Say Bak) Sarkisi” tekrar edilir. Sarki, ritim ve séyleyisin dogru sekilde anlasilabilmesi
igin model olarak izletilir. Ardindan gocuklar sarkiyi 6gretmen esliginde tekrar eder; miizik etkinligi gocuklarin
aktif katilimiyla siirdirdlir.

SAG ELIMDE BES PARMAK
Sag elimde bes parmak
Sol elimde bes parmak

Say bak, say bak, say bak
1234512345

Hepsi eder on parmak
Sen de istersen say bak
Say bak, say bak, say bak
12,3456,7,89,10

"Okul Oncesi Renk ve Sayi Oyunu” igin 6nceden hazirlanan oyun materyalleri masaya koyulur (Sayilar ve alyinda

renkler, iki tane, igerisinde dairelerden olusan kagit) ve bir parkur hazirlanir. Parkur sonunda gocuklar sayi ve
renklere dikkat ederek oyun famamlarlar.(E2.5.)

Gocuklar erken okuryazarlik galismalari igin masaya alinir, galismalar yapilir. Calismayi erken bitiren gocuklara (her
gocuga yaptirilmahidir) "6grendikleri rakamlar” rakamini fahtada da yazdirilir. (TAEOB.1.,KB1.3)
Gocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

e Bugiin neler yaptik?

o Encok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

e Simdiye kadar hangi sayilari 6grendik?

e Sayilar bizim igin neden gerekli?

e Sayilar olmasaydi ne olurdu?
FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Sayilari ritmik olarak sayar. Sayi kartlari karigtirilir ve gocuklardan bu kartlari dogru siraya
koymalarini istenir. Daha sonra aradaki bazi kartlar eksik birakilir, eksik olan sayilart fahmin etmeleri saglanir.
Cocuklarla birlikte gevrelerindeki sayilari fark etmeye yénelik bir sohbet yapilir. Ornegin: “Bu odada kag tane
pencere var?", “Saatte hangi sayilar var?” gibi sorular sorarak sayilarla baglanti kurdurulur.Cocuklardan, giinliik
hayatta sikga gordiikleri sayilari soylemelerini istenir. (6rnegin: telefon numarasi, araba plakast, ev numarast).
Destekleme: Sayilari tanimakta veya saymakta zorlanan gocuklar igin gorsel kartlar daha biiyiik puntolaria

gosterilir. Birebir destege ihtiyag duyan gocukla nesneler tek tek sayilarak eslestirme ¢alismasi yapilir.


https://www.anneninokulu.com/yaramaz-sayilar-nerede-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/sag-elimde-bes-5-parmak-say-bak-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-renk-ve-sayi-oyunu/

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Velilere "Evde ¢ocugunuzia birlikte masadaki tabaklari
veya catal kasiklari sayarak sofra kurmasina yardim etmesini isteyin." diyerek basit bir yasam becerisi sorumlulugu
vermelerinin "hayatla iliskilendirme" agisindan 6nemli oldugu vurgulanir. Asagidaki dijital galismalar velilere
gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar
Toplum Katilimi:

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

“Sayilari Ogreniyorum Egitici Film - 15 Sayisina Kadar"

Kostiim Dolabi Hikayesi

"Sayilar Tekerlemeleri"
SAYILAR TEKERLEMEST
1 Kapiyi agsin gilingir

2 Kapida kaldi parmak kilidi
3 Soylemesi glig

4 Pencereyi ort

5 Camdan giren glines

6 Boyum seni asti

7 Sen ¢ok yasa emi

8 Sagliklidir ceviz

9 Yazin gikar karpuz

10 Tekerlemem burda son

Cocuklar I¢in Sayi ve Rakam Egitimi Etkinligi"
Bunun igin masaya kareler gizilir, her karenin altina sayilar yazilir ve siniftaki kiiglik boyutlu oyuncaklardan sayi
kadar nesne koymalari istenir.



https://www.anneninokulu.com/yaramaz-sayilar-nerede-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/sayilar-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/24-subat-2023-cuma-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-83/
https://www.anneninokulu.com/sayilari-ogreniyorum-egitici-film-15-sayisina-kadar/
https://cdn.eba.gov.tr/icerik/365GunOyku/167/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-sayilar-tekerlemeler/
https://www.anneninokulu.com/cocuklar-icin-sayi-ve-rakam-egitimi-etkinligi/

GUNLUK PLAN
Okul Adi:
Ogretmen Ad:
Yas Grubu: 60+ Ay
Tarih: 9.2.2026

ALAN BECERILERL

Tirkce Alani:

TAEOB. Erken Okuryazarhk

Matematik Alani

MAB6. Sayma

Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

Mizik Alani

MHB4. Miiziksel Hareket

KAVRAMSAL BECERILER

Temel Beceriler (KB1)

KB1.1 Saymak

KB1.3 Yazmak

KB1.4 Cizmek

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.5. Siniflandirma Becerisi

KB2.5.5B2. Nesne, olgu ve olaylari ayristirmak veya bslmek
EGILIMLER

E3. Entelektiel Egilimler

E3.1. Odaklanma

E3.2. Yaraticilik

PROGRAMLAR ARASTI BILESENLER

EK13 SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERL TABLOLARI
2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)

SDB2.1.SB1. Bagkalarini etkin sekilde dinlemek
SDB2.1.5B1.61. Dinlerken goz temasi kurar.

SDB2.1.5B1.62. Muhatabinin s6ziinii kesmeden dinler.
DEGERLER

D18 TEMIZLIK

D18.1. Kigisel temizlik ve bakimina énem vermek

D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.
EK 160KURYAZARLIK TABLOLARI

OB4. GORSEL OKURYAZARLIK

OB4.1.G6rseli Anlama

OB4.1.5B1. Gorseli algilamak

OB4.1.5B2. Gorseli tanimak

OGRENME CIKTILARI

Tirkge Alani:

TAEOB.1. Yazi farkindaligina iligkin becerileri gosterebilme



TAEOB.1.b. Yazi yoniinii gosterir.

TAEOB.6. Yazma dncesi becerileri kazanabilme

TAEOB.6.a. Yazma igin uygun oturma pozisyonu alir.

TAEOB.6.b. Istenilen nitelikte yazar ve gizer.

Matematik Alam

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

MAB.1.a. 1 ile 20 arasinda birer ritmik sayar.

MAB.1.b. 1 ile 20 arasinda nesne/varlik sayisini soyler.

MAB.1.c. 1 ile 5 arasinda nesnelerin/varliklarin miktarini bir bakista soyler.
Sanat Alani

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.¢.Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
Miizik Alani:

MHB.3. Mizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme

MHB3.d. 6rupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim) yapar.
ICERIKLER

Kavramlar:

Sayi/Sayma:9 Sayisi (1-20 Arasi Sayilar)

Sozcikler: 9 sayisi, maymun

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirict, oyun hamuru
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME YASANTILARI
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin ayakkabilarini
koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Gocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalar: saglanir. Cocuklar gemberde otururken 6gretmen
duygu kartlarini (mutlu, lizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina uygun karti segmeleri
ve "Bugiin boyle hissediyorum giinki..." diye kisa agtklama yapmalari istenir, her gocuk konusmasi igin
cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar sinifin girisinde olusturulan,
“"Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin veya isminin oldugu etiketleri kontrol
etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaslarinin isimlerini 6grenip 6grenmedikleri gozlemlenir. O gliniin sinif
yoklamasi alinir. Cocuklarin giine daha sakin ve odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir.
Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki
sizler mumu nasil Gfliiyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iflerken de agzimizla nefes verecegimiz séylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baslanir. Cigek kokluyoruz” (derin
nefes al) - "Mum ifliyoruz” (nefes ver) seklinde soylenir ve gocuklarla birlikte yapilir. Giine saglikli baslamak igin
"Jungle Boogie Dance" ve "Cocuklar Icin Zumba" hareketleri hep birlikte yapilir. (MHB3.d.) Daha sonra égrenme

merkezlerinde oyuna gegilir.

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere
yénlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallari kullanmalarina
rehberlik edilir. Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen gocuklarin serbest resim yapmalarina
firsat verilir.

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde

toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim
Bir sola baktim


https://www.anneninokulu.com/jungle-boogie-dance-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/jungle-boogie-dance-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/jungle-boogie-dance-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesinde nelere dikkat
edilmesi gerektigi anlatilir.(Yemek yerken konugmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Tim
gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (018.)

"9 Rakamini Ogreniyorum - Okul Oncesi Video" izlenerek cocuklarin gérsel ve isitsel dikkatlerini konuya

yogunlastirmalari saglanir.
Gocuklar masaya alinir ve "9 sayisindan maymun” sanat etkinligi "Haydi 1-2-3 Diye Sayalim Sarkisi” egliginde

uygulamalart igin firsat verilir. Uriin olugturma siirecinde bireysel farkhliklar gozetilir. (SNAB.4.¢.)

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

Gegmis 6grenmelerin hatirlanmasi amaciyla gocuklara daha énce 6grendigimiz sayilar sorulur. Once 1'den 9'a kadar
olan rakamlar sirasiyla gosterilir.(MAB.1.,KB1.1) Her rakam igin, gocuklardan gevrelerinde gérdiikleri bir nesne
yada hayvanlarin 6zelliklerini sdylemeleri istenir. Ornegin, 4 igin "2 kapi kolu, 4 tekerlekli araba, 8 bacakl ériimcek
vb.", 9 rakamina gelindiginde, 6gretmen "Bugiin 9'u 6grenecegiz!" diyerek konuyu tanitir. Cocuklara "Dokuz
dogurmak" deyimini daha once duyup duymadiklar: sorulur. ocuklarin anlayacagi bir dille (bir seyi gok biiyiik bir
merakla ve heyecanla beklemek anlaminda) agiklanir. "Cocuklar, dogum giiniiniizii beklerken gok heyecanlanirsiniz
ya, iste biiyiikler bu duruma 'Dokuz dogurmak' derler. Biz de bugiin 9 rakamini 6grenmeyi dokuz dogurarak
(merakla) bekledik mi?" seklinde bir sohbet basglatilarak deyim somutlastirilir.Siniftan daha 6nce masaya koyulan
oyuncak, kukla, kalem gibi nesneler de gocuklarla birlikte sayilir.(KB1.1) Boylelikle gevrelerindeki sayisal iligkileri
fark etmeleri saglanir.

9 rakaminin yaziligi, yazilig yonii vurgulanarak gésterilir. (TAEOB.1.b.,E3.1.) Sayilari yazarken ters yazilmamasi
gerektigi soylenir. Ogretmen rehberliginde hep birlikte isaret parmagiyla havada 9 rakami gizme calismasi
yapilarak 9 sayisinin yazim yoniini fark etmeleri igin havada parmakla gizme galismasi yapmalari konusunda firsat
verilir. (E3.1.,KB1.4) Masaya 1,2,3,45,6,7,8,9 vb sayilarin bulundugu kartlar koyulur. Bu kartlardan 9 rakaminin
bazilarinin yazilisi ters olmalidir. Cocuklardan dogru yazilmis 9 sayilarini bulmalari istenir. Masaya konulan kartlar
arasindan dogru ve ters yazilmig 9 rakamlarini karsilastirmalari igin gocuklara firsat verilir ve dogru olani ayirt
etmeleri saglanir.(E3.1.) Masaya lego vb. kiigiik oyuncaklar dokiiliir ve 6nce dokuzarli olarak oyuncaklar: daire
igine alinir, daha sonra gocuklardan dokuzarli gruplayarak gizmeleri istenir. Nesneleri dokuzarli gruplama galismasi
sirasinda siniflandirma becerileri gézlem yoluyla degerlendirme yapilir. Thtiyag duyan gocuklara bireysel rehberlik
saglanir. (KB2.5.) Oyun hamurundan 1-9 arasi sayilar yapilir. Oyun hamuru ile sayi olusturma siirecinde gocuklarin
bireysel farkliliklari gozetilir. (E3.2.) Giinlik yasamdan ornekler verilerek "9 yasinda bir arkadasin var mi?" veya
"Saatte 9 sayisini gorebilir misin?" vb. sayi kavramini somutlastirmalar: desteklenir.

Gorsel okuryazarlik kapsaminda 9 Sayisi Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi incelenerek gocuklarin gorseli
anlamlandirmalar: saglanir. (MAB.1., OB4.)

"Dokuz ( 9 ) Rakaminin Hikayesi ile konunun pekistirilmesi saglanir.

Gocuklara 9 rakamindan yaptiklari maymun hakkinda sorular sorulur. (Daha 6nce gérdiin mi? Maymunlar ne yemeyi
severler? Nerelerde yasarlar? Nasil ses gikarirlar? Vb.) Maymun figiiri lizerinden yapilan sohbetle gocuklarin

hayvanlar hakkindaki mevcut bilgileri ile yeni 6grendiklerini karsilagtirmalar: igin firsat verilir. “Maymunlar
Neden Muz Yemeyi Sever? | Okul Oncesi Egitici Animasyon” , "Alpi Ile Hayvanlari Ogreniyoruz - Maymunlar -

Hayvanlari Taniyalim Okul Oncesi Cizgi Film" izlenerek konu zenginlestirilir.

Cocuklar erken okuryazarlik ¢calismalari igin masaya alinir. Calismalar yapilir. Erken okuryazarlik galismalari
kapsaminda masa basinda yapilan gizgi ve rakam galismalarinda; kalem tutma, oturma pozisyonu ve yonerge takibi


https://www.anneninokulu.com/9-rakamini-ogreniyorum-okul-oncesi-video/
https://www.anneninokulu.com/haydi-1-2-3-diye-sayalim-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/9-sayisi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/dokuz-9-rakaminin-hikayesi-okul-oncesi/
https://www.anneninokulu.com/maymunlar-neden-muz-yemeyi-sever-okul-oncesi-egitici-animasyon/
https://www.anneninokulu.com/maymunlar-neden-muz-yemeyi-sever-okul-oncesi-egitici-animasyon/
https://www.anneninokulu.com/alpi-ile-hayvanlari-ogreniyoruz-maymunlar-hayvanlari-taniyalim-okul-oncesi-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/alpi-ile-hayvanlari-ogreniyoruz-maymunlar-hayvanlari-taniyalim-okul-oncesi-cizgi-film/

konularinda siiregte rehberlik edilir. Calismasini tamamlayan gocuklarin tahtada uygulama yapmalar: saglanarak
ozglivenleri desteklenir. Siiregte gocuklarin hizina ve beceri diizeyine gore bireysel farkliliklar gozetilir.
(TAEOB.1.b,TAEOB.6.,KB1.3) Calismay! erken bitiren gocuklara (her gocuga yaptiriimahdir) 9" rakamini
tahtada da yazdirilir.

Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

¢ Bugiin neler yaptik?

¢ En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

e l'den 9'a kadar sayar misin?

e 9'a kadar sayarken hangi sayilar 9'dan énce gelir?

e Maymunlar nasil hayvanlardir?

¢ Maymunlarin en gok sevdigi meyve hangisi?Bir maymunun olsun ister miydin?

e Onunla neler yapmak isterdin?
FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Sayilari ritmik olarak sayar. 9 rakamindan hayali bir nesne (6rnegin, bir balik ya da araba)
gizmeleri ve hayali bir hikdye olugturmalar: istenir.

Destekleme: Thtiyag duyan cocuklar igin; gorsel kartlar gosterilerek ve nesneler kullanarak bireysel ¢alismalar
yapilir. Cocuklardan bloklarla ya da Lego pargalariyla 9 kath bir kule yapmalari istenir. Kuleyi yaparken sayarak
ilerlemeleri tegvik edilir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Ailelere o giin islenilen konu ile ilgili bilgi verilir.
Gocuklara bir ¢alisma sayfasi gonderilir. Bu sayfada 9 rakaminin etrafini boyamalari, izleyerek yazmalari ve 9 adet
nesne gizip boyamalari istenerek gocuklarin 9 rakamini tanimalari, yazmalari ve giinliik hayattaki 6rneklerle
iliskilendirmeleri saglanir. Asagidaki dijital calismalar velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

"9 Rakami Sarkisi”
9 RAKAMI SARKISI

Dokuzdur onun adi
Iste en sona kaldi

9 tane penguen
Kayryorlarmis bazen
Ne duruyorsun sen
Haydi saysana madem
123456789
"Dokuz Rakami Oyunu”
9 RAKAMI OYUNU
Dokuzum dokuz

Okus pokus

Sapkadan gikti tavsan
Peki kag tavsan?

Dokuz tavsan


https://www.anneninokulu.com/maymun-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/maymun-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-85/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-86/
https://www.anneninokulu.com/9-rakami-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/dokuz-rakami-oyunu/

1-2-3-4-5-6-7-8-9 tavsan ¢ikti
Tavsanlar toplandilar

Hop hop hopladilar

Zip zip zipladilar

Oyunlar oynadilar

Sigtttt sesi duydunmu????

Bir tazi geliyor

Tim tavsanlar kagryor



GUNLUK PLAN
Okul Adr:
Ogretmen Ad:
Yas Grubu: 60+ Ay
Tarih: 10.2.2026

ALAN BECERILERL

Tirkce Alani

TAKB. Konusma

Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
Miizik Alani

MCB3. Miiziksel Calma

MHB4. Miiziksel Hareket

KAVRAMSAL BECERILER

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.5. Siniflandirma Becerisi

KB2.5.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin degiskenleri/slgiitleri belirlemek
KB2.5.5B2. Nesne, olgu ve olaylari ayristirmak veya bélmek
KB2.5.5B3. Nesne, olgu ve olaylari tasnif etmek
EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri

EL.1l. Merak

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiel Egilimler

E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
EK13 SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERL
2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)

SDB2.1.SB3. Sozlii ya da sozsiiz olarak etkilesim saglamak
SDB2.1.5B3.66. Konusurken sesini ayarlar.

SDB2.1.5B3.67. Konusma hizini ayarlar.

SDB2.1.5B3.69. Anlamadigr durum/konuya ilskin sorular sorar.
DEGERLER

D18 TEMIZLIK

D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina énem vermek

D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.

OB4. GORSEL OKURYAZARLIK

OB4.1 .Gorseli Anlama

OB4.1.5B1. Gorseli algilamak

OB4.1.5B2. Gorseli tanimak

OGRENME CIKTILARI

Tirkce Alani

TAKB.3. Konusma stirecindeki kurallari uygulayabilme
TAKB.3.d. Dil bilgisi kurallarina uygun konusur.

TAKB.3.¢. Soylemek istediklerini agik bigimde ifade eder.
Sanat Alani



SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.¢.Yaraticihgini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
Miizik Alani:
MCB.3. Caldigi ritimlerdeki/ezgilerdeki/gocuk sarkilarindaki/gocuk sarkisi formlarindaki 6zellikleri fark
edebilme
M¢B.3. a. Ritimleri/ ezgileri kuvvetli ve hafif ses farkliliklarina/yavas ve hizli tempo farkhliklarina gore galar.
MHB.3. Mizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme
MHB3.d. Grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim) yapar.
ICERIKLER
Kavramlar:
Renk: Siyah
Sozciikler: Siyah rengi, zebra, Afrika, kamufle
Materyaller: Calisma kagitlari, sulu boya, makas, yapistirici, renkli kagitlar, siyah renkli nesneler
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
OGRENME-OGRETME YASANTILARI
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Gocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin ayakkabilarin
koymalar: ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Gocuklarin sandalyelerini alarak cember seklinde oturmalar: saglanir. Cocuklar cemberde otururken 6gretmen
duygu kartlarimi (mutlu, iizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina uygun karti segmeleri
ve "Buglin boyle hissediyorum giinki..." diye kisa agtklama yapmalari istenir, her gocuk konusmasi igin
cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar sinifin girisinde olusturulan,
“"Mandallarla Yoklama Tablosunda” her ¢ocugun kendi sayisinin, resminin veya isminin oldugu etiketleri kontrol
etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaglarinin isimlerini 6grenip 6grenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif
yoklamas alinir. Cocuklarin giine daha sakin ve odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir.
Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki
sizler mumu nasil ifliiyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iflerken de agzimizla nefes verecegimiz saylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baslanir. Cigek kokluyoruz” (derin
nefes al) - "Mum ifliyoruz” (nefes ver) seklinde séylenir ve gocuklarla birlikte yapilir. Giine saglikl baslamak igin
"Balta- Onur EROL" hareketleri hep birlikte yapilir. (WHB3.d.) Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere
yonlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallari kullanmalarina
rehberlik edilir. Isteyen ¢ocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen gocuklarin serbest resim yapmalarina
firsat verilir. Ilgili 6grenme merkezlerine "Siyah Rengi Kartlari” , "Siyah" temali materyaller (siyah taglar, kémiir,

siyah kumaslar) eklenir.

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde

toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti dncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesinde nelere dikkat
edilmesi gerektigi anlatilir.(Yemek yerken konugmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Tiim
gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (018.)

“Renkleri Ogreniyorum" ve “Zebralarin Ozellikleri” izlenir.

Masalara gegilir ve 3 Boyutlu Zebra 2 sanat etkinligi "Bir Renk Séyle Sarkisi” esliginde yapilir. (SNAB.4.)
Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.
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Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir

Cocuklarin, "Buglin siyah rengini taniyacagiz ve zebralar hakkinda konusacagiz! Siyah renk nerelerde var? Geceleri
siyah olmasaydi nasil uyurduk?, Zebra hangi renklerdedir?" gibi sorularla dikkatleri gekilir.(E1.1.) Siyah rengin
giinliik hayatta nerelerde bulundugu anlatilir (6rnegin, gece gokyiizii, komiir, araba lastikleri). Cocuklara siyah
nesneler (6rnegin, siyah oyuncaklar, siyah kalem) ve farkli renkli nesneler karisik olarak gésterilir. Sadece siyah
olanlari ayirmalari istenir.(KB2.5.) "Siyah rengin oldugu baska neler biliyorsunuz?" diye sorulur.
(TAKB.3.,5DB2.1.5B3.)

Siyah Rengi ile ilgili Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi izlenir ve sorular cevaplanir. (OB4.1.)

Zebralarin yasadigi yerler, beslenme bigimleri ve 6zellikleri gocuklara sorulur ve alinan cevaplardan sonra zebralar
ile ilgili bilgiler anlatilir. Ornegin: "Zebralar Afrika'da yasar ve ot yerler. Zebralar bilhassa seyrek agaglarin oldugu
yerleri sever. Siiri halinde yasarlar.Siyah-beyaz gizgileri onlari diger hayvanlardan ayirir. Bu siyah-beyaz gizgileri,
onlari sineklerin iizerine konmamalarini da saglayan hem bir kamufledir hem de serin kalmalarina yardimci olur."
(TAKB.3.)

Cocuklardan ayaga kalkmalari istenir, sirayla zebra gibi ziplar, kogar ve ot yer gibi yaparlar. Ogretmen "Zebra
hareket et!" dediginde gocuklar kosar, "Zebra dur!" dediginde hareketsiz kalirlar.(E2.5.)

"Siyah Rengi Parmak Oyunu” hep birlikte yapilir.

SIYAH RENGI PARMAK OYUNU

Glines gitti gece oldu

Her yer siyaha boyand:

Karga ¢ikti gak dedi

Yanima geldi kara kedi

Kargayla kedi

Siyahtir rengi

"Cizgisiz Zebra Hikdyesi" izlenir. Hikaye hakkinda sohbet edilir.

"Okul Oncesi Ritim Calismasi (Letkiss Miizigi Esliginde)” yapilir. Bunun igin masalar ard arda uzunlamasina koyulur.

Uzerine iki ¢igek, 3 daire sekilde bir ériintii olusturacak sekilde koyulur. Hatirlatma igin ériintiiniin ne demek
oldugu gocuklara sorulur. (Bunlarin yerine istenirse iki farkli renk kagit, geometrik sekil vb olabilir.) Cigek olan
kisimda eller yumruk yapilarak gigeklerin altina masaya vurulur. Daire olan kisimlara gelindiginde eller agilarak
dairelerin alt kismina masaya vurulur. Cocuklara dnce miizigin ritmine gére nasil yapacaklari gosterilir. Sonra
karsilikl olarak her gocuk ritim galismasini yapar.(M¢B.3.,E3.1.)

“Kayip Rengi Bul Oyunu” oyunu igin gocuklarin daha once 6grendikleri renkler masaya koyulur. Cocuk renklerin
ismini sdyler ve arkasini déner. Ogretmen bir rengi alir ve renklerin yerlerini karigtirir. Gocuk éniine déner ve
renkleri kontrol eder.Eksik olan rengi bulmaya ¢ahisir.(€2.5.)

Gocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

¢ Bugiin neler yaptik?

e En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
e Siyah rengi sinifimizda neler var?

e Her sey siyah olsaydi ne olurdu?

e Zebralarin izerinde hangi renk gizgiler var?

e Zebralarin gizgileri neden énemli olabilir?
FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklara, "Bir giin gokyiiziindeki bir gokkusagi, zebranin gizgilerine dokunmus. Ve o giin zebra
renk degistirmis!"diye sdylenir. Cocuklardan, hayal ettikleri "renkli zebra"yi gizmeleri istenir. Cizimler bittikten
sonra her gocuk kendi zebrasinin hikdayesini anlatir.
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Destekleme: Siyah renkte boyalar, pastel boyalar veya kegeli kalemler kullanarak serbest boyama yaptirilabilir.
Kagit kesme galismasinda desteklenebilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Cocuklari ile birlikte evde siyah renkte olan nesneleri
bulmalari istenir. Asagidaki dijital calismalar velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

"3 Boyutlu Zebra"

“Nasil Cizilir? - Zebra - Cocuklar Icin Resim Cizme"

“Cizqili Uzgiin-Cilgin Orman-Cizgi Film"



https://www.anneninokulu.com/zebra-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/zebra-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-64/
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GUNLUK PLAN
Okul Adi:
Ogretmen Ad:
Yas Grubu: 60+ Ay
Tarih: 11.2.2026

ALAN BECERILERI

Tirkce Alani:

TAOB. Okuma

TAKB. Konusma

TAEOB. Erken Okuryazarhk

Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

Miizik Alani

MSB2. Miiziksel Soyleme

MHB4. Miiziksel Hareket

KAVRAMSAL BECERILER

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.7. Karsgilagtirma Becerisi

KB2.7.5B2. Belirlenen ozelliklere iliskin benzerlikleri listelemek
EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiel Egilimler

E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

EK13 SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERI
2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)

SDB2.1.5B5. Iletigiminin dniindeki engelleri ortadan kaldirmak
SDB2.1.5B5.61. Konusmak icin muhatabinin konugmasinin/ iginin bitmesini bekler.
SDB2.1.5B5.62. Konusmak istedigini belirtmek igin mimiklerini kullanir.
SDB2.1.5B5.63. Nazik bir ifadeyle s6z ister.

DEGERLER

D18 TEMIZLIK

D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina é6nem vermek

D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.
D20 YARDIMSEVERLIK

D20.3. Iyiliksever olmak

D20.3.1. Tyilik yapmaya istekli olur.

EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

OB4. GORSEL OKURYAZARLIK

OB4.1.606rseli Anlama

OB4.1.SB1. Gorseli algilamak

OGRENME CIKTILARI

Tirkge Alani:

TAOB.4. Resimli dyki kitabi, dijital araglar, afis, brosiir gibi gorsel materyaller ile ilgili gorislerini
yansitabilme

TAOB.4.a. Gorsel okuma siireci ve okuma ortami hakkindaki goriislerini soyler.

TAKB.3. Konusma siirecindeki kurallari uygulayabilme

TAKB.3.a. Konusacagi konuyu planlar.



TAKB.3.f. Konugmasinda beden dilini kullanir.

TAKB.3.c. Konusurken Tiirkgeyi dogru kullanir.

TAKB.3.d. Dil bilgisi kurallarina uygun konusur.

TAKB.3.¢. Soylemek istediklerini agik bicimde ifade eder.
TAEOB.1. Yazi farkindahigina iligkin becerileri gésterebilme
TAEOB.1. a. Gorsel semboller arasindan yaziy: gosterir.
TAEOB.3. Ses bilgisel farkindalik becerileri gésterebilme
TAEOB.3.c. Sozciiklerin ilk/son seslerini fark eder.

TAEOB.3.¢. Sozciiklerin ilk/son seslerinden yeni s6zciikler lretir.
TAEOB.4. Sozciiklerin harflerden olustugunu fark edebilme
TAEOB.4.b.S6zciikte yer alan biiyiik ve kiigiik harfleri gsterir.
Sanat Alani

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.¢.Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
Mizik Alani:

MSB.2. Cocuk sarkilarindaki/gocuk sarkisi formlarindaki 6zellikleri fark ederek sdyleyebilme
MSB.2.a. Cocuk sarkilarinin/gocuk sarkisi formlarinin sézlerini dogru telaffuzla soyler.
MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme

MHB3.d. Grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim) yapar.
ICERIKLER
Kavramlar:
Harfler/Sesler: O Sesi
Sozciikler: Alfabe, harf, O sesi, otobiis
Materyaller: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, mandal, oyun materyali
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME YASANTILARI
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Gocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin ayakkabilarin
koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Gocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken 6gretmen
duygu kartlarini (mutlu, iizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina uygun karti segmeleri
ve "Bugiin boyle hissediyorum ¢iinki..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her gocuk konusmasi igin
cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar sinifin girisinde olusturulan,
“Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin veya isminin oldugu etiketleri kontrol
etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaslarinin isimlerini 6grenip 6grenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif
yoklamasi alinir. Cocuklarin giine daha sakin ve odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir.
Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki
sizler mumu nasil Gfliiyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz sdylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Cigek kokluyoruz” (derin
nefes al) - "Mum ifliyoruz” (nefes ver) seklinde soylenir ve gocuklarla birlikte yapilir. Giine saglikli baslamak igin
"Damdurudak Darbuka-Ritim Oyunu - Beden Perkiisyonu - Burak Onurlu” hareketleri hep birlikte yapilir.

(MHB3.d.) Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere
yénlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallar: kullanmalarina
rehberlik edilir. Isteyen ¢ocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen gocuklarin serbest resim yapmalarina
firsat verilir. Ilgili 6grenme merkezlerine O Sesi Kartlari konur.

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde

toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.


https://www.anneninokulu.com/bam-bam-tam-robot-supurge-cocuk-sarkisi/
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Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti oncesinde nelere dikkat
edilmesi gerektigi anlatilir.(Yemek yerken konusmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Tim
gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (D18.)

"0 Sesi Egitici Video" , "Sesleri Hissettirme Calismalari O Sesi"” egitici videolar: izlenir.

Masalara gegilir "Otobis Yapimi Sanat Etkinligi” sanat etkinligi "O Harfi Sarkisi” esliginde yapilir. Otobiisiin
tekerleklerinin "O" harfine benzedigine dikkat gekilir.(SNAB.4.)

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

Cocuklara daha énce hangi harfleri 6grendikleri sorulur. Onceden égrenilen harfler gocuklarin isimleri, siniftaki
nesneler, ve hayvan vb. isimleri ile tekrar edilir. Yeni bir harfimiz var bugiin denir ve elinde "O"harfi kuklasini
gosterir. Ogretmen “"Ooo00” diye uzun bir ses ¢ikararak gocuklarin dikkatini geker. Cocuklardan da bu sesi taklit
etmeleri istenir. O harfinin bir geometrik sekle ve bir sayiya benzedigini soylenir, cocuklarin bulmasi igin rehberlik
edilir. (KB2.7.)Biiyiik ve kiiciik yaziliglariyla "Oo" sesi gosterilir.(TAEOB.4. ,E3.1.) "O" sesiyle baslayan kelimeler
birlikte bulunmaya galisilir. (6rnegin, otobds, okul, ocak, orman) (TAEOB.3.) Cocuklardan oyun hamurunu
yuvarlayarak "O" harfi yapmalari istenir. Daha sonra "O" harfiyle baglayabilecek kelimeler (6rnegin, otel, otobiis)
gorsellerle gosterilir ve gocuklardan hamurla bunlari modellemeleri istenir.

"0 Sesi Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi” izlenir ve sorular cevaplanir.(TAOB.4.,0B4.1.)

Sinifin bir kosesine "Otobiis” adi verilen bir alan olugturulur. Cocuklar otobiis yolcular: gibi davranir ve yolculuk
sirasinda "O sesi" ile baglayan kelimeler bulmalari istenir. Yanlis ya da dogru cevaplar eglenceli bir sekilde
pekistirilir.

Sinifin bir kosesi sandalyeler dizilerek “"Otobis” alanina doniistiiriiliir. Cocuklar otobiis yolcular: olur. Bak Otobiis
Geliyor Sarkisi sarkisi hep bir agizdan, sozlere uygun hareketlerle sdylenir (MSB.2.a.). Yolculuk sirasinda sofor
roliindeki 6gretmen veya gocuk, yolculardan "O" sesiyle baslayan nesneleri pencereden (hayali) goriip séylemelerini
ister.

BAK OTOBUS GELIYOR SARKISI

Bak Otobiis Geliyor gocuk Sarkisi sozleri

Acaba nereye gidiyor dit dit dit dut dit.

"O Sesi Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi” izlenir ve sorular cevaplanir. "O Sesi Hikayesi (Animasyonlu)" izlenir.

"0 Sesi Oyunu" igin iki gocuk segilir, O harfi materyali 2 adet hazirlanir, diger 6grenilen harflerle baslayan
resimler de bulunur. ocuklara gérseller ve altindaki yazilar gésterilir. (TAEOB.1.) Ogretmen ve sinifa énce "O"
sesinin oldugu materyali alir ve "O" sesi ile baslayan gorselleri segip nasil takacaklarini bir kez gosterir. Sonra
segilen iki gocuk ayni anda yarisa baslarlar. Resimleri 6nce ve dogru takan ¢ocuk oyunu kazanir.
(E2.5.,E3.1.,0B4.1))
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Gocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

e Bugiin neler yaptik?

e Bugiin otobiis yolculugumuzda en gok neyi sevdin?

e (Cevremizde sekli "O" harfine benzeyen baska neler var? (Simit, tekerlek, tabak vb.)
e Isminde "O" sesi olan arkadasimiz var mi?

e O sesi ile baslayan bir nesne ismi soyler misin?

w_n

e Iginde "0o" sesiolan bir nesne ismi séyler misin?
FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklardan "O" harfini biiyik bir kdgida gizmeleri ve bu harfi hayal giiglerini kullanarak bir
resme doniistiirmeleri (6rnegin O harfini bir gozliige, bir gezegene veya giinese gevirmeleri) istenir. Ortaya gikan
trdnler hikayelestirilir.

Destekleme: Makas kullanmakta veya harfi modellemekte zorlanan gocuklar igin lizerinden gegebilecekleri
sablonlar sunulur. "O" sesi avi oyununda, gérsellerin altina ipucu olarak renkli isaretler konulabilir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Cocuklara evde "O" sesi ile baslayan nesne avi
yapmalari istenir. Velilere, cocuklariyla birlikte Asagidaki dijital galismalar velilere génderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

"Siki Dostlar Egitici Cizgi Filmi"

Oyun materyalleri renkli gikti alinarak laminasyondan gegirilerek kalici oyun materyali olmasi saglanabilir.


https://www.anneninokulu.com/orangutan-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/o-sesi-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-56/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-57/
https://www.anneninokulu.com/siki-dostlar-elif-ve-arkadaslari-egitici-film/

GUNLUK PLAN
Okul Adi:
Ogretmen Ad:
Yas Grubu: 60+ Ay
Tarih: 12.2.2026

ALAN BECERILERI

Tirkce Alani

TAOB. Okuma

Sosyal Alani

SBAB5. Sosyal Katilim Becerisi
SBAB7. Mekansal Diisiinme Becerisi
SBABI10. Harita Becerisi

Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
Miizik Alani

MHB4. Miiziksel Hareket

KAVRAMSAL BECERILER

KB1. Temel Beceriler (KB1)

KB1.5 Bulmak

Ust Diizey Diisiinme Becerileri (KB3)

KB3.2. Problem ¢6zme Becerisi

KB3.2.SB1. Problemi tanimlamak

KB3.2.5B2. Problemi 6zetlemek

KB3.2.5B3. Problemin ¢oziimiine yonelik gozleme dayali/mevcut bilgiye/veriye dayal tahmin etmek
KB3.2.5B4. Problemin g¢oziimiine iliskin yansitma/degerlendirmede bulunmak
KB3.3. Elestirel Diisiinme Becerisi

KB3.3.5B1. Olay/konu/problem veya durumu sorgulamak

KB3.3.5B2. Sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili akil yiiritmek
KB3.3.5B3. Akil yiiriitmeyle ulastigi gikarimlar: yansitmak

EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri

El.1. Merak

E1.3. Azim ve Kararlilik

E1.4. Kendine Inanma (Oz Yeterlilik)

E1.5. Kendine Giivenme (Oz Giiven)

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiel Egilimler

E3.2. Yaraticilik

E3.4. Analitik Diigiinme

PROGRAMLAR ARAST BILESENLER

EK 13 SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERT

2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)

SDB2.2.5B4. Ekip (takim) galismasi yapmak ve yardimlasmak
SDB2.2.5B4.G7. Gerektiginde liderligi lstlenir.
2.3. ORTAK/BIRLESIK BECERILER (SDB3)

SDB3.3.5B1. Problemleri tanimlayip ¢6zmek
SDB3.3.5B1.61. Karsilastigi problemi tanimlar.
SDB3.3.5B1.63. ¢oziim yollarini dener.



DEGERLER
D3 CALISKANLIK
D3.1. Azimli olmak
D3.1.1. Gayretli olmanin hedeflere ulasma iizerindeki etkisini fark eder.
D3.1.2. Zorluklari asmak igin gaba gdsterir.
D3.4. Calismalarda aktif rol almak
D3.4.1. Grupla galisma becerisi sergiler.
D3.4.4. Kisisel ve grup igi etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.
D18 TEMIZLIK
D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina 6nem vermek
D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.
EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI
OB1. BIL6I OKURYAZARLIGI
OB1.3. Bilgiyi Ozetleme
OB1.3.5B1. Bilgiyi ¢oziimlemek
OB1.3.5B2. Bilgiyi siniflandirmak
OGRENME CIKTILARI
Tirkce Alani
TAOB.3. Resimli 6yki kitabi, dijital araglar, afis, brosiir gibi goérsel materyalleri g¢éziimleyebilme
TAOB.3.a. Gorsel materyallerde yer alan olaylarin pargalarini belirler.
TAOB.3.b. Gorsel okuma materyallerinde yer alan olaylarin pargalari arasindaki iligkiyi belirler.
Sosyal Alani
SAB.8.Yakin gevresinde olusan gruplarla (oyun, etkinlik, proje vb.) sosyal temas olusturabilme
SAB.8.b. Ddhil oldugu grubun amaglari dogrultusunda yapilacak galismalar hakkinda gériislerini soyler.
SAB.9. Yakin gevresindeki cografi olay, nesne, mekan ve kisilerin konumunu algilayabilme
SAB.9.a. Bulundugu mekdnda kendisinin/nesnelerin/ mekanlarin konumunu yén/konum terimlerini kullanarak ifade
eder.
SAB.9.b. Kendisine verilen kroki lizerinde belirlenen rotay: takip ederek hedefi bulur.
SAB.15. Yakin gevresi ile ilgili olarak hazirlanmis olan basit krokiyi okuyabilme
SAB.15.a. Krokide yaygin olarak kullanilan basit renk, sekil ve sembollerin isimlerini soyler.
SAB.15.b. Kroki, atlas, kiire ve pusulayi tanir.
Sanat Alani
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.¢.Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
Miizik Alani:
MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme
MHB3.d. Grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim) yapar.
ICERIKLER
Kavramlar:
Sozciikler: Kamp, izci, gadir, oryantiring
Materyaller: Gérsel kart, hikaye kitabi, etkinlik sayfasi, makas, yapistirici, fon kartonu, grapon kagidi, isaret igin
materyaller, 4diil, hulohop
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif/bahge
OGRENME-OGRETME YASANTILARL

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Gocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin ayakkabilarini
koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Gocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalar: saglanir. Cocuklar gemberde otururken 6gretmen
duygu kartlarini (mutlu, lizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina uygun karti segmeleri
ve "Buglin boyle hissediyorum giinki..." diye kisa agtklama yapmalari istenir, her gocuk konusmasi igin
cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar sinifin girisinde olusturulan,
“"Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin veya isminin oldugu etiketleri kontrol
etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaslarinin isimlerini 6grenip 6grenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif
yoklamasi alinir. Cocuklarin giine daha sakin ve odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir.



Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki
sizler mumu nasil fliiyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz saylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Cigek kokluyoruz” (derin
nefes al) - "Mum Ufliyoruz” (nefes ver) seklinde soylenir ve gocuklarla birlikte yapilir. Giine saglikli baslamak igin
Kamp Zamani Sarkisi ve Davul Ormani | Ritimli Sarkilar Okul Oncesi | Burak Onurlu hareketleri hep birlikte
yapilir. (MHB3.d.) Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

Gocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere
yénlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallari kullanmalarina
rehberlik edilir. Isteyen ¢ocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen gocuklarin serbest resim yapmalarina
firsat verilir.

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde

toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip tfoplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti dncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesinde nelere dikkat
edilmesi gerektigi anlatilir.(Yemek yerken konusmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Tim
gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (D18.)

Canim Kardesim - Kamp Atesi - Egitici Film izlenir.
Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. "Cadir Kamp Sanat Etkinligi” sanat etkinligi “Haydi Bakalim Izciler Sarkist”
esliginde yapilir. (SNAB.4.)

Ben, kiigiik kaplanim.

Tagtan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir

Kamp Atesi Hikayesi izlenir/dinlenir. Hikaye hakkinda konusulur. Hikaye hakkinda konusulur. Kamp deyince
akillarina neler geldigi sorulur. (Cadir, ates, orman, dal, kelebek, gél vb.) Kelimeler hakkinda konugulur. Ogretmen
sinifin ortasina iki hulahop koyar. Birinin iizerine "KAMP CANTASI" resmi, digerine "EV" resmi yapistirir.
Cocuklara karigik gorsel kartlari dagitilir. Bu kartlarda hem kamp malzemeleri (¢adir, fener, matara, uyku tulumu,
pusula, odun) hem de ev esyalari/kamp disi nesneler (iitd, televizyon, vazo, topuklu ayakkabi, buzdolabi) vardir.

Cocuklardan ellerindeki gorseli incelemeleri istenir. Sirayla kalkan gocuk, elindeki nesnenin ne oldugunu scyler ve
"Bu kelime kamp temasina mi ait, yoksa ev femasina mi?" diye diisiinerek karti dogru kutuya atar. Boylece
kelimeler "Kampa Gotiiriilecekler" ve "Evde Kalacaklar" seklinde tematik olarak ayristirilir.(TAOB.3.,0B1.3.)

Cocuklar 6gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. ocuklara daha 6nce dogada gordiikleri bir karinca veya bir
agagla ilgili deneyimleri sorulur.Ogretmen Izcilik Nedir? Diye ¢ocuklara sorar. Gelen cevaplardan sonra izci
selamini gosterir. Izci selami sag el ortadaki ii parmak gésterilir. Bagparmak ve serge parmagi ortada birlegtirilir.
Bu selamin kendi iginde bir anlami vardir denir ve izciligin “"gocuk ve genci tam anlamiyla topluma yararli, insanlari
seven, onlara yardim eden, dogay! ve gevreyi koruyan, vatanina yararli, iyi bir insan olma sanat1” oldugunu séyler.
Izcilerin bu faaliyetlerle iyi bir kigilik, saglikli bir biinye, yeteneklerinin gelistigi, bilgi ve beceri kazandiklar,
anlatilir. Cocuklari ve genglerin izcilik egitimini oyun ve eglence igerisinde kazandiklari sylenir. Kampta neler
gerektigi hakkinda sohbet edilir. (Cadir,uyku tulumu,yagmurluk, fener, pusula, harita, yiyecek, ip vb. arag ve
geregler.) (SAB.15.b.) Cocuklara “Izci olup hep birlikte doga gezisine ¢ikalim mi he dersiniz?" diye sorulur.
Bahgeye ¢ikilir.(Hava gartlarinin uygun olmamas halinde etkinlik sinif igine uyarlanir.) Once bahge gezilir. Agaglar,
yapraklar, dal pargalari vb incelenir. Uygun bir yere oturulur. Kamp atesi igin siniftan getirilen kahverengi fon
kartonundan yapilan odunlar ates yakilacak sekilde koyulur ve kirmizi-sari-turuncu grapon kagitlarindan koyulur.


https://www.anneninokulu.com/bam-bam-tam-robot-supurge-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kamp-zamani-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/davul-ormani-ritimli-sarkilar-okul-oncesi-burak-onurlu/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/canim-kardesim-kamp-atesi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/kamp-atesi-ve-izciler-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/haydi-bakalim-izciler-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kamp-atesi-hikayesi/

Bunu ates olarak kabul edilir. Ates etrafinda bilinen tekerlemeler, sarkilar soylenir. (Beslenme saati bu kisimda
yapilabilir.) Sonrasinda goplerin ¢6p kutusuna atilmasinin, atesin sondiiriilmesinin 6nemi izerinde durulur.
Oryantiring etkinligine gegilir.

(Hazirhk asamasinda; Ogretmen dnceden gocuklarin anlayabilecegi basit gizgilerle bahgenin bir haritasini
olusturur. Haritadaki onemli noktalar: (agag, kum havuzu, salincak vb.) belirgin isaretlerle gosterilir. Her bir 6nemli
noktaya farkli renkte bayraklar veya balonlar yerlestirilir. Her bir isaret noktasinda gocuklarin yapacag: basit
gérevleri igeren kartlar hazirlanir. Ornegin, "Bu agacin altinda 5 tane yaprak bull", "Salincaga 3 kere bin!", "Kum
havuzunda bir kale yap!","Bu agacin altinda kag tane karinca yuvasi bulabilirsin?" " Salincaga binip en yiiksek sesle
sarki soyle!"

Etkinlige gocuklarla birlikte yerinde ziplamak, kollari sallamak kisa bir 1sinma egzersizi yapilarak baslanir.
Hazirlanan harita gocuklara gosterilir ve lizerindeki isaretlerin ne anlama geldigi, hangi gorevi icerdigi agiklanir.
Cocuklar 3-4 kisilik kiigiik gruplara ayirilir.(SDB2.2.5B4.) Her bir ekibe bir harita ve bir kalem verilir. I1k
isaretin yerini bulmalari igin gocuklar yonlendirilir. Cocuklardan, haritadaki isaretleri takip ederek her bir noktaya
ulagarak gorev kartlarindaki gérevleri tamamlamalari beklenir.(SAB.15.a.,SDB3.3.SB1. ,E1.,E3.4.) Tim
gorevleri famamlayan ilk ekip hazineye ulasarak kiigiik bir odil kazanir.
(5AB.8.,5AB.9.,D3.1.,D3.4.,E2.5.,KB1.5) Gorevlerini yerine getirirken ne tiir zorluklarla karsilastiklar: ve
nasil ¢ozdiikleri sorulur. Bugiin oryantiring yaparken haritay: kullanmasaydik ne olurdu? Sorusunun cevabi aranir.
(KB3.2.,KB3.3.)

5 Kiiciik Tzci Parmak Oyunu énce 8gretmen tarafindan yapilir sonra énce 6gretmen yapar ardindan cocuklar tekrar
ederler.

5 KUCUK 1ZCT

Bes kiiglik izci ¢cadir kuruyor

Biri diistii kaldi dort kiiglk izci

Dort kiigik izci ip athyor

Biri diisti, kald: ii¢ kiiglik izci

Ug kiiglik izci yemek pigiriyor

Iki kiigiik izci dereye girdi

Biri derede kayboldu

Bir kiiglik izci yalmz kald

O da ¢adira girdi.

Hig kimse kalmadi

Sinifta Kim Yok? Oyunu igin gocuklar daire olur ve 6gretmen tekerleme soyler.

Incilerim dokiildi, toplayamadim,

Kiglik hanim geldi, saklayamadim,

Tkircik mikircik, sen bu oyundan ¢ik

Ogretmen segilen ¢ocuga arkadaglarina dikkatle bakmasini séyleyerek gézlerini mendille ya da esarpla kapatir ve
gruptan bir gocugu disari gikarir. Ebe gozleri agildiginda gruba dikkatle bakar ve kimin disarida oldugunu bulmaya
galigir. Ebe kimin digsarida oldugunu bulamazsa ebeye grubun belirledigi komik olabilecek cezalar verilir.(E2.5.)
Cocuklar ertesi giin gorismek lizere ugurlanir.

* Bugiin neler yaptik?

e En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

o Izcilik nedir? Izciler ne yapar?

e Izci olmak ister miydin?

e Kamp Yapacak olsaniz nelere ihtiyaciniz olurdu?

e Bugiin hangi farkh tirde agaglar gordin?

e Topraga dokununca nasil hissettin?

e Cevremizi nasil daha temiz tutabiliriz?

» Neden dogay! korumaliy1z?

e Zorlandigin bir an oldu mu? Nasil istesinden geldin?
FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Kendi gadirini tasarlarsan nasil olurdu? Diye sorulur ve isteyen gocuklarin gizerek, isteyenlerin
renkli kagit ve artik materyal kullanarak kendileri igin ¢adir tasarlamalari istenir.


https://www.anneninokulu.com/5-kucuk-izci-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/sinifta-kim-yok-oyunu/

Destekleme: Thtiyaci olan olan ¢ocuklarla bireysel ¢alisma yapilir. Konu ile ilgili gérseller iizerinde konugulur.
Kelime ayristirma oyununda zorlanan gocuklara "Bunu ormanda kullanabilir misin?" ipucu sorulari yoneltilir. Kagit
kesme ¢alismasinda desteklenebilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Ailelere haber mektubu ile gocuklarla birlikte kesif
igin gevre gezisi yapmalari, bu konuda sohbet etmeleri istenir. Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

Tzci Olmak Istiyorsan Sarkisi

Damla'nin Dolabi | Kamp Yapalim! Egitici Film

“Haydi Bakalim Izciler Sarkisi"

HAYDI BAKALIM IZCILER SARKISI
Haydi bakalim izciler
Takilin pesime

Biiyiik bir kesfe
Cikalim birlikte

Bu ormanda agaglar
Dinle bak ne sdyler
Bu ormanda agaglar
Dinle bak ne soyler
Tak tak tak tak tak
Tak tak tak tak tak
Taglara bak 4

Haydi bakalim izciler
Takilin pesime

Biiyiik bir kesfe
GCikalim birlikte

Bu ormanda yapraklar
Dinle bak ne soyler
Bu ormanda yapraklar
Dinle bak ne soyler
His hig his hig his

His hig his hig his
Yapraklar diiser his 4

Bu ormanda riizgarlar
Dinle bak ne soyler

Bu ormanda riizgarlar
Dinle bak ne soyler

Vu vu vu vu vu

Vu vu vu vu vu

Riizgarlar eser vuuu 4
Ates yaktim kag Ayyyy 4


https://www.anneninokulu.com/kamp-atesi-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/kamp-atesi-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/kamp-atesi-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-168/
https://www.anneninokulu.com/izci-olmak-istiyorsan-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/damlanin-dolabi-kamp-yapalim-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/haydi-bakalim-izciler-sarkisi/

GUNLUK PLAN
Okul Adi:
Ogretmen Ad:
Yas Grubu: 60+ Ay
Tarih: 13.2.2026

ALAN BECERILERL

Fen Alani

FBAB.6.Deney Yapma

Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
Mizik Alami

MSB2. Miiziksel Soyleme

MHB4. Miiziksel Hareket

KAVRAMSAL BECERILER

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.6. Bilgi Toplama Becerisi

KB2.6.SB3. Olay/konu/durumla ilgili ulastlan bilgileri dogrulamak
KB2.6.5B4. Olay/konu/durumla ilgili ulasilan bilgileri kaydetmek
EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri

EL.1l. Merak

E2. Sosyal Egilimler

E2.1. Empati

PROGRAMLAR ARAST BILESENLER

EK 13 SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERL

2.1. BENLIK BECERILERI (SDB1)

SDB1.1.SB2. Olaylar/durumlar karsisinda hangi duygulari yasadigini fark etmek
SDB1.1.5B2.G1. Duygularini sozel olarak ifade eder.
SDB1.1.5B2.62. Duygularini farkli yollarla ifade eder.

SDB1.3.SB1. Kendini degerlendirmek

SDB1.3.5B1.61. Mevcut duygu, diisiince ve davraniglarini inceler.
SDB1.3.5B1.62. Mevcut duygu, diisiince ve davraniglarini yorumlar.
DEGERLER

D18 TEMIZLIK

D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina 6nem vermek

D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.
D15 SEVGI

D15.4. Ozverili olmak

D15.4.1. Sevgiyi ifade etmenin farkli yollar: oldugunu bilir.

D15.4.2. Sevgisini sozel olarak ifade eder.

D15.4.3. Sevgisini gesitli yollarla gosterir.

D15.4.4. Sevdigi seye/kisiye kars: sorumlu davraniglar sergiler.

EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

OB1. BILGI OKURYAZARLIGI

OB1.2 Bilgiyi Toplama

OB1.2.SB1. Istenen bilgiye ulagmak igin kullanacagi araglari belirlemek
OB1.2.5B2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
OB1.2.5B3. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulagilan bilgileri dogrulamak



OB1.2.5B4. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulagilan bilgileri kaydetmek
OGRENME CIKTILARI

Fen Alani

FAB.6 Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda deneyler yapabilme

FAB.6.a. Basit diizeyde deney tasarlamak igin malzemeler seger.

FAB.6.b. Merak ettigi konuya iliskin basit diizeyde deney tasarlar.

Sanat Alani

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.¢.Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
Mizik Alani:

MSB.2. Cocuk sarkilarindaki/gocuk sarkisi formlarindaki 6zellikleri fark ederek séyleyebilme
MSB.2.a. Cocuk sarkilarinin/gocuk sarkist formlarinin sézlerini dogru telaffuzla scyler.
MHB.3. Mizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme

MHB3.d. Grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim) yapar.

ICERIKLER

Kavramlar:
Sozcikler: Sevgi
Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirict, fon kartonu, kagit tabak
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME YASANTILARI
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Gocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin ayakkabilarin
koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Gocuklarin sandalyelerini alarak cember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken 6gretmen
duygu kartlarimi (mutlu, iizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina uygun karti segmeleri
ve "Bugiin boyle hissediyorum ¢iinki..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her gocuk konusmasi igin
cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar sinifin girisinde olusturulan,
“"Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin veya isminin oldugu etiketleri kontrol
etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaslarinin isimlerini 6grenip 6grenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif
yoklamasi alinir. Cocuklarin giine daha sakin ve odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir.
Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki
sizler mumu nasil fliiyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iflerken de agzimizla nefes verecegimiz saylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baslanir. Cigek kokluyoruz” (derin
nefes al) - "Mum Ufliyoruz” (nefes ver) seklinde soylenir ve gocuklarla birlikte yapilir. Giine saglikli baslamak igin
"Sevgidir Hazine" ve "Deve Ciice Sabah Sporu" hareketleri hep birlikte yapilir. (MHB3.d.) Daha sonra 6grenme

merkezlerinde oyuna gegilir.

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere
yonlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallari kullanmalarina
rehberlik edilir. Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen gocuklarin serbest resim yapmalarina
firsat verilir.

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde

toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesinde nelere dikkat
edilmesi gerektigi anlatilir.(Yemek yerken konugmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Tim
gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (D18.)


https://www.anneninokulu.com/bam-bam-tam-robot-supurge-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/sevgidir-hazine-sevgi-haftasi-ozel-tingir-mingir-cocuk-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/deve-cuce-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

"RGG Ayas - Sevgi Deneyi - Cizgi Film" ve “Sevginin Rengi Egitici Film"

"Sevgi Giini Kutusu” sanat etkinligi "Sevgi Sarkisi” esliginde yapilir. Cocuklara beyaz kagit verilir ve sevginin
rengini bir resim yaparak anlatmalarini istenir. (SNAB.4.)

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir

Cocuklara "Sevgi" ne demek diye sorulur, sevgi ve dnemi iizerine sohbet edilir. Hepimizde iziintii, mutsuzluk, korku
gibi duygularin oldugu ve tiim bu ve diger olumsuz duygularimizin sevgi ile gok kolay asabilecegimiz séylenir ve
sevginin tiim yaralar: sardigi anlatilir.

Sonra 6gretmen kirmizi kagittan yada fon kartonundan kesilmis biraz biiyiikge bir kalp seklini eline alir. Bu kalbin
sevgi dolu bir kalp oldugu sdylenir. Simdi de gocuklardan bu kalbe kétii bir s6z soylemeleri istenir. Her kétii sozde
kalbi kisim kisim burugturur. Sonra gocuklara kalpten 6ziir dilemelerini ister ve o kalbi gocuklar 6ziir diledikge
agmaya baslar. ocuklara kalbin ilk gérdiikleri gibi olup olmadigi sorulur. Karsimizdaki kisiyi sozlerimiz ile ya da
davranislarimiz ile (oyunlarimiza almama, itme, vurma vb.) kalbini kirmamamiz gerektigi ve sevgimizi géstermemiz
grektigi soylenir.(SDB1.1.5B2.,SDB1.3.5B1.,D15.4.) (Kalp kirdigimiz zaman, o kalbin eski halini almasinin
zaman alacagi da soylenebilir.)(E2.1.,015.4.)

Cocuklara Japon Bilim Adami Masaru Emoto’'nun; giizel sozlerin canlilar iizerindeki etkisini arastiran deneyler
yaptigi séylenir. "Bu deneylerden biri de Piringle yapilan deneydir. Deneyde Emoto iig kap alir. Kaplardan birine
glizel s6zciikler, digerine katii sozciikler en sonuncusuna da hig bir sey yazmayan etiketler yapigtirir. Ug kabin
igine de egit miktarda piring ve su koyar. 1 ay boyunca ilgili s6zleri kaplara soyler. 1 ayin sonunda giizel sozler
soyledigi kaptaki piringler filizlenir ve giizel kokmaya baslar. Kotii sozler soylenen kaptaki piringler kararir ve kotii
kokar, hig s6z sdylenmeyip ilgisiz birakilan kaptaki piringler ise kurur.” Diye deney agiklanir.

"Piring ile Sevgi Deneyi" izlenir. Daha sonra videodaki deneyi sinifta uygulayacaklari séylenir. Daha dnceden sinifa
getirilen 3 kavanoza esit miktarda piring ve su koyulur. Giizel so6zler kavanozu, kétii sozler kavanozu ve ilgisiz
kavanoz olmak lizere isimlendirilir.(FAB.6)

Giizel sozler kavanozuna (gok glizelsin, harikasin, seni seviyorum, sen miikemmelsin vb.), koti sozler kavanozuna
(cok girkinsin, seni sevmiyorum, sen ok kétii gériiniiyorsun, vb.) sozciikleri sdylenir. Ilgisiz kavanoza ise higbir
sozciik séylenmez. Kavanozlar sinifin farkh késelerine yerlestirilir. Ogrenciler yaklagik bir ay siire ile siireci devam
ettirir. Siireg sonunda degisiklikler gozlemlenir ve kayit altina alinir.(KB2.6.,0B1.2.,E1.1.)Durum lizerine
ogrenciler ile sohbet edilir.

Masaya (bir tarafi gift tarafli bant olan) gift renk olarak kalpler koyulur ve her gocugun gelerek bir kalp segmesini
ayni renk kalbi ise bir arkadasini gagirip o arkadasina takmasi istenir. Cocuk gelir ayni renk olan kalbin bir tanesini
kendine takar digerini arkadasini gagirir ona takar.

"Sevgi Kutusu Hikayesi" izlenir. Hikaye iizerine konusulur. Daha 6nce 6gretilen sarkilar tekrar edilir. Gokyiiziine
Merdiven Sarkisi sdylenir.(MSB.2.)

60KYUZUNE MERDIVEN SARKISI
Gokyiiziine merdiven

Kursam ¢iksam sevgiden (2)

Yildiz alsam sagima taksam

Ayna olsa aydedem (2)

Bulutlarla oynasam

Giinese dokunmasam (2)

Yagmur olsam topraga diigsem
Gocukkk olsam yenideennn:)

Gocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

e Bugiin neler yaptik?
e En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?


https://www.anneninokulu.com/rgg-ayas-sevgi-deneyi-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/sevginin-rengi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/sevgi-gunu-icin-sevgi-gunu-kutusu-kagit-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/sevgi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/pirinc-ile-sevgi-deneyi/
https://www.anneninokulu.com/sevgi-kutusu-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/gokyuzunde-merdiven-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/gokyuzunde-merdiven-sarkisi/

¢ Sevgi nedir?

¢ Neden insanlara ve hayvanlara sevgi géstermeliyiz?

e Diinya da insanlar birbirlerine, hayvanlara ve bitkilere sevgi géstermezse ne olur?
e Sana hig sevgi gosterilmezse kendini nasil hissedersin?

e Sana sevgi gosterilince kendini nasil hissedersin?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklara renkli kagitlar, yapiskan pullar, simler ve kalemler verilir. Ailelerine ya da sevdigi bir
arkadasina verebilecekleri sevgi dolu kartlar hazirlamalari istenir.

Destekleme: Ihtiyaci olan olan gocuklarla bireysel ¢alisma yapilir. Konu ile ilgili konugulur. Kagit kesme
galismasinda desteklenebilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:
Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital calismalar velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

"Sevgi Parmak Oyunlar:”

"Sevgi Parmak Oyunu”

SEVGI PARMAK OYUNU

Kiigliclik bir bebektim

Uyurken ninni dinlerdim

Bastim 6 yasima

Giktim kesif yoluna

Sevgi ¢ikt1 karsima

Biiyliyorum sevgiyle...

"Sevgi - Degerler Egitimi - Hikaye"

"Sevqi Cicekleri Oyunu”

"Sevqi Cicekleri Sarkisi”

SEVGI CIGEKLERI SARKISI
Dallarda Cicek Cigek
Tarlada Bagak Bagsak-2*
Ocakta Alev Alev

Biz Sevgi Cigekleri-2*
Halay Basi Cek Cek
Bizim Halay:.-2*
Tutusun Bu Eller,
Sarsin Diinyayi.-2*
Sularin Mavisinde.
Yapragin Yesilinde.-2*
Barisin Giineginde.

Biz Sevgi Cigekleri.-2*
Halay Basi Cek Cek
Bizim Halay:.-2*
Tutusun Bu Eller,


https://www.anneninokulu.com/sevgi-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/sevgi-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-76/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-76/
https://www.anneninokulu.com/sevgi-parmak-oyunlari/
https://www.anneninokulu.com/sevgi-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/sevgi-degerler-egitimi-hikaye/
https://www.anneninokulu.com/sevgi-cicekleri-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/sevgi-cicekleri-sarkisi/

GUNLUK PLAN
Okul Adi:
Ogretmen Ad:
Yas Grubu: 60+ Ay
Tarih: 16.2.2026

ALAN BECERILERI
Matematik Alani

MAB1. Matematiksel Muhakeme
Sanat Alani

SNAB2. Sanat Inceleme

Mizik Alami

MHB4. Miiziksel Hareket
KAVRAMSAL BECERILER
Temel Beceriler (KB1)

KB1.5 Bulmak
Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.7. Karsilagtirma Becerisi

KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iliskin 6zellikleri belirlemek
KB2.7.5B2. Belirlenen ozelliklere iliskin benzerlikleri listelemek
KB2.7.5B3. Belirlenen 6zelliklere iligkin farkhliklar: listelemek
EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiiel Egilimler

E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASTI BILESENLER

EK 13 SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERT

2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)

SDB2.1.SB3. S6zlii ya da sozsiiz olarak etkilesim saglamak
SDB2.1.5B3.69. Anlamadigi durum/konuya iliskin sorular sorar.
DEGERLER

D14 SAYGI

D14.3. Cevresine, milli ve manevi degerlerine saygi duymak
D14.3.2. Milli ve manevi degerlere duyarl davranir.

D16 SORUMLULUK

D16.1. Kendine kars: gorevlerini yerine getirmek

D16.1.2. Oz bakimini dogru bigimde ve zamaninda yapar.

EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

OB1. BILGI OKURYAZARLIGI

OB1.2 Bilgiyi Toplama

OB1.2.5B1. Istenen bilgiye ulagmak igin kullanacagi araglari belirlemek
OB1.2.5B2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
OB1.2.SB3. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulagilan bilgileri dogrulamak
OB1.2.5B4. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulagilan bilgileri kaydetmek
OGRENME CIKTILARI

Matematik Alam



MAB.3. Matematiksel olgu, olay ve nesneleri yorumlayabilme

MAB.3.a. Matematiksel olgu ve olaylar: farkli materyaller/semboller kullanarak ifade eder.
MAB.3.b. Geometrik sekillerin farkli bigimsel 6zelliklere sahip 6rneklerini olusturur.

MAB.3.c. Nesne/varliklarin konum, sekil gibi matematiksel 6zelliklerini farkh yollarla ifade eder.
Sanat Alani

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.¢.Yaraticihgini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
Mizik Alani:

MHB.3. Mizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme

MHB3.d. Grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim) yapar.

ICERIKLER

Geometrik Sekiller: Cember, daire, dikdortgen, kare, kenar, kése

Sozciikler: Geometrik sekil, gember, Regaip, Kandil

Materyaller: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, boya kalemleri, blok oyuncaklart, sulu boya ya da parmak boyasi,
ip, gember(hulohop)

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
OGRENME-OGRETME YASANTILARI
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Gocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin ayakkabilarin
koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Gocuklarin sandalyelerini alarak cember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken 6gretmen
duygu kartlarini (mutlu, lizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina uygun karti segmeleri
ve "Bugiin boyle hissediyorum ¢iinki..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her gocuk konusmasi igin
cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar sinifin girisinde olusturulan,
“"Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin veya isminin oldugu etiketleri kontrol
etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaslarinin isimlerini 6grenip 6grenmedikleri gozlemlenir. O gliniin sinif
yoklamasi alinir. Cocuklarin giine daha sakin ve odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir.
Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki
sizler mumu nasil fliiyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iflerken de agzimizla nefes verecegimiz saylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baslanir. Cigek kokluyoruz” (derin
nefes al) - "Mum Ufliyoruz” (nefes ver) seklinde soylenir ve gocuklarla birlikte yapilir. Giine saglikli baslamak igin
"Cok Sasirdim!!l (Ta Ta Ta)" hareketleri hep birlikte yapilir. (MHB3.d.) Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna

gegilir.

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere
yonlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallari kullanmalarina
rehberlik edilir. Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen gocuklarin serbest resim yapmalarina
firsat verilir. Iigili 6§renme merkezlerine “Cember ile Ilgili Flash Kartlari” ¢ikti alinarak koyulur.

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde

toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesinde nelere dikkat
edilmesi gerektigi anlatilir.(Yemek yerken konugmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Tiim
gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (016.)


https://www.anneninokulu.com/cok-sasirdim-ta-ta-ta-okul-oncesi-spor-dans/
https://www.anneninokulu.com/cok-sasirdim-ta-ta-ta-okul-oncesi-spor-dans/
https://www.anneninokulu.com/cember-geometrik-sekli-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

"now

Cember Gosterisi Egitici Film, "Cember - Cember Nasil Cizilir", "Sekilleri Tanryalim” egitici videolar: izlenir.

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

Gocuklara bir top ve gember seklinde olan herhangi bir nesne gosterilir, benzer olan ve benzer olmayan yanlarini
sorulur. Cocuklara elindeki nesnenin hangi geometrik sekle benzedigi sorulur. (E3.1.,KB2.7.) Bir tane gember
sekli gocuklara gosterilir ve gemberin daire gibi kenar ve koselerinin olmadigi, daireden farkinin ise gemberin iginin
bos dairenin ise dolu oldugu séylenir. Cocuklara tuvalet kagidi rulosundan yapilmig "Diirbiinler" verilir. "Simdi
sinifin iginde veya bahgede, iginden arkasini gorebildigimiz 'Cemberleri' bulalim" denir. (OB1.2.) Bulunan nesneler
(kavanoz kapaginin halkast, hulahop vb.) masaya dizilir ve incelenir. Hadi buldugumuz gemberleri en genis olandan
en dar olana dogru siralayalim." Denir. (Hulahop en basa, yiiziik en sona gibi). (MAB.3.,SDB2.1.5SB3.) "Cember ile
Tlgili Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi” izlenir. Gorseller hakkinda konusulur.

Masalara gegilir ve "Cember Parmak Boya Baskisi” ve sanat etkinligi "Sekiller Sarkisi” esliginde yapilir. Oyun
hamurlarindan farkli boyutlarda/ renklerde gember sekli, gemberden zincir, kolye vb. yapilir.(SNAB.4.)

" Cember Yarisi Cizqi Filmi" izlenir.

“"Nathan Evans - Wellerman (Sea Shanty) Miizidi" egliginde hep birlikte " Okul Oncesi Cemberler ile Ritim (Ritim
ve Takip Calismasi)” Yapilir. Bunun igin dért tane cember yere koyulur. Miizigin ritmine uyarak 6nce gemberin igine
bir adim atilir, yanina diger ayak koyulur ve el bir kez girpilir. Ayni gekilde bir ileri gidilir. Cember bittiginde diger
gocuk gembere giris yaparken gemberi bitiren gocuk geri geri ayni hareketleri yaparak gider. (MHB.3.)

Hulohoplar ile “Cember Oyunu” oynanir. Cember oyunu igin gemberlere ip baglanir. Birer gcocuk cemberin igine
girer. Diger gocuklar gemberin ipinden gekerken gemberin igindeki gocuklarda hiza ayak uydurarak ve gemberin
disina gikmadan bitis noktasina kadar ulasmaya gahsirlar.(E2.5.)

Cocuklar ertesi giin goriismek tizere ugurlanir.

¢ Bugiin neler yaptik?
* En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
e Cemberin kenar ve kdsesi var midir?
e Daire ile gemberin farki nedir?
e Cember olan nesneler nelerdir?
e Cember kullanarak bir resim yapacak olsaydik, bu resimde neler olurdu?
e Cemberin konusabildigini hayal etsek, bize ne soylerdi?
e Cemberin arkadaglari kimler olabilir?
FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: "Daire ve Cember Farki Etkinligi" yapilabilir. Cocuklar gemberi ve daireyi kendi zevklerine gore

siisleyebilir. Cemberin etrafina kiigiik taslar, renkli kagitlar veya dogadan toplanan yapraklar yerlestirilebilir.

Destekleme: Thtiyag duyan cocuklar igin; bireysel calisma yapilir. Farkli malzemeler kullanarak (hamur, ip, kagit)
gember yapilir. Etkinlik siirecinde gocuklara sorulan sorular basitlestirilerek gocuklarin katilimlari desteklenebilir

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Evde gember seklinde olan nesneleri birlikte
bulmalari istenir. Asagidaki dijital ¢alismalar velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:


https://www.anneninokulu.com/yade-yade-cember-gosterisi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/cember-cember-nasil-cizilir-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/sekilleri-taniyalim-geometrik-sekiller-geometri-ogreniyorum/
https://www.anneninokulu.com/cember-geometrik-sekli-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/cember-geometrik-sekli-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/sekiller-sekilleri-ogreniyorum-edis-ile-feris-egitici-cocuk-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/cember-yarisi-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/nathan-evans-wellerman-sea-shanty/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-cemberler-ile-ritim-ritim-ve-takip-calismasi/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-cemberler-ile-ritim-ritim-ve-takip-calismasi/
https://www.anneninokulu.com/cember-oyunu-hula-hop-anasinifi-oyun-etkinlikleri/
https://www.anneninokulu.com/daire-ve-cember-farki-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/cember-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/cember-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-60/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-61/

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

"Cember Sekli Parmak Oyunu"”

"Daire ve Cember Fark: Etkinligi"

“Sekiller Sarkisi"

"Robidik Cemberi Ogretiyor "

wen

Kagit galismasi yapmak istenirse “ Kagittan Zincir Kolye Yapimi Sanat Etkinligi” yapilabilir.

Boyama galismasi yapmak istenirse bardak yerine havlu pegete rulosu da kullanilabilir.


https://www.anneninokulu.com/cember-sekli-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/daire-ve-cember-farki-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/sekiller-sarkisi-egitici-ve-eglenceli-cocuk-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/robidik-cemberi-ogretiyor-okul-oncesi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/kagittan-zincir-kolye-yapimi-sanat-etkinligi/

GUNLUK PLAN
Okul Adi:
Ogretmen Ad:
Yas Grubu: 60+ Ay
Tarih: 17.2.2026

ALAN BECERILERL

Fen Alani

FBAB3. Bilimsel Gozleme Dayali Tahmin Etme
FBAB?7. Bilimsel Cikarim Yapma

Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

Mizik Alami

MHB4. Miiziksel Hareket

Hareket ve Saglk Alani

HSAB2. Aktif ve Zinde Yagam Igin Saglik Becerileri
KAVRAMSAL BECERILER

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.8. Sorgulama Becerisi

KB2.8.SB3. Ilgili konu hakkinda bilgi toplamak
KB2.8.5B4. Toplanan bilgilerin dogrulugunu degerlendirmek
KB2.8.5B5. Toplanan bilgiler iizerinden gikarim yapmak
EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri

EL.1. Merak

E2. Sosyal Egilimler

E2.1. Empati

E2.5. Oyunseverlik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

2.1. BENLIK BECERILERI (SDB1)

SDB1.2.SB5. Kendi 6grenme durumunu gelistirmeye yénelik galismalar yapmak
SDB1.2.5B5.61. Merak ettigi konu/kavramlari 6grenmek igin uygun yontem gelistirir.
SDB1.2.5B5.62. Gelistirdigi yontemi uygular.

DEGERLER

D14 SAYGI

D14.3. Cevresine, milli ve manevi degerlerine saygi duymak

D14.3.1. Dogayi ve canlilari korur.

D18 TEMIZLIK

D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina énem vermek

D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.

EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

OB1. BILGI OKURYAZARLIGI

OB1.3. Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.5B1. Bilgiyi goziimlemek

OGRENME CIKTILARI

Fen Alani

FAB.1. Giinlik yasaminda fene yénelik olaylara/olgulara ve durumlara yénelik bilimsel gézlem yapabilme
FAB.1.c Yakin gevresindeki canli/cansiz varliklara yonelik elde ettigi verileri agiklar.

FAB.3. Giinlik yasaminda fen olaylarina yénelik bilimsel gézleme dayali tahminlerde bulunabilme
FAB.3.d. Canlilarin temel 6zellikleriyle ilgili bilgilerini test etmek igin yeni gozlemler yapar.



FAB.7. Giinlik hayatindaki fene ydnelik olaylar hakkinda gozlemlerine dayali basit diizeyde bilimsel
gikarimlar yapabilme

FAB.7.a. Canli ve cansiz varliklarin niteliklerini gozlemlerine dayali olarak ifade eder
FAB.7.b. Sorunlara yénelik verileri toplamak igin hayal giiciini kullanir.

Sanat Alani

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.a. Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiiriine karar verir.

SNAB.4.b. Yapmak istedigi sanat etkinligi igin gerekli olan materyalleri seger.
SNAB.4.¢.Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
Miizik Alami:

MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme

MHB3.d. Grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim) yapar.

Hareket ve Saglk Alani

HSAB.9. Aktif ve saglikl yasam igin hareket edebilme

HSAB.9.a. I¢ ve dis mekanda hareketli etkinliklere istekle katilir.

ICERIKLER
Kavramlar:
Zit: Canh Cansiz
Sazciikler: Kedi, enik, canavar
Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici, segilen etkinlige gore ip, sonil, abeslang gubuk
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif/bahge
OGRENME-OGRETME YASANTILARI
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin ayakkabilarini
koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Gocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken 6gretmen
duygu kartlarim (mutlu, iizgiin, saskin, korkmus vb.) gésterir. Cocuklardan o anki duygularina uygun karti segmeleri
ve "Bugiin boyle hissediyorum ¢iinki..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her gocuk konusmasi igin
cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar sinifin girigsinde olugturulan,
“"Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin veya isminin oldugu etiketleri kontrol
etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaslarinin isimlerini 6grenip 6grenmedikleri gozlemlenir. O giinin sinif
yoklamasi alinir. Cocuklarin giine daha sakin ve odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir.
Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki
sizler mumu nasil ifliiyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz séylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Cigek kokluyoruz” (derin
nefes al) - "Mum Ufliyoruz” (nefes ver) seklinde soylenir ve gocuklarla birlikte yapilir. Giine saglikli baslamak igin
"Kediler Yuvasi Sarkisi” ve "Heykel - Onur Erol” hareketleri hep birlikte yapilir. (MHB3.d.) Daha sonra 6grenme

merkezlerinde oyuna gegilir.

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere
yénlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallari kullanmalarina
rehberlik edilir. Isteyen ¢ocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen gocuklarin serbest resim yapmalarina
firsat verilir.

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde

toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigr kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.


https://www.anneninokulu.com/kediler-yuvasi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kediler-yuvasi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kediler-yuvasi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti oncesinde nelere dikkat
edilmesi gerektigi anlatilir.(Yemek yerken konusmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Tim
gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (D18.)

“Kediler Nasil Dengede Durur? | Okul Oncesi Egitici Animasyon” ve Hayvanlarin Ozellikleri -Kediler- Egitici Film
izlenir.

Masalara gegilir. "Kedi Yapimi" sanat etkinligi igin gocuklara segenekler sunulur. Cogunlugun segtigi sanat etkinligi
"Bes Kiiciik Kedi Sarkisi" esliginde yapilir. (SNAB.4.)

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir

Cocuklara kimler kedi seviyor? Evde kediniz var mi? Kediler ne yer? Nasil ses gikarirlar? (Miyavlama) Kedinin
yavrusuna ne denir? (Enik) Kedilerin fiziksel 6zellikleri nelerdir?(Biyiklari, tiyleri, pengeleri), Kediler hangi
hayvana benzer?(Kaplan), Kediler evde mi yasar yoksa disarida mi? Sokakta yasayan hayvanlar hakkinda konusulur,
onlara karsi nasil davranmaliyiz? Onlar igin neler yapabiliriz? Sorulari sorulur ve cevabi aranir.(OB1.3.) Onlar igin
bir kap su ve yemek vermenin onemi lizerinde durulur. Kedilerin de bir canli oldugu, onlarin da bizler gibi cani
yandigi, korktugu, sevilmek istedikleri saylenir.(E2.1.) Kedileri korkutmamanin, onlara kétii davranmamanin dnemi
anlatilir(FAB.7.b.,D14.3.)

Gocuklar sirayla birer kedi gibi davranir ve kedilerin hareketlerini, seslerini taklit ederler. Kedi gibi miyavlama,
esneme, ziplama, kosma gibi hareketler yapilir.(HSAB.9.,E2.5.)

Daha sonra disarida kedi gézlemlemek igin bahgeye ¢ikilir. Bahgede kedilerin nasil hareket ettikleri, nelerle
ilgilendikleri, viicut dillerini nasil kullandiklari dikkatlice izlenir. (E1.1., KB2.8.) Ornegin:Kedilerin nasil yavasca
yiridigline, insanlara kars: yaklagimina,yiiksek seslere nasil tepki verdiklerine gozlemlenir.
(FAB.1.,FAB.3.,FAB.7.a.,SDB1.2.5B5.)

Daha énce 6grenilen “Mirnav Mirnav Iki Kedi” ve “Bir Kedi Varmis Sayisma Tekerlemesi” tekrar edilir.

MIRNAV MIRNAV IKI KEDI

Mirnav mirnav iki kedi (isaret parmaklar karsilikl hareket ettirilir.)
Biri gikmis list odaya (isaret parmagiyla yukar: ¢tkma hareketi yapilir)
Biri inmis alt odaya (diger elin isaret parmagiyla asagi inme hareketi yapilir.)
Biraz sonra bulusmuslar ( parmaklar bulusturulur)

Miril miril konusmuslar (parmaklar hareket ettirilir.)

-Ben bir fare yakaladim (sag elin isaret parmagi hareket ettirilir.)
-Ben tabaklari yaladim (sol elin isaret parmagi hareket ettirilir)
Aman demisler gok yorulduk (bir kez el siklatilir.)

Iste orda bir koltuk ( koltuk...vb gasterilir)

Hemen kosmuslar oraya( makara sarma hareketi yapilir.)

Uyumuslar doya doya (uyuma hareketi yapilir.)

Ev sahibi gikagelmis,

Kalkin miskin kediler demis.

BIR KEDI VARMIS TEKERLEMESI
Bir kedi varmis

100'e kadar sayarmis

O'int atmis

10 kalmusg

12345678910

Bir kedi varmis

100'e kadar sayarmis

O'int atmis


https://www.anneninokulu.com/kediler-nasil-dengede-durur-okul-oncesi-egitici-animasyon/
https://www.anneninokulu.com/hayvanlarin-ozellikleri-kediler-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/kedi-ve-yavrusu-kagit-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/bes-kucuk-kedi-hayvanli-sarkilar/
https://www.anneninokulu.com/mirnav-mirnav-iki-kedi-tekerlemesi/
https://www.anneninokulu.com/bir-kedi-varmis-sayisma-tekerlemesi/

10 kalmusg
12345678910
Bir kedi varmis
100'e kadar sayarmis
O'ini atmig

10 kalmig
12345678910

"Ug Kedi Bir Canavar Hikdyesi" izlenir. Hikaye hakkinda konusulur.

“Kedi Fare Oyunu” Oynanir. Cocuklar arasindan bir fare segilir Kedi segilen fareyi bulmaya galisir. Yaklastiginda
gocuklar miyavlamaya baslar. Uzaklastiginda sessiz kalirlar ya da “gel pisi pisi” derler. Sesin yiiksekligine
gore kedi fareyi bulmaya galisir.

Cocuklar ertesi giin goriismek tizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME
e  Buglin neler yaptik?

En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

Evinde kedi besleyen var mi?
Kediler nasil dengede dururlar?

e  Sokaktaki kedilere 6zellikle gok sicak ve gok soguk havalarda nasil yardimci olabiliriz?
FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Kedilerin ekosistemdeki islevi ile ilgli tartisma ortami olusturulur.

Destekleme: Ihtiyaci olan olan gocuklarla bireysel ¢aligma yapilir. Konu ile ilgili konugulur. Gérsel kartlar gosterilir.
Kagit kesme g¢alismasinda desteklenebilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Sinifa varsa ev kedisi getirilir. Cocuklarin evlerinde,
bahge ya da parkta kedi gozlemlemeleri ve resimleyerek gozlemlerini anlatmalari istenir. Asagidaki dijital
galismalar velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi: Okulun gevresindeki sokak hayvanlari igin mama ve su koyulabilir.

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

Kara Kedi - Onur Erol-Karamela Sepeti - Cocuk Sarkilari

Ritimli Kedi Dansi
"Kedi Parmak Oyunu"”

KEDI PARMAK OYUNU
Pisi pisi beyaz kedi
Pamuk kedi nerdesin?
Tikir tikir fare geldi
Aslan geldi nerdesin?
Yerde misin?

Gokte misin?

Sdyle canim nerdesin?
" Kedi Sarkisi Ritim Oyunu”
KEDI SARKISI

Mini mini bir kedi
Ormanda kayboldu

Onu goren bir serge



https://www.anneninokulu.com/uc-kedi-bir-canavar-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/kedi-fare-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/3-kedi-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/kediler-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-79/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-79/
https://www.anneninokulu.com/kara-kedi-onur-erol-karamela-sepeti-cocuk-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/ritimli-kedi-dansi/
https://www.anneninokulu.com/kedi-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/kedi-sarkisi-ritim-oyunu-ezo-sunal-cocuk-sarkisi/

Cik cik cikledi

Mini mini bir kedi
Ormanda kayboldu
Onu goren bir kopek
Hav hav havladi

Mini mini bir kedi
Ormanda kayboldu
Onu goren bir karga
Gak gak gakladi

Mini mini bir kedi
Ormanda kayboldu
Onu goren bir serge
Cik cik cikledi

Mini mini bir kedi
Ormanda kayboldu
Onu géren bir kopek
Hav hav havladi



GUNLUK PLAN
Okul Adi:
Ogretmen Ad:
Yas Grubu: 60+ Ay
Tarih: 18.2.2026

ALAN BECERILERI

Tirkce Alani

TAEOB. Erken Okuryazarlik

Sosyal Alani

SBABI. Zamani Algilama ve Kronolojik Diisiinme
SBABI16. Elestirel ve Sosyolojik Diigsiinme
Sanat Alani

SNABI. Sanat Tiirlerini ve Tekniklerini Anlama
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

Mizik Alami

MSB2. Miiziksel Soyleme

M¢B3. Miiziksel ¢alma

MYB5. Miiziksel Yaraticilik

Hareket Ve Saglik Alani

HSAB3. Harekete Iligkin Sosyal/Biligsel Beceriler
KAVRAMSAL BECERILER

Temel Beceriler (KB1)

KB1.10 Sunmak

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.4. Céziimleme Becerisi

KB2.4.5B1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin pargalar: belirlemek
KB2.4.SB2. Pargalar arasindaki iligkileri belirlemek

Ust Diizey Diisiinme Becerileri (KB3)

KB3.3. Elestirel Diisiinme Becerisi

KB3.3.5B1. Olay/konu/problem veya durumu sorgulamak
KB3.3.5B2. Sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili akil yiiritmek
KB3.3.SB3. Akl yiiriitmeyle ulastigr gikarimlari yansitmak
EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler

E2.1. Empati

E2.3. Giriskenlik

E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiel Egilimler

E3.2. Yaraticilik

E3.6. Ozgiin Diisiinme

PROGRAMLAR ARASTI BILESENLER

EK13 SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERT
2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)

SDB2.3.SB1. Sosyal ipuglarini dikkate almak
SDB2.3.5B1.G1. Sozel ve sozel olmayan sosyal ipuglarinin etkisini fark eder.



SDB2.3.5B1.62. Sozel ve sozel olmayan sosyal ipuglarini tanir.

SDB2.3.5B4. Toplumsal normlar hakkinda bir anlayis gelistirmek
SDB2.3.5B4.G3. Kendi lilkesinin miras ve varliklarini koruma etkinliklerine katilir.
DEGERLER

D12 SABIR

D12.1. Disiince, duygu ve davranislarinda kontrollii olmak

D12.1.2. Sabir gerektiren davraniglar: bilir.

D14 SAYGI

D14.3. Cevresine, milli ve manevi degerlerine saygi duymak

D14.3.2. Milli ve manevi degerlere duyarh davranir.

D16 SORUMLULUK

D16.1. Kendine karsi gorevlerini yerine getirmek

D16.1.2. Oz bakimini dogru bigimde ve zamaninda yapar.

D16.2. Topluma karsi gorevlerini yerine getirmek

D16.2.4. Toplumun milli ve manevi degerlerini koruyup yasatmaya istekli olur.
D16.2.5. Toplumsal hayat diizenleyen kurallara uygun hareket eder.

D19 VATANSEVERLIK

D19.3. Ulke varliklarina sahip ¢ikmak

D19.3.2. Koruma alanlari, miizeler, el isleri, yemekler gibi somut ve ninniler, tiirkiiler, bilmeceler, destanlar
gibi somut olmayan kiiltiirel mirasini tanir.

D20 YARDIMSEVERLIK

D20.1. Comert olmak

D20.1.1. Imkénlari élgiisiinde maddi varliklarini ihtiyag sahipleriyle paylagmasi gerektigini bilir.
D20.1.2. Insanlara yardim etmekten mutluluk duyar.

D20.2. Dayanisma ve fedakarlik géstermek

D20.2.1. Imkanlar: kullanirken ihtiyag sahiplerine éncelik verir.

D20.2.2. Yardima muhtag insanlarin duygularini anlamaya galigir.

D20.3. Iyiliksever olmak

D20.3.1. Tyilik yapmaya istekli olur.

EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

0B5. KULTUR OKURYAZARLIGT

OB5.1 Kiiltiri Kavrama

OBb5.1.5B3. Kendi kiiltiiriinii fark etmek

OB5.2 Kiiltiiri Sirdirme

OB5.2.5B1. Kiiltiirel etkinliklere katiimak

OBb5.2.5B2. Sosyal sorumluluk almak

OB5.2.5B3. Kiiltiirel mirasi korumak

OB5.3 Kiiltiirel Etkilesim

OB5.3.5B3. Empati yapmak

OGRENME CIKTILARI

Tirkce Alani

TAEOB.3. Ses bilgisel farkindalik becerileri gésterebilme

TAEOB.3.b. Bazi s6zciiklerin uyakli oldugunu fark eder.

Sosyal Alani

SAB.1. Giinliik hayatta olay/konu/durum/zamana iliskin degisen ve benzerlik gésteren ozellikleri
karsilagtirabilme

SAB.1.b. Yakin gevresinde kutlanan milli ve dini bayramlarda, 10 Kasim Atatiirk'i Anma Giinii ile Atatiirk Haftasi
gibi anilan Gzel giinlerde neler yapildigini ifade eder.

SAB.20. Toplumsal yasama ydnelik nesne, olgu ve olaylari ¢éziimleyebilme
SAB.20.a. Tiirk kiiltiiriine ait ayirt edici 6zellikleri soyler.

Sanat Alani

SNAB.1. Temel sanat kavramlarini ve tiirlerini anlayabilme



SNAB.1.c Temel sanat materyallerini amacina uygun sekilde kullanir.

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.¢. Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat

etkinliklerinde aktif rol alir.

SNAB.4.d. Sanat etkinliklerinde yaratici iiriinler olusturur.

SNAB.4.e. Drama etkinliklerinde yaratici performans sergiler.

Mizik Alani:

MCB.3. Caldig ritimlerdeki/ezgilerdeki/gocuk sarkilarindaki/gocuk sarkisi formlarindaki 6zellikleri fark
edebilme

M¢B.3. a. Ritimleri/ ezgileri kuvvetli ve hafif ses farkliliklarina/yavas ve hizli tempo farkliliklarina gére galar.
M¢B.4. Miiziksel calma becerilerini sergileyebilme

M¢B.4.a. Duygu ve diisiincelerini gocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini artik materyallerden yapilmis galgilar ve
Orff galgilarini galarak ifade eder.

M¢B.4.b. Artik materyallerden yapilmis galgilari ve Orff galgilarini bireysel olarak/grupla birlikte uyum igerisinde
galar.

M¢B.4.c. Artik materyallerden yapilmis galgilari ve Orff galgilarint miizikli dramatizasyonda kullanir.

MYB.1. Miiziksel deneyimlerinden yola gikarak miiziksel iiriin ortaya koyabilme

MYB.1. d. Artik materyallerle galgilar iiretir.

Hareket Ve Saglik Alani

HSAB.1. Farkl gevre ve fiziksel etkinliklerde biyik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
HSAB.l.a. Farkl ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

HSAB.12. Hareketli oyunlarin temel kurallarini agiklayabilme

HSAB.12.a. Hareketli oyunlara iligkin kurallari fark eder.

HSAB.12.b. Hareketli oyunun kurallarini soyler.

ICERIKLER

Kavramlar:

Sozciikler: Ramazan, Imsak, Iftar, Sahur, Mahya, Yardimlagsma, Sadaka, Orug, Davulcu.

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici, bos koli, koli igine koymak igin malzemeler,
yogurt kovasi, ritim gubugu, renkli evalar (Yapiskanli eva tercih edilebilir.)

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME YASANTILARI
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Gocuklar gelmeden sinif Ramazan ayina uygun gorsellerle (hilal, yildizlar, fenerler) sislenir, hazirlanir. Gelen
gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik
edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalar: saglanir ve "Bugiin sinifimizda bir degisiklik var mi?"
diye sorulur. "Ramazan ayi geldi. Ramazan denince aklimiza neler geliyor?" sorusuyla beyin firtinasi yapilr. Pide,
davulcu, hurma, hep birlikte yemek yemek gibi kavramlar konugulur. Bu ayin "Kalpleri Yumugatma ve Iyilik Ay:"
oldugu vurgulanir.



Gocuklar gemberde otururken 6gretmen duygu kartlarini (mutlu, lizglin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan
o anki duygularina uygun karti se¢gmeleri ve "Bugiin boyle hissediyorum ¢iinkii..." diye kisa agiklama yapmalari
istenir, her gocuk konusmas: igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadig sorulur. Cocuklar
sinifin giriginde olusturulan, "Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin veya isminin
oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaslarinin isimlerini 6grenip 6grenmedikleri
gozlemlenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir. Cocuklarin giine daha sakin ve odaklanmig baslayabilmeleri igin “Mini
Nefes Egzersizi” yapilir. Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek
koklarken ne yapariz? Peki sizler mumu nasil iifliiyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan
derin nefes alacagimizi ve mum iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz sdylenir. Ogretmenin liderliginde oyun
baslanir. Cigek kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum ifliyoruz" (nefes ver) seklinde sdylenir ve gocuklarla birlikte
yapilir. Giine saglikli baglamak igin Giine Baslama Dansi hareketleri hep birlikte yapilir. (MHB3.d.) Daha sonra

ogrenme merkezlerinde oyuna gegilir.

Gocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere
yénlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin tizerinde etiket olan mandallari kullanmalarina
rehberlik edilir. Isteyen ¢ocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen gocuklarin serbest resim yapmalarina
firsat verilir.

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde

toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigr kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti dncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesinde nelere dikkat
edilmesi gerektigi anlatilir.(Yemek yerken konusmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Tim
gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (D18.)

Ik Sahur (3-4-5 yas karigik grubu olanlar Yardimlasma Ayi Ramazan - Seker Hoca ) egitici videolar: izlenir.

Masalara gegilir ve ¢ocuklara yogurt kovalarinin nasil bir miizik aletine doniisebilecegi sorulur. Kovalarin etrafi
Ramazan temali (yildiz, hilal, kandil) kesilmis evalarla, gorsellerle ya da yapiskanli evalarla siislenir. (SNAB.1.c)
Gocuklarin kendi davullarini 6zgiin sekilde tasarlamalarina izin verilir (E3.2.) "Kovalarin yanlarina delik agilarak
gocuklarin boyunlarina asabilmeleri igin renkli kurdeleler baglanir. Etkinlik Hos Geldin Ey Ramazan) - Cocuk
Ilahileri egliginde yapilr.(SNAB.4.¢.,SNAB.4.d.,E3.2.,MYB.1.d.)

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Davullar tamamlandiktan sonra gocuklar ‘davulcu amca' roliine biiriinerek (M¢B.4.c.) ritimle ve tekerlemeyi
sdyleyerek minderlere yiiriirler. Ogretmen, ' Simdi bu davullarin sesini biraz dinlendirelim ve onlarin neden bu
kadar 6nemli oldugunu konusalim' diyerek Ramazan Ayinin anlam ve 6nemi hakkinda konusmak igin sohbeti baslatir.

Ogretmen, "Gocuklar, gokyiiziinde hilali gérdiigiimizde cok 6zel bir misafir gelir: Ramazan! Sizce neden Ramazan
ayinda insanlar daha ¢ok giiliimser ve birbirine yardim eder?" diye sorar. Imsak (hazirlik/baglangig), Sahur (gece
yemegi) ve Iftar (seving sofrasi) kavramlari gocuklarin anlayacag bir dille (6rnegin; sahurun gece lambasi 1s1§inda
yenen bir piknik gibi oldugu) anlatilir. "Cocuklar, su an elimizde tuttugumuz bu davullar sadece ses gikarmak igin mi
var? Eskiden, saatlerin ve telefonlarin bu kadar yaygin olmadigi zamanlarda bu davullar neden sokaklarda galarmis
biliyor musunuz?" Cocuklara Ramazan davulcusunun gérevi anlatilir (Insanlart sahura kaldirmak).


https://www.anneninokulu.com/gune-baslama-dansi-alkisla-cevir-don-ne-guzel-bir-gun-cocuklar-icin-zumba-zumba-kids/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/ramazan-tayfa-ilk-sahur/
https://www.anneninokulu.com/yardimlasma-ayi-ramazan-seker-hoca/
https://www.anneninokulu.com/ramazan-ilahisi-hos-geldin-ey-ramazan-cocuk-ilahileri/
https://www.anneninokulu.com/ramazan-ilahisi-hos-geldin-ey-ramazan-cocuk-ilahileri/

"Gece herkes uyurken birinin davul galarak sizi uyandirmasi sizce nasil bir duygu? Sasirtici mi yoksa eglenceli mi?",
"Davulcu sadece davul galmaz, bir de glizel sozler, yani 'maniler' séyler. Sizce davulcu neden siir gibi konugur?"
gibi sorular sorularak her gocugun konusmasina firsar verilir. (OB5.1.)

"Davulcu amca, komsulari uyandirarak aslinda onlara yardim ediyor, yani bir sorumluluk yerine getiriyor. Biz de
bugiin davullarimizi ¢calarken arkadaslarimiza karsi nazik olma sorumlulugumuzu hatirlayalim."

Gocuklara geleneksel Ramazan davulunun neden hala ¢alindigi anlatilarak, bu giizel gelenegi (mirasi) korumak igin
bugiin kendi davullarimizi yaptigimiz vurgulanir.(SDB2.3.5B4.63, SAB.1.b.,SAB.20.a.)

“Bu ay kalplerimizi temizleme ve paylasma ayidir. Sadece yemek yememek degil, kotii soz séylememek ve iyilikte
yarismak ayidir." vurgusu yapilir. Cocuklara "Ramazan boyunca her giin bir iyilik yapacagiz" denir ve evlere
gonderilmek iizere Tyilik Takvimleri cocuklara dosyalarina koymalarti igin verilir.

Cocuklarin akil yiriitmesini saglayacak tarzda sorular da sorulur. (P4C Yaklasimi) (KB3.3.,E2.1.)

¢ozme)
o "Hig tanimadigimiz birine yardim etmek (Ramazan kolisi gibi) neden kalbimizi mutlu eder?"
e "Sadece yemek yememek mi orugtur, yoksa dilimizle de (glizel s6z soylemek) orug tutabilir miyiz?"

Siniftaki yogurt kovalari, kutular veya ritim gubuklari dagitilir. Ogretmen bir mani séyler, cocuklar ritim tutarak
eslik eder. (SDB2.3.5B4.63. ,M¢B.4.b.,M¢B.4.c.)

Davulumun ipi var,

Dolapta pekmezim var,

Kalkin artik komsular,

Size glizel soziim var! (Giim-be-de-giim-giim)

Etkinligin ardindan gocuklara bizde kendi manimizi yazalim mi? Diye sorulur. Cocuklarla birlikte basit uyakli bir
sinif manisi olusturulur: (TAEOB.3.b.,E3.6.)

"Sinifimiza nese geldi (Giim giim giim)
Ramazan ay: hos geldi (Giim giim giim)
Hep beraber paylasalim (Giim giim giim)
Tyilikte yarigalim (Giim giim giim)"

Sinifa biiyiik bir koli getirilir. Ogretmen, "Bu koli, ihtiyaci olan bir aileye gidecek. Igine neler koyabiliriz?" diye
sorar. Cocuklar siniftaki oyuncak yiyecekleri veya ailelerin 6nceden gonderdigi temel gidalari (makarna, piring vb.)
kolilerler. Cocuklar kolinin iizerine yardimlagsmay: anlatan resimler gizerler ya da Ramazan temali gorseller kesip
yapistirirlar. (OB4.2) "Paylasmak mutluluktur" mesaji olugturulur. "Bu koli agildiginda o aile neler hissedecek?"
sorusuyla gocuklarin empati becerisi desteklenir. (E2.3., E2.1.,0B5.3.,0B5.2.)

Ramazan Ayi Cocuk Masali izlenir. Masal hakkinda sorular sorulur.

Manici Geldi, Uyanin Oyunu oynanir. Nasil Oynanir? Sinifin bir kosesi "EV", diger kosesi "Sokak" olur.
(HSAB.1.a.) Cocuklarin yarisi "uyuyan komsular" olur ve ev kdsesinde gozlerini kapatip yere uzanirlar. Diger yarisi
ellerinde kendi yaptiklari davullarla "Ramazan Davulculart” olur. Ogretmen bir mani baglatir: "Davulumun sesi giim
glim eder, uykucu komsular nereye gider?" Davulcular ritim tutarak komsularin yanina gider. Davulun sesi yavas ve
algaksa komsular kipirdanir, davulun sesi hizh ve yiiksekse (Imsak vakti yaklagtyor!) komsular hemen uyanip "Hayirh
Sahurlar!" diyerek ziplarlar. (M¢B.3.a.,HSAB.12.a.) Roller degisilerek oyun tekrarlanir.(E2.5) Davulcular sokaga
¢iktiginda sinifin isiklart kapatilip (gece efekti), komsular uyandiginda igiklar agilabilir. (Bu, gocuklarin oyunun
atmosferine girmesini ve "Imsak" (vaktin dolmast) kavramini anlamasini saglar.)

Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

e Bugiin 6grendigimiz en ilging kelime hangisiydi?


https://www.anneninokulu.com/ramazan-ayi-%f0%9f%92%ab-cocuk-masali/

e Ramazan davulcusu neden davul ¢alar?
e Ramazan kolisi hazirlarken neler hissettiniz?
e Evde ailenizle hangi iyilik gérevini yapmak istersiniz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Yardimlasma kolisi siislenirken, cocuklardan sadece nesneleri degil, "yardimlagsmanin rengini" veya
"mutlulugun resmini" hayal edip kolinin lizerine 6zgiin semboller gizmeleri istenir.

Destekleme: Ince motor becerilerinde zorlanan gocuklar igin koliyi siislerken biiyiik yapigkanli stickerlar
kullanilabilir

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. "Sayin Velimiz, bugiin sinifimizda Ramazan ayinin
paylasma ruhunu konustuk. Sinifimizda gondermis oldugunuz malzemelerle bir 'Yardimlasma Kolisi' olusturduk.
Ayrica hazirladigimiz 'Tyilik Takvimi' kapsaminda evde de kii¢iik iyilikler yapmasi igin onu tesvik edebilirsiniz."

Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

Davul yapimi sirasinda arkadasiyla materyal paylagan veya ritim futarken gruba uyum saglayan 6grencilerin
davranislar: anekdot kaydi olarak tutulabilir.

Giris Manisi (Selamlagma):
"Besmeleyle basladim,
Sinifimi selamladim.
Ramazan ayi geldi,
Iyilikleri topladim!"

Yardimlagma Manisi (Koli Hazirlarken):
"Kutu kutu koliler,

Iginde hep sevgiler.

Paylasinca bizlerle,

Mutlu olur géniiller."


https://www.anneninokulu.com/ramazan-sevinci-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/ramazan-sevinci-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/ramazan-sevinci-interaktif-oyun/
https://www.anneninokulu.com/ramazan-sevinci-interaktif-oyun/

GUNLUK PLAN
Okul Adi:
Ogretmen Ad:
Yas Grubu: 60+ Ay
Tarih: 19.2.2026

ALAN BECERILERI

Tirkce Alani:

TADB. Dinleme

Matematik Alani

MAB1. Matematiksel Muhakeme

MAB2. Matematiksel Problem ¢ozme

Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

Mizik Alani

MCB3. Miiziksel Calma

MHB4. Miiziksel Hareket

KAVRAMSAL BECERILER

Ust Diizey Diisiinme Becerileri (KB3)

KB3.3. Elestirel Diigiinme Becerisi

KB3.3.5B1. Olay/konu/problem veya durumu sorgulamak
KB3.3.5B2. Sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili akil yiiriitmek
KB3.3.5B3. Akil yiiriitmeyle ulagtigi gtkarimlari yansitmak
EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri

El.1. Merak

E1.4. Kendine Inanma (Oz Yeterlilik)

E2. Sosyal Egilimler

E2.4. Giiven

E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiel Egilimler

E3.1. Odaklanma

E3.4. Analitik Diigiinme

PROGRAMLAR ARAST BILESENLER

EK 13 SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERT
2.1. BENLIK BECERILERI (SDB1)

SDB1.2.5B2. Motivasyonunu ayarlamak

SDB1.2.5B2.61. Tgisini gekecek bir etkinlige katilmak icin harekete geger.
SDB1.2.5B2.62. Yapmak istedigi etkinlik igin uygun materyal arar.
SDB1.2.5B2.G3. Katilacagi etkinlik igin ortami diizenler.

SDB1.2.5B2.64. Katildigi etkinlige dikkatini verir.

SDB1.2.5B2.65. Katildigi etkinligI sonuna kadar devam ettirir

DEGERLER

D3 CALISKANLIK

D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak

D3.3.1. Yaraticihgini gelistirecek faaliyetlere katilir.



D3.3.2. Cesitli fikir, argiiman ve yeni bilgilere agik olur.

D.3.3.3. Bilimsel, teknolojik alanlardaki gelismelerle ilgili etkinliklere katilmaya istekli olur.

D16 SORUMLULUK

D16.1. Kendine kars: gorevlerini yerine getirmek

D16.1.2. Oz bakimini dogru bigimde ve zamaninda yapar.

EK 160KURYAZARLIK TABLOLARI

OB1. BILGI OKURYAZARLIGI

OB1.1 Bilgi Thtiyacini Fark Etme

OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek

OB1.1.5B2. Bilgi tiirlerini fark etmek (sanatsal, giindelik vb.)

0B5. KULTUR OKURYAZARLIGT

OB5.1 Kiiltiri Kavrama

OBb5.1.5B3. Kendi kiiltiiriini fark etmek

OB5.2 Kiiltiirti Sirdirme

OB5.2.5B3. Kiiltiirel mirasi korumak

OGRENME CIKTILARI

Tirkce Alani:

TADB.3. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
goziimleyebilme

TADB.3.a. Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki olaylarin pargalarini belirler.

TADB.3.b. Dinledikleri/izledikleri materyallerde yer alan olaylarin pargalari arasindaki iliskiyi belirler.
Matematik Alami

MAB.4. Matematiksel olgu, olay ve nesnelere iliskin gikarim yapabilme

MAB.4.b. Oriintii olusturur.

MAB.4.c. Nesne, olgu ve olaylar: karsilagtirir.

MAB.4.c. Nesne, olgu ve olaylara iligkin gikarimlarini soyler.

MAB.8. Matematiksel problemlerin goziimiine iliskin deneyimlerini, ¢ikarimlarini ve degerlendirmelerini
yansitabilme

MAB.8.a. Problem ¢ozme siirecini gesitli yollarla ifade eder.

MAB.8.b. Coziime ulastiran stratejinin uygulanabilecegi farkli durumlara 6rnekler verir.

MAB.8.c. Matematiksel problemin ¢oziimiine iliskin deneyimlerini/fikirlerini arkadaslariyla paylasir.
Sanat Alani

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.¢.Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alr.

Mizik Alani:

M¢B.4. Miiziksel calma becerilerini sergileyebilme

M¢B.4.a. Duygu ve diisiincelerini gocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini artik materyallerden yapilmis galgilar ve
Orff galgilarini galarak ifade eder.

M¢B.4.b. Artik materyallerden yapilmis galgilari ve Orff galgilarini bireysel olarak/grupla birlikte uyum igerisinde
calar.

MSB.2.a. Cocuk sarkilarinin/gocuk sarkisi formlarinin sézlerini dogru telaffuzla soyler.

MHB3.d. Grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim) yapar.

ICERIKLER

Kavramlar:

Yén/Mekanda Konum: Ileri geri, iceri digari

Sozciikler: Robotik Kodlama, robot

Materyaller: Calisma kagitlari, makas, boya kalemleri, seffaf dosya, plastik bardak ya da oyun hamuru kaplari,
hulahop, kagitlar

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif



OGRENME-OGRETME YASANTILARI
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Gocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin ayakkabilarini
koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Gocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken 6gretmen
duygu kartlarini (mutlu, lizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina uygun karti segmeleri
ve "Buglin boyle hissediyorum giinki..." diye kisa agtklama yapmalari istenir, her gocuk konusmasi igin
cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar sinifin giriginde olusturulan,
“Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin veya isminin oldugu etiketleri kontrol
etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaglarinin isimlerini 6grenip 6grenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif
yoklamasi alinir. Cocuklarin giine daha sakin ve odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir.
Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki
sizler mumu nasil fliiyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz saylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Cigek kokluyoruz” (derin
nefes al) - "Mum fliyoruz" (nefes ver) seklinde soylenir ve gocuklarla birlikte yapilir. Giine saglikli baslamak igin
"Robot J2" hareketleri hep birlikte yapilir. (MHB3.d.) Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

Gocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere
yénlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallari kullanmalarina
rehberlik edilir. Isteyen ¢ocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen gocuklarin serbest resim yapmalarina
firsat verilir.

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde

toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip tfoplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesinde nelere dikkat
edilmesi gerektigi anlatilir.(Yemek yerken konugmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Tim
gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (D16.1.2.)

"Elif ve Arkadaslari Robotik Kodlama Egitici Film" izlenir. “Ileri-Geri Kavrami” ve “Ileri Geri Kavramin

Ogreniyorum" egitici filmi izlenir.(TADB.3.)
Masalara gegilir ve "Kodlama Calismasi” yapilir ve oynanir. (SNAB.4.)

Ben, kiigiik kaplanim.

Tagtan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir

"Cocuklara daha 6nce hig robot goriip gérmedikleri sorulur. Robotlarin nasil hareket ettigi lizerine kisa bir beyin
firtinasi yapilir. Ardindan 6gretmen; 'Biliyor musunuz, ok eski zamanlarda, daha elektrik bile yokken bizim
topraklarimizda yasayan Cezeri isminde bir dede varmis..." diyerek soze baslar. Cezeri'nin suyun gliciini kullanarak
yaptigi ilk robotlardan (Fil Saati vb.) bahsedilir ve gérseller incelenir (SDB2.3.5B4, OB5.1.SB3) Cezeri dedenin
makineleri gibi robotlar da belli bir siraya gére ¢aligir. Iste biz buna Kodlama diyoruz.' Kodlama aslinda bir seyi
sirasiyla yapmaktir. Mesela sabah okula gelirken bir kodlama (algoritma) yapryoruz: 1. Uyan, 2. Elini yiiziini yika, 3.
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Kahvalti yap, 4. Kiyafetini giy, 5. Ayakkabini giy. Eger ayakkabimizi giydikten sonra pantolonumuzu giymeye
cahsgirsak ne olur? Kodlarimiz karigir! Iste robotlar da bu sirayla galigir." Hazirlanan kodlamalar ile robotlarin ileri
geri, saga sola gittigi, hayatimizin gogu alaninda kodlamanin kullanildigi soylenir.(E3.4.) Cocuklara sizler de robot
olmak ister misiniz diye sorulur.(E1.1.,0B1.1.) Siniftan bir 6grenci segilir. Kodlama yaparak ilerleyecek olan
ogrencinin gz bandi ile gozleri kapatilir. Ogretmen tarafindan renkli kagitlar kullanilarak yere bir ilerleme alani
olugturulur. Ogretmen kagitlarin sirasina gére ileri gitmesi gerektigi zaman 8grencinin bagina, sag yana gitmesi
gerektigi zaman sag omzuna, sol yana gitmesi gerektigi zaman sol omzuna dokunarak gézleri kapali olan 6grencinin
ilerlemesi igin yonlendirmelerde bulunur. Yonergeleri alarak gozleri kapah bir sekilde yerlerini kodlayip ilerlemeye
dikkat eder. Etkinlikte hem gozleri kapal 6grenci duruma dikkatini vererek kodlama gergeklestirir hem
y6nergeleri veren 6gretmen yerdeki kagitlarin sirasina uygun olarak yonerge vererek kodlama
gergeklestirir.(E1.4.,E2.4. ,E3.1., KB3.3.) Daha sonra 6grenciler yerdeki kagitlarin sirasi 6grenciler yer
degistirdikce degistirilir. Yeni bir ilerleme alani olugturulur.(MAB.8.,SDB1.2.5B2.,D3.3.)

At Alkisi Parmak Oyunu oynanir.

At Alkisi Parmak Oyunu Cimenligin Altindan Gegemem Tikir tikir da tikir (3)
Atlar ormanda yavagca yliriiyor Ustiinden Gegemem Aaaall O da ne? Bir Asma
tikir tikir da tikir (3) Ama I¢inden Gegebilirim Koprii.
Aaaal! O da ne? Bir Taslik. (eller birbirine siirtiilerek ses Asma Kapriinin Altindan
Tashgm Altindan Gegemem cikartilir) Gecemem
Ustiinden Gecemem Yiiriimeye Devam Ettim Ustiinden Gegemem
Ama Iginden Gegebilirim Tikir tikir da tikir (3) Ama I¢inden Gegebilirim
(eller gogiise veya bacaklara Aaad!! O da ne? Bir Bataklik. (saga sola sallanarak gacir
vurularak taglikta yirime sesi Batakligin Altindan Gegemem gucur sesler cikarilir.)
yapilir) Ustiinden Gecemem Yiiriimeye Devam Ettim
Yiiriimeye Devam Ettim Ama Icinden Gegebilirim Tikir tikir da tikir (3)
Tikir tikir da tikir (3) (Dil damaga vurularak ses Aaad!! O da ne? Bir dev
Aaadall O da ne? Bir Cimenlik. gikartilir) AMA BEN DEVLERDEN
Yiiriimeye Devam Ettim KORKMAM KII...))

" ALUNELUL Miizigi ve Ritim Bardak Calismasi” igin gocuklar oyun hamuru kaplarini ya da plastik bardaklarini

alirlar ve daire seklinde otururlar. Bu ritim tutma galigmasinin nasil yapilacagi 6gretmen tarafindan anlatilir. Once
cocuklar bardaklari eline almadan

Tut ver sap sap sap,

Tut ver sap sap sap,

Tut ver gap sap sap

denilerek bardaklarin siirekli sag tarafa dogru yanimizdaki arkadasimizin dniine koyacagimiz séylenir. “Tut ver Tut
ver Tut ver sap sap sap” kismi da anlatildiktan sonra miizik esliginde bardak ritim ¢alismasi yapilir.(M¢B.4.)
Bardak ritim ¢alismasi sirasinda; "Bakin gocuklar, miizikte de bir kodlama var. 1 vur, 2 al, 3 koy... Bu bir érintidir."
Diye soylenir.

Hulahoplar/gemberler yan yana koyularak daire yapilir. Her gembere bir gocuk geger. Ogretmenin ileri komutu ile
oniindeki cembere atlar, geri komutu ile geride kalan cembere atlar. Igeri komutu ile igeri, digari komutu ile
cemberin digina atlayarak “Hulahop ile Kavram Ogretimi (Ileri-Geri-Disari-Cember) oyunu oynanir.

Masalara gegilir ve "Kodlama Calismasi” yapilir.

Gocuklar ertesi glin goriismek lizere ugurlanir.

e Bugiin neler yaptik?

e En¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

e Cezeri kimmis, neler yapmis hatirlryor musun?

e Kodlama nedir?

e Sabah yataktan kalkip okula gelene kadar hangi kodlamalari (sirali isleri) yaptin?
e Kendi robotunu yapacak olsan, bu robot hangi 6zelliklere sahip olacak?

e Robotik kodlama eglenceli miydi?
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FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Cocuklar Legolar: kullanarak kendi robotlarini yaparlar.

Destekleme: Cocuklara bireysel destek olunur.
AILE/TOPLUM KATILIMI:
Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital galismalar velilere génderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:
ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

Kilim Kodluyorum Kitabi okunabilir.

"Robot Kukuli”
Okul Oncesi Kodlama ve Hafiza Oyunu

"Basit Kodlama Oyunu” sinifin seviyesine gore uygulanabilir.

Robotik Kodlama Oyunu | Parkur Oyunlari” igin parkur ortami hazirlanir ve oyun oynanir.
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GUNLUK PLAN
Okul Adi:
Ogretmen Ad:
Yas Grubu: 60+ Ay
Tarih: 20.2.2026

ALAN BECERILERL

Tirkce Alani:

TADB.Dinleme

TAOB. Okuma

TAEOB. Erken Okuryazarhk

Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

Mizik Alani

MSB2. Miiziksel Soyleme

MHB4. Miiziksel Hareket

KAVRAMSAL BECERILER

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.3. Ozetleme Becerisi

KB2.3.5B3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)
EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiel Egilimler

E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARAST BILESENLER

EK13 SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERL
2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)

SDB2.1.5B1. Bagkalarini etkin sekilde dinlemek
SDB2.1.5B1.61. Dinlerken goz temasi kurar.
SDB2.1.5B1.62. Muhatabinin s6ziinii kesmeden dinler.
DEGERLER

D18 TEMIZLIK

D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina é6nem vermek
D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.
EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

OB4. GORSEL OKURYAZARLIK

OB4.1.Gorseli Anlama

OB4.1.5B1. Gorseli algilamak

OGRENME CIKTILARI

Tirkce Alani:

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili
yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.a. Dinledikleri/izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglant kurar.

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar lretebilme

TAOB.2.a. Gorsel materyal ile 6n bilgileri arasinda iliski kurar.

TAOB.2.b. Gorsellerden hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.

TAOB.2.c. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak gikarim yapar.
TAEOB.3. Ses bilgisel farkindalik becerileri gésterebilme

TAEOB.3.c. Sozciiklerin ilk/son seslerini fark eder.



TAEOB.3.¢. Sozciiklerin ilk/son seslerinden yeni sozciikler lretir.

TAEOB.4. Sozciiklerin harflerden olustugunu fark edebilme

TAEOB.4.a. Sozciiklerin harflerden olustugunu fark eder.

TAEOB.4.b.S6zciikte yer alan biiyiik ve kiigiik harfleri gosterir.

Sanat Alani

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.¢.Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
Miizik Alani:

MSB.2. Cocuk sarkilarindaki/gocuk sarkisi formlarindaki 6zellikleri fark ederek séyleyebilme
MSB.2.a. Cocuk sarkilarinin/gocuk sarkisi formlarinin sézlerini dogru telaffuzla soyler.
MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme

MHB3.d. Grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim) yapar.
ICERIKLER
Kavramlar:
Harfler/Sesler: O Sesi
Sozciikler: Alfabe, harf, O sesi, 6rdek, paytak
Materyaller: Calisma kagitlari, makas, yapistirici
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
OGRENME-OGRETME YASANTILARI
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Gocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin ayakkabilarini
koymalar: ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Gocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken 6gretmen
duygu kartlarimi (mutlu, iizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina uygun karti segmeleri
ve "Bugiin bdyle hissediyorum giinki..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her gocuk konusmasi igin
cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar sinifin girisinde olusturulan,
“Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin veya isminin oldugu etiketleri kontrol
etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaslarinin isimlerini 6grenip 6grenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif
yoklamasi alinir. Cocuklarin giine daha sakin ve odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir.
Cocuklara "Simdi bir elimizde ¢igek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki
sizler mumu nasil ifliiyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz séylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Cigek kokluyoruz” (derin
nefes al) - "Mum ifliyoruz” (nefes ver) seklinde séylenir ve gocuklarla birlikte yapilir. Giine saglikl baslamak igin
"3 Kardes Ordek Sarkisi” hareketleri hep birlikte yapilir. (MHB3.d.) Daha sonra grenme merkezlerinde oyuna

gegilir.

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere
yénlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallari kullanmalarina
rehberlik edilir. Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen gocuklarin serbest resim yapmalarina
firsat verilir. Tlgili 6§renme merkezlerine O Sesi Kartlari konur.

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde

toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigr kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesinde nelere dikkat
edilmesi gerektigi anlatilir.(Yemek yerken konusmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Tim
gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (018.)
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"0 Sesi Egitici Video" ve "0 Sesi Ogretimi - O Harfi Oyunu" egitici videolari (TADB.2.) izlenir.

Masalara gegilir "O Sesinden Sevimli Ordek” sanat etkinligi "Beyaz Ordek Sarkisi” _egliginde yapilir.

(SNAB.4.)

"Ordek suda yiiziiyor, (Yiizme hareketi)

Vak vak diye otiiyor. (El ile gaga yapilir)

Hadi simdi sen de,

Sessizce yerine gegiver."

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

Cocuklara daha énce hangi harfleri 6grendikleri hatirlatilir. Onceden 6grenilen harfler cocuklarin isimleri, siniftaki
nesneler, ve hayvan vb. isimleri ile tekrar edilir. (TADB.2., SDB2.1.5B1.) Tahtaya Biiyiik ve kiigiik "0-6" sesi
yazilir (TAEOB.4.,E3.1.) Cocuklardan da bu sesi taklit etmeleri istenir. Daha sonra sinifta bazi yerlere énceden
gizlenmis "O" harfi ile baglayan nesnelerin gorselleri (Oriimcek, Onliik, Okiiz, Ogretmen) dedektif gocuklar
tarafindan bulunur ve bu gérselleri bulup panoya asarlar. "O" harfiyle baglayan/biten ya da igerisinde “0" sesi olan
kelimeler (6rnegin; ordek, 6gretmen, 6dev, goz, gol vb. ) (TAEOB.3.) gorseller incelenir ve masalara iginde az
miktarda irmik, kum veya tirag képiigii olan tepsiler konur. Cocuklar parmaklariyla énce "O" sesini gizerler, sonra
iizerine iki nokta koymay! (gozleri) unutmamalari hatirlatilir. "O'niin gézleri var, bizi goriyor" kodlamasi yapilir.

"0 Sesi ile ilgili Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi” izlenir ve slayt sonundaki sorular gocuklara sorulur.(TAOB.2.,
0OB4.1.)

"3 Kiiciik Ordek ( Parmak Oyunu ) Sarkili EI Oyunu" hareketleri de yapilarak soylenir.

3 KUCUK ORDEK PARMAK OYUNU

3 Kiigiik 6rdek (3-2-1 Ordek)

Badi badi yiiriiyerek

Caddeye ¢ikmiglar

Saga sola bakmiglar

Kiglik ordek karsiya gegmis

Vak vak vak vak vak vak

Vik vik vik vik vik vik

“Cirkin Ordek Yavrusu Masal" izlenir. Masal ile ilgili sorular sorulur.(KB2.3.)

Daha énce dgrenilen sarkilar tekrar edilir. "5 Kiiciik Ordek Sarkisi" soylenir.(MSB.2.)
5 KUCUK ORDEK SARKISI

Bir giin bes kiigiik 6rdek
Saklanmiglar yiizerek
Anne ordek vak vak demis
Dort ordek geri gelmis
Bir giin dort kiigiik 6rdek
Saklanmislar yiizerek
Anne 6rdek vak vak demis
Ug 6rdek geri gelmis

Bir giin ii¢ kiigiik ordek
Saklanmislar yiizerek
Anne 6rdek vak vak demis
Iki 6rdek geri gelmis

Bir giin iki kiigiik ordek
Saklanmislar yiizerek
Anne 6rdek vak vak demis
Bir 6rdek geri gelmis

Bir giin bir kiigiik ordek
Saklanmis da yiizerek
Anne ordek vak vak demis
Son ordek de gelmemis
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Bir giin annecik ordek
Gocuklar daire olurlar ve "Paytak Paytak Yiiriirsiin Rond Miizigi" esliginde miizigin sozlerine uygun olarak

hareketleri yapilarak “ Ordek Oyunu” oynanir.(E2.5.)

Gocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

e Bugiin neler yaptik?
e Bugiin yaptigin hangi etkinlik seni mutlu etti?
¢ Daha once 6grendigimiz harfler nelerdir?
e Bugiin hangi harfi 6grendik?
e 0" sesini nasil gikariyoruz? Agzimizi nasil yapryoruz?
e "O" sesi ¢ikarirken dudaklarimiz kare mi oldu yuvarlak mi?
e Sinifimizda ismi "O" ile baglayan arkadagimiz var miydi?
e O" harfi ile baglayan bir nesne veya hayvan ismi séyleyebilir misiniz?
o Ordekler nasil yiiriir?
FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Cocuklara "O" harfini biiyiik bir kagida gizer. Bu harfi hayal giiciine uygun sekilde siisleyip bir
resme donistirirler. Calismalar panoya asilir ve birlikte incelenir.
Destekleme: Thtiyag duyan cocuklar igin; gérsel kartlar gosterilerek ve nesneler kullanarak bireysel ¢alismalar

yapilir. Makas kesme konusunda sikinti yagsayan ¢ocuklara destek olunur. "O ile baglayan nesneleri bulalim" oyunu

oynanir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin iglenen konu ile ilgili bilgi verilir. Cocuklara evde "0O" sesi ile baglayan nesneler
bulmalari igin kiiglik bir gorev verilmesi istenir. Asagidaki dijital ¢galismalar velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

"Ordek Yavrusu Nasil Cizilir?"

"0 - 6'' sesi hissetme, tanima ve 6grenme Animasyonlu anlatim (OMUTUY) EBA TV"

Ordek, Ordek, Kaz" oyunu.

Cocuklar gember olur. Bir ebe segilir. Ebe gocuklarin baglarina dokunarak "Ordek, Ordek..." diye gezer. Birine
"KAZ!" dediginde o gocuk kalkip ebeyi kovalar.
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https://www.anneninokulu.com/cirkin-ordek-yavrusu-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/ordek-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-63/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-64/
https://www.anneninokulu.com/ordek-yavrusu-nasil-cizilir-anaokulu-etkinlikleri/
https://www.anneninokulu.com/o-o-sesi-hissetme-tanima-ve-ogrenme-animasyonlu-anlatim-omutuy-eba-tv/

GUNLUK PLAN
Okul Adi:
Ogretmen Ad:
Yas Grubu: 60+ Ay
Tarih:23.2.2026

ALAN BECERILERI

Tirkce Alani:

TAEOB. Erken Okuryazarlik
Matematik Alani

MAB6. Sayma

Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
Mizik Alani

MSB2. Miiziksel Soyleme

MHB4. Miiziksel Hareket
KAVRAMSAL BECERILER

Temel Beceriler (KB1)

KB1.1 Saymak

KB1.3 Yazmak

EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiel Egilimler

E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARAST BILESENLER
EK13 SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERL TABLOLARI
2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)

SDB2.1.5B1. Bagkalarini etkin sekilde dinlemek
SDB2.1.5B1.61. Dinlerken goz temasi kurar.
SDB2.1.5B1.62. Muhatabinin s6ziinii kesmeden dinler.
DEGERLER

D18 TEMIZLIK

D18.1. Kigisel temizlik ve bakimina 6nem vermek
D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.
EK 160KURYAZARLIK TABLOLARI

OB1. BILGI OKURYAZARLIGI

OB1.1 Bilgi Thtiyacini Fark Etme

OB1.1.5B1. Bilgi ihtiyacini fark etmek

OB5. KULTUR OKURYAZARLIGI

OB5.1 Kiiltiirid Kavrama

OBb.1.5B1. Kiiltiirel kavramlar: tanimak

OB5.1.5B3. Kendi kiiltiiriini fark etmek

OB5.2 Kiiltird Siirdirme

OBb5.2.5B3. Kiiltiirel mirasi korumak

OGRENME CIKTILARI



Tiirkge Alani:
TAEOB.1. Yazi farkindaligina iliskin becerileri gosterebilme
TAEOB.1.b. Yazi yoniinii gosterir.
TAEOB.6. Yazma dncesi becerileri kazanabilme
TAEOB.6.a. Yazma igin uygun oturma pozisyonu alir.
TAEOB.6.b. Istenilen nitelikte yazar ve gizer.
Matematik Alani
MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme
MAB.1.a. 1 ile 20 arasinda birer ritmik sayar.
MAB.1.b. 1 ile 20 arasinda nesne/varlik sayisini soyler.
MAB.1.c. 1 ile 5 arasinda nesnelerin/varliklarin miktarini bir bakista soyler.
Sanat Alani
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.¢.Yaraticihigini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
Mizik Alani:
MSB.2. Cocuk sarkilarindaki/gocuk sarkisi formlarindaki 6zellikleri fark ederek sgyleyebilme
MSB.2.a. Cocuk sarkilarinin/gocuk sarkisi formlarinin sozlerini dogru telaffuzla séyler.
MHB.3. Mizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme
MHB3.d. Grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim) yapar.
ICERIKLER
Kavramlar:
Sayi/Sayma:0 Sayisi (1-20 Arasi Sayilar)
Sozciikler: O sayisi, baykus
Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici, sayi kuklalari, pipet, sonil (oyun saatinde
kullanmak igin), kutu, top
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
OGRENME-OGRETME YASANTILARI
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin ayakkabilarini
koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Gocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken 6gretmen
duygu kartlarini (mutlu, iizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina uygun karti segmeleri
ve "Bugiin boyle hissediyorum ¢iinki..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her gocuk konusmasi igin
cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar sinifin girisinde olusturulan,
“"Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin veya isminin oldugu etiketleri kontrol
etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaslarinin isimlerini 6grenip 6grenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif
yoklamasi alinir. Cocuklarin giine daha sakin ve odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir.
Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki
sizler mumu nasil Gfliiyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iflerken de agzimizla nefes verecegimiz séylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baslanir. Cigek kokluyoruz” (derin
nefes al) - "Mum ifliyoruz” (nefes ver) seklinde soylenir ve gocuklarla birlikte yapilir. Giine saglikli baslamak igin
"Baykus Sarkisi | Burak Onurlu” ve "Dinozor - Onur Erol Sabah Sporu"” hareketleri hep birlikte yapilir. (MHB3.d.)
Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere
yénlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallari kullanmalarina
rehberlik edilir. Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen cocuklarin serbest resim yapmalarina
firsat verilir.


https://www.anneninokulu.com/baykus-sarkisi-burak-onurlu/
https://www.anneninokulu.com/baykus-sarkisi-burak-onurlu/
https://www.anneninokulu.com/baykus-sarkisi-burak-onurlu/

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde

toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti dncesinde nelere dikkat
edilmesi gerektigi anlatilir.(Yemek yerken konugmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Tim
gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (018.)

"0 Rakamini Ogreniyorum - Okul Oncesi *, "0 Sifir Rakamini Orneklerle Ogreniyorum” ve “Piril - Sayilarin
Kaybolusu - Egitici Film" izlenir. (OB1.1.)

Cocuklar masaya alinir ve "Sifirdan Baykus Yapimi* sanat etkinligi * Baykus Sarkisi” esliginde yapilir. (SNAB.4.g.)

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

Cocuklara daha 6nce 6grendigimiz sayilar sorulur, masaya 9 lego koyulur. Geriye dogru sayarak eksiltir. Son lego da
alininca "Simdi kag lego var?" diye sorulur. "HIC" cevabi alininca Sifir Kuklasi sahneye ¢ikar ve “Bugiin ¢ok ozel bir
rakam ogrenecegiz denir.(SDB2.1.SB1,MAB.1.a.)

Cocuklara iki kutu (6rnegin; bir kutu iginde 3 top, bir kutu iginde hig top) gosterilerek hangi kutuda kag top oldugu
sorulur. (MAB.1.c.) Ogretmen bir masaya 9 tane lego koyar. Hep birlikte masadaki legolar sayilir.(KB1.1)
Ogretmen; "Simdi bir oyun oynayacagiz, legolar saklambag oynayip teker teker gidecekler," der. Sirayla her
seferinde bir lego masadan alinir ve geriye kalanlar yiiksek sesle sayilir (9, 8, 7...). Son lego da alininca 6gretmen
sorar: "Simdi masada kag lego var?" Cocuklardan "HI¢" veya "Kalmadi" cevabi alininca, 6gretmen heyecanla; "Evet,
hi¢ kalmadi! Iste biz matematikte bu 'hig'i anlatmak igin 6zel bir say kullaniriz," der. Tam bu sirada Sifir Kuklas:
sahneye ¢ikar ve gocuklara selam verir:

"Merhaba ¢ocuklar! Bugiin ¢ok 6zel bir rakam 6grenecegiz. Benim adim SIFIR. Ben 'hi¢bir sey yok' anlamina
gelirim." (OB1.1.SB1.)

Sifir rakami tanitilir ve "Cocuklar, Sifir tek basinayken 'yok' demektir, biraz lizgiindiir. Ama diger sayi
arkadaslarinin yanina gelince ¢ok gii¢lii bir kahramana déniisiir!" denir. Tahtada veya kuklalarla 6rneklenir: Diger
say! kuklalarinin yanina tek tek sifir kuklasini getirir.

e 1 rakaminin yanina (sagina) O gelince 10 olur.
e 2 rakaminin yanina gelince 20 olur. (MAB.1.b.)

10'dan 100'e kadar 10'ar 10'ar sayilir. “Sifir sihirli bir degnek gibidir, sayilar: biiyiitiir!" vurgusu yapilir. O rakaminin
yazihsi, yazihs yoni vurgulanarak gosterilir. (TAEOB.1.b.,E3.1.) Hep birlikte isaret parmaklarimizda havada O
rakami gizme galismasi yapilir. (Arkadaslarinin sirtina O gizilir.) (E3.1.,KB1.3)

Ogretmen ¢ocuklara bir Harezmi resmi gosterir ya da bagina temsili bir sarik/sapka takarak role girer:
"Cocuklar, ¢ok ¢ok uzun yillar énce yasayan, yildizlari inceleyen ve sayilari ¢ok seven tonton bir dedemiz varmis.
Adi HAREZMI 'ymis. Harezmi, sayilarin babasiymis! O zamanlar insanlar sayilari yazarken zorlaniyormus. Harezmi
demis ki; 'Eger bir yerde hi¢ nesne yoksa, oraya igi bos bir yuvarlak koyalim, ona da SIFIR diyelim!" Béylece
matematigi kolaylastirmis. Bizim bugiin kullandigimiz sifiri, kitaplara yazip diinyaya 6greten kisi Tiirk bilgini
Harezmi dedemizmis." (OB5.1.SB3.)

0 rakaminin yazihsi gosterilir. "Tipki Harezmi dedenin gizdigi gibi kocaman bir daire giziyoruz" yénergesi verilir.
Hep birlikte isaret parmaklariyla havada ve sira

Kirmizi Kanath Baykus Hikayesi" izlenir. Hikaye hakkinda konusulur, sorular sorulur. (SDB2.1.SB1.)

Daha dnce ogretilen sarkilar tekrar edilir.” O Rakami Sarkisi” séylenir.(MSB.2.a.)



https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/0-rakamini-ogreniyorum-okul-oncesi/
https://www.anneninokulu.com/0-sifir-rakamini-orneklerle-ogreniyorum/
https://www.anneninokulu.com/piril-sayilarin-kaybolusu-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/piril-sayilarin-kaybolusu-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/baykus-sarkisi-eglenceli-cocuk-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/kirmizi-kanatli-baykus-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/0-rakami-sarkisi/

SIFIR SARKISI

Sifirdir onun ismi

Gember gibidir sekli

Sifir tane kedi

Goremiyorum hani

Onun adi sifirdir

Hic degeri yoktur

Sifir tane araba

Goremedim etrafta

"0 Rakami Oyunu" igin daire seklinde sandalyelere oturulur. Her gocuga pipet verilir ama dncesinde 6gretmen
tehlike olusabilecek durumlara gore gocuklari uyarir. Sonil ya da fon kartonundan sifir rakami hazirlanir ve pipetin
kivrilan kismi ile miimkiin oldugu kadar dokunmadan yanindaki arkadasinin pipetine sifir rakami takilir.(€2.5.)

Cocuklar erken okuryazarlik galismalari igin masaya alinir. Calismalar yapilir. (TAEOB.1.b, TAEOB.6.a, TAEOB.6b)
Calismayi erken bitiren gocuklara (her gocuga yaptiriimalidir) "0" rakamini tahtada da yazdirilir. (KB1.3)
Cocuklar ertesi giin gorismek lizere ugurlanir.

e Bugiin neler yaptik?

¢ En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

e Baykus nasil bir hayvandir?

e Sende bir baykus olsaydin ve ugamasaydin ne hissederdin?

o Sifir ne demek?

e Sifiri ve sayilari gok seven, bize bu rakami tanitan Tiirk bilginin adi neydi? (Harezmi)

e Harezmi yasasaydi ve sinifa gelseydi ona ne sormak isterdin?

e 1sayisinin yanina Harezmi'nin sifirini koyarsak hangi sayi olur? (10)
FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Sayilari ritmik olarak sayar. Sifirin gectigi 6rnekleri giinliik hayattan vermeleri istenir. (6rnegin,
“Buglin hig 6devim yok, yani sifir 6devim var vb."

Destekleme: Thtiyag duyan ¢ocuklar igin; gorsel kartlar gosterilerek ve nesneler kullanarak bireysel ¢aligmalar
yapilir. Pet siseleri dizerek bowling oyunu kurulur ve siselerin lizerine O rakami yapistirilir. Gocuklar sifir rakamini
diigtirmek igin atis yaparlar.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital ¢alismalar velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Ailelere not: "Bugiin cocuklarimizla O rakamini ve O rakamini diinya matematigine tanitan inlii Tirk-Islam bilgini
Harezmi'yi tanidik. Siz de evde gocugunuzla ‘Harezmi ve Sayilar' hakkinda kisa bir arastirma yapabilir veya
gocugunuzdan Harezmi dedeyi size anlatmasini isteyebilirsiniz."

Toplum Katilimi:

Ogretmen Igin Kisa Bilgi Notu (Harezmi): Ebu Cafer Muhammed bin Musa el-Harezmi, Cebir'in kurucusu olarak
bilinir. "Sifir" rakamini (Hint matematiginden alip gelistirerek) aritmetik islemlerde sistemli olarak kullanan ve
Bati diinyasina "Algoritma" kavramini 6greten kisidir. Eserleri yiizyillarca Avrupa iiniversitelerinde ders kitabi
olarak okutulmustur.

Baykus'un Ozellikleri Egitici Video
Minik Baykus Sarkisi



https://www.anneninokulu.com/0-rakami-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/baykus-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/baykus-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-80/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-80/
https://www.anneninokulu.com/baykusun-ozellikleri-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/minik-baykus-sarkisi/

GUNLUK PLAN
Okul Adi:
Ogretmen Ad:
Yas Grubu: 60+ Ay
Tarih: 24.2.2026

ALAN BECERILERI

Fen Alani

FBAB6. Deney Yapma

Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

Hareket Ve Saglik Alani

HSAB1. Aktif Yasam Igin Psikomotor Beceriler
Mizik Alami

MHB4. Miiziksel Hareket

KAVRAMSAL BECERILER

Temel Beceriler (KB1)

KB1.5 Bulmak

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.5. Siniflandirma Becerisi

KB2.5.5B2. Nesne, olgu ve olaylari ayristirmak veya bslmek
EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri

El.1. Merak

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiel Egilimler

E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

EK13 SOSYAL DUYGUSAL GGRENME BECERILERT
2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)

SDB2.1.5B5. Iletigiminin oniindeki engelleri ortadan kaldirmak
SDB2.1.5B5.61. Konusmak icin muhatabinin konugmasinin/ isinin bitmesini bekler.
SDB2.1.5B5.62. Konugmak istedigini belirtmek igin mimiklerini kullanir.
SDB2.1.5B5.63. Nazik bir ifadeyle séz ister.

DEGERLER

D18 TEMIZLIK

D18.1. Kigisel temizlik ve bakimina 6nem vermek

D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.

EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

OB1. BIL6I OKURYAZARLIGI

OB1.2. Bilgiyi Toplama

OB1.2.SB1. Istenen bilgiye ulagmak igin kullanacag araglar belirlemek
OB1.2.SB3. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri dogrulamak
OGRENME CIKTILARI

Fen Alani

FAB.6 Merak ettigi konular/olay/ durum hakkinda deneyler yapabilme
FAB.6.a. Basit diizeyde deney tasarlamak igin malzemeler seger.

FAB.6.b. Merak ettigi konuya iliskin basit diizeyde deney tasarlar.

Sanat Alani



SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.¢.Yaraticihgini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
SNAB.4.d. Sanat etkinliklerinde yaratici iriinler olusturur.

Hareket Ve Saglik Alani

HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme

HSAB.2.a. Farkli biiyiikliikteki nesneleri kavrar.

Miizik Alani:

MHB.3. Mizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme

MHB3.d. Grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim) yapar.

ICERIKLER

Kavramlar:
Renk: Beyaz
Zit: Agik-koyu
Sozciikler: Beyaz, agik, koyu
Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici, parmak boyast, su, bardak, bos kutu, renkli
Legolar
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif/bahge
OGRENME-OGRETME YASANTILARI
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Gocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin ayakkabilarin
koymalar: ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Gocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalar: saglanir. Cocuklar gemberde otururken 6gretmen
duygu kartlarimi (mutlu, iizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina uygun karti segmeleri
ve "Bugiin boyle hissediyorum ¢iinki..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her gocuk konusmasi igin
cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar sinifin girisinde olusturulan,
“Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin veya isminin oldugu etiketleri kontrol
etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaslarinin isimlerini 6grenip 6grenmedikleri gozlemlenir. O gliniin sinif
yoklamasi alinir. Cocuklarin giine daha sakin ve odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir.
Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki
sizler mumu nasil fliiyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iflerken de agzimizla nefes verecegimiz séylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baslanir. Cigek kokluyoruz” (derin
nefes al) - "Mum ifliyoruz” (nefes ver) seklinde séylenir ve gocuklarla birlikte yapilir. Giine saglikl baslamak igin
"Balloon Pop 2 Sabah Sporu” hareketleri hep birlikte yapilir. (MHB3.d.) Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna

gegilir.

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere
yonlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallari kullanmalarina
rehberlik edilir. Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen cocuklarin serbest resim yapmalarina
firsat verilir.

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde

toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti dncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesinde nelere dikkat
edilmesi gerektigi anlatilir.(Yemek yerken konugmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Tim
gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (018.)

"Renkleri Ogreniyorum - Beyaz - Okul Oncesi" , “Acik Koyu Kavrami Egitici Video” izlenir.



https://www.anneninokulu.com/balloon-pop-2-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/balloon-pop-2-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/renkleri-ogreniyorum-beyaz-okul-oncesi/
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Masalara gegilir ve "Beyaz At" sanat etkinligi "Beyaz Sarkisi” esliginde yapilir. (SNAB.4.)

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir

Sinifa iginde beyaz renkten olusan nesneler olan bir sepet/kutu ile girilir.(E1.1.) Cocuklara nesneler gosterilir.
Nesnelerin isimleri sorulur ve tiim nesneler gosterildikten sonra bu nesnelerin ortak 6zelliginin ne oldugu sorulur.
Beyaz rengin dogadaki tiim renklerin karisimi olarak bilindigi soylenir. Cocuklara simdiye kadar hangi renkleri
ogrendigimiz ile ilgili sohbet edilir.(SDB2.1.SB5.) Kirmizi sari mavi renklerinin ana renkler oldugunu ve bu
renklerin birbiri ile karisimindan farkli renkler ortaya ¢iktigini, bu ortaya yeni gikan renklere ara renkler
denildigini hatirlatilir ve ara renkte olan nesneler gosterilir, gocuklardan da siniftan herhangi renkte bir nesne
getirmeleri istenir. Cocuklar getirdikleri nesnenin rengini, ara renk ise hangi renklerden olustugunu
soyler.(SDB2.1.5B1.62.)

Gocuklara agik ve koyu renkli nesneler gosterilir. (Agik yesil koyu yesil kalem gibi) Beyaz rengin diger renkleri ile
karistiginda o rengi agtigi soylenir. Bardaklara parmak boyast ile 2'ser tane farkh renkte sular hazirlanarak “Beyaz
Renk ve Koyu Acik Deneyi” yapilir. (FAB.6.,E3.1.) Beyaz renkte hazirlanan su her iki rengin bir tanesine biraz

eensee

konusulur.(OB1.2.)

"Beyaz Renk Kavrami Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi” ve "Agik Koyu Rengi Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi”
izlenir. Slayttaki sorular sorulur. Sinifta hem agik hem koyu renkte olan ayni rengin tonlarinda nesneler bulunur ve
masaya koyudan agiga dogru dizilir.(KB1.5)

"Ceyda'nin Resimleri Hikdyesi" izlenir. “Sizce arkadaglarina nasil bir resim gizmis olabilir?” diye ¢ocuklara sorulur
ve bog bir kagit verilecek gizmeleri istenir.(SNAB.4.d.)

"Okul Oncesi Renkleri Ayirt Etme Hareketli Oyunu” renkli legolar ile iki grup arasinda miizik egliginde
oynanir.(E2.5.) Bunun igin cocuklar arka arkaya minderlere otururlar. Onceki iki gocugun ortasina karigik renkteki
kii¢iik boy lego vb. oyuncaklar dokiiliir. Her gruba bir renk sdylenir ve o grubun éniindeki gocuklar sadece
kendilerine sdylenen renkteki oyuncaklar iki elleriyle tutarak birer birer baglarinin iizerinden arkasindaki
arkadaslarina verirler.(KB2.5.) En sondaki gocuk arkasindaki bos kaba koyar. Miizik bittiginde/durduruldugunda
oyuncaklar gocuklarla birlikte sayilir. Kazanan takim tebrik edilir.(HSAB.2.)

Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

e Bugiin neler yaptik?
e En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
e Ana renkler hangileri?
e Ara renkler hangileri?
¢ Renkleri agik renkli olmasi igin hangi rengi kullaniriz?
e Sinifta beyaz renkte 3 nesne gosterir misin?
e Dogum giiniiniin kutlanmasi sana ne hissettirir?
FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Cocuklar, beyaz temali resimler yaparak boyarlar. Beyaz renk ve agik koyu renk tonlarinin

zenginligi lizerine konusulabilir.

Destekleme: Kiiglik gruplar halinde beyaz nesneleri eslestirme oyunlari oynanir. Kagit kesme ¢alismasinda
desteklenebilir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Cocuklari ile birlikte evde beyaz renkte olan
nesneleri bulmalari istenir. "Renk Carki Yapimi Egitici Video" aileye gonderilir ve gocuklarti ile birlikte seyretmeleri
ve ¢arki yapmalari istenir. Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.



https://www.anneninokulu.com/beyaz-at-kagit-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/beyaz-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/beyaz-renk-ve-koyu-acik-deneyi/
https://www.anneninokulu.com/beyaz-renk-ve-koyu-acik-deneyi/
https://www.anneninokulu.com/beyaz-rengi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/acik-koyu-rengi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/ceydanin-resimleri-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-renkleri-ayirt-etme-hareketli-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/renk-carki-yapimi-egitici-video/

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar,

Toplum Katilimi:

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

" Beyaz Rengi Parmak Oyunu”

BEYAZ RENGI PARMAK OYUNU
Bembeyaz bulutlar

Yagar beyaz karlar

Kosup oynar koyunlar

Cok mutlu olurlar

Yogurt siit peynir

Icerim ben kefir

Kedi ile kegi

Beyazdir rengi

"Beyaz Renk Sarkis”

BEYAZ RENK SARKISI

Beyaz derler adima

Gezerim her tarafta

Tim renkler birlegir bende
Bulut olurum gozkyiiziinde
Ayran olurum siirahide

Kar olup 6rterim daglari

Kutup Ayisi da benim rengimde

Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/beyaz-papatya-ve-tavsan-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/beyaz-rengi-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-75/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyun-3/
https://www.anneninokulu.com/beyaz-rengi-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/beyaz-renk-sarkisi/

GUNLUK PLAN
Okul Adi:
Ogretmen Ad:
Yas Grubu: 60+ Ay
Tarih: 25.2.2026

ALAN BECERILERL

Fen Alani

FBABI1.Bilimsel Gozlem Yapma
FBAB2.Siniflandirma

FBAB3. Bilimsel Gozleme Dayali Tahmin Etme
FBAB.6.Deney Yapma

Matematik Alani

MAB6. Sayma

Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

Miizik Alani

MHB4. Miiziksel Hareket

KAVRAMSAL BECERILER

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.8. Sorgulama Becerisi

KB2.8.5B1. Merak ettigi konuyu tanimlamak
KB2.8.5B2. Ilgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K)
EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri

El.l. Merak

E2. Sosyal Egilimler

E2.2. Sorumluluk

E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiel Egilimler

E3.1. Odaklanma

E3.4. Analitik Diisiinme

E3.5. Merak Ettigi Sorulart Sorma
PROGRAMLAR ARAST BILESENLER

EK13 SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERL
2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)

SDB2.3.5B4. Toplumsal normlar hakkinda bir anlayis gelistirmek

SDB2.3.5B4.61. Okulunun, yasadigi toplumun veya diinyanin bir ihtiyacini/sorununu kesfeder.

DEGERLER

D5 DUYARLILIK

D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek

D5.2.1. Cevre sorunlarina yol agabilecek davraniglardan kaginir.
D18 TEMIZLIK

D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina 6nem vermek

D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.
EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

OB7. VERL OKURYAZARLIGI

OB7.1.Sorular Sorma ve Olasi Sonuglari Digiinme
OB7.1. SB1. Verilen baglamda sorular hazirlamak
OB7.1. SB2. Yeni sorular iiretmek

OGRENME CIKTILARI



Fen Alani

FAB.1. Giinliik yasaminda fene yénelik olaylara/olgulara ve durumlara ydnelik bilimsel gézlem yapabilme
FAB.1.b. Materyallerin gozlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri duyular: aracihgiyla toplar.

FAB.2. Fene ydnelik nesne, olaylari/olgular: benzerlik ve farklliklarina gore siniflandirabilme
FAB.2.c. Materyalleri gozlemlerini kullanarak kati, sivi ve gaz olarak gruplandirir.

FAB.3. Giinlik yasaminda fen olaylarina yénelik bilimsel gézleme dayali tahminlerde bulunabilme
FAB.3.c. Nesnelerin belirli durumlardaki degisimleri ile ilgili gozlemlerinden sonuglar gikarir.

FAB.4. Fene ydnelik olay ve/veya olgulara yénelik bilimsel veriye dayali tahminlerde bulunabilme
FAB.4.b. Giiniimiiz gevre sorunlarindan hareketle ileride yasanabilecek problemler hakkinda tahminde bulunur.
FAB.6 Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda deneyler yapabilme

FAB.6.a. Basit diizeyde deney tasarlamak igin malzemeler seger.

FAB.6.b. Merak ettigi konuya iliskin basit diizeyde deney tasarlar.

Matematik Alami

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

MAB.1l.a. 1 ile 20 arasinda birer ritmik sayar.

Sanat Alani

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.¢.Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alr.

Miizik Alami:

MHB.3. Mizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme

MHB3.d. Grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim) yapar.

ICERIKLER

Kavramlar:

Duyu: Sicak-soguk

Sozciikler: Atmosfer, sera gazi, karbondioksit, kiiresel 1sinma, kati, sivi, gaz, buzul, kutup ayisi
Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici, diilnya maketi, mandal, ip, evalardan oyun
materyali, buz ve kap, ¢aydanlik ya da su isiticisi, karbonat, sirke, balon, sise

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME YASANTILARI
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Gocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin ayakkabilarin
koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Gocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken 6gretmen
duygu kartlarini (mutlu, iizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina uygun karti segmeleri
ve "Bugiin boyle hissediyorum ¢iinki..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her gocuk konusmasi igin
cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar sinifin girisinde olusturulan,
“"Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin veya isminin oldugu etiketleri kontrol
etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaslarinin isimlerini 6grenip 6grenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif
yoklamasi alinir. Cocuklarin giine daha sakin ve odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir.
Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki
sizler mumu nasil Gfliiyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz séylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Cigek kokluyoruz” (derin
nefes al) - "Mum Uifliyoruz” (nefes ver) seklinde soylenir ve gocuklarla birlikte yapilir. Giine saglikli baslamak igin
"Eller Yukari Cocuk Dans Sarkisi Sabah Sporu” hareketleri hep birlikte yapilir. (MHB3.d.) Daha sonra 6grenme

merkezlerinde oyuna gegilir.

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere
yénlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallari kullanmalarina
rehberlik edilir. Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen gocuklarin serbest resim yapmalarina
firsat verilir.


https://www.anneninokulu.com/eller-yukari-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/eller-yukari-sabah-sporu/

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde

toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti dncesinde nelere dikkat
edilmesi gerektigi anlatilir.(Yemek yerken konugmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Tim
gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (018.)

n w

“Kiiresel Isinma - Nane Limon- Okul Oncesi Film", “Kiiresel Isinmal Animasyon Okul Oncesi" ve “Iklim Degisikligi

Filmi" izlenir.

Masalara gegilir. "Kutup Ayisi” sanat etkinligi "Geri Doniisim Sarkisi-Kiiresel Isinma Sarkisi-Su Sarkisi-Diinyamiz
Cok Giizel-Diinya Sarkisi " egliginde yapilir.

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir

Masaya diinya maketi getirilir ve maket iizerine gocuklarin montundan koyulur.(E1.1.) Cocuklara diinyamizi mont
gibi saran ve gazdan olugan atmosfer tabakasi oldugu, i¢ tfarafta da sera gazi bulundugunu sdyler. Sera gazinin
diinyamiza gelen giines 1sinlarinin geri gitmesini engelledigini boylelikle diinyamizin isisini korudugu
soylenir.(OB7.1.,E3.1., SDB2.3.5B4.)

Fabrikalar ve evlerimizde kullandigimiz komiir ve dogalgazin zararli dumani, tasitlarin egzoslarindan gikan zararl
gazlarin gokyiiziine yiikselerek sera gazi seviyesinin yiikselttigi boylelikle de diinyamizin normalden daha hizh
1sindigi soylenir. Niifusun artmasi, dogal kaynaklarimizi dogru kullanmayip israf etmemiz, geri doniisiime gereken
onemi vermememiz, sanayi ve evlerimizin bacalarina, tasitlarin egzoslarina filtre takilmamasi, parfiim ve deodorant
gibi seylerin kullaniminin azaltilmamasinin da bu kiiresel isinmayi hizlandirdigi anlatilir. Yine agaglarin kesilmesinin
de diinyamizin isinmasini hizlandirdigini giinkii agaglarin giindiizleri o zararli gazlari yani karbondioksiti alarak
oksijen verdigi soylenir.

Kiiresel 1sinma sonucunda diinyamizin isinmaya baslamasiyla iklim degisikligi, buzullarin erimesi ve bazi canli
tiirlerinin yok olmasi gibi sonuglarin olabilecegini saylenir. Kiiresel isinmanin oniine gegmek igin enerji
kaynaklarimizin kullanimina dikkat etmemiz, geri doniisiim konusunda hassas olmamiz, kisa mesafeye yiiriiyerek
gitmemiz, uzun mesafelere ise miimkiin oldugunca kendi aracimizla degil toplu ulagim araglari ile gitmemiz, miimkin
oldugunca ¢ok agag ve diger bitkilerden dikmemiz gerektigi soylenir.(FAB.4.b. ,KB2.8., E2.2.,E3.4., D5.2.)
"Kiiresel Isinma Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi” izlenir. Gorseller hakkinda konugulur.

Masaya gegilir ve buzullarin erimesi ve katinin sivi hale dénmesi ile ilgili deney yapilir. Bunun igin buz kiipleri bir
kaba koyulur ve gocuklarin incelemeleri igin firsat verilir.(FAB.1.b.) Daha sonra kiigiik bir tencereye alinir ve
gocuklarin giivenligine dikkat ederek eritilir. Cocuklarin maddenin kati halden sivi hale gelmesi gézlemlenir. Ve
yine gocuklarin dikkati su buharina gekilir. Su buharinin ise sivinin gaz haline doniisii oldugu sdylenir. Su buharina
kapak tutulur ve buharin sivi hale gelisi g6zlemlenir. Cocuklara su 6nce nasildi? (Buz - Kati), daha sonra nasil
degisti? (Eridi - Sivi oldu), En son ne oldu? (Buhar olup ugtu - Gaz oldu) sorulari sorulur. Diinyamizin da fazla
isinmasi ile buzullarin eridigine dikkat gekilir. (FAB.2.)Cocuklara “"Gazlarin Giiciinii Kesfetmeye ne dersiniz?" diye
sorulur ve ile ilgili kiigiik bir deney daha yapilir. Bunun igin siseye bir miktar sirke, balonun igine ise karbonat
koyulur. Balonun agzi siseye gegirilir ve balonun igindeki karbonatin siseye akmasi saglanir. Balon sismeye baslar
"Balon neden sisti?" diye sorularak gazlarin varhgi anlatilir.(FAB.3., FAB.3.c.,E1.1.,E3.5.)

Diinyanin Atesi Var Hikayesi izlenir. Hikaye ile ilgili sorular sorulur.

“Sayilari Eslestir Hareketli Oyunu” oynanir. Bunun igin bir elmanin bir yarisina sayi, diger yarisinda domino vardir.
Her gocuk sayi kadar domino olan elmanin diger yarisini bularak eslestirme yapar.(E2.5.,MAB.1.)

Cocuklar ertesi giin goriismek tizere ugurlanir.


https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/kuresel-isinma-nane-limon-okul-oncesi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/kuresel-isinma-animasyon-okul-oncesi/
https://www.anneninokulu.com/iklim-degisikligi-filmi/
https://www.anneninokulu.com/iklim-degisikligi-filmi/
https://www.anneninokulu.com/kutup-ayisi-kagit-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/geri-donusum-sarkisi-kuresel-isinma-sarkisi-su-sarkisi-dunyamiz-cok-guzel-dunya-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/geri-donusum-sarkisi-kuresel-isinma-sarkisi-su-sarkisi-dunyamiz-cok-guzel-dunya-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kuresel-isinma-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/dunyanin-atesi-var-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/sayilari-eslestir-hareketli-oyunu/

e Bugiin neler yaptik?

e En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

e Kiiresel isinma nedir?

e Kiiresel isinmaya neler sebep olur?

e Kiiresel i1sinma olursa neler olur?

e Kiiresel isinmayi nasil 6nleyebiliriz?

e Sen kiiresel 1sinmay!i ve iklim degisikligini yavaslatmak igin neler yapiyorsun?
e Buz ellerinizde ne yapti?

e Su buhari neden ortaya gikiyor?
FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Cocuklardan hayal ettikleri bir diinya resmi gizmeleri ve boyayarak arkadaslarina sunmalar:
istenir.

Destekleme: Bireysel olarak gorsel kartlarda kullanarak konu pekistirilir ve etkinlikte yardimci olunur.
AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

Bulmaca Kulesi - Kiiresel Isinma - Egitici Film (Karbon ayak izi)

" Beyaz Ucak Kiiresel Isinmaya Hayir Diyor Hikdyesi"

"Kutup Ayisi Zor Durumda- Canim Kardesim- Egitici Film"

"Gezegenimiz (Kiresel Isinma ve Kutup Ayilari) Egitici Video"

"Kiiresel Isinma Animasyon”

U

"Iklim Degisikligini Onlemek Icin Neler Yapabiliriz? Egitici Video"

“Kutup Ayisi Pigi Hikdyesi"

“Kutup Ayisi Yapimi Sanat Etkinligi"

"Sevimli Kutup Ayisi Sanat Etkinligi"

" Okul Oncesi Kiiresel Isinma ile Etkinligi"

"Kiiresel Isinma ve Hava Kirliligi Nasil Olusur ?"



https://www.anneninokulu.com/kuresel-isinma-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/kutup-ayisi-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-73/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-74/
https://www.anneninokulu.com/bulmaca-kulesi-kuresel-isinma-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/beyaz-ucak-kuresel-isinmaya-hayir-diyor-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/kutup-ayisi-zor-durumda-canim-kardesim-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/gezegenimiz-kuresel-isinma-ve-kutup-ayilari-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/kuresel-isinma-animasyon/
https://www.anneninokulu.com/iklim-degisikligini-onlemek-icin-neler-yapabiliriz-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/kutup-ayisi-pigi-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/kutup-ayisi-yapimi-okul-oncesi-etkinlik-kolay-sanat-etkinlikleri/
https://www.anneninokulu.com/sevimli-kutup-ayisi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-kuresel-isinma-ile-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/kuresel-isinma-ve-hava-kirliligi-nasil-olusur-drama/

GUNLUK PLAN
Okul Adi:
Ogretmen Ad:
Yas Grubu: 60+ Ay
Tarih: 26.2.2026

ALAN BECERILERI

Tirkce Alani

TAOB. Okuma

Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

Hareket Ve Saglik Alani

HSABI. Aktif Yasam Igin Psikomotor Beceriler

Mizik Alani

MHB4. Miiziksel Hareket

KAVRAMSAL BECERILER

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.3. Ozetleme Becerisi

KB2.3.5B1. Metin/olay/konu/durum ile ilgili ¢6ziimleme yapmak
KB2.3.5B2. Metin/olay/konu/durum ile ilgili siniflandirma yapmak
KB2.3.5B3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)
EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri

EL.l. Merak

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiel Egilimler

E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

EK13 SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERL

2.1. BENLIK BECERILERI (SDB1)

SDB1.2.5B2. Motivasyonunu ayarlamak

SDB1.2.5B2.64. Katildigi etkinlige dikkatini verir.

SDB1.2.5B2.65. Katildigi etkinligI sonuna kadar devam ettirir.

DEGERLER

D18 TEMIZLIK

D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina 6nem vermek

D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.

EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

OB4. GORSEL OKURYAZARLIK

OB4.1.Gorseli Anlama

OB4.1.5B1. Gorseli algilamak

OB4.1.5B2. Gorseli fanimak

OB4.2.66rseli Yorumlama

OB4.2.5B3. Kendi ifadeleriyle gorseli nesnel, dogru anlami degistirmeyecek bir sekilde yeniden ifade etmek
OB4.3.6Gorsel Hakkinda Elegtirel Diigiinme

OB4.3.5B2. Gorsel ile sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili akil yiiritmek
OB4.3.5B3. Gorsel lizerinden akil yiiriitmeyle ulastigi gikarimlar: yansitmak



OB4.4 Gorsel Iletisim Uygulamalari Olusturma
OB4.4.5B1. Gorseli kullanmak
OGRENME CIKTILARI
Tiirkge Alani
TAOB.1. Resimli dyki kitabi, dijital araglar, afis, brosiir gibi gérsel materyalleri segebilme
TAOB.1.a. Inceledigi gorsel materyale dair fikrini ifade eder.
TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar iiretebilme
TAOB.2.a. Gorsel materyal ile on bilgileri arasinda iliski kurar.
TAOB.2.b. Gorsellerden hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.
TAOB.2.c. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak gikarim yapar.
TAOB.2.¢. Gorsel materyalleri karsilastirarak benzerlik ve farkhliklar: ortaya koyar.
TAOB.2.d. Gorsel materyalleri gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir,
Sanat Alani
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.¢.Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
Hareket Ve Saglik Alani
HSAB.6. Esle/grupla ahenk iginde hareket ériintiileri sergileyebilme
HSAB.6.c. Es galismalarinda hareketi es zamanli yapar.
Mizik Alani:
MHB.3. Mizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme
MHB3.d. Grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim) yapar.
ICERIKLER
Kavramlar:
Zit: Program kitabinda yer alan zit kavramlar
Sozciikler: Zit, es anlam
Materyaller: Tematik kartlar, boya, makas, yapistirici
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif-Agik Alan
OGRENME-OGRETME YASANTILARI
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Gocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin ayakkabilarin
koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Gocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken 6gretmen
duygu kartlarini (mutlu, iizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina uygun karti segmeleri
ve "Bugiin boyle hissediyorum ¢iinki..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her gocuk konusmasi igin
cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar sinifin girigsinde olugturulan,
“"Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin veya isminin oldugu etiketleri kontrol
etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaslarinin isimlerini 6grenip 6grenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif
yoklamasi alinir. Cocuklarin giine daha sakin ve odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir.
Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki
sizler mumu nasil Gfliiyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz séylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Cigek kokluyoruz” (derin
nefes al) - "Mum ifliyoruz” (nefes ver) seklinde soylenir ve gocuklarla birlikte yapilir. Giine saglikli baslamak igin
Zumba Kids Sabah Sporu hareketleri hep birlikte yapilir. (MHB3.d.) Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna

gegilir.

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere
yénlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallar: kullanmalarina
rehberlik edilir. Isteyen ¢ocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen gocuklarin serbest resim yapmalarina
firsat verilir.


https://www.anneninokulu.com/zumba-kids-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/zumba-kids-sabah-sporu/

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde

toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti dncesinde nelere dikkat
edilmesi gerektigi anlatilir.(Yemek yerken konugmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Tim
gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (018.)

Vizviz Zit Kavramlar: Ogreniyor, Puki Parkta - Zit Kavramlar 1, ve Kavramlari Ogreniyorum izlenir.

Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. * Parmak boyasi ile rengarenk serbest boyama” ve “Gelincik" sanat etkinligi
Zit Kelimeler sarkisi esliginde yapilir.(SNAB.4.)
"Hop hop mindere gel,

Kelimeler bize 6zell”
Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

Ogretmen gocuklara "Bugiin kelimelerle oyun oynayacagiz. Kelimeler konusur mu dersiniz?" diye sorar.

Gocuklarin cevaplari dinlenir. "Peki her kelimenin bir arkadas olabilir mi?" sorusu sorulur. (E1.1.) Cocuklarin
fikirleri alinir. Es anlamli kelimelerin ne oldugu basit bir dille agiklanir: "Bazi kelimeler farkl goriinse de ayni seyi
anlatir. Tipki 'yash' ve 'ihtiyar' gibi." Denir. Size adin ne dendiginde ne diyorsunuz? Peki ismin ne dendiginde ne
diyorsunuz? Diye sorulur. "Ayni cevabi vermenizin sebebi isim ve ad farkli yaziliyor ve sdyleniyor ama ayni anlama
geliyor.” Denir.(OB4.2.)

Yasli-ihtiyar, kafa-bas, konuk-misafir, yel-riizgar, konut-ev, mektep-okul, kolay-basit, fakir-yoksul, mesele-sorun,
gorev-vazife ornekleri verilir. Kelime soylenir ve diger kelime sdylenmeden 2-3 saniye beklenir. Cocuklarin tahmin
etmelerine firsat verilir.

Bir de zit kavramlar oldugu sdylenir. Zit kavram ne demek diye sorulur. Anlam olarak birbirinin tersi anlami olan
kelimeler oldugu séylenir.

Gece-giindiiz, uzun-kisa, geng-yasli, zayif-sisman, kiiglik-biiyiik, giizel-girkin, bos-dolu, altinda-istiinde, sert-
yumusak, 6n-arka, hizli-yavas, agik-kapali, temiz-kirli, siyah-beyaz, sicak-soguk érnekleri verilir. Kelime soylenir ve
diger kelime soylenmeden 2-3 saniye beklenir. Cocuklarin tahmin etmelerine firsat verilir. Konu gorsellerle de
desteklenir.

(TAOB.2.,KB2.3.,0B4.1.,0B4.3.)

Inci ve Lili Hikdyesi okunur. (izlenir.) Hikayede gegen zit anlamli kelimeler vurgulanir.

Cocuklar agik alana sira olarak gegerler. Sasirtmacalar Oyunu iki Kisi ile oynanan bir oyundur. Iki oyuncu yiizleri
birbirine daniik olarak karsilikli dururlar. Her iki oyuncu da sag kolunu dirseginden biikerek uzattigi sol kolunun
dirseginden tutar. Daha sonra her iki oyuncu sol elleriyle karsisindakinin biikiilli olan sag dirseginden tutar.
Kollarini bu sekilde hafifge saga sola sallayarak birlikte ritmik bir sekilde "Sa-sirt-ma-ca-lar!” derler.
(SDB1.2.5B2.) Daha sonra her iki oyuncu kendi ellerini birbirine vurup birinci oyuncu sag eliyle ikinci oyuncunun
sag eline, birinci oyuncu sol eliyle ikinci oyuncunun sol eline vurur. Sonra iki el birbirine vurulur, daha sonra iki
oyuncu da iki elini karsilikli olarak birbirlerinin ellerine vururlar.(HSAB.6.,E3.1.) Oyun bu sekilde hizlanarak
devam eder. Vurus sirasini ilk sasiran oyuncu yenilmis olur. Bahgede serbest oynanir ve daha sonra siraya gegilir,
sessiz bir sekilde sinifa gidilir.(E2.5.)

***(Yiiz Yiize 100 Cocuk Oyunu projesi kapsamindadir. Ogretmen fotograf video gekebilir.)
Dilimizin Zenginlikleri Projesi kapsaminda Es Anlamli Kelime Kartlari, Zit Kavramlar Kartlar:, Distin Bul Kartlar ile
egitici masa oyunlari oynanir.(TAOB.1.,TAOB.2.d.,KB2.3.,0B4.4.)

Cocuklar ertesi giin goriismek tizere ugurlanir.

e Bugiin neler yaptik?


https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/vizviz-zit-kavramlari-ogreniyor/
https://www.anneninokulu.com/puki-parkta-15-bolum-zit-kavramlar-1/
https://www.anneninokulu.com/kavramlari-ogreniyorum-eglenerek-ogrenelim-okul-oncesi/
https://www.anneninokulu.com/zit-kelimeler-cocuk-sarkisi-ezo-sunal/
https://www.anneninokulu.com/es-anlamli-kelime-kartlari/
https://www.anneninokulu.com/zit-kavramlar-kartlari/
https://www.anneninokulu.com/inci-ve-lili-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/ikili-el-oyunu-sasirtmacalar/
https://www.anneninokulu.com/es-anlamli-kelime-kartlari/
https://www.anneninokulu.com/zit-kavramlar-kartlari/
https://www.anneninokulu.com/dusun-bul-kartlari/

o Encok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

¢ Bugiin hangi yeni kelimeleri 6grendik?" diye sorulur.
e Es anlamli ne demek? Ornek veriri misin?

o Zit anlamli ne demek? Ornek verir misin?

e Sasirma oyunumuz kolay miydi zor muydu? Neden?

e "Yarinyine kelime oyunu oynayalim mi?" diye sorulur.
FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Cocuklarla kelime avi oynanabilir. Tahtada kartona es ya da zit anlamli kelimlerin bir tanesi
kartona yapistirilir diger esi saklanir ve gocuklari bulmasi igin sinifin farkl yerlerine kartlar saklanir. Cocuk karti
buldugu zaman es ya da zit anlamli kelimenin yanina yapistirir ya da mandal ile yerlestirir.

Destekleme: Bireysel olarak gorsel kartlarda kullanarak konu pekistirilir ve etkinlikte yardimci olunur.
AILE/TOPLUM KATILIMI:
Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital calismalar velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

Es Anlamli Kelime Kartlari

Zit Kavramlar Kartlar

Uyakli Kelime Kartlari

Diisiin Bul Kartlari

Egitici Tirkce Cizqi Film - Cocuklar icin- Zit Anlamli Kelimeler

Egitici Cocuk sarkisi- Zit Kavramlar

Sicak soguk oyunu oynanabilir.
Kavramlar Oyunu igin gocuklar daire olurlar ve oyunun sézleri séylenirken hareketleri de yapilir.

KAVRAMLAR OYUNU

Bak yaniyor igiklar

Gece oldu ¢ocuklar
Gece-glindiiz gece-giindiiz
Bak giines agryor

Okula gidiyor gocuklar
Yavas-hizli yavas-hizli

Bak zil galiyor

Okuldan gikiyor ¢ocuklar
Okulun i¢inde-okulun disinda
Cocuklar okulun iginde, cocuklar okulun diginda


https://www.anneninokulu.com/cicek-cocuk-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/cicekler-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-100/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-100/
https://www.anneninokulu.com/es-anlamli-kelime-kartlari/
https://www.anneninokulu.com/zit-kavramlar-kartlari/
https://www.anneninokulu.com/uyakli-kelime-kartlari/
https://www.anneninokulu.com/dusun-bul-kartlari/
https://www.anneninokulu.com/egitici-turkce-cizgi-film-cocuklar-icin-zit-anlamli-kelimeler/
https://www.anneninokulu.com/egitici-cocuk-sarkisi-zit-kavramlar/
https://www.anneninokulu.com/kavramlar-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/kavramlar-oyunu/

GUNLUK PLAN
Okul Adi:
Ogretmen Ad:
Yas Grubu: 60+ Ay
Tarih: 27.2.2026

ALAN BECERILERI

Fen Alani

Deney Yapma

Hareket ve Saglk Alani

HSAB2. Aktif ve Zinde Yagam Igin Saglik Becerileri
Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

Mizik Alami

MHB4. Miiziksel Hareket

KAVRAMSAL BECERILER

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.8. Sorgulama Becerisi

KB2.8.5B1. Merak ettigi konuyu tanimlamak
KB2.8.5B2. Ilgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K)
EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler

E2.4. Giiven

E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiiel Egilimler

E3.1. Odaklanma

E3.2. Yaraticilik

E3.5. Merak Ettigi Sorulart Sorma

PROGRAMLAR ARASTI BILESENLER

EK13 SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERL TABLOLARI
2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)

SDB3.2.SB1. Zor durumlara farkh ¢éziimler bulmak

SDB3.2.5B1.61. Zor durumlarla karsilasmanin dogal oldugunu fark eder.

SDB3.2.5B1.62. Zor durumlarla bas edebilmek icin farkl secenekler olabilecegini fark eder.
SDB3.2.5B1.63. Zor durumlarla karsilastigi zaman olasi ¢oziimleri fark eder.
SDB3.2.5B1.64. Zor durumlarla karsi karsiya kaldiginda gerektiginde yardim ister.
DEGERLER

D5 DUYARLILIK

D5.3. Afet bilincine sahip olmak

D5.3.1. Afet ve acil durumlarin her an her yerde gergeklesebilecegini bilir.

D5.3.2. Afet ve acil durumlarin neden oldugu riskleri ve bu riskleri azaltmak igin alinabilecek dnlemleri bilir.
D5.3.3. Afet doncesinde, afet sirasinda ve sonrasinda yapilmasi gerekenlerin farkinda olur.

D5.3.4. Afet durumlarinda ulagabildigi insanlara ve diger canlilara yardimcet olur.

D5.3.5. Afet sonrasi toplumsal dayanismaya katkida bulunur.

D16 SORUMLULUK

D16.1. Kendine kars: gorevlerini yerine getirmek

D16.1.2. Oz bakimini dogru bigimde ve zamaninda yapar.



EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI
OB1. BIL6I OKURYAZARLIGI
OB1.1 Bilgi Thtiyacini Fark Etme
OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek
OGRENME CIKTILARI
FenAlani:
FAB.6 Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda deneyler yapabilme
FAB.6.b. Merak ettigi konuya iliskin basit diizeyde deney tasarlar.
Hareket ve Saglk Alani
HSAB.11. Tehlike ve kaza durumlarina kars: kendini koruyabilme
HSAB.11.a. Tehlike olusturacak davranislardan/durumlardan kaginir.
HSAB.11.b. Tehlike/kaza/afet durumlarinda neler yapmasi gerektigini soyler.
Sanat Alani
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.¢.Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
SNAB.4.e. Drama etkinliklerinde yaratici performans sergiler.
Miizik Alani:
MHB.3. Mizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme
MHB3.d. Grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim) yapar.
ICERIKLER
Kavramlar:
Zaman: Once-simdi-sonra
Sozciikler: Siginak, deprem, deprem gantasi, onlem, hortum
Materyaller: Calisma kagitlart, boya kalemleri, makas, yapistirict, fon kartonu, kavanoz, su, bulasik deterjani, bant,
renkli toplar
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
OGRENME-OGRETME YASANTILARI
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Gocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin ayakkabilarin
koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Gocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken 6gretmen
duygu kartlarimi (mutlu, iizgiin, saskin, korkmus vb.) gésterir. Cocuklardan o anki duygularina uygun karti segmeleri
ve "Bugiin boyle hissediyorum giinki..." diye kisa agtklama yapmalari istenir, her gocuk konusmasi igin
cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar sinifin girigsinde olugturulan,
“"Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin veya isminin oldugu etiketleri kontrol
etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaslarinin isimlerini 6grenip 6grenmedikleri gozlemlenir. O giinin sinif
yoklamasi alinir. Cocuklarin giine daha sakin ve odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir.
Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki
sizler mumu nasil fliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz séylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Cigek kokluyoruz” (derin
nefes al) - "Mum Ufliyoruz” (nefes ver) seklinde soylenir ve gocuklarla birlikte yapilir. Giine saglikli baslamak igin
Balloon Pop 2 Sabah Sporu hareketleri hep birlikte yapilir. (MHB3.d.) Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna

gegilir.

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere
yonlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallari kullanmalarina
rehberlik edilir. Isteyen ¢ocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen gocuklarin serbest resim yapmalarina
firsat verilir.


https://www.anneninokulu.com/balloon-pop-2-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/balloon-pop-2-sabah-sporu/

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde

toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti dncesinde nelere dikkat
edilmesi gerektigi anlatilir.(Yemek yerken konugmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Tim
gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (016.1.2.)

Gocuklar sanat etkinligini yapmalari igin masalara alinir ve "Sivil Savunma” sanat etkinligi "Sivil Savunma Sarkisi”
esliginde yapilir. (SNAB.4.¢.)

"Sivil Savunma Giinii Nedir? Animasyon Egitici Video" ve " RGG Ayas - Yardimlasmanin Giicii - Cizgi Film" izlenir.
Ogretmen iilkemizde yeni yaganan dogal afet (deprem) sebebiyle zor durumda kalan insanlarimizin oldugunu ve
onlara yardim etmek igin de sivil toplum kuruluslarinin boyle kermesler diizenledigi soylenir.

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.
Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

Gocuklara 28 Subat Sivil Savunma giinii oldugunu soylenirr. Sivil savunma kuruluslari ve gorevleri hakkinda bilgi
verir. Sivil Savunma; savas sirasinda saldirilara karst, baris zamani ise her tiirlii dogal afet ve biiyiik felaketlerde
halkin can ve mal kaybini en aza indirmek igin yapilan silahsiz, koruyucu ve kurtarici 6nlem ve galismalar biitiini
oldugu sdylenir.Acil durum numarasinin 112 oldugu tekrar edilir.(E2.4.) Dogal afetlerden ve dogal afetlerde bu
kuruluglarin bize nasil yardim ettikleri hakkinda konusulur. Yardimlagmanin 6nemine ve sevgini tiim yaralari
sardigina dikkat gekilir. Deprem dncesinde(deprem ¢antasi vb., deprem sirasinda ve sonrasinda neler yapilmasi
gerektigi (Depremden ONCE ¢anta hazirlariz, SIMDI okuldayiz ve 8greniyoruz, depremden SONRA
yardimlasiriz), yanginin nedenleri ve gikmasini onleme yollari, yangin sirasinda zehirli gazlarin yukar: yiikseldigi, bu
yiizden dumandan korunmak igin egilerek yiirimemiz gerektigi belirtilir. (OB1.1.).) Sinif iginde yangin alarm sesi
dinletilir ve bu sesin anlami lizerine konusulur. Yangin tiipiiniin ne ise yaradigt, okulun gikis isaretlerinin (levhalarin)
neden yesil oldugu ve bizi glivenli yollara ulagtiracag: agiklanir. (HSAB.11.,KB2.8., E3.5.,D5.3)

Ardindan 6gretmen: "Cocuklar, simdi bir oyun oynayalim mi? Sanki su an bir deprem oluyormus gibi yapalim. Bakalim
sinifimizdaki 'hayat iggeni' olusturabilecegimiz giivenli yerleri kimler hatirliyor? '¢ok-Kapan-Tutun' yapmay!
unutmayin!” diyerek yonerge verir. Uygulama: Aniden "Deprem oluyor!" komutu verilir. Cocuklarin panik yapmadan
masalarin yani veya saglam dolap kenarlarinda ¢6k-Kapan-Tutun yapmalar: saglanir. (HSAB.11.a)

Tahliye: Ogretmen "Sarsinti bitti, simdi giivenli bir sekilde digari ¢ikiyoruz" dediginde, cocuklarin birbirini
itmeden, sira halinde ve hizli adimlarla "Giivenli Toplanma Alani"na gitmeleri rehberlik edilerek saglanir.
(HSAB.11.b, D5.3.3) (Tahliye sirasinda gocuklarin kafalarini korumalari igin ellerini baglarinin lizerine
koymalarini veya varsa yumusak bir nesne (yastik, mont vb.) kullanmalari saglanabilir ya da bu sekilde yapilmasinin
daha iyi olacagi soylenebilir.)

Cocuklarla masaya gegilir ve “"Hortum Deneyi” yapilir. Bunun igin igi su dolu kavanoza 2 kasik bulasik deterjani
koyulur, agzini kapatilir. Dairesel sekilde dondiiriir. Bir dogal afete déniisebilen hortum gézlemlenir ve deney
hakkinda sohbet edilir.(FAB.6.,E3.1.)

" Itfaiye Hikdyesi" izlenir. Hikaye hakkinda konusulur.

"Sivil Savunma Haftasi Dramasi (Acil Numaralar)" dramasi yapilir. Bunun igin kopiik tabaklardan telefon yapilir ve
acil durumda bir gocuk 112 arar. Aradiginda polise mi ambulansa mi, itafiyeye mi ihtiyaci oldugunu séyler. Cocugun
soyledigine gore polis, itfaiye ya da ambulans gelir ve gerekli miidaheleyi
yapar.(SNAB.4.e. ,E3.2.,05.3.4.,SDB3.2.5B1.)
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"Top Yapistirma Oyunu” oynanir. Iki gocugun iizerine bant yerlestirilir ve renkli toplar da belli bir mesafeye
koyulur ve iki gocuk tarafindan birer birer renkli toplar yapistirihir.

(E2.5.)

Gocuklar ertesi glin goriismek lizere ugurlanir.

e Bugiin neler yaptik?
e Hangi etkinlik senin dikkatini gekti?
e Dogal afetler nelerdir?
e Acil durumlarda hangi numaray arayacagini hatirlyor musun?
e Hortum deneyi sana ne hissettirdi?
e Deprem dncesinde, sirasinda ve sonrasinda neler yapilmasi gerekir?
e Yangin gtkmamasi igin neler yapilmahdir?
e Yangin sirasinda neler yapilmahdir?
FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Deprem gantasinin iginde bulunmasi gerekenlerin neler olabilecegi hakkinda beyin firtinasi
yapilabilir. Cocuklarin verdikleri cevaplar ve 6gretmenin eklemeleri ile bir ihtiyag formu olusturulabilir. Depremden
sonra yardima ihtiyaci olan insanlara yardim edebilmek igin hazirlikli olmamiz gerektiginden bahsedilebilir. Deprem
gantamizda bulunan gida, su gibi femel ihtiyaglarimizi diger insanlarla paylasmamiz gerektigi hakkinda
konusulabilir. IIk yardimin 6nemi hakkinda kisa bir film izletilebilir. Basit ilk yardim miidahaleleri bir model
lizerinde gosterilebilir. Sinifa bir ilk yardim uygulayicisi davet edilebilir.

Destekleme: Cocuklarin deprem ¢antasina hazirlamalari ve koyacaklari materyalleri bulmasi sirasinda akran
eslestirmesi yapilarak akran destegi saglanabilir. Ayrica gocuklara deprem gantasinda bulunmasi gereken bu
nesnelerin yerlerinin isaretli oldugu gorseller verilerek ipuglari sunulabilir. Sicak-soguk gibi oyunlarla gocuklarin
materyali bulmalar: igin sozlii ipucu verilebilir. Gerekli durumlarda 6gretmen bireysel yardimda bulunabilir.
Etkinligin tamamlanmasi igin ek siire verilebilir. Tim nesnelerin bulunmasi yerine belirlenen daha az sayida
materyalin bulunmasi istenerek etkinlik basitlestirilebilir.

Aile Katilimi: Evde deprem sirasinda ¢ok-kapan-tutun hareketini yapacak giivenli alanlar gésterilir. Evde bir
deprem tatbikati yapilir. Deprem ¢antasi hazirlanir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi: AFAD veya Kizilay gorevlileri sinifa davet edilerek gocuklara bilgilendirme yapmalari saglanabilir.

"Giiven Ailesi ile Gorevimiz Deprem Egitici Film"

112 Acil Cocuk Sarkisi

28 Subat Sivil Savunma Giinii Proje Calismasi / Pano Hazirlama

Dodal Afetler ile Tlgili Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi

Okul Oncesi Afet Egitimi Egitici Film daha 6nce planlarimizda yer verilmis olan bu egitici videonun gocuklara
tekrar izletilmesi yararli olacaktir. (Sinifta deprem bélgesinden gelen 6grenci varsa uygunluguna siz karar veriniz.)

Gocuklarla, basit ilk yardim uygulamalar: (kiiglik yaralanmalarda temizleme, sargi yapma vb.) yapilabilir.

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen

. 299 annenin
kopyalanmasi, ¢ogaltiimasi, kullanilmasi, yayinlanmasi ve dagirtilmasi yasaktir. Icerigin tiim haklari saklidir. & OKilU
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