T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
2/2/2026
Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Adi:
KAZANIM VE GOSTERGELER

DIL GELISIMI

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullamir.
Gostergeler

[/ Basglatilan konusmaya katilir.

[/ Konusmayi baslatir.

[ Konhusmay! siirdiirdir.

/1 Konusmayi sonlandirir.

FiziIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 10. Miizik ve ritim egliginde hareket eder.
Gostergeler

I Miizigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.
I Esli ya da grup halinde dans eder.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER
Kazanim 2. Duygularini ifade eder.

Gostergeler

Duygularini s6zel olarak ifade eder.

Duygularini farkli yollarla ifade eder.

Duygularinin degisebilecegini fark eder.

Duygulari ve davraniglar: arasindaki iliskiyi agiklar.

Duygularinin nedenlerini agiklar.

Olumsuz duygularini olumlu davranislarla géstermeye gayret eder.
Kazanim 5. Duygularini/davranislarini ynetmek igin bas etme stratejileri kullanir.
Gostergeler

Isteklerini/gereksinimlerini soyler.

Gerektiginde isteklerini erteler.

Ortamlar/etkinlikler arasindaki gegislere uyum saglar.

Davranislarinda esneklik gosterir.

Kosula/duruma uygun sekilde tepkilerini kontrol eder.

Duygusal bakimdan zorlayici durumlarla bas etmek igin yapilmasi gerekenleri soyler.

Duygusal bakimdan zorlayici durumlarda yapici davranmaya 6zen gésterir.
Kazanim 20. Iginde yasadigi toplumun kék degerlerini igsellestirir.

Gostergeler
Kok degerleri tanir.
Kok degerlerle ilgili sorulara yanit verir.
Kok degerlerle ilgili diisiincelerini paylasir.

KAVRAMLAR

OGRENME SURECT



GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, cocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Her gocuktan o anki duygusunu
segmesi ve "Tatilde en gok okulla ilgili neyi 6zledigini" bir ciimleyle soylemesi istenir, her gocuk
konusmasi igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadig sorulur. Cocuklar sinifin
girisinde olusturulan, "Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin veya
isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaslarinin isimlerini
ogrenip ogrenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir. Cocuklarin giine daha sakin ve
odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir. Cocuklara "$imdi bir elimizde gigek,
diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki sizler mumu nasil
tfliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iflerken de agzimizla nefes verecegimiz soylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. igek
kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum iifliyoruz” (nefes ver) seklinde sdylenir ve ¢ocuklarla birlikte
yapilir. Giine saglikli baglamak igin "Okulumu Ozledim Cocuk Sarkisi” "Bum Bum Bum Okula Gidiyorum
Sarkisi” “Level Up!" hareketleri hep birlikte yapilir._Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan
mandallari kullanmalarina rehberlik edilir.Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen
gocuklarin serbest resim yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli

bir sekilde foplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi
kontrol edilir.

Bir saga baktim
Bir sola baktim
Lokomotif yaptim
Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesinde
nelere dikkat edilmesi gerektigi anlatilir. (Yemek yerken konusmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek
kahvaltiya gegilir. Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Okulumu ve Arkadaslarimi Ozledim

Sozciikler: Kral, prenses, tiy, tatil, Berat, kandil

Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari, boyalar, sandalye
e "Piril - Her Sey Senin Beyninde Egitici Film" izlenir.

e Masalara gegilir. Cocuklardan Okul Vakti Sarkisi egliginde tatilleri ile ilgili neler yaptiklarini

anlatan bir resim gizmeleri ve boyamalari istenir. Resimlerini arkadaslarina sunarlar. Sunum sonrasi
gocuklarin anlattiklar: bir iki climle ile resmin iizerine yazilir ve portfolyo dosyalarina koyulur.
Berat Kandili igin Kart yapilir.

Ben, kiigiik kaplanim.


https://www.anneninokulu.com/okulumu-ozledim-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/okulumu-ozledim-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/okulumu-ozledim-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/okulumu-ozledim-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/level-up-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/piril-her-sey-senin-beyninde-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/okul-vakti-sarkisi/

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

o Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

o Tatilde neler yaptiklari, nerelere gittikleri, neler gordiikleri ile ilgili ayrintili sohbet edilir.

. "Bugiin gok 6zel bir giinii konusacagiz" denir ve Berat Kandili'nden bahsedilir. “Berat,
affedilmek anlamina gelir. Bu gece dualar ediliyor, iyi davraniglar yapiliyor ve biiyiklerimiz bu
geceyi gok 6zel kabul ediyor.” Denir.

. "Tyilik Zinciri" iin gocuklar daire olugturur. Ogretmen bir top alir ve sirayla bir gocuga atar.
Topu tutan gocuk bir iyilik climlesi soyler: "Arkadasima oyuncaklarimi veririm.” *Annemin isine yardim
ederim.” Tim gocuklar katilana kadar oyun devam eder-.

¢ Daha dnce dgrenilen tekerleme, parmak oyunu ve sarkilar tekrar edilir.

e "Kralin Oglu - Oziir Dilemek Degderler Egitimi-Egitici Masallar * izlenir. Hikaye hakkinda sorular

sorulur. Yavru aslan neden lizglindi? Yaptigi el sakasi dogru mu? Arkadaslarimiza istemedikleri
halde el sakalari yaparsak neler olabilir? Vb.
e "Sisman Kral ve Tiiyden Hafif Prenses” Canlandirmasi "Sisman Kral ve Tiiyden Hafif Prensesler

Miizigi (Devler ve Prensesler)” esliginde yaptlir.

e Dramanin miizigi agilir. Bir kral varmis, hep oturdugu igin gok sismanlamis kocaman bir gobegi
varmis. Prenses ise hep kelebekler gibi dans ettiginden tiiyden bile hafifmis... Simdi, erkekler
sisman kral kizlar ise tiiyden hafif prensesler olacak gocuklar...!

e Miizigimizin kalin sesinde erkekler sisman olacak yanaklarini, gobeklerini sisirecek ve agir adimlarla
dans edecek. Ince ses ¢almaya basladiginda erkekler donacak. Kizlar bir tily gibi zarif hareketlerle
dans edecekler. Tekrar kalin ses oldugunda kizlar donacak erkekler dans edecek gocuklar..!

¢ Miizigin en sonunda hem kalin hem de ince ses karma bigimde oldugundan birbirinize degmeden
herkes dans edecek. Miizik bittiginde ise herkes donacak diye sdylenir.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar sira olurlar ve hep birlikte bahgeye ¢ikilir.

e Bahge oyuncaklari ile serbest oynanir.

¢ Sonrasinda sirayla sinifa geri doniilir.

OYUN/ERKEN OKURYAZARLIK CALISMALARI (Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Erken Okuryazarlik Calismalar
Sozciikler:

Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlar

e "Sandalye Kapmaca ve Don Oyun Miizigi Duraklamali” esliginde "Sandalye Kapmaca Oyunu"

oynanir. Sinif mevcudundan bir eksik sandalyeler daire seklinde yan yana konur. Sandalyenin
oturma kismi dairenin dis kismina bakar.

e Ogretmen miizigi agar, cocuklar dans ederler. Miizik bittiginde hemen sandalyeye otururlar.
Ayakta kalan 6grenci ortadaki sandalyelerden bir tanesini alir ve oyundan gikar.

e Masalara gegilir ve erken okuryazarlik galismalari yapilir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yanelik aylik planda belirtilen kontrol listesi
kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki ciimlelerle
hatirlatilir:


https://www.anneninokulu.com/kralin-oglu-ozur-dilemek-degerler-egitimi-egitici-masallar/
https://www.anneninokulu.com/sisman-kral-ve-tuyden-hafif-prenses/
https://www.anneninokulu.com/sisman-kral-ve-tuyden-hafif-prensesler-muzigi-devler-ve-prensesler/
https://www.anneninokulu.com/sisman-kral-ve-tuyden-hafif-prensesler-muzigi-devler-ve-prensesler/
https://www.anneninokulu.com/sandalye-kapmaca-ve-don-oyun-muzigi-duraklamali/
https://www.anneninokulu.com/sandalye-kapmaca-oyunu/

¢ Bugiin neler yaptik?

¢ Hangi etkinligi yapmak hosunuza gitti?

o En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

e Tatilde en gok ne yapmak hosunuza git+i?

o El sakasi yapmak nedir?

¢ Hangi sakalar sizi rahatsiz eder.

o Yaptigimiz sakalardan arkadasimiz hoslanmadiysa ya da istemeyerek ona zarar verdiysek ne

demeliyiz?

e "Berat Kandili'nde siz kime iyilik yapmak istersiniz?"
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Gocuk Agisindan: Cocuklarin yariyil tatili sonrasi okula uyum saglama siirecinde kendilerini genel
olarak rahat ve giivende hissettikleri gozlemlenmistir. Giinliik sohbetler sirasinda gocuklarin
duygularini s6zlii olarak ifade edebildikleri, baglatilan konusmalara katildiklar: ve konusmayi
siirdiirmeye istekli olduklari gériilmiistir. Berat Kandili ile ilgili yapilan sohbetlerde gocuklarin merak
duygularinin arttigi, kandilin anlamina yénelik sorular sorduklari ve paylasim, iyilik yapma, affetme gibi
degerler iizerinde farkindalik kazandiklari gozlemlenmigtir. Miizik, drama ve hareket etkinliklerine
aktif katilim sagladiklari, grup iginde uyumlu hareket ettikleri ve etkinliklerden keyif aldiklar:
belirlenmistir.

Ogretmen Agisindan: Planlanan etkinliklerin gocuklarin gelisim diizeylerine ve ihtiyaglarina uygun
oldugu, 6zellikle Berat Kandili kapsaminda yapilan sohbetlerin gocuklarin manevi degerler, empati ve
duygusal farkindalik kazanmalarini destekledigi degerlendirilmistir. Giinliik akis iginde sohbet, drama
ve miizik etfkinliklerinin bir arada sunulmasinin gocuklarin katitlimini artirdigi gorilmiistir. Bazi
gocuklarin dini kavramlari somutlastirmakta zorlandigr fark edilmis, bu nedenle ilerleyen giinlerde
daha fazla gérsel ve hikdye temelli galismalara yer verilmesi planlanmistir.

Program Agisindan: Uygulanan etkinliklerin T.C. MEB Okul Oncesi Egitim Programi'nda yer alan dil
gelisimi, fiziksel geligsim ve saglik alani ve Sosyal Duygusal Gelisim ve Degerler kazanim ve
gostergeleriyle uyumlu oldugu goriilmiistiir Berat Kandili'nin plan igerisine entegre edilmesiyle birlikte
degerler egitiminin programin biitiinciil yapisina uygun olarak ele alindigi, gocuklarin sosyal-duygusal
gelisimlerinin desteklendigi degerlendirilmistir. Planin, yariyil tatili sonrasi okula uyum siireci ile
birlikte milli ve manevi degerlerin kazandiriimasini dengeli bir sekilde destekledigi sonucuna
ulagilmigtir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Velilere, gocuklariyla birlikte Berat
Kandili'nin anlamini konusmalari onerilir. Cocuklarla birlikte dualar edilmesi ve ailece iyilik yapma
etkinlikleri planlanmasi tesvik edilir. Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

"Tag Yapimi"

Tac Yapimi 2 Sanat Etkinligi



https://www.anneninokulu.com/kral-ve-prenses-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/prenses-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-70/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-71/
https://www.anneninokulu.com/tac-yapimi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/tac-yapimi-2-sanat-etkinligi/

Sisman Kral ve Tiiyden Hafif Prenses/Okul Oncesi Ritim- Hareket Calismasi

Berat Kandili Hikayesi - Kiiciik Civcivler - Cocuklar icin Dini Hikayeler

Berat Kandili Hikayesi - Cocuklar icin Dini Hikayeler



https://www.anneninokulu.com/sisman-kral-ve-tuyden-hafif-prenses-okul-oncesi-ritim-hareket-calismasi/
https://www.anneninokulu.com/berat-kandili-hikayesi-kucuk-civcivler-cocuklar-icin-dini-hikayeler/
https://www.anneninokulu.com/berat-kandili-hikayesi-cocuklar-icin-dini-hikayeler/

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
3/2/2026

Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK
Kazanim 2. Biytik kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler

Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.

Farkli yénde/formda/hizda kosar.
Kazanim 10. Miizik ve ritim egliginde hareket eder.
Gostergeler
Bedenini kullanarak ritim galismasi yapar.
Nesneleri kullanarak ritim ¢alismasi yapar.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER
Kazanim 22. Sanatin/sanat eserlerinin degerini fark eder.
Gostergeler
Sanat eserlerinde gordiiklerini/igittiklerini soyler.
Sanat eserleri ile ilgili duygularini agiklar.
KAVRAMLAR

OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak cember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken
ogretmen duygu kartlarini (mutlu, lizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina
uygun karti segmeleri ve "Bugiin bdyle hissediyorum giinkii..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her
gocuk konusmasi igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar
sinifin giriginde olusturulan, "Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin
veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaglarinin isimlerini
ogrenip grenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir. Cocuklarin giine daha sakin ve
odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir. Cocuklara "S$Simdi bir elimizde gigek,
diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki sizler mumu nasil
tfliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz sylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Cicek
kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum iifliyoruz” (nefes ver) seklinde sdylenir ve ¢ocuklarla birlikte
Arkadasim Esek Sarkist” ile
gocuklar dans ederler. "Hareketsiz Robot" hareketleri hep birlikte yapilir._Daha sonra 6grenme

nw

yapilir. Giine saglikh baslamak igin "Baris Mango- Giinaydin Sarkisi

merkezlerinde oyuna gegilir.


https://www.anneninokulu.com/baris-manco-gunaydin-cocuklar/
https://www.anneninokulu.com/baris-manco-gunaydin-cocuklar/
https://www.anneninokulu.com/baris-manco-gunaydin-cocuklar/
https://www.anneninokulu.com/baris-manco-gunaydin-cocuklar/
https://www.anneninokulu.com/hareketsiz-robot-sabah-sporu-7-eylul/

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan
mandallari kullanmalarina rehberlik edilir.Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen

gocuklarin serbest resim yapmalarina firsat verilir.
TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli

bir sekilde foplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi
kontrol edilir.

Bir saga baktim
Bir sola baktim
Lokomotif yaptim
Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesinde
nelere dikkat edilmesi gerektigi anlatilir. (Yemek yerken konusmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek
kahvaltiya gegilir. Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKGE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Barig Mango Kimdir?

Sozciikler: Barig Mango, sanatgi

Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, bardak

e "Baris Manco Kimdir?" "Baris Manco'dan Adam Olacak Cocuklara Tavsiyeler” izlenir.

Masalara gegilir. "Baris Mango” sanat etkinligi "Baris Manco Sarkilari” esliginde yapilir.

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

o Tekerlemesi sdylenerek minderlere gegilir.

¢ Barigs Mango hakkinda kisa bir bilgi verilir. Baris Mango'nun 3 yabanct dili Tiirkge gibi gok rahat
konusabildigini, 4 yabanci dili ise kendini rahat anlatabilecek derecede bildigini, kendisinin bir
"Tiirkiye Devlet Sanatgisi” tinvani alan bir sanatgi ve diinyayi gezen bir gezgin oldugunu, yasamis
oldugu evin miizeye gevrildigi sdylenir.

¢ Cocuklari gok seven sanatginin yillarca "Adam Olacak Cocuk” isimli bir televizyon programi sundugu,
orada kiiglik yastaki gocuklarla bu programi yaptig séylenir.

e "Sevimli Fare Sesli Masal " izlenir. Hikaye hakkinda konusulur.

e Ogretmen ve ¢ocuklar daire seklinde otururlar ve 6gretmenin ve gocuklarin elinde birer plastik
bardak olur. " Bardak Ritim Calismasi - Baris Manco Yaz Dostum " miizigi esliginde bardaklar

kullanilarak ritim ¢alismasi yapilir.
¢ Daha sonra "Korkma Séyle Egitici Film" izlenir. Cocuklara korktuklar: seyler olup olmadigi ve neden

korktuklari sorulur. Bu korkularini kimlerle paylastiklart, nasil ¢oziim bulduklar: hakkinda konusulur.
ACIK ALANDA OYUN


https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/baris-manco-kimdir-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/baris-mancodan-adam-olacak-cocuklara-tavsiyeler/
https://www.anneninokulu.com/?s=bar%C4%B1%C5%9F
https://www.anneninokulu.com/sevimli-fare-sesli-masal-dinle-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/bardak-ritim-calismasi-baris-manco-yaz-dostum/
https://www.anneninokulu.com/korkma-soyle-egitici-film/

e CGocuklar sira olurlar ve hep birlikte bahgeye gikilir.
e "Evime Koyiime Oyunu” oynanir. Oyun alani iki bélime ayrilir, bir béliim evimiz diger bolim

koyiimiiz olarak adlandirilir.

e Ogrenciler adlandirilan béliimlerden birinde toplanirlar. Ogretmenin séyleyecedi evimiz/kayiimiiz
bélimlerine gegigler yapilir. (Ogretmen 6grencileri sagirtmak igin farkli isimler soyleyebilecegi
gibi evimizdeyken evimiz, koyiimiizdeyken kdyiimiiz soyleyerek oyunu renklendirir) sdylenenin
tersi bélgede kalan veya adi séylenmeyen alana gegenler oyun disinda kalirlar.

ERKEN OKURYAZARLIK CALISMALARTI (Bireysel ve Biyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Erken Okuryazarlik Calismalari
Sozcikler:

Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari

e Masalara gegilir ve erken okuryazarlik ¢alismalar: yapilir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol listesi
kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler agsagidaki ciimlelerle
hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik?
¢ Hangi etkinligi yapmak hosunuza gitti?
e  Baris Mango'ya neden Barig ismi verilmis?
e Baris Mango'nun meslegi nedir?
e Sizin korktugunuz bir sey var mi?
e Peki neden korkunuzun sebebini biliyor musunuz?
e Tvde ne tir filmler izliyorsunuz?
e TVde film izlerken nelere dikkat etmeliyiz?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Gocuk Agisindan: Cocuklarin biiyiik kaslarini koordineli kullanma, miizik ve ritim esliginde hareket
etme becerilerinde gelisim gozlemlenmistir. Dans, ritim ve agik alan oyunlarinda kol ve bacaklarini es
zamanh kullanabildikleri, farkli yénlerde ve hizlarda hareket edebildikleri goriilmistir. Sanat etkinligi
sirasinda Baris Mango ile ilgili gordiiklerini ve hissettiklerini ifade edebilen gocuklarin, sanat eserleri
ve sanatgiya karsi farkindalik kazandiklari gozlemlenmistir. Duygu kartlari ve “*Korkma Soyle” etkinligi
sayesinde gocuklarin duygularini tanima ve ifade etme becerilerinin desteklendigi belirlenmistir.

Ogretmen Agisindan: Planlanan etkinliklerin yas grubuna uygun oldugu, gocuklarin ilgisini canli tuttugu
ve kazanimlara ulasmada etkili oldugu goriilmistir. Bitiinlestirilmis etkinliklerin (Tirkge-Sanat-Miizik)
gocuklarin aktif katilimini artirdigi, 6zellikle miizik esliginde yapilan galismalarin sinif yonetimini olumlu
yonde destekledigi degerlendirilmistir. Agik alan oyunu sirasinda gocuklarin kurallara uyma ve yonerge
takip etme becerilerinin gelistigi gozlemlenmistir. Bir sonraki uygulamada erken okuryazarlik
etkinliklerinde bireysel farkhliklara yonelik daha fazla uyarlama yapilmasi planlanmistir.


https://www.anneninokulu.com/evime-koyume-oyunu/

Program Agisindan: Giinliik planin MEB Okul Oncesi Egitim Programi'nda yer alan kazanim ve
gostergelerle uyumlu oldugu, 6grenme siirecinin biitiinciil ve dengeli sekilde yapilandirildigi
gorilmistir. Fiziksel gelisim ve sosyal-duygusal gelisimin bir arada ele alinmasi programin hedefleriyle
ortiismektedir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital calismalar velilere
gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER


https://www.anneninokulu.com/baris-manco-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/baris-manco-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-82/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-82/

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN

Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Adi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
BILISSEL GELISIMI

Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin ézelliklerini agiklar.

Gostergeler

I Nesnelerin/varliklarin adini sayler.

/I Nesneleri/varliklar: inceler.

I Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
/I Nesnelerin/varliklarin benzer yénlerine 6rnekler verir.
/I Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine 6rnekler verir.
Kazanim 26. Merak ettigi olay/durumlari sorgular.

Gostergeler

/I Merak ettigi konuya iliskin gozlem yapar.

I Merak ettiklerine iligkin sorular sorar.

DIL GELISIMI

Kazanim 6. Sozcik dagarcigini gelistirir.

Gostergeler

[/ Dinlediklerinde gegen yeni s6zciikleri ayirt eder.

[/ Dinlediklerinde gegen yeni sozciiklerin anlamini sorar.

V1 Zit/es anlamli/es sesli sozciikleri kullanir.

/] Sézciiklerin anlamini benzetme/metaforlar yoluyla agiklar.

/1 Baglamdan yola gikarak bilmedigi sézciiklerin anlamini tahmin eder.
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin Grdnler olugturur.
Gostergeler

[/l Gorsel materyalleri inceler.

IVl Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iligkilendirir.

Kazanim 10. Sézel olarak &zgiin {rinler olusturur.

Gostergeler

/I Olay 6rgiisiini/siiri/oykiyi dinlemeden 6nce baslik iiretir.

/1 Ciimlenin/olay 6rgisiiniin/éykiiniin sonucunu tahmin eder.

/1 Ciimle/olay orgiisii/oyki/siir/bilmece/tekerlemeleri tamamlar.
[/ Ciimle/olay 6rgiisi/bilmece/siir/tekerleme ya da 6zgiin bir syki olugturur.
/I Olay 6rgistinii/siiri/oykiyi dinledikten sonra baslik iiretir.
Kazanim 11. Okuma farkindaligi gdsterir.

Gostergeler

[/l Yetigkinden kendisine kitap okumasini ister.
/I Farkli gocuk edebiyati iiriinlerini ayirt eder.
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[/ Okuma materyallerinin bslimlerini gosterir.

[ Okuma materyallerini kullanarak okuyormus gibi yapar.

/1 Her gocuk kitabinin yazarinin, resimleyeninin, yayinevinin oldugunu séyler.
FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanir.

Gostergeler

Farkli yénde/formda/hizda yiiriir.
Farkli yonde/formda/hizda kosar.

Kazanim 9. Ozgiin gizimler yaparak kompozisyon olugturur.

Gostergeler
Kontrolli karalamalar yapar.
Cesitli figlirler/temel figiirler gizer.
Ozgiin gizimler yapar.
Belirli gizimlerde kendine 6zgii imgeler kullanir.
Figirlerinde ayrinti kullanir.

ey e Jeersan

Kazanim 20. Fiziksel egzersizler/nefes egzersizleri uygular.
Gostergeler

Fiziksel egzersizler/nefes egzersizleri yapar.

Fiziksel egzersizleri/nefes egzersizlerini rutin olarak yapar-.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER
Kazanim 16. Sirdiirilebilir yasam igin gerekli olan varliklari korumayi aliskanlik hdline getirir.

Gostergeler

Canli varliklara saygi gosterir.
Canli varliklari korur.

KAVRAMLAR
Zit: Yavas-Hizl, Piitiirli-Kaygan
Duyu: Sert-Yumusak
OGRENME SURECT
G6UNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, cocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken
ogretmen duygu kartlarini (mutlu, lizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina
uygun karti segmeleri ve "Bugiin bdyle hissediyorum giinkii.." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her
gocuk konusmasi igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar
sinifin giriginde olusturulan, "Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin
veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaslarinin isimlerini
ogrenip ogrenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir. Cocuklarin giine daha sakin ve
odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir. Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek,
diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki sizler mumu nasil
tfliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz sdylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Cigek
kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum ifliyoruz” (nefes ver) seklinde soylenir ve gocuklarla birlikte



yapilir. Giine saglkl baglamak igin Level Up 3! hareketleri hep birlikte yapilir. Daha sonra 6grenme

merkezlerinde oyuna gegilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir. Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde
oynamalarina firsat verilir. "Dilimizin Zenginlikleri” eylem planina uygun olarak; sinifta salyangoz,
stimikli bocek, regine (¢am sakizi), biiyliteg ve gesitli kabuklara ait gorseller ile kitap, dergi gibi
materyaller kullanilarak gegici bir 6grenme merkezi olusturulur. Olusturulan gegici “Doganin Kiigiik
Izleri” 6Grenme merkezine gocuklarin dikkati gekilir. Cocuklarin gérselleri ve materyalleri incelemeleri
saglanarak tepkilerini, fikirlerini ifade etmelerine firsat verilir.Masaya ip ve farkli desenli gizgilerin
oldugu kartlar koyulur ve ¢ocuklar ipi kartlarin iizerindeki gizgilere yerlegtirirler. Isteyen gocuklarin
oyun hamuru ile oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti dncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesi dua
edilerek kahvaltiya gegilir. Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKGE-SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Siimikli Bocek mi? Salyangoz mu?

Sozciikler: Salyangoz, siimiiklii bocek, regine

Degerler:

Materyaller: Gorsel kart, hikaye kitabi, etkinlik sayfasi, boyama, makas, yapistirici, biyiiteg

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir

o Ogretmen cocuklarin kendisini gérebilecegi sekilde oturur ve evinin bahgesine ¢iktiginda toprakta,

sorulur ve her bir gocugun konusmasina firsat taninir.Daha sonra o parlak isil 151l izlerin sahibinin
bir salyangoz ya da siimiiklli bocek olabilecegi sonucuna ulasiimaya ¢ahsilir.Daha 6nce hig siimiikli
bécek ya da salyangoz gériip gormedikleri, aralarinda ne gibi bir fark oldugu sorulur. (OB1.3.SB3.)
Salyangoz ve siimiiklii boceklerin dzellikleri, sert mi yumusak mi? Yavas ya da hizli hareket
etmeleri, ne yedikleri, nerelerde bulunduklari hakkinda sohbet edilir.

e "Salyangozlar ve siimiikli bécekler nemli ve golgeli alanlari severler. Salyangozlarin sirtinda sert
bir kabuk varken, siimiikli boceklerin koruyucu bir kabugu yoktur. Regine ise agaglarin kendi
yaralarini iyilestirmek igin salgiladigi, yapiskan ve kokulu bir sividir.” bilgileri gocuklarla paylagilir.
Siimiikli bocek ya da salyangoz ile ilgili Salyangoz mu? Simiikli Bocek mi? Egitici filmi izlenerek

desteklenir.


https://www.anneninokulu.com/level-up-3/
https://www.anneninokulu.com/level-up-3/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/salyangoz-mu-sumuklu-bocek-mi/

o Cocuklar iki gruba ayrilir, yere yiiziisti uzanirlar. Bir bitis noktasi belirlenir ve 6gretmenin

komutuna gére hizli ve yavas siiriiniirler. Once bitise gelen grup oyunu kazanir ve alkiglanir.

o Siimiikli Bocek Duvarda Gezecek Sarkisi esliginde Siimiikli Bocek Parmak Oyunu oynanir.

Ogretmen énce parmak oyununun sozlerini soyleyerek hareketlerini yapar. Daha sonra 6gretmen

once kendisi soyler, sonra gocuklar tekrar ederler.

SUMUKLU BOCEK PARMAK OYUNU

Siimiikli Bocek

Duvarda Gezecek

Annesi Onu Yanagindan Opecek

Babasi Dis¢i Tikir Tikir Tikir

Annesi Asgl Fokur Fokur Fokur

Ablasi Manken Tik Tik Tik

Abisi Boksor Glim Glm Glm...

Siimiiklii Bcek Evini Ariyor Hikayesi etkilesimli olarak okunur.

Hikayedeki bilinmeyen kelimeler gikarilir.

Etkilesimli kitap okuma yonteminde belirlenen bilinmeyen kelimelere yonelik Soyle-Ciz etkinligi
igin masalara gegilir.

Gocuklara etkinlik sayfasi dagitilir.

Hikayede belirledikleri bilinmeyen kelimelerden reginenin, salyangoz ve siimiikli bocegin nasil
bir sey olabilecegi sorulur. Hayvanlari Taniyalim: Cocuklar Icin Eglenceli ve Ogretici

Salyangoz Sarkisi esliginde etkinlik sayfasindaki soyle giz kismina gocuklar salyangoz,

siimiikli bocek ve regine cizerler.

Daha sonra gocuklara gergek salyangoz, siimiiklii bocek ve regine gorsellerini dagitilir ve ilgili
alana yapistirmalari istenir.

Gocuklara kendi gizdikleri salyangoz, siimiikli bocek ve regine ile gergek salyangoz, simiikli
bocek ve regine arasinda fark olup olmadigi, fark varsa neler oldugu sorulur.

Ardindan okul bahgesinde bu canlilarin izlerini siirme ve regine kesfi fikri ortaya atilir.
Cocuklar bu konuda sahip olduklar: bilgilerden yola gikarak nelere ihtiyaglar: oldugunu (biyiiteg
vb.) belirler.

ACIK ALANDA OYUN

Siniftaki biiyiitegler bahgede gocuklara verilmek iizere alinir. Cocuklar siraya gegerler ve
bahgeye ¢ikilir.

Gocuklarin gagrildiginda bir araya gelecekleri bir alan belirlenir.

Ogretmen sinifi esit sayida gruplara ayirir ve her gruba biiyiitegler dagitilir,

Gocuklar -etkinlik oncesi temin edilmis biiyiiteglerle- agag gévdelerinde regine ve yapraklarda
parlak izler ararlar.

Reginenin yapiskan dokusu ve kokusu, salyangozlarin biraktigi parlak izler yerinde incelenir.
Incelemenin ardindan cocuklar cember olmak igin daha énceden belirlenen alanda toplanilir.
Gocuklara agaglarda regine bulup bulamadiklari sorulur.

Regine varsa incelenir, her gcocugun regineye dokunmasina izin verilir,

Reginenin piitirli mi kaygan mi, yapiskan mi degil mi oldugu sorulur.

Reginenin, gogunlukla cam ve kozalak agaglarinda bulundugu, agaglarin, dis etkenlerden
kendilerini korumasi ve yaralarini iyilestirmesi igin salgiladiklari dogal sivilar oldugu séylenir.
¢am sakizi diye de bilindigi séylenir.

Sonrasinda gocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen gocuklari gozlemler.

ERKEN OKURYAZARLIK -OYUN (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)


https://www.anneninokulu.com/sumuklu-bocek-duvarda-gezecek-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/sumuklu-bocek-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/sumuklu-bocek-evini-ariyor-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/hayvanlari-taniyalim-cocuklar-icin-eglenceli-ve-ogretici-salyangoz-sarkisi/
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Etkinlik Adi: Salyangoz Oyunu

Sozcikler: Salyangoz, siimiiklii bocek, regine

Degerler:

Materyaller: Gorsel kartlar, etkinlik sayfasi, kuru boya

Salyangoz Oyunu oynamak igin 6gretmen ve 6grenciler arka arkaya tek sira seklinde bir

birilerinin belinden tutarak dizilirler.

Siranin en basindaki kisi ebe olur ve siradaki arkadaslarindan kopmadan, SSSSS Salyangoz
siranin en sonundaki kisiyi yakalamaya ¢aligir.

Ebeye oyunu sikiciliktan kurtarmak adina istenilirse, yakalamasi igin belirli bir siire verilebilir.
Yakalayamazsa kuyruga geger, bir sonraki kisi ebe olur.

Eger kuyruktaki kisiyi yakalarsa, yakalanan kisi oyundan gikar.

Kuyrukta iki kisi kalincaya kadar oyun devam eder.

Ogretmen sinifi iki gruba ayirir. Grubun bir tanesinin ismi salyangozlar, digerinin adi siimiiklii
bocekler konur.

Masalara gegilir ve salyangozlar ve siimiiklii boceklerle ilgili hafiza oyunu masaya koyulur ya da
dijital ortamda Salyangoz mu? Siimiikli Bocek mi? Hafiza oyununu agihir.

Online Zamanlayici hazirlanir. Once bir grup, sonra diger grup iyeleri oynar.

En hizli oyunu tamamlayan grup oyunu kazanir.
Masalara gegilir ve etkinlik sayfalari yapilir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol listesi
kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin iginde yapilan

etkinliklerle ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir:

Salyangoz ve siimiikli bécek daha once hig gérdiiniiz mi?

Nasil ortamlari severler?

Neler yerler?

Regine nerelerde bulunur?

Yerde siiriinerek gitmek nasil bir duygu?

Siiriiniirken hizli mi yavas mi gitmek daha kolay?

Salyangoz ve siimiikli bocek soylerken hangi sesi gikariyoruz? (Sssss)

Hafiza oyununu sevdiniz mi?

Reginenin dokusu nasil? Piiriizli mi piirizsiiz mi?

Salyangozun kabugu sert mi yumusak mi?

Simiikli bocek ve salyangozun bedeni sert mi yumugsak mi?

Gocuklara, "Salyangoz ve siimiikli boceklerle ilgili en gok neyi merak ediyorsunuz?
Merak ettiklerimizi 6grenmek igin neler yapabiliriz?

Salyangoz ve siimiikli bocek gibi hareket edebilir miyiz?" gibi sorular sorularak ertesi giin
yaptlacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan: Cocuklarin salyangoz, siimiiklii bécek ve regineye yonelik meraklarinin giin boyunca

e

siirdiigii, gozlem yapma ve soru sorma davraniglarinin arttigi gézlemlenmistir. Gorsel materyaller,

hikaye, oyun ve agik alan etkinlikleri sayesinde gocuklarin nesnelerin 6zelliklerini inceleme, benzerlik


https://www.anneninokulu.com/salyangoz-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/online-zamanlayici/

ve farkhliklari ayirt etme becerilerini etkin sekilde kullandiklari goriilmistir. Siriinme, hizli-yavas
hareket etme gibi oyunlarda gocuklarin biiyiik kas koordinasyonlarini kontrol ederek kullandiklar;
nefes egzersizlerine istekle katildiklar: belirlenmistir. Tiirkge etkinliklerinde yeni sozciikleri ayirt
etme, anlamini fahmin etme ve gizim yoluyla ifade etme becerilerinin gelistigi; gocuklarin kendi
gizimleri ile gergek gorselleri karsilastirarak diisiincelerini sozlii olarak ifade edebildikleri
gozlemlenmistir. Agik alan etkinliginde canlilara zarar vermeden inceleme yapmalari, dogaya karsi
saygil davranmalar siirdiirilebilir yasam bilincinin desteklendigini géstermistir.

Ogretmen Agisindan: Ogretmenin siireci yonlendirici, rehber ve destekleyici bir tutum sergiledigi;
gocuklarin diisiincelerini 6zgiirce ifade etmelerine firsat tanidigi gozlemlenmistir. Etkinlikler aras:
gegislerin tekerleme, miizik ve oyunlarla desteklenmesi gocuklarin dikkat ve motivasyonunu artirmistir.
Ogretmenin agik uglu sorular kullanarak gocuklarin sorgulama, tahmin etme ve karsilagtirma
becerilerini gelistirdigi; bireysel farkliliklari gézeterek siireci esnek bigimde yonettigi belirlenmistir.

gorilmistir.

Program Agisindan: Planin, T.C. MEB Okul Oncesi Egitim Programi’'nda yer alan kazanim ve
gostergelerle uyumlu oldugu; bilissel, dil, fiziksel ve sosyal-duygusal gelisim alanlarinin biitiinciil
bigimde desteklendigi goriilmistir. Tirkce, sanat, oyun, agik alan ve erken okuryazarlik etkinliklerinin
biitiinlestirilmesi gocuklarin aktif katilimini artirmigtir. "Dilimizin Zenginlikleri" eylem plan
dogrultusunda sozciik galismalar ve etkilesimli kitap okuma siireci amacina ulasmistir. Degerlendirme
sorularinin gocuklarin deneyimlerine dayali olmasi, bir sonraki giiniin planlanmasina rehberlik edecek
nitelikte veri saglamistir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Ailelere haber mektubu ile gocuklarla
birlikte gevre gezisi yapmalari, bu gezilerde salyangoz ya da siimiiklii bocek ve onlarin izlerini
aramalari, regine toplamalari, bunlari birlikte incelemeleri; reginelerin dokusu, goriiniisi hakkinda
sohbet etmeleri 6nerilir. Salyangoz, siimiikli bécek ve regine hakkinda konustuktan sonra dogada
gordiiklerini A4 kdagidina gizmeleri istenir. Asagidaki dijital calismalar velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu Interaktif Calismalar Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

Salyangoz Sarkisi, Salyangoz Sarkisi | Ilging Hayvan Sarkilar:
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T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
G6UNLUK PLAN

5/2/2026
Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Adi:
KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIMI

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

/I Nesne/durum/olay! inceler.

/I Tahminini soyler.

VI Gergek durumu inceler.

I Tahmini ile gergek durumu karsilagtirir.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére diizenler.

Gostergeler

/I Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore karsilagtirir.
/I Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore eslestirir.

/I Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
/I Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siralar.

Kazanim 17. Nesne/varlik/sembollerle olusturulan grafikleri degerlendirir.

Gostergeler
/I Nesneleri/varliklar: kullanarak grafik olusturur.

/I Nesneleri/varliklari sembollerle gostererek grafik olusturur.

/I Grafigi inceleyerek sonuglari yorumlar.
FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 6. Kiigiik kaslarini kullanarak koordineli hareketler yapar.

Gostergeler

/I Nesneleri toplar.

/I Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

/1 Nesneleri farkl sekillerde dizer.

I Ellerini/parmaklarini/ayaklarini es zamanl ve koordineli hareket ettirir.

Kazamim 9. Ozgiin gizimler yaparak kompozisyon olusturur.

Gostergeler

/1 Kontrolli karalamalar yapar.

/I Farkl materyaller kullanarak gizim yapar-.
/1 Cesitli figiirler/temel figiirler gizer.

V| Desen olugturur.

/1 Ozgiin gizimler yapar.



Belirli gizimlerde kendine 6zgii imgeler kullanir.
Figlirlerinde ayrinti kullanir.

PESUPE

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM
Kazanim 22. Sanatin/sanat eserlerinin degerini fark eder.

Gostergeler
Sanat eserlerinde gérdiiklerini/isittiklerini soyler.
Sanat eserleri ile ilgili duygularini agiklar.

Sanat eserlerini kendi bakis agisiyla yorumlar.
Sanat eserlerinin korunmasina 6zen gosterir.

KAVRAMLAR
Renk: Ana ve Ara Renkler
OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak cember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken
ogretmen duygu kartlarimi (mutlu, iizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina
uygun karti segmeleri ve "Bugiin boyle hissediyorum ¢iinkii..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her
gocuk konusmast igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar
sinifin giriginde olusturulan, "Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin
veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaglarinin isimlerini
ogrenip grenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir. Cocuklarin giine daha sakin ve
odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir. Cocuklara "$imdi bir elimizde gigek,
diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki sizler mumu nasil
tfliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz sylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Cigek
kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum iifliyoruz” (nefes ver) seklinde sdylenir ve gocuklarla birlikte
yaptlir. Giine saglikh baglamak igin . Dinozor - Onur Erol Sabah Sporu hareketleri hep birlikte yapilir.

Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere y6nlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan
mandallart kullanmalarina rehberlik edilir. Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen
gocuklarin serbest resim yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim
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Lokomotif yaptim
Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti oncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesi dua
edilerek kahvaltiya gegilir. Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKGE-SANAT-DENEY-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Renklerin Dansi (Renkleri Tekrar Ediyorum)

Sozciikler: Sanat, sanatgi, sergi, tuval, atesbocegi

Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, balon, farkl renkte nesneler, renkli evalar/kagitlar,
tam yagh siit, kagit tabak, kulak temizleme gubugu, bulasik deterjani, gida boyalari, renk kartlari,
ortu.

e Kiki Model Ariyor Egitici Film izlenir.

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

e Tekerlemesi sdylenerek dikkatin foplanmasi saglanir, minderlere gegilir.

¢ Cocuklara simdiye kadar hangi renkleri 6grendigimiz ile ilgili sohbet edilir. Kirmizi sari mavi
renklerinin ana renkler oldugunu ve bu renklerin birbiri ile karisimindan farkli renkler ortaya
¢iktigini, bu ortaya yeni gikan renklere ara renkler denildigini hatirlatilir. Ana ve ara renklerin
olusumu konusulurken, gocuklarin arkadaslarinin soziinii kesmeden sirayla konusmalarina rehberlik
edilir. Kirmizi ve sari, sari ve mavi, kirmizi ve mavi renklerin karigimi ile ortaya gikan renkler
sorulur. Oneriler kisminda bulunan Ara Renkleri Ogretme Hikayesini kullanarak ana ve ara renkleri
tekrar eder. Cocuklardan her birinin_sinifta ana renklerden bir nesne bulmalar istenir._Bulunan
nesneler incelenir. Bulduklari nesnenin adini ve rengini soylemeleri istenir. Sonra da ara renklerden
bir nesne bulmalar: istenir. Cocuklarin bulduklari nesnelerin adi, rengi, sekli sorulur, soyledikleri
rengin hangi renklerin karigimindan olustugu sorulur, gerektiginde ipucu verilir.

e Masaya simdiye kadar égrenilen ana ve ara renklerden olugan oyuncaklar koyulur. Ogretmenin
elinde ise yine ayni renklerde evalar/kagitlar vardir. Iki gocuk karsilikli olarak oyuncaklarin
olduklari masanin etrafina gegerler. Ogretmen ana renkleri gosterdiginde onlar da ayni rengi
gosterirler. En hizli yapan gocuk oyunu kazanir. Ogretmen ara
renklerden bir tanesini kaldirdiginda (Yesil) gocuklar da o ara
rengi olugturan renkleri eline alacaklardir.

¢ (Mavi-Sart). Oyunda tiim gocuklarin oynamasina 6zen
gosterilir. (***Renklerde zorlanan gocuklar varsa mutlaka
gerekli notlar alinmali ve gerekirse zorlanan gocuklara 6zel
etkinlikler hazirlanmalidir.)

o Renklerle Dans Eden Atesbdcekleri Hikdyesi izlenir. Hikaye hakkinda sohbet edilir.

e Merak duygusunu artirmak igin masalara gegilir ve, "Sizce renkleri siitte dans ettirmek igin hangi
malzemelere ihtiyacimiz olabilir?" diye sorularak gocuklarin deney malzemelerini (siit, deterjan,
boya) tahmin etmeleri ve segmelerini saglanir. Renklerin Dansi Deneyi igin malzemeler_(siit, gida
boyast, deterjan) masaya koyulur,_incelenir. Ogretmen "Sizce renkler siitte nasil dans eder?"
sorusunu yéneltir. Cocuklarin yanitlar: dinlenir. Malzemeler incelendikten sonra gocuklara "Bu
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malzemelerle deneyi nasil yapmaliyiz, sirayla ne koymaliy1z?" sorusu yoneltilerek basit bir deney

tasarimi yapmalari istenir.Gocuklar kulak gubuklarini siite batirarak renklerin hareketini gozlemler

ve sonuglari arkadaslariyla tartisiriar.

e Deney sonrasi olugan renk ciimbiisiinden ilham alinarak sanat etkinligine gegilir Renklerin Dans:
Sarkisi_sarkisi egliginde gocuklar istedikleri boyalarla 6zgiin resimler yaparak kendi "Dans
Eden Renkler" sergilerini olustururlar

e Renklerle Dans Eden Atesbdcekleri Hikdyesi izlenir. Hikaye hakkinda sohbet edilir. Tuval nedir?

Sanatgi kimdir? Eserler nerelerde sergilenir? Vb.
e Renklerin Dansi Deneyi igin 6gretmen malzemeleri masaya koyar. $Simdi renklerin nasil dans

edeceklerini goreceklerini sayler.

e Deney yapilir ve her gocugun deneyimlemesine firsat verilir. Renklerin nasil dans edebildigi ile ilgili
deney ile ilgili sohbet edilir.

ACIK ALANDA OYUN

o Siniftaki renk kesfi, bahgeye taginir (Hava uygun degilse sinifin farkh koseleri kullanilir).
Ogretmen gocuklara renk kartlari dagitilir. "Simdi birer doga dedektifi olacagiz ve bahgemizdeki
renkleri arastiracagiz" diyerek arastirma siirecini basglatir. Cocuklar bahgeyi gezerek, gorme ve
dokunma duyularini kullanarak gevrelerindeki nesnelerin 6zelliklerini incelerler. Her gocuga verilen
renk kartina uygun nesneleri (yaprak, tas vb.) kaynak olarak kullanip toplarlar.

e "Topladigimiz bu verileri herkesin anlayabilecegi sekilde nasil diizenleyebiliriz?" diye sorulur.
Cocuklar nesneleri renklerine gore yan yana veya iist iiste dizerek somut bir grafik (model)
olustururlar. Olusturulan bu grafigin yapisi incelenir; siitunlar ve gruplar fark edilir.

e Sira anadlize gelir. Ogretmen "Bu grafige bakarak ne séyleyebiliriz, en gok hangi renk var?" diye
sorarak analiz siirecini baslatir. Cocuklar grafigi inceleyerek "Yesiller, kirmizilardan daha gok" veya
“Mavi hig yok" gibi gikarimlarda bulunup verileri analiz ederler. Ulastiklar: sonuglari kendi
ciimleleriyle ifade ederler ve bu sonuglar hakkindaki (neden o rengin gok/az oldugu gibi) goriislerini
soylerler. Etkinlik siirecinde gocuklarin renkleri ayirt etme, tahmin yiiriitme ve grup igi iletigim
becerileri gozlemlenir, daha sonra sinifa geri donilir.

OYUN-ERKEN OKURYAZARLIK (Bireysel Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Dikkat ve Renkler Oyunu

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, renkli abeslang gubuklar, ip ve abeslang goguklarin sabitlenecegi kdopiik
ya da karton kutu

e Dikkat ve Renkler Oyunu igin iki 6grenci masaya geger ve ortaya simdiye kadar 6grenilen renkte

hesneler koyulur. Ogretmenin komutlarina gére gocuklar hareket eder ve en sonda 6gretmen hangi
rengi sdylerse o rengi alan gocuk oyunu kazanir.
e Masalara gegilir ve erken okuryazarlik galismalar: * Renkler Sarkisi * esliginde yapilir.

¢ Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol listesi
kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.
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Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki ciimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik?

e Bugiin deney yaparken malzemeleri nasil segtik?

e  Bahgede olusturdugumuz grafikte en gok hangi renk gikt1?
e  Sence heden o renkten daha ¢ok bulduk?

¢ Renklerin dansi deneyinde seni en gok sasirtan ne oldu?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Gocuk Agisindan: Cocuklarin ana ve ara renkleri ayirt edebildikleri, renklerin karigimiyla yeni renkler
olustugunu deney yoluyla fark ettikleri gozlemlenmistir. "Renklerin Dansi” deneyi sirasinda gocuklarin
tahmin yiiriitme, g6zlem yapma ve sonuglari karsilastirma becerilerini aktif olarak kullandiklar:
gorilmistir. Agik alan etkinliginde renk kartlariyla yapilan doga kesfi sirasinda gocuklarin dikkat
siirelerinin uzadigi, nesneleri renklerine gore siniflandirabildikleri ve olusturduklari grafik izerinden
basit gikarimlar yapabildikleri belirlenmistir. Sanat etkinliginde ¢ocuklarin 6zgiin gizimler yaptigt,
renkleri bilingli sectigi ve ¢alismalarini s6zlii olarak ifade edebildigi gozlemlenmistir. Grup igi
etkinliklerde sira bekleme, arkadasglarinin séziini dinleme ve duygu ifade etme becerilerinde olumlu
gelismeler goriilmustiir.

Ogretmen Agisindan: Etkinliklerin cocuklarin ilgi ve gelisim diizeylerine uygun oldugu, biitiinlestirilmis
etkinlik yapisinin 6grenmeyi destekledigi goriilmiistiir. Deney, sanat ve agik alan etkinliklerinin
birbiriyle baglantili olmasi 6grenmenin kalicihigini artirmigtir. Renklerde zorlanan gocuklar kolaylikla
gozlemlenmis, bireysel destek gerektiren gocuklar igin notlar alinmigtir. Ogretmen rehberliginde
yaptlan soru-cevap ve tahmin ¢alismalar: cocuklarin diisiincelerini ifade etmelerini desteklemistir. Siire
yonetiminin genel olarak uygun oldugu, ancak deney ve sanat etkinliklerinin gocuklarin ilgisine bagl
olarak iki giine boliinebilecegi degerlendirilmigtir.

Program Agisindan: Planin, Okul Oncesi Egitim Programi’'nda yer alan biligsel, fiziksel ve sosyal-
duygusal gelisim alanlarini dengeli bigimde destekledigi goriilmiistiir. Kazanim ve géstergelerin
etkinliklerle tutarh oldugu, 6grenme siirecinin oyun temelli, deneyimleyerek ve aktif katilim saglayacak
sekilde yapilandirildigr belirlenmigtir. Agik alan etkinligiyle 6grenmenin sinif digina tasinmasi ve erken
okuryazarlik galismalarinin oyunla desteklenmesi programin etkililigini artirmigtir. Aile katilimi
onerileriyle okul-aile ig birligi desteklenmistir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Ailelere, evde gocuklariyla birlikte
"Gokkusagi Salatasi" (farkli renk sebzelerle) yapmalar: onerilir. Asagidaki dijital galismalar velilere
gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

Ogretmene Not: Etkinlikler gocuklarin ilgi ve dikkat siirelerine gore ayni giin iginde veya iki giine
béliinerek uygulanabilir.

Renkler Sarkisi

Ara Renkleri Ogretme Hikayesi

Renkler Sarkisi - Ezo SUNAL
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Hop Hop ve Renkli Kaydirak Egitici Video

“Renk Eslestirme Oyunu” oynanir. Oyun igin materyaller 6gretmen tarafindan hazirlanir. Oyun tek tek

oynanabilecegi gibi kargilikl iki gocuk tarafindan da oynanabilir.

Once bir gocuk eslesmeyi arkasindan diger gocuk eslesmeyi yapar. Dogru yapan/yapanlar alkiglanir.
Renkler Sarkisi

RENKLER SARKISI

AgIg1 var koyusu var

Her biri ayri glizel

Sari mavi kirmizi

Aslinda ana renkler

Hepsi birlesip birden
Olusur yeni renkler
Yesil turuncu mor
Bunlarda ara renkler

Cocuklarla parmak oyunlariyla renkleri tekrar etmek amaciyla Renkler Parmak Oyunu renkli balonlar
kullanilarak soylenebilir.

RENKLER PARMAK OYUNU
-Yesil parmagim (2) Nerdesin?
Burdayim

Nasilsin efendim

Tesekkiir ederim

Parmak kag 2

-Turuncu parmagim (2) Nerdesin?
Burdayim

Nasilsin efendim

Tesekkiir ederim

Parmak kag 2

(Ogrenilen tiim renkler sirasiyla séylenir.)
-Biitiin Renkler (2) Nerdesin?

Burdayim

Nasilsin efendim

Tesekkiir ederim, Renkler kagin 2
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T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
6/2/2026

Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Say: farkindaligi gosterir.
Gostergeler
Giindelik hayatta sayilarla karsilastigi nesne/durumlara 6rnek verir.,
Saytilarin giindelik hayattaki onemini agiklar.
Gosterilen sayinin kag oldugunu sayler.
Soylenen sayiyi gosterir.
10'a kadar olan sayilarin bazilarini yazar.

Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler
Ileriye/geriye dogru ritmik sayar.
Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.
Belirtilen say kadar nesne/varligi gosterir.
Bir sayidan once ve sonra gelen sayiyi soyler.
Nesne gruplari ile sayilar eslestirir.
Grup hdlindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica soyler.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler
Parmagini kullanarak gizim yapar.
Kalem ftutmak igin ti¢ parmagini islevsel kullanir.
KAVRAMLAR

Sayi/Sayilar: 1-8 arasi sayilar
OGRENME SURECT
G6UNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak cember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken
ogretmen duygu kartlarini (mutlu, lizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina
uygun karti segmeleri ve "Bugiin bdyle hissediyorum giinkii..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her
gocuk konusmasi igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar
sinifin giriginde olusturulan, "Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin
veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaslarinin isimlerini



ogrenip 6grenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir. Cocuklarin gline daha sakin ve
odaklanmis baslayabilmeleri igin “"Mini Nefes Egzersizi” yapilir. Cocuklara "$Simdi bir elimizde gigek,
diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki sizler mumu nasil
tfliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iflerken de agzimizla nefes verecegimiz sylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Cigek
kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum iifliyoruz” (nefes ver) seklinde sdylenir ve ¢ocuklarla birlikte
yapilir. Giine saglikli baslamak igin "TokoTokoTok (Riiyamda) Sarkisi” hareketleri hep birlikte yapilir.

Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir. Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde
oynamalarina firsat verilir. Ogrenme merkezlerine sayilar ile gérseller, varsa puzzle konur.
Isteyen ¢ocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina firsat taninir, oyun hamurundan daha énce
ogrendikleri sayilari yapmalari igin yonlendirilir. Tepsi ya da ona benzer genis bir kaba tuz, kinetiks
kum vs. koyular ve gocuklarin sayilar yapmasina olanak saglanir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde tfoplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesi dua
edilerek kahvaltiya gegilir. Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-SANAT-MATEMATIK-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Sayilart Tekrar Ediyorum

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici

e Cocuklarin sayinin yéniinii gérsel olarak fark edebilmesi igin 6rnekleyici “Sayilari Ogreniyorum
Editici Film - 5 Sayisina Kadar", "Sayilart Ogreniyorum Egitici Film - 8 Sayisina Kadar”, (*Simdiye
kadar 6grenilen sayrya kadar izlenir.) ve “"Rakamlari Ogren / Okul Oncesi Edgitici Video" amagla
izletilir.

e Sanat etkinliginde gocuklar resmi boyarlar ve 6grendikleri kadar ya da istedikleri kadar mum
kullanmalarina firsat verilir. Calisma "Sayilar Sarkisi” esliginde yapilir. Cocuklara etkinlikte kag
mum kullandiklari sorularak sayma pekistirilir.

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.
e Tekerlemesi sdylenerek minderlere gegilir.

¢ Cocuklara daha 6nce 6grendigimiz sayilart sorulur. Daha dnce 6grenilen sayilar tahtaya yazilarak ve
parmaklar kullanilarak tekrar edilir.
¢ Tahtaya bir say: gizilir, once ve sonra hangi sayi gelmeli diye sorulur. Sayilari yazarken ters
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yazilmamasina dikkat edilmesi gerektigi hatirlatilir.

Masaya bir daire gizilir ve 1,2,3,4,5,6,7,8 vb sayilarin bulundugu kartlar, kiigiik boy oyuncaklar
koyulur.

Kartlar ters olarak tutulur, gocuk bir tane kart geker ve oradaki sayryi soyler.

Sayi kadar oyuncagi dairenin igine koyar ve 6gretmenin soyledigi hareketi yapar. (3 defa zipla, 5
defa el ¢irp, 2 defa kendi etrafinda don gibi) Gerektiginde ipucu verilir. Bu etkinlik tiim gocuklar
tarafindan yapilir.

"Yaramaz Sayilar Nerede? Hikdyesi " izlenir. Hikaye, dikkat ¢ekme ve baglam olusturma amacryla
gorsel destekli olarak sunulur. Izleme sonrasinda gocuklarin diigiincelerini ifade etmelerine ve
hikdye ile etkinlikler arasinda iliski kurmalarina firsat verilir.

"Sag Elimde Bes 5 Parmak (Say Bak) Sarkisi” tekrar edilir. Sarki, ritim ve séyleyisin dogru sekilde
anlastlabilmesi igin model olarak izletilir. Ardindan gocuklar sarkiyi 6gretmen esliginde tekrar eder;
miizik etkinligi gocuklarin aktif katilimiyla siirdirildr.

SAG ELIMDE BES PARMAK
Sag elimde bes parmak

Sol elimde bes parmak

Say bak, say bak, say bak
1234512345

Hepsi eder on parmak
Sen de istersen say bak
Say bak, say bak, say bak
12,3,45,6,7,89,10

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar acik alana sira olarak ¢ikilir.
e Bir miiddet serbest oynanir.
¢ Oyun sonunda sirayla sinifa geri doniilir.

ERKEN OKURYAZARLIK - OYUN (Bireysel ve Kigiik 6rup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Renk ve Sayr Oyunu

Sézciikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, renkli evalardan oyun materyali, parkur materyali

e "Okul Oncesi Renk ve Sayi Oyunu” igin énceden hazirlanan oyun materyalleri masaya koyulur

(Sayilar ve alyinda renkler, iki tane, igerisinde dairelerden olusan kagit) ve bir parkur hazirlanir.
Parkur sonunda gocuklar sayi ve renklere dikkat ederek oyun famamlarlar.

Cocuklar erken okuryazarhk ¢alismalari igin masaya alinir, galismalar yaptlir.

Calismayi erken bitiren gocuklara (her gocuga yaptirilmalidir) “6grendikleri rakamlar” rakamini
tahtada da yazdirihir.

e Cocuklar ertesi giin gorismek lizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yanelik aylik planda belirtilen kontrol listesi

kullanilir. Denge ve koordinasyon geligimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki ciimlelerle
hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?
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o Simdiye kadar hangi sayilari 6grendik?
e Sayilar bizim igin neden gerekli?
e Sayilar olmasaydi ne olurdu?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Gocuk Agisindan: Cocuklarin 1-8 arasindaki sayilari tanima, gosterme ve sayma becerilerini etkinlikler
yoluyla pekistirdikleri gozlemlenmistir. Giinlik yasamla iliskilendirilen sayilar sayesinde sayilarin
kullanim alanlarini fark ettikleri, sayilarin neden gerekli olduguna dair diisiincelerini ifade edebildikleri
gorilmistir. Oyun, hareket ve miizikle desteklenen etkinliklerde gocuklarin sayma sirasinda ritim
duygularinin gelistigi, sayi-nesne eslestirmelerini dogru sekilde yapabildikleri belirlenmistir. Sanat ve
maniplilatif ¢calismalar sirasinda kiigiik kas becerilerinin desteklendigi, sayr yazimina yonelik farkindalik
kazandiklari gozlemlenmistir. Grup etkinliklerinde yonergeleri takip etme ve sirasini bekleme
becerilerinde olumlu gelismeler gériilmistir.

Ogretmen Agisindan: Etkinliklerin ¢ocuklarin yas ve gelisim diizeylerine uygun oldugu, say kavraminin
oyun, miizik ve hareketle biitiinlestirilerek sunulmasinin 6grenmeyi destekledigi degerlendirilmigtir.
Sayilarda zorlanan gocuklarin siireg icerisinde kolaylikla gozlemlenebildigi, bireysel destek ihtiyaci
olan gocuklar igin ipuglari ve tekrar firsatlari sunulabildigi goriilmistir. Ogretmenin yonlendirici ve
rehber roli, gocuklarin aktif katilimini artirmigtir. Siire yonetiminin genel olarak uygun oldugu,
yogunluk durumuna gore bazi etkinliklerin iki gline boliinebilecegi degerlendirilmistir.

Program Agisindan: Planin bilissel ve fiziksel gelisim alanlarini giiglii bigimde destekledigi, say!
farkindaligi ve sayma becerilerinin sistemli olarak ele alindigi gériilmiigtiir. Ogrenme siirecinde
kullanilan oyun, miizik ve hikaye etkinlikleri programin oyun temelli yapisiyla uyumludur. Giinliik yasamla
baglanti kurulmasi ve erken okuryazarlik galismalarinin desteklenmesi programin biitiincil yapisini
gliglendirmistir. Aylik plan hedefleriyle uyumlu oldugu degerlendirilmistir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Velilere "Evde ¢ocugunuzla birlikte
masadaki tabaklari veya ¢atal kasiklar: sayarak sofra kurmasina yardim etmesini isteyin." diyerek
basit bir yasam becerisi sorumlulugu vermelerinin "hayatla iliskilendirme" agisindan 6nemli oldugu
vurgulanir. Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

“Sayilari Odreniyorum Egitici Film - 15 Sayisina Kadar"”

Kostiim Dolabi Hikayesi

"Sayilar Tekerlemeleri”
SAYILAR TEKERLEMESI
1 Kapiyt agsin gilingir

2 Kapida kaldi parmak kilidi
3 Soylemesi glig

4 Pencereyi ort

5 Camdan giren giines

6 Boyum seni asti



https://www.anneninokulu.com/yaramaz-sayilar-nerede-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/sayilar-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/24-subat-2023-cuma-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-83/
https://www.anneninokulu.com/sayilari-ogreniyorum-egitici-film-15-sayisina-kadar/
https://cdn.eba.gov.tr/icerik/365GunOyku/167/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-sayilar-tekerlemeler/

7 Sen ¢ok yasa emi

8 Saglklidir ceviz

9 Yazin gikar karpuz

10 Tekerlemem burda son

Cocuklar Icin Sayi ve Rakam Egitimi Etkinligi"
Bunun igin masaya kareler gizilir, her karenin altina sayilar yazilir ve siniftaki kiigiik boyutlu
oyuncaklardan say! kadar nesne koymalari istenir.



https://www.anneninokulu.com/cocuklar-icin-sayi-ve-rakam-egitimi-etkinligi/

T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
9/2/2026
Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Adi:
KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIMI

Kazanim 9. Sayi farkindaligi gosterir.

Gostergeler

/1 Glindelik hayatta sayilarla karsilastigr nesne/durumlara 6rnek verir,
/I Sayilarin giindelik hayattaki 6nemini agiklar.

/1 Gosterilen sayinin kag oldugunu soyler.

VI Séylenen sayiyi gosterir.

/1 10'a kadar olan sayilarin bazilarini yazar.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

/I Ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

I/l Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

/1 Belirtilen sayi kadar nesne/varhgi gosterir.

/1 Bir sayidan 6nce ve sonra gelen sayiy: soyler.

/I Nesne gruplart ile sayilari eslestirir.

/I Grup hdlindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica sayler.
DIL GELISIMI

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

I Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina agiklar.

/1 Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipilatif hareketler yapar.

Gostergeler

I Parmagini kullanarak gizim yapar.

/1 Kalem tutmak igin li¢c parmagini islevsel kullanir.
KAVRAMLAR

Sayi/Sayilar: 9 sayisi
OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.
Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken



ogretmen duygu kartlarimi (mutlu, iizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina
uygun karti segmeleri ve "Bugiin boyle hissediyorum giinkii..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her
gocuk konusmasi igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar
sinifin giriginde olusturulan, "Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin
veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaslarinin isimlerini
ogrenip ogrenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir. Cocuklarin giine daha sakin ve
odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir. Cocuklara "$Simdi bir elimizde gigek,
diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki sizler mumu nasil
tfliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iflerken de agzimizla nefes verecegimiz séylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Cigek
kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum iifliyoruz” (nefes ver) seklinde sdylenir ve gocuklarla birlikte
yapilir. Giine saglikh baglamak igin "Jungle Boogie Dance" ve "Cocuklar Icin Zumba" hareketleri hep

birlikte yapilir. Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir. Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde
oynamalarina firsat verilir. Ogrenme merkezlerine sayilar ile gérseller, varsa puzzle konur. Isteyen
gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina firsat faninir, oyun hamurundan daha dnce 6grendikleri
sayilari yapmalari igin yonlendirilir. Tepsi ya da ona benzer genis bir kaba tuz, kinetiks kum vs. koyular
ve gocuklarin sayilar yapmasina olanak saglanir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesi dua
edilerek kahvaltiya gegilir. Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKGE-SANAT-MATEMATIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: 9 Sayisini Ogreniyorum

Sozcikler: 9 sayisi, maymun

Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirict, oyun hamuru

e "9 Rakamini Ogreniyorum - Okul Oncesi Video" izlenerek gocuklarin gérsel ve isitsel dikkatlerini

konuya yogunlastirmalar: saglanir.

we n

e Cocuklar masaya alinir ve "9 sayisindan maymun” sanat etkinligi "Haydi 1-2-3 Diye Sayalim Sarkisi”

esliginde uygulamalari igin firsat verilir. Uriin olugturma siirecinde bireysel farkhliklar gozetilir.
Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.
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e Gegmis 6grenmelerin hatirlanmasi amaciyla gocuklara daha énce 6grendigimiz sayilar sorulur. Once
1'den 9'a kadar olan rakamlar sirasiyla gosterilir. Her rakam igin, gocuklardan gevrelerinde
gordiikleri bir nesne yada hayvanlarin ézelliklerini séylemeleri istenir. Ornegin, 4 igin "2 kapi kolu, 4
tekerlekli araba, 8 bacakli riimcek vb.", 9 rakamina gelindiginde, 6gretmen "Bugiin 9'u
ogrenecegiz!" diyerek konuyu tanitir. Cocuklara "Dokuz dogurmak" deyimini daha once duyup
duymadiklari sorulur. ocuklarin anlayacagi bir dille (bir seyi gok biiyiik bir merakla ve heyecanla
beklemek anlaminda) agiklanir. "Cocuklar, dogum giiniiniizii beklerken gok heyecanlanirsiniz ya, iste
biiyiikler bu duruma 'Dokuz dogurmak' derler. Biz de bugiin 9 rakamini 6grenmeyi dokuz dogurarak
(merakla) bekledik mi?" seklinde bir sohbet baslatilarak deyim somutlastirilir. Siniftan daha énce
masaya koyulan oyuncak, kukla, kalem gibi nesneler de gocuklarla birlikte sayilir. Boylelikle
gevrelerindeki sayisal iligkileri fark etmeleri saglanir.

¢ 9 rakaminin yazihsi, yazihg y6nii vurgulanarak gosterilir. Sayilari yazarken ters yazilmamasi

gerektigi soylenir. Ogretmen rehberliginde hep birlikte isaret parmagiyla havada 9 rakami gizme

¢alismasi yapilarak 9 sayisinin yazim yéniini fark etmeleri igin havada parmakla gizme galismasi
yapmalari konusunda firsat verilir. Masaya 1,2,3,4,5,6,7,8,9 vb sayilarin bulundugu kartlar koyulur.

Bu kartlardan 9 rakaminin bazilarinin yaziligi ters olmaldir. Cocuklardan dogru yazilmig 9 sayilarini

bulmalari istenir. Masaya konulan kartlar arasindan dogru ve ters yazilmis 9 rakamlarini

karsilastirmalari igin gocuklara firsat verilir ve dogru olani ayirt etmeleri saglanir. Masaya lego vb.
kiigiik oyuncaklar dokiiliir ve 6nce dokuzarl olarak oyuncaklar daire igine alinir, daha sonra
gocuklardan dokuzarli gruplayarak gizmeleri istenir. Nesneleri dokuzarli gruplama galismasi
sirasinda siniflandirma becerileri gézlem yoluyla degerlendirme yapilir. Thtiyag duyan gocuklara
bireysel rehberlik saglanir. Oyun hamurundan 1-9 arasi sayilar yapilir. Oyun hamuru ile say!
olusturma siirecinde gocuklarin bireysel farkliliklari gozetilir. Giinlik yasamdan ornekler verilerek

"9 yasinda bir arkadasin var mi?" veya "Saatte 9 sayisini gorebilir misin?" vb. say1 kavramini

somutlagtirmalar: desteklenir.

9 Sayisi Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi incelenerek gocuklarin gérseli anlamlandirmalar: saglanir.

“Dokuz ( 9 ) Rakaminin Hikayesi ile konunun pekistirilmesi saglanir.

Cocuklara 9 rakamindan yaptiklart maymun hakkinda sorular sorulur. (Daha dnce gérdiin mii?
Maymunlar ne yemeyi severler? Nerelerde yasarlar? Nasil ses gikarirlar? Vb.) Maymun figiiri
lizerinden yapilan sohbetle gocuklarin hayvanlar hakkindaki mevcut bilgileri ile yeni 6grendiklerini
karsilastirmalari igin firsat verilir. “Maymunlar Neden Muz Yemeyi Sever? | Okul Oncesi Egitici

Animasyon” , “Alpi Ile Hayvanlari Ogreniyoruz - Maymunlar - Hayvanlari Taniyalim Okul Oncesi
Cizgi Film" izlenerek konu zenginlestirilir,
ACIK ALANDA OYUN
e Cocuklar acik alana sira olarak ¢ikilir.

¢ Bir miiddet serbest oynanir.
¢ Oyun sonunda sirayla sinifa geri doniilir.
ERKEN OKURYAZARLIK (Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Etkinlik Calismasi
Sozciikler:
Degerler:
Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya

e Cocuklar erken okuryazarhk galismalari igin masaya alinir. Calismalar yapilir.

* Yapilan gizgi ve rakam ¢alismalarinda; kalem tutma, oturma pozisyonu ve ydnerge takibi konularinda
siiregte rehberlik edilir. Caligmasini tamamlayan gocuklarin tahtada uygulama yapmalar: saglanarak
ozglivenleri desteklenir. Siiregte gocuklarin hizina ve beceri diizeyine gére bireysel farkhliklar
gozetilir.
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e Calismayi erken bitiren gocuklara (her gocuga yaptirilmahdir) "9 rakamini fahtada da yazdirilir,
e Cocuklar ertesi giin gorismek lizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol listesi
kullanilir. Denge ve koordinasyon geligimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler agsagidaki ciimlelerle
hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?
e I'den 9'a kadar sayar misin?
¢ 9'a kadar sayarken hangi sayilar 9'dan once gelir?
e Maymunlar nasil hayvanlardir?
e Maymunlarin en gok sevdigi meyve hangisi?
e Bir maymunun olsun ister miydin? Onunla neler yapmak isterdin?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Gocuk Agisindan: Cocuklarin 9 sayisini fanima, gésterme, sayma ve giinliik yasamla iliskilendirme
becerilerini etkinlikler yoluyla kazandiklari gozlemlenmistir. 1'den 9'a kadar ritmik sayma, sayidan énce
ve sonra gelen sayilari soyleme ve nesneleri dokuzarl gruplama galismalarinda gocuklarin aktif katilim
sagladiklari goriilmistir. Sanat, oyun hamuru ve manipiilatif etkinlikler sirasinda kiigiik kas
becerilerinin desteklendigi; 9 rakaminin yazilig yoniini fark edebildikleri ve dogru-ters yazimi ayirt
edebildikleri belirlenmistir. Hikdye, sohbet ve video destekli etkinliklerde gocuklarin dinlediklerini
yorumlayabildikleri, sorulara uygun yanitlar verdikleri ve diisiincelerini ifade edebildikleri
gozlemlenmigtir. Etkinlikler siiresince gocuklarin dikkat siirelerinin uzadigi ve 6grenmeye istekli
olduklari goriilmistir.

Ogretmen Agisindan: Etkinliklerin cocuklarin yas ve gelisim diizeylerine uygun olarak planlandigi, say
kavraminin somut materyaller, oyun ve sanat etkinlikleriyle desteklendigi degerlendirilmistir.
Ogretmenin rehber ve destekleyici rolii sayesinde gocuklarin bireysel farkliliklari gézetilmis, ihtiyag
duyan gocuklara bireysel yonlendirme saglanmistir. Say1 yazimi, sayma ve gruplama etkinlikleri
sirasinda gocuklarin geligimleri gézlemlenmis, gerekli durumlarda ipuglari verilmistir. Ogrenme
siirecinde kullanilan hikaye, video ve sarkilarin gocuklarn ilgisini artirdigi ve 6grenmenin kalicihgini
destekledigi gorilmiistiir.

Program Agisindan: Planin, Okul Oncesi Egitim Programi'nda yer alan biligsel, dil ve fiziksel geligim
alanlarini biitiincil bir sekilde destekledigi degerlendirilmistir. Say! farkindaligi ve sayma becerilerine
yonelik kazanim ve gostergelerin etkinliklerle uyumlu oldugu, 6grenme siirecinin oyun temelli ve aktif
katilimi destekleyici nitelikte oldugu gorilmistiir. Giinlik yasamdan 6rnekler verilmesi ve erken
okuryazarlik galismalarina yer verilmesi programin amaglariyla ortiismektedir. Aile katilimi
etkinlikleriyle okul-aile is birligi desteklenmistir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenilen konu ile ilgili bilgi verilir. Cocuklara bir galisma sayfasi gonderilir.
Bu sayfada 9 rakaminin etrafini boyamalari, izleyerek yazmalari ve 9 adet nesne gizip boyamalar:
istenerek gocuklarin 9 rakamini tanimalari, yazmalari ve giinliik hayattaki 6rneklerle iliskilendirmeleri
saglanir. Asagidaki dijital ¢calismalar velilere gonderilir.



Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar,

Toplum Katilimi:

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

"9 Rakami Sarkisi”
9 RAKAMI SARKISI

Dokuzdur onun adi
Iste en sona kaldi

9 tane penguen
Kayryorlarmis bazen
Ne duruyorsun sen
Haydi saysana madem
123456789

“"Dokuz Rakami Oyunu"
9 RAKAMI OYUNU
Dokuzum dokuz

Okus pokus

Sapkadan gikti tavsan

Peki ka¢ tavsan?

Dokuz tavsan
1-2-3-4-5-6-7-8-9 tavsan gikt
Tavsanlar foplandilar

Hop hop hopladilar

Zip zip zipladilar

Oyunlar oynadilar

Sigtttt sesi duydunmu????

Bir tazi geliyor

Tiim tavsanlar kagryor

Interaktif Oyunlar
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T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN

10/2/2026
Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler
Nesne/durum/olay: bir siire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi séyler.
DIL GELISIMI
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin Grinler olugturur.
Gostergeler
[Vl Gorsel materyalleri inceler.
VI Gorsel materyalleri agiklar.
/1 Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.
FiZiKSEL GELISIM VE SAGLIK
Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler
Nesnelere sekil verir.
Parmagini kullanarak gizim yapar.

Kalem ftutmak igin ti¢ parmagini islevsel kullanir.
KAVRAMLAR

Renk: Siyah
OGRENME SURECL
GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalar: ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken
ogretmen duygu kartlarimi (mutlu, iizgiin, saskin, korkmus vb.) gésterir. Cocuklardan o anki duygularina
uygun karti segmeleri ve "Bugiin boyle hissediyorum ¢iinkii..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her
gocuk konusmast igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar
sinifin girisinde olugturulan, “"Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin
veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaglarinin isimlerini
ogrenip 6grenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir. Cocuklarin giine daha sakin ve
odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir. Cocuklara "$imdi bir elimizde gigek,
diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki sizler mumu nasil
tfliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iflerken de agzimizla nefes verecegimiz sdylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Cicek



kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum ifliyoruz" (nefes ver) seklinde sdylenir ve gocuklarla birlikte
yapilir. Giine saglikli baglamak igin "Balta- Onur EROL" hareketleri hep birlikte yapilir._Daha sonra

ogrenme merkezlerinde oyuna gegilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan
mandallari kullanmalarina rehberlik edilir. Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen
cocuklarin serbest resim yapmalarina firsat verilir. Ilgili 6Grenme merkezlerine “Siyah Rengi Kartlar:”

, "Siyah" temali materyaller (siyah taslar, komiir, siyah kumaslar) eklenir.
TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti oncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti oncesi dua
edilerek kahvaltiya gegilir. Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKGE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Siyah Rengi Ogreniyorum

Sézciikler: Siyah rengi, zebra, Afrika, kamufle
Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari, sulu boya, makas, yapistirici, renkli kagitlar, siyah renkli nesneler

e “Renkleri Ogreniyorum" ve “Zebralarin Ozellikleri” izlenir.

e Masalara gegilir ve 3 Boyutlu Zebra 2 sanat etkinligi "Bir Renk Sdyle Sarkisi” esliginde yapilir.

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

e Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir

e Cocuklarin, "Buglin siyah rengini taniyacagiz ve zebralar hakkinda konusacagiz! Siyah renk
nerelerde var? Geceleri siyah olmasaydi nasil uyurduk?, Zebra hangi renklerdedir?" gibi sorularla
dikkatleri gekilir. Siyah rengin giinliik hayatta nerelerde bulundugu anlatilir (6rnegin, gece gékyiizi,
komdir, araba lastikleri). Cocuklara siyah nesneler (6rnegin, siyah oyuncaklar, siyah kalem) ve farkli
renkli nesneler karigik olarak gosterilir. Sadece siyah olanlari ayirmalari istenir. Siyah rengin
oldugu baska neler biliyorsunuz?" diye sorulur.

e 'Siyah Rengi ile ilgili Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi” izlenir ve sorular cevaplanir.

e Zebralarin yasadigi yerler, beslenme bigimleri ve 6zellikleri anlatilir. Ornegin: "Zebralar Afrika'da
yasar ve ot yerler. Zebralar bilhassa seyrek agaglarin oldugu yerleri sever. Siirii halinde yasarlar.
Siyah-beyaz ¢izgileri onlari diger hayvanlardan ayirir. Bu siyah-beyaz gizgileri, onlari sineklerin
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lizerine konmamalarini da saglayan hem bir kamufledir hem de serin kalmalarina yardimci olur."

¢ Cocuklardan ayaga kalkmalari istenir, sirayla zebra gibi ziplar, kosar ve ot yer gibi yaparlar.
Ogretmen "Zebra hareket et!" dediginde cocuklar kogar, "Zebra dur!" dediginde hareketsiz
kalirlar.

e "Siyah Rengi Parmak Oyunu” hep birlikte yapilir.

SIYAH RENGI PARMAK OYUNU

Glines gitti gece oldu

Her yer siyaha boyand:

Karga ¢ikti gak dedi

Yanima geldi kara kedi

Kargayla kedi

Siyahtir rengi

e "Cizgisiz Zebra Hikadyesi" izlenir. Hikaye hakkinda sohbet edilir.

e "Okul Oncesi Ritim Calismasi (Letkiss Miizigi Esliginde)” yapilir. Bunun igin masalar ard arda

uzunlamasina koyulur. Uzerine iki gigek, 3 daire gekilde bir ériintii olusturacak sekilde koyulur.
(Bunlarin yerine istenirse iki farkh renk kagit, geometrik sekil vb olabilir.) Cicek olan kisimda eller
yumruk yapilarak gigeklerin altina masaya vurulur. Daire olan kisimlara gelindiginde eller agilarak
dairelerin alt kismina masaya vurulur. ocuklara 6nce miizigin ritmine gore nasil yapacaklari
gosterilir. Sonra karsilikli olarak her gocuk ritim ¢alismasini yapar.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar sira olurlar ve bahgeye gikilir.

e (Cevrede siyah renk neler var, bulmaya galigihir.

e Bir siire serbest oynanir.

¢ Oyun sonunda sessizce sinifa geri doniilir.

OYUN-ERKEN OKURYAZARLIK (Bireysel Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Kayip Rengi Bul Oyunu
Sozcikler:
Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, renkli kagitlar
e “Kayip Rengi Bul Oyunu"” oyunu igin gocuklarin daha 6nce dgrendikleri renkler masaya koyulur.

Cocuk renklerin ismini soyler ve arkasini doner.
Ogretmen bir rengi alir ve renklerin yerlerini karigtirir.

Cocuk dniine déner ve renkleri kontrol eder. Eksik olan rengi bulmaya galisir.

Cocuklar ertesi giin goriismek tizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol listesi
kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler agsagidaki ciimlelerle
hatirlatilir:

¢ Bugiin neler yaptik?
e Encok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
e Siyah rengi sinfimizda neler var?
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¢ Her sey siyah olsaydi ne olurdu?
e Zebralarin iizerinde hangi renk gizgiler var?
e Zebralarin gizgileri neden 6nemli olabilir?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan: Cocuklarin biiyiik gogunlugunun siyah rengi giinliik yasamdan 6rneklerle dogru sekilde
ayirt edebildigi gézlemlendi. "Kayip Rengi Bul Oyunu” ve siniflandirma galismalar: sirasinda eksilen
nesneyi fark etme ve hatirlama becerilerini etkin sekilde kullandiklari gériildi. Sanat etkinliginde
materyalleri amacina uygun kullandiklari, kesme-yapistirma ve boyama siireglerinde ince motor
becerilerinin desteklendigi gozlemlendi. Hikaye, parmak oyunu ve ritim galismalar sirasinda gocuklarin
dikkat siirelerini koruyabildikleri ve etkinliklere istekle katildiklar: belirlendi. Bazi gocuklarin renk
ayirt etme ve sozel ifade becerilerinde akranlarina gore daha fazla zamana ihtiyag duydugu, ancak
ogretmen rehberligi ile siirece katilim sagladiklar: goriildi.

Ogretmen Agisindan: Etkinliklerin biitiinlestirilmis yapisi sayesinde biligsel, dil ve motor gelisim
alanlarinin ayni giin iginde dengeli sekilde desteklendigi degerlendirildi. Gorsel materyaller, oyunlar ve
hareketli etkinliklerin gocuklarin ilgisini canli futtugu gozlemlendi. Bazi etkinliklerde bireysel
farkhliklarin daha belirgin hale geldigi fark edilerek destekleyici yonlendirmelerin artirilmasinin
yararh olacag: diisiiniildi. Agik alan etkinligi ve oyun temelli 6grenme siireglerinin gocuklarin
motivasyonunu olumlu yénde etkiledigi gozlemlendi.

Program Agisindan: Planin, MEB Okul Oncesi Egitim Programi'nda yer alan kazanim ve géstergelerle
uyumlu oldugu; 6grenme siirecinin gocuklarin aktif katilimini destekleyecek sekilde yapilandirildigi
degerlendirildi. Glinliik yasamla iliskilendirilen renk galismalari, kavramlarin kalici 6grenilmesini
desteklemistir. Degerlendirme sorularinin ¢cocuklarin diisiincelerini ifade etmelerine firsat tanidigi ve
bir sonraki giiniin planlanmasina veri sagladigr gorilmistiir. Programin hedeflerine ulasma diizeyinin
genel olarak yiiksek oldugu belirlenmistir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Cocuklari ile birlikte evde siyah renkte
olan nesneleri bulmalari istenir. Asagidaki dijital ¢alismalar velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

“Nasil Cizilir? - Zebra - Cocuklar Icin Resim Cizme"

“Cizqili Uzgiin-Cilgin Orman-Cizgi Film"

3 Boyutlu Zebra"
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T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI

GUNLUK PLAN

Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Adi:
KAZANIM VE 6OSTERGELER
DIL GELISIMI
Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullamir.
Gostergeler
/1 Baglatilan konusmaya katilir.
/1 Konusma sirasinda goz temasi kurar.

/1 Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.
1 Nezaket sézciiklerini kullanir.

Kazanim 9. Ses bilgisi farkindaligi gosterir.

Gostergeler

V1 Sozciiklerin ilk sesini soyler.

[/l Sozciiklerin son sesini soyler.

/I Ayni sesle baslayan sézciikleri eglegtirir.

/] Soylenen bir sesle baslayan sozciikler iretir.

s

Kazanim 12. Yazi farkindahgi gosterir.
Gostergeler

/I Yazi ve resmi birbirinden ayirir.

[/ Biiyiik ve kiigiik harfleri ayirt eder.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 20. Iginde yasadigi toplumun kék degerlerini igsellestirir.

Gostergeler
Kok degerleri tanir.
Kok degerlerle ilgili sorulara yanit verir.
Kok degerlerle ilgili diisiincelerini paylasir.
KAVRAMLAR

HARFLER/SESLER: O Sesi
OGRENME SURECT

GUNE BASLAMA

11/2/2026

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin

ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken

ogretmen duygu kartlarini (mutlu, lizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina

uygun karti segmeleri ve "Bugiin boyle hissediyorum giinkii..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her



gocuk konusmasi igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. ocuklar
sinifin girisinde olusturulan, “"Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin
veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaglarinin isimlerini
ogrenip 6grenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir. Cocuklarin gline daha sakin ve
odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir. Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek,
diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki sizler mumu nasil
tfliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz séylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Cigek
kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum ifliyoruz” (nefes ver) seklinde sdylenir ve gocuklarla birlikte
yapilir. Giine saglikh baglamak igin "Damdurudak Darbuka-Ritim Oyunu - Beden Perkiisyonu - Burak

Onurlu” hareketleri hep birlikte yapilir. Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir. Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde
oynamalarina firsat verilir. Ogrenme merkezlerine O Sesi Kartlari ¢ikti alinir ve koyulur.

Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen gocuklarin serbest resim yapmalarina firsat
verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti oncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti oncesi dua
edilerek kahvaltiya gegilir. Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: O Sesini Ogreniyorum-Berat Kandili

Sozciikler: Alfabe, harf, O sesi, otobiis

Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, mandal, oyun materyali

e "O Sesi Egitici Video" , "Sesleri Hissettirme Calismalari O Sesi” egitici videolar: izlenir.

¢ Masalara gegilir "Otobiis Yapimi Sanat Etkinligi” sanat etkinligi "O Harfi Sarkisi” esliginde yapilir.
Otobiisiin tekerleklerinin "O" harfine benzedigine dikkat gekilir.

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

e Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

e Cocuklara daha énce hangi harfleri 6grendikleri sorulur. Onceden égrenilen harfler gocuklarin
isimleri, siniftaki nesneler, ve hayvan vb. isimleri ile tekrar edilir. Yeni bir harfimiz var bugiin denir
ve elinde "O"harfi kuklasini gésterir. Ogretmen "Ooooo" diye uzun bir ses gikararak gocuklarin
dikkatini geker. Cocuklardan da bu sesi taklit etmeleri istenir. O harfinin bir geometrik sekle ve
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bir sayiya benzedigini soylenir, cocuklarin bulmas: igin rehberlik edilir. (KB2.7.)Biyiik ve kiiglik
yazihslariyla "Oo" sesi gosterilir.(TAEOB.4.,E3.1.) "O" sesiyle baslayan kelimeler birlikte
bulunmaya galisilir. (6rnegin, otobiis, okul, ocak, orman) (TAEOB.3.) Cocuklardan oyun hamurunu
yuvarlayarak "O" harfi yapmalari istenir. Daha sonra "O" harfiyle baslayabilecek kelimeler (6rnegin,
otel, otobiis) gdrsellerle gosterilir ve gocuklardan hamurla bunlari modellemeleri istenir.

"0 Sesi Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi” izlenir ve sorular cevaplanir.(TAOB.4.,0B4.1.)

Sinifin bir kosesine "Otobiis” adi verilen bir alan olusturulur. Cocuklar otobiis yolcular! gibi davranir
ve yolculuk sirasinda "O sesi" ile baglayan kelimeler bulmalari istenir. Yanhs ya da dogru cevaplar
eglenceli bir sekilde pekistirilir.

Sinifin bir kosesi sandalyeler dizilerek “"Otobis” alanina doniistiirilir. Cocuklar otobiis yolcular:
olur. Bak Otobiis Geliyor Sarkisi_sarkisi hep bir agizdan, sozlere uygun hareketlerle soylenir
(MSB.2.a.). Yolculuk sirasinda sofaor roliindeki 6gretmen veya gocuk, yolculardan "O" sesiyle
baslayan nesneleri pencereden (hayali) goriip soylemelerini ister.

BAK OTOBUS GELIYOR SARKISI

Bak Otobiis Geliyor gocuk Sarkisi sozleri

Yolcular onu bekliyor diit diit diit diit diit.
Otobiis durakta duruyor diit dit diit diit dudddt diit.
Kapisi Agiliyor diit diit diit diit diit.

Acaba nereye gidiyor diit diit dit dit diit.

"O Sesi Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi” izlenir ve sorular cevaplanir. "O Sesi Hikdyesi

(Animasyonlu)" izlenir.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar sira olurlar ve sirayla bahgeye ¢ikarlar.
e Biraz serbest oyun oynadiktan sonra yine sira olarak sessiz bir sekilde sinifa geri donerler.

ERKEN OKURYAZARLIK - OYUN (Bireysel Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: O Sesi Oyunu

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, oyun materyali, mandal

e "O Sesi Oyunu" igin iki gocuk segilir, O harfi materyali 2 adet hazirlanir, diger 6grenilen
harflerle baslayan resimler de bulunur.

o Ogretmen ve sinifa énce "O" sesinin oldugu materyali alir ve "O" sesi ile baglayan gérselleri
segip nasil takacaklarini bir kez gésterir.

e Sonra segilen iki cocuk ayni anda yariga baslarlar.

e Resimleri 6nce ve dogru takan gocuk oyunu kazanir.

e Cocuklar masalara alinir ve erken okuryazarlik galismalar: yapihr.

e Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.
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Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol listesi
kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki ciimlelerle
hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik?
e Bugiin otobiis yolculugumuzda en gok neyi sevdin?
e  Gevremizde sekli "O" harfine benzeyen baska neler var? (Simit, tekerlek, tabak vb.)
e Isminde "O" sesi olan arkadasimiz var mi?
e O sesiile baglayan bir nesne ismi sdyler misin?
e Iginde "o" sesiolan bir nesne ismi sdyler misin?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan: Cocuklarin biiylik gogunlugunun “O" sesini ayirt edebildigi, bu sesle baglayan
sozciikler iiretebildigi ve sozciiklerin ilk sesini dogru bigimde soyleyebildigi gozlemlenmistir.Etkinlikler
sirasinda gocuklarin konugmaya katilma, sira bekleme, goz temasi kurma ve jest-mimiklerini kullanma
becerilerinde olumlu gelismeler gorilmistiir. Sanat ve oyun temelli galismalar sayesinde gocuklarin
ogrenme siirecine istekli katilim gosterdigi, ritim, hareket ve dramatizasyon etkinliklerinde keyif
aldigr ve dikkat siirelerini koruyabildigi belirlenmistir.

Ogretmen Agisindan: Planlanan etkinliklerin yas grubuna uygun, akici ve biitiinciil oldugu; Tiirkce,
sanat, miizik ve oyun alanlarinin dengeli bigimde biitiinlestirildigi gorilmistir. Kullanilan materyallerin
gocuklarin ilgisini gektigi, 6grenme merkezlerinde serbest ve yapilandirilmis etkinlikler arasinda uygun
gegigler saglandigi degerlendirilmistir. Ses farkindaligi ¢alismalarinin somut materyaller,
dramatizasyon ve oyun yoluyla desteklenmesinin 6grenmeyi kolaylastirdigi gézlemlenmistir. Giinliik akis
igerisinde gocuklarin bireysel farkliliklarinin dikkate alindigi ve siirecin rehberlik roliiyle etkili sekilde

P o

Program Agisindan: Uygulanan giinliik planin T.C. MEB Okul Oncesi Egitim Programi kazanim ve
gostergeleriyle uyumlu oldugu, dil gelisimi, sosyal-duygusal gelisim ve degerler egitimi alanlarini
destekledigi gorilmiistir. Etkinliklerin oyun temelli, gocuk merkezli ve aktif katilima dayali olmasi
programin temel ilkeleriyle ortiismektedir. Degerlendirme siirecinde elde edilen gozlemler
dogrultusunda, bir sonraki giiniin planlamasinda ses bilgisel farkindaligi destekleyen etkinliklere devam
edilmesine karar verilmistir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Cocuklara evde "O" sesi ile baglayan
nesneler bulmalari igin kiiglik bir gérev verilmesi istenir. Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

"Siki Dostlar Egitici Cizgi Filmi"
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T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
12/02/2026

Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Adi:
KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIMI

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini siirdiirir.

Gostergeler

/1 Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

/1 Dikkatini geken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi séyler.

Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin ézelliklerini agiklar.

Gostergeler
v Nesnelerin/varliklarin adini sgyler.
I Nesneleri/varliklar: inceler.

Kazanim 20. Problem durumlarina ¢éziim dretir.

Gostergeler

/I Karsilastigi problemin ne oldugunu soyler.

/1 Probleme iliskin ¢oziim yolu/yollar: Gnerir.

/1 Probleme iliskin ¢oziim yollarindan birini seger.

I/l Segtigi ¢oziim yolunun gerekgesini soyler.

I/l Segtigi ¢oziim yolunu dener.

/1 Coziime ulasamadiginda yeni bir ¢oziim yolu seger.
I ¢oziime ulasamadiginda nedenlerini sorgular.

/] Denedigi ¢oziim yolu/yollarini degerlendirir.

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili yénergeleri uygular. Gostergeler
[/ Nesnelerin/varliklarin mekandaki konumunu soyler.

/I Haritay1/krokiyi kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER

Kazanim 4. Bir isi/gorevi bagarmak igin kararlilik gésterir.

Gostergeler
Verilen isi/gorevi basarabilecegini soyler.
Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.
Kendiliginden bir ise baglamaya istekli oldugunu gdosterir.
Bir igs/gorev sirasinda yonlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir.
Yaptigi ise kendini verir.
Gorevini siirdiirmekten keyif alir.
Basladigi isi siirdiirmek igin sebat gosterir.
Basarmak igin sebat gosterir.
Isini/gérevini tamamladiginda kendisiyle gurur duydugunu ifade eder.



KAVRAMLAR
OGRENME SURECL
GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, cocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken
ogretmen duygu kartlarini (mutlu, lizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina
uygun karti segmeleri ve "Bugiin boyle hissediyorum giinkii..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her
gocuk konusmast igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar
sinifin giriginde olusturulan, “"Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin
veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaslarinin isimlerini
ogrenip ogrenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir. Cocuklarin gline daha sakin ve
odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir. Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek,
diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki sizler mumu nasil
tfliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iflerken de agzimizla nefes verecegimiz sdylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Cigek
kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum ifliyoruz” (nefes ver) seklinde soylenir ve gocuklarla birlikte
yapilir. Giine saglikli baglamak igin Kamp Zamani Sarkisi ve Davul Ormani | Ritimli Sarkilar Okul
Oncesi | Burak Onurlu hareketleri hep birlikte yapilir._ Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna
gegilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere y6nlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan
mandallart kullanmalarina rehberlik edilir. Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen
gocuklarin serbest resim yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesi dua
edilerek kahvaltiya gegilir. Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKGE-SANAT-ACIK ALANDA OYUN (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Kamp Atesi
Sozcikler: Kamp, izci, gadir

Degerler:
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Materyaller: Gorsel kart, hikaye kitabi, etkinlik sayfasi, makas, yapistirict, fon kartonu, grapon kagidi,
isaret icin materyaller, 6diil, hulohop

Canim Kardesim - Kamp Atesi - Egitici Film izlenir.
Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. "Cadir Kamp Sanat Etkinligi”
Sarkisi” esliginde yapilir. (SNAB.4.)

sanat etkinligi "Haydi Bakalim Izciler

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir

Kamp Atesi Hikayesi izlenir/dinlenir. Hikaye hakkinda konusulur. Hikaye hakkinda konusulur. Kamp
deyince akillarina neler geldigi sorulur. (Cadir, ates, orman, dal, kelebek, gl vb.) Kelimeler hakkinda
konugulur. Ogretmen sinifin ortasina iki hulahop koyar. Birinin iizerine "KAMP CANTASI" resmi,
digerine "EV" resmi yapistirir. Cocuklara karisik gorsel kartlar: dagitilir. Bu kartlarda hem kamp
malzemeleri (¢cadir, fener, matara, uyku tulumu, pusula, odun) hem de ev esyalari/kamp disi nesneler
(td, televizyon, vazo, topuklu ayakkabi, buzdolabi) vardir.

Cocuklardan ellerindeki gorseli incelemeleri istenir. Sirayla kalkan gocuk, elindeki nesnenin ne oldugunu
soyler ve "Bu kelime kamp temasina mi ait, yoksa ev temasina mi?" diye diisiinerek karti dogru kutuya
atar. Boylece kelimeler "Kampa Gétiiriilecekler” ve "Evde Kalacaklar" seklinde tematik olarak
ayrigtirilir.

Cocuklar 6gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Cocuklara daha 6nce dogada gordiikleri bir karinca
veya bir agagla ilgili deneyimleri sorulur.Ogretmen Izcilik Nedir? Diye gocuklara sorar. Gelen
cevaplardan sonra izci selamini ggsterir. Izci selami sag el ortadaki iig parmak gésterilir. Bagparmak
ve serge parmagi ortada birlestirilir. Bu selamin kendi iginde bir anlami vardir denir ve izciligin “gocuk
ve genci fam anlamiyla fopluma yararl, insanlari seven, onlara yardim eden, dogayi ve gevreyi koruyan,
vatanina yararli, iyi bir insan olma sanati” oldugunu séyler. Izcilerin bu faaliyetlerle iyi bir kisilik,
saglikli bir biinye, yeteneklerinin gelistigi, bilgi ve beceri kazandiklari, anlatilir. Cocuklari ve genglerin
izcilik egitimini oyun ve eglence igerisinde kazandiklar: séylenir. Kampta neler gerektigi hakkinda
sohbet edilir. (Cadir,uyku tulumu,yagmurluk, fener, pusula, harita, yiyecek, ip vb. arag ve geregler.)
Cocuklara “Izci olup hep birlikte doga gezisine ¢ikalim mi ne dersiniz?" diye sorulur.

Bahgeye cikilir.(Hava sartlarinin uygun olmamasi halinde etkinlik sinif igine uyarlanir.) Once bahge
gezilir. Agaglar, yapraklar, dal pargalari vb incelenir. Uygun bir yere oturulur. Kamp atesi igin siniftan
getirilen kahverengi fon kartonundan yapilan odunlar ates yakilacak sekilde koyulur ve kirmizi-sari-
turuncu grapon kagitlarindan koyulur. Bunu ates olarak kabul edilir. Ates etrafinda bilinen
tekerlemeler, sarkilar séylenir. (Beslenme saati bu kisimda yapilabilir.) Sonrasinda ¢oplerin ¢op
kutusuna atilmasinin, atesin sondiiriilmesinin 6nemi lizerinde durulur. Oryantiring etkinligine gegilir.
(Hazirlik asamasinda; Ogretmen dnceden gocuklarin anlayabilecegi basit gizgilerle bahgenin bir
haritasini olusturur. Haritadaki 6nemli noktalar: (agag, kum havuzu, salincak vb.) belirgin isaretlerle
gosterilir. Her bir 6nemli noktaya farkli renkte bayraklar veya balonlar yerlestirilir. Her bir isaret
noktasinda gocuklarin yapacagi basit gérevleri igeren kartlar hazirlanir. Ornegin, "Bu agacin altinda 5
tane yaprak bul!", "Salincaga 3 kere bin!", "Kum havuzunda bir kale yap!","Bu agacin altinda kag tane
karinca yuvasi bulabilirsin?" " Salincaga binip en yiiksek sesle sarki soyle!"

Etkinlige gocuklarla birlikte yerinde ziplamak, kollari sallamak kisa bir 1sinma egzersizi yapilarak
baslanir. Hazirlanan harita gocuklara gosterilir ve lizerindeki isaretlerin ne anlama geldigi, hangi
gorevi igerdigi agiklanir.

Cocuklar 3-4 kigilik kiigiik gruplara ayirilir. Her bir ekibe bir harita ve bir kalem verilir. Ilk igaretin
yerini bulmalari igin gocuklar yonlendirilir. Cocuklardan, haritadaki isaretleri takip ederek her bir
noktaya ulagarak gorev kartlarindaki gorevleri tamamlamalar: beklenir. Tiim gorevleri tamamlayan ilk
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ekip hazineye ulagarak kiiglik bir 6dil kazanir. Gorevlerini yerine getirirken ne tiir zorluklarla
karsilastiklar: ve nasil gozdiikleri sorulur. Bugiin oryantiring yaparken haritayi kullanmasaydik ne
olurdu? Sorusunun cevabi aranir.

5 Kiiciik Izci Parmak Oyunu 8nce 6gretmen tarafindan yapilir sonra énce 6gretmen yapar ardindan
gocuklar tekrar ederler.

5 KUGUK IZCT

Bes kiigiik izci ¢adir kuruyor

Biri diistii kaldi dort kiiglik izci

Dort kiigiik izci ip athyor

Biri diisti, kald ii¢ kiigiik izci

Ug kiigiik izci yemek pisiriyor

Iki kiigiik izci dereye girdi

Biri derede kayboldu

Bir kiiglik izci yalniz kaldi

O da gadira girdi.

Hig kimse kalmadi

ERKEN OKURYAZARLIK -OYUN (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Sinifta Kim Yok? Oyunu

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya, mendil

e Sinifta Kim Yok? Oyunu igin gocuklar daire olur ve 6gretmen tekerleme sdyler.

Incilerim dokiildd, toplayamadim,

Kiiglik hanim geldi, saklayamadim,

Tkircik mikircik, sen bu oyundan gik

o Ogretmen segilen cocuga arkadaglarina dikkatle bakmasini séyleyerek gézlerini mendille ya da
esarpla kapatir ve gruptan bir gocugu disari gikarir.

e Ebe gozleri agildiginda gruba dikkatle bakar ve kimin digsarida oldugunu bulmaya ¢aligir.

¢ Ebe kimin disarida oldugunu bulamazsa ebeye grubun belirledigi komik olabilecek cezalar verilir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol listesi
kullanilir. Denge ve koordinasyon geligimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler agagidaki ciimlelerle
hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?
e TIzcilik nedir? Izciler ne yapar?
e TIzciolmak ister miydin?
e Kamp Yapacak olsaniz nelere ihtiyaciniz olurdu?
o Bugiin hangi farkl tiirde agaglar gérdiin?
e Topraga dokununca nasil hissettin?
e Cevremizi nasil daha temiz tutabiliriz?
¢ Neden dogayi korumalryi1z?
e Zorlandigin bir an oldu mu? Nasil listesinden geldin?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.


https://www.anneninokulu.com/5-kucuk-izci-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/sinifta-kim-yok-oyunu/

Cocuk Agisindan: Cocuklar giin boyunca yapilan etkinliklere ilgiyle katilmig, 6zellikle kamp, izcilik ve
oryantiring etkinliklerinde dikkatlerini siirdiirmiislerdir. Kamp malzemelerini ayirt etme, siniflandirma
ve uygun gruplara yerlestirme siirecinde bilissel becerilerini aktif olarak kullanmiglardir. Harita ve yon
bulma galismalarinda problem durumlarini fark etmis, goziim yollar: liretmis ve grup iginde is birligi
yaparak gorevlerini tamamlamislardir. Agik alanda yapilan etkinlikler gocuklarin motor becerilerini,
denge ve koordinasyonlarini desteklemis; dogayla temas etmeleri gevre bilinci kazanmalarina katki
saglamigtir. Cocuklarin biiyiik bir kismi basladiklar: etkinlikleri siirdiirmede kararhlik gostermis ve
gorevlerini tamamladiklarinda kendileriyle gurur duyduklarini ifade etmiglerdir.

Ogretmen Agisindan: Planlanan etkinliklerin yas grubuna uygun oldugu, gocuklarin aktif katilimini ve
ogrenme siirecine istekliligini artirdigi gozlemlenmistir. Biitiinlestirilmis etkinlik yapisi sayesinde
biligsel, sosyal-duygusal ve motor gelisim alanlari birlikte desteklenmistir. Agik alan etkinliklerinde
gocuklarin bireysel farkliliklar: ve ihtiyaglar: daha net gézlemlenmis, rehberlik ve yonlendirme
firsatlari artmigtir. Ogretmen, siire¢ boyunca gézlem yapma, gocuklarin problem ¢ézme becerilerini
degerlendirme ve &grenme siirecini anlik olarak yapilandirma imkani bulmugtur.

Program Agisindan: Uygulanan plan, T.C. MEB Okul Oncesi Egitim Programi'nda yer alan kazanim ve
gostergelerle uyumludur. Oyun temelli, deneyimleyerek 6grenmeye dayal etkinlikler programin
hedefledigi aktif 6grenme anlayisini desteklemistir. Agik alan, sanat, Tiirkge, erken okuryazarhk ve
oyun etkinliklerinin biitiinlestirilmesi 6grenmenin kaliciligini artirmigtir. Degerler egitimi kapsaminda
dogay: koruma, sorumluluk alma, is birligi ve kararlilik gibi beceriler dogal akis iginde ele alinmistir.
Planin, gocuklarin ilgi ve ihtiyaglarina cevap verdigi ve program hedeflerine ulasmada etkili oldugu
degerlendirilmistir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Ailelere haber mektubu ile gocuklarla
birlikte kesif igin gevre gezisi yapmalari, evdeki teknolojik aletleri incelemeleri ve bu konuda sohbet
etmeleri istenir. Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

Izci Olmak Istiyorsan Sarkisi

Damla'nin Dolabi | Kamp Yapalim! Egitici Film

“Haydi Bakalim Izciler Sarkisi”

HAYDI BAKALIM IZCILER SARKISI

Haydi bakalim izciler
Takilin pesime

Biiyiik bir kesfe
Gikalim birlikte

Bu ormanda agaglar
Dinle bak ne sdyler
Bu ormanda agaglar
Dinle bak ne sdyler
Tak tak tak tak tak
Tak tak tak tak tak


https://www.anneninokulu.com/kamp-atesi-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/kamp-atesi-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/kamp-atesi-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-168/
https://www.anneninokulu.com/izci-olmak-istiyorsan-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/damlanin-dolabi-kamp-yapalim-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/haydi-bakalim-izciler-sarkisi/

Taglara bak 4

Haydi bakalim izciler
Takilin pesime

Biiyiik bir kesfe
Cikalim birlikte

Bu ormanda yapraklar
Dinle bak ne soyler
Bu ormanda yapraklar
Dinle bak ne soyler
His his his hug his

His his his hug his
Yapraklar diiser his 4

Bu ormanda riizgarlar
Dinle bak ne sdyler

Bu ormanda riizgarlar
Dinle bak ne sdyler

Vu vu vu vu vu

Vu vu vu vu vu

Riizgarlar eser vuuu 4
Ates yaktim kag Ayyyy 4



T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
13/02/2026
Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.

Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gergek durumu karsilagtirir.

Tahmini ile gergek durum arasindaki benzerlikleri/farklliklar: agiklar.

Tahminine iligkin ¢ikarimda bulunur.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER

Kazanim 2. Duygularini ifade eder.

Gostergeler
Duygularini sézel olarak ifade eder.
Duygularini farkh yollarla ifade eder.
Duygularinin degisebilecegini fark eder.
Duygulari ve davranislar: arasindaki iliskiyi agiklar.
Duygularinin nedenlerini agiklar.

Olumsuz duygularini olumlu davranislarla gostermeye gayret eder.
KAVRAMLAR

Duygu: Sevgi
OGRENME SURECE
GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, cocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken
ogretmen duygu kartlarini (mutlu, lizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina
uygun karti segmeleri ve "Bugiin boyle hissediyorum giinki..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her
gocuk konusmasi igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigr sorulur. Cocuklar
sinifin giriginde olugturulan, “"Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin
veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaglarinin isimlerini
ogrenip 6grenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir. Cocuklarin gline daha sakin ve
odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir. Cocuklara "$imdi bir elimizde gigek,
diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki sizler mumu nasil
tfliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum



iflerken de agzimizla nefes verecegimiz saylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baslanir. Cicek
kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum iifliyoruz” (nefes ver) seklinde sdylenir ve gocuklarla birlikte
yapilir. Giine saglikl baglamak igin "Sevgidir Hazine" ve "Deve Ciice Sabah Sporu" hareketleri hep

birlikte yapilir._Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir. Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde
oynamalarina firsat verilir. Isteyen cocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen gocuklarin
serbest resim yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti oncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti oncesi dua
edilerek kahvaltiya gegilir. Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKGE-SANAT-FEN/DENEY (Biitiinlegtirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Sevgi Tiim Yaralar: Sarar

Sozciikler: Sevgi

Degerler: Sevgi

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici, fon kartonu, kagit tabak

e _"RGG Ayas - Sevgi Deneyi - Cizgi Film" ve "Sevginin Rengi Egitici Film" izlenir.

¢ Masalara gegilir ve "Sevgi Giini Kutusu” sanat etkinligi “Sevgi Sarkisi” esliginde yapilir.

e Cocuklara beyaz kagit verilir ve sevginin rengini bir resim yaparak anlatmalarini istenir.

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

e Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

e Cocuklara "Sevgi" ne demek diye sorulur, sevgi ve 6nemi lizerine sohbet edilir. Hepimizde
lizlintli, mutsuzluk, korku gibi duygularin oldugu ve tiim bu ve diger olumsuz duygularimizin
sevgi ile gok kolay asabilecegimiz sdylenir ve sevginin tiim yaralar: sardigi anlatihir.

e Sonra dgretmen kirmizi kagittan yada fon kartonundan kesilmis biraz biiyiikge bir kalp seklini
eline alir. Bu kalbin sevgi dolu bir kalp oldugu soylenir.

e Simdi de gocuklardan bu kalbe kétii bir s6z sdylemeleri istenir. Her kotii sozde kalbi kisim
kisim burusturur.

e Sonra gocuklara kalpten 6ziir dilemelerini ister ve o kalbi gocuklar 6ziir diledikge agmaya
baslar. Cocuklara kalbin ilk gérdiikleri gibi olup olmadigi sorulur.

o Karsimizdaki kisiyi s6zlerimiz ile ya da davranislarimiz ile (oyunlarimiza almama, itme, vurma
vb.) kalbini kirmamamiz gerektigi soylenir. (Kalp kirdigimiz zaman, o kalbin eski halini almasinin
zaman alacagi da sdylenebilir.)

e Cocuklara Japon Bilim Adami Masaru Emoto'nun; giizel s6zlerin canlilar iizerindeki etkisini
arastiran deneyler yaptigi soylenir. "Bu deneylerden biri de Piringle yapilan deneydir. Deneyde



https://www.anneninokulu.com/bam-bam-tam-robot-supurge-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/bam-bam-tam-robot-supurge-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/bam-bam-tam-robot-supurge-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/rgg-ayas-sevgi-deneyi-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/sevginin-rengi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/sevgi-gunu-icin-sevgi-gunu-kutusu-kagit-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/sevgi-sarkisi/

Emoto lig kap alir. Kaplardan birine glizel s6zciikler, digerine kotii sozciikler en sonuncusuna da
higbir sey yazmayan etiketler yapistirir. Ug kabin igine de esit miktarda piring ve su koyar. 1
ay boyunca ilgili s6zleri kaplara sdyler. 1 ayin sonunda giizel sozler sdyledigi kaptaki piringler
filizlenir ve giizel kokmaya baslar. Kotii s6zler soylenen kaptaki piringler kararir ve kotii kokar,
hig s6z soylenmeyip ilgisiz birakilan kaptaki piringler ise kurur.” Diye deney agiklanir.

e "Pirinc ile Sevgi Deneyi" izlenir. Daha sonra videodaki deneyi sinifta uygulayacaklari sgylenir.
Daha 6nceden sinifa getirilen 3 kavanoza esit miktarda piring ve su koyulur. Giizel sozler
kavanozu, kotii s6zler kavanozu ve ilgisiz kavanoz olmak iizere isimlendirilir.

e Glizel sozler kavanozuna (gok glizelsin, harikasin, seni seviyorum, sen miikemmelsin vb.), kotii
sozler kavanozuna (gok girkinsin, seni sevmiyorum vb.) sézciikleri séylenir. Ilgisiz kavanoza ise
higbir sozciik séylenmez. Kavanozlar sinifin farkli késelerine yerlestirilir. Ogrenciler yaklagik
bir ay siire ile siireci devam ettirir. Siireg sonunda degisiklikler gozlemlenir ve kayit altina
alinir, Durum lizerine 6grenciler ile sohbet edilir.

e Masaya (bir tarafi gift tarafl bant olan) gift renk olarak kalpler koyulur ve her gocugun
gelerek bir kalp segmesini ayni renk kalbi ise bir arkadasini ¢agirip o arkadasina takmasi
istenir. Cocuk gelir ayni renk olan kalbin bir tanesini kendine takar digerini arkadagini gagirir
ona takar.

e "Sevgi Kutusu Hikayesi" izlenir. Hikaye lizerine konusulur.

ACIK ALANDA OYUN
e Cocuklar sira olurlar ve sirayla bahgeye ¢ikarlar.
e Biraz serbest oyun oynadiktan sonra yine sira olarak sessiz bir sekilde sinifa geri dénerler.
ERKEN OKURYAZARLIK -MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Gokyliziine Merdiven Sarkisi
Sozcikler:
Degerler:
Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya

¢ Daha dnce 6gretilen sarkilar tekrar edilir. Gokyiiziine Merdiven Sarkisi séylenir.

6OKYUZUNE MERDIVEN SARKISI

Gokyiiziine merdiven

Kursam giksam sevgiden (2)
Yildiz alsam sagima taksam
Ayna olsa aydedem (2)
Bulutlarla oynasam

Glinese dokunmasam (2)
Yagmur olsam fopraga diissem
Cocukkk olsam yenideennn:)

e Masalara gegilir ve erken okuryazarlk ¢alismalar: yapilir.

e Cocuklar ertesi giin gériismek lizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol listesi
kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.


https://www.anneninokulu.com/pirinc-ile-sevgi-deneyi/
https://www.anneninokulu.com/sevgi-kutusu-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/gokyuzunde-merdiven-sarkisi/

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki ciimlelerle
hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?
o En ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
e Sevgi nedir?
¢ Neden insanlara ve hayvanlara sevgi gostermeliyiz?
¢ Diinya da insanlar birbirlerine, hayvanlara ve bitkilere sevgi gostermezse ne olur?
¢ Sana hig sevgi gosterilmezse kendini nasil hissedersin?
e Sana sevgi gosterilince kendini nasil hissedersin?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan: Cocuklar giin boyunca gergeklestirilen etkinliklere istekli ve aktif katilim
gostermistir. Sevgi kavrami lizerinden yapilan sohbetler, hikaye, deney ve sanat etkinlikleri sayesinde
gocuklarin duygularini fanima, ifade etme ve neden-sonug iliskisi kurma becerileri desteklenmistir.
Kalp etkinligi ve piring deneyi siirecinde gocuklar tahminlerini dile getirmis, gergek durumla
karsilastirmalar yapmis ve gikarimlarda bulunmuslardir. Etkinlikler sirasinda gocuklarin empati kurma,
baskalarinin duygularini fark etme ve olumlu davranis gelistirme yoniinde ilerleme kaydettikleri
gozlemlenmigtir. Grup etkinlikleri, gocuklarin paylasma, is birligi ve arkadaslik iliskilerini
gliglendirmistir.

Ogretmen Agisindan: Planlanan etkinliklerin yas grubuna ve gocuklarin gelisim 6zelliklerine uygun
oldugu goriilmistir. Sevgi temasi, cocuklarin kendilerini rahatca ifade edebilecekleri giivenli bir
ogrenme ortami olusturmustur. Deney ve sanat etkinlikleri araciligiyla gocuklarin fahmin yapma,
gozlemleme ve degerlendirme becerileri etkili bir sekilde desteklenmistir. Ogretmen, siire¢ boyunca
gocuklarin duygusal tepkilerini gozlemleme, rehberlik etme ve bireysel farkliliklara uygun
yonlendirmeler yapma firsati bulmustur.

Program Agisindan: Uygulanan giinliik plan, T.C. MEB Okul Oncesi Egitim Programi'nda yer alan biligsel
ve sosyal-duygusal gelisim kazanimlariyla uyumludur. Oyun, deney, sanat, miizik ve Tiirkge
etkinliklerinin biitiinlestirilmesi 6grenmenin kalicihgini artirmistir. Sevgi degeri, giinliikk yasamla
iliskilendirilerek somutlastirilmis; gocuklarin degerler egitimini deneyimleyerek kazanmalari
saglanmistir. Planin, gocuklarin hem biligsel siireglerini hem de duygusal farkindaliklarini destekledigi
degerlendirilmistir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital galismalar velilere
gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

"Sevgi Parmak Oyunlart”

“Sevgi Parmak Oyunu”

SEVGI PARMAK OYUNU
Kiigliclik bir bebektim
Uyurken ninni dinlerdim
Bastim 6 yasima


https://www.anneninokulu.com/sevgi-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/sevgi-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-76/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-76/
https://www.anneninokulu.com/sevgi-parmak-oyunlari/
https://www.anneninokulu.com/sevgi-parmak-oyunu/

Ciktim kesif yoluna

Sevgi ikt karsima

Biiyliyorum sevgiyle...

"Sevgi - Degerler Egitimi - Hikdye"

"Sevqi Cicekleri Oyunu"

“Sevqi Cicekleri Sarkist”

SEVGI CICEKLERI SARKISI
Dallarda Cigek Cigek
Tarlada Basak Basak-2*
Ocakta Alev Alev

Biz Sevgi Cigekleri-2*
Halay Basi Cek Cek
Bizim Halay:.-2*
Tutugun Bu Eller,
Sarsin Diinyayi.-2*
Sularin Mavisinde.
Yapragin Yesilinde.-2*
Barigin Giineginde.

Biz Sevgi Cigekleri.-2*
Halay Basi Cek Cek
Bizim Halay:.-2*
Tutusun Bu Eller,


https://www.anneninokulu.com/sevgi-degerler-egitimi-hikaye/
https://www.anneninokulu.com/sevgi-cicekleri-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/sevgi-cicekleri-sarkisi/

T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
16/2/2026
Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE 6OSTERGELER

Nesneye/duruma/olaya ydnelik dikkatini siirdiirir.
Gostergeler
Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini geken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi séyler.
Nesnelerin/varliklarin ézelliklerini agiklar.
Gostergeler
Nesnelerin/varliklarin benzer yénlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine ornekler verir.
Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeler
Gosterilen geometrik seklin adini soyler.
Geometrik sekillerin belirleyici 6zelliklerini soyler.
Geometrik sekilleri belirleyici 6zelliklerine gore karsilastirir.
Sdylenen geometrik sekle sahip nesneleri gosterir.
Geometrik sekilleri birlestirerek farkli sekiller olugturur.
FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 2. Biyiik kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler
Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.
Farkli yonde/formda/hizda yiiriir.
KAVRAMLAR

Geometrik Sekiller: Cember, daire, dikdortgen, kare, kenar, kose
OGRENME SURECL
GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken
ogretmen duygu kartlarini (mutlu, lizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina
uygun karti segmeleri ve "Bugiin boyle hissediyorum ¢iinkii..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her
gocuk konusmasi igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. ocuklar
sinifin giriginde olusturulan, "Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin
veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaglarinin isimlerini



ogrenip ogrenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir. Cocuklarin gline daha sakin ve
odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir. Cocuklara "$Simdi bir elimizde gigek,
diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki sizler mumu nasil
tfliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iflerken de agzimizla nefes verecegimiz sylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Cigek
kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum ifliyoruz” (nefes ver) seklinde sdylenir ve gocuklarla birlikte
yapilir. Giine saglikli baglamak igin "Cok Sasirdim!ll (Ta Ta Ta)" hareketleri hep birlikte yapilir._ Daha

sonra ogrenme merkezlerinde oyuna gegilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan
mandallart kullanmalarina rehberlik edilir.Ilgili grenme merkezlerine "Cember ile Ilgili Flash Kartlar:"

koyularak gocuklarin ilgileri gekilir.Isteyen ¢ocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen gocuklarin
serbest resim yapmalarina firsat verilir.
TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli

bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadig
kontrol edilir.

Bir saga baktim
Bir sola baktim
Lokomotif yaptim
Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yitkamaya gidilir. Kahvalti dncesinde
nelere dikkat edilmesi gerektigi anlatilir. (Yemek yerken konusmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek
kahvaltiya gegilir. Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKGE-MATEMATIK-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Cember Seklini Ogreniyorum

Sozciikler: Geometrik sekil, gember

Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari, makas, yapistirict, sulu boya ya da parmak boyast, blok oyuncaklar:

"now

e (Cember Gosterisi Egitici Film, "Cember - Cember Nasil Cizilir", "Sekilleri Tantyalim” egitici
videolar: izlenir.
Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.
e Tekerlemesi sdylenerek minderlere gegilir.

e Cocuklara bir top ve gember seklinde olan herhangi bir nesne gosterilir, benzer olan ve benzer
olmayan yanlarini sorar. Cocuklara elindeki nesnenin hangi geometrik sekle benzedigi sorulur.
Bir tane gember sekli cocuklara gosterilir ve cemberin daire gibi kenar ve koselerinin olmadigt,
daireden farkinin ise gemberin iginin bos dairenin ise dolu oldugu séylenir Cocuklara tuvalet
kagidi rulosundan yapilmis "Diirbiinler" verilir. " Simdi sinifin iginde veya bahgede, iginden
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arkasini gérebildigimiz ‘'Cemberleri' bulalim" denir. Bulunan nesneler (kavanoz kapaginin
halkast, hulahop vb.) masaya dizilir ve incelenir. Hadi buldugumuz ¢emberleri en genis olandan
en dar olana dogru siralayalim." Denir. (Hulahop en basa, yiiziik en sona gibi).

"Cember ile Ilgili Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi” izlenir. Gorseller hakkinda konusulur.

Masalara gegilir ve "Cember Parmak Boya Baskisi” sanat etkinligi “Sekiller Sarkisi” esliginde
yapilir. Oyun hamurlarindan farkli boyutlarda/ renklerde gember sekli, gemberden zincir,
kolye vb. yapilir.

" Cember Yarisi Cizqi Filmi" izlenir.

“Nathan Evans - Wellerman (Sea Shanty) Miizigi" egliginde hep birlikte " Okul Oncesi
Cemberler ile Ritim (Ritim ve Takip Calismasi)” Yapilir. Bunun igin dort tane gember yere
koyulur. Miizigin ritmine uyarak 6nce gemberin igine bir adim atilir, yanina diger ayak koyulur
ve el bir kez girpilir. Ayni sekilde bir ileri gidilir. Cember bittiginde diger gocuk cembere giris
yaparken gember:i bitiren gocuk geri geri ayni hareketleri yaparak gider.

ACIK ALANDA OYUN

Gocuklar sira olurlar ve hep birlikte bahgeye ¢ikilir.
Bahgede gevre incelenir ve gember sekline benzeyen seyler bulmaya galigihr.
Sonrasinda sirayla sinifa geri doniiliir.

OYUN-ERKEN OKURYAZARLIK CALISMALARI (Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Cember Oyunu

Sézciikler:

Degerler:

Materyaller: Blok oyuncaklari, masa, ip, gember (hulohop)

Hulohoplar ile "Cember Oyunu” oynanir. ember oyunu igin gemberlere ip baglanir. Birer gocuk

gemberin igine girer. Diger gocuklar cemberin ipinden gekerken gemberin igindeki gocuklarda
hiza ayak uydurarak ve gemberin disina ¢itkmadan bitis noktasina kadar ulagsmaya ¢alisirlar.
Masalara gegilir ve geometrik sekiller ile ilgili galismalar yaptlir.

Gocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol listesi

kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler agsagidaki ciimlelerle
hatirlatilir:

Bugiin neler yaptik?
Hangi etkinligi yapmak hosunuza gitti?
Cemberin kenar ve késesi var midir?

Daire ile gemberin farki nedir?
Cember olan nesneler nelerdir?
Gember kullanarak bir resim yapacak olsaydik, bu resimde neler olurdu?
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e (Cemberin konusabildigini hayal etsek, bize ne sdylerdi?
e Cemberin arkadaglar: kimler olabilir?
¢ Bugiin hangi kandili kutluyoruz?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Gocuk Agisindan: Cocuklar glin boyunca gergeklestirilen etkinliklere ilgi ve istekle katilim
saglamislardir. Cember sekli lizerinden yapilan inceleme, karsilastirma ve siralama galismalari
sayesinde gocuklarin dikkatlerini siirdiirme, nesnelerin benzer ve farkh 6zelliklerini ayirt etme
becerileri desteklenmistir. Diirbiinlerle gember seklindeki nesneleri arama etkinligi, gocuklarin gozlem
yapma ve gevredeki geometrik sekilleri fark etme becerilerini artirmistir. Hareketli oyunlar ve ritim
galismalar! gocuklarin biiyiik kas gelisimini, denge ve koordinasyonlarini olumlu yonde etkilemistir.
Sanat ve oyun etkinliklerinde gocuklarin yaraticiliklarini kullandiklari ve 6grendikleri kavramlar: giinliik
yasamla iligskilendirdikleri gorilmistdir.

Ogretmen Agisindan: Planlanan etkinliklerin gocuklarin yas ve gelisim 6zelliklerine uygun oldugu
gozlemlenmistir. Biitiinlestirilmis etkinlik yapisi sayesinde 6gretmen, gocuklarin hem bilissel hem de
fiziksel geligsimlerini es zamanli olarak gézlemleme firsati bulmustur. Geometrik sekillerin somut
materyallerle ele alinmasi, gocuklarin kavramlari daha kolay anlamalarini saglamistir. Siireg boyunca
ogretmen, cocuklarin bireysel farkliliklarini dikkate alarak rehberlik etmis, soru-cevap ve
yonlendirmelerle 6grenmeyi desteklemistir.

Program Agisindan: Uygulanan giinliik plan, T.C. MEB Okul Oncesi Egitim Programi'nda yer alan biligsel
gelisim ve fiziksel gelisim kazanimlariyla uyumludur. Oyun temelli, deneyimleyerek 6grenmeye dayal
etkinlikler programin aktif 6grenme yaklagimini desteklemistir. Matematik, sanat, miizik ve hareket
etkinliklerinin bitiinlestirilmesi 6grenmenin kalicihgini artirmistir. Giinliik planin, gocuklarin geometrik
sekil farkindaligini gelistirdigi ve 6grenme siirecine etkin katilim sagladigr degerlendirilmistir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Evde gember seklinde olan nesneleri
birlikte bulmalar: istenir. Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

“"Cember Sekli Parmak Oyunu”

“Daire ve Cember Fark: Etkinligi"

“Sekiller Sarkist”

"Robidik Cemberi Ogretiyor "

Kagit galismasi yapmak istenirse " Kagittan Zincir Kolye Yapimi Sanat Etkinligi” yapilabilir.

Boyama galismasi yapmak istenirse bardak yerine havlu pegete rulosu da kullanilabilir.
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T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI

GUNLUK PLAN

Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE 6OSTERGELER

BILISSEL GELISIMI

Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin ézelliklerini agiklar.
Gostergeler

/1 Nesnelerin/varliklarin adini séyler.

I Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Kazanim 23. Segenekler arasinda karar verir.
Gostergeler

VI Segenekleri belirler.

/I Segenekler arasinda tercih yapar.

I Tercih ettigi segenegi/karari uygular.

DIL GELISIMI

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeler

[ Sesin geldigi yonii soyler.

[ Sesin 6zelligini soyler.

I Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 2. Biyiik kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler

M Kol ve bacaklarini es zamanl hareket ettirir.

M Farkli yonde/formda/hizda yiiriir.

M Farkli yonde/formda/hizda kosar.

M Belirli bir yiikseklikten atlar.

M Belirli bir yiikseklige ziplar.

M Cift ayak uzaga atlar.

M Bir hareketten digerine seri bir sekilde gegis yapar.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER

17/02/2026

Kazanim 16. Siirdiiriilebilir yasam igin gerekli olan varliklari korumayi aligkanlik hdline getirir.

Gostergeler

/1 Canli varhklara saygi gésterir.
/1 Canli varliklar: korur.
KAVRAMLAR

Zit: Canli Cansiz
OGRENME SURECT

GUNE BASLAMA



Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, cocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken
ogretmen duygu kartlarimi (mutlu, iizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina
uygun karti segmeleri ve "Bugiin boyle hissediyorum ¢iinkii..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her
gocuk konusmast igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar
sinifin giriginde olusturulan, "Mandallarla Yoklama Tablosunda” her ¢ocugun kendi sayisinin, resminin
veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaglarinin isimlerini
ogrenip ogrenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir. Cocuklarin gline daha sakin ve
odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir. Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek,
diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki sizler mumu nasil
tfliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iflerken de agzimizla nefes verecegimiz saylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Cigek
kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum ifllyoruz" (nefes ver) seklinde soylenir ve gocuklarla birlikte
yapilir. Giine saglikl baglamak igin “Kediler Yuvasi Sarkisi” ve "Heykel - Onur Erol" hareketleri hep

birlikte yapilir. Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir. Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde
oynamalarina firsat verilir.

Isteyen cocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen gocuklarin serbest resim yapmalarina firsat
verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti dncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesi dua
edilerek kahvaltiya gegilir. Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: 3 Kedi Bir Canavar

Sozciikler: Kedi, enik, canavar

Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici, segilen etkinlige gore ip, sonil,
abeslang gubuk

. “Kediler Nasil Dengede Durur? | Okul Oncesi Egitici Animasyon" ve Hayvanlarin

Ozellikleri -Kediler- Egitici Film izlenir.

o Masalara gegilir. "Kedi Yapimi" sanat etkinligi igin gocuklara segenekler sunulur.
Cogunlugun segtigi sanat etkinligi "Bes Kiiciik Kedi Sarkisi” egliginde yapilir.

Ben, kiigiik kaplanim.
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Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

Gocuklara kimler kedi seviyor? Evde kediniz var mi? Kediler ne yer? Nasil ses gikarirlar?
(Miyavlama) Kedinin yavrusuna ne denir? (Enik) Kedilerin fiziksel 6zellikleri
nelerdir?(Biyiklari, tiiyleri, pengeleri), Kediler hangi hayvana benzer?(Kaplan), Kediler evde
mi yasar yoksa digsarida mi? Sokakta yasayan hayvanlar hakkinda konusulur, onlara karsi nasil
davranmaliyiz? Onlar igin neler yapabiliriz? Sorulari sorulur ve cevabi aranir.

Onlar igin bir kap su ve yemek vermenin 6nemi iizerinde durulur. Kedilerin de bir canli oldugu,
onlarin da bizler gibi cani yandigi, korktugu, sevilmek istedikleri soylenir.

Kedileri korkutmamanin, onlara kéti davranmamanin énemi anlatilir.

Gocuklar sirayla birer kedi gibi davranir ve kedilerin hareketlerini, seslerini taklit ederler.
Kedi gibi miyavlama, esneme, ziplama, kosma gibi hareketler yapilir.

Daha énce grenilen “Mirnav Mirnav Iki Kedi” ve “Bir Kedi Varmis Sayisma Tekerlemesi”
tekrar edilir.

MIRNAV MIRNAV IKI KEDI

Mirnav mirnav iki kedi (isaret parmaklar karsilikl hareket ettirilir.)
Biri ¢tkmis list odaya (isaret parmagiyla yukari gikma hareketi yapilir)
Biri inmis alt odaya (diger elin isaret parmagiyla asagi inme hareketi yapilir.)
Biraz sonra bulugsmuslar ( parmaklar bulusturulur)

Miril miril konugmuslar (parmaklar hareket ettirilir.)

-Ben bir fare yakaladim (sag elin isaret parmagi hareket ettirilir.)
-Ben tabaklari yaladim (sol elin isaret parmagi hareket ettirilir)
Aman demisler gok yorulduk (bir kez el siklatilir.)

Iste orda bir koltuk ( koltuk...vb gasterilir)

Hemen kosmuslar oraya( makara sarma hareketi yapilir.)

Uyumuslar doya doya (uyuma hareketi yapilir.)

Ev sahibi ¢ikagelmis,

Kalkin miskin kediler demis.

BIR KEDI VARMIS TEKERLEMESI
Bir kedi varmis

100'e kadar sayarmis
O'int atmig

10 kalmig
12345678910
Bir kedi varmis

100'e kadar sayarmis
O'int atmig

10 kalmig
12345678910
Bir kedi varmis

100'e kadar sayarmis
O'ini atmig

10 kalmig
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12345678910

e "Uc Kedi Bir Canavar Hikdyesi" izlenir. Daha 8nce 6gretilen sarkilar tekrar edilir.

AGIK ALANDA OYUN
¢ Gocuklar sira olurlar ve kedi gozlemlemek igin bahgeye gikilir.
¢ Bahgede kedilerin nasil hareket ettikleri, nelerle ilgilendikleri, viicut dillerini nasil kullandiklar:
dikkatlice izlenir.

.........

tepki verdiklerine gozlemlenir.

e Daha sonra gocuklar bir miiddet serbest oynarlar ve sinifa geri doniiliir.
ERKEN OKURYAZARLIK -OYUN (Biitinlestirilmis Bireysel ve Biyik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Kedi Fare Oyunu
Sozciikler: Fare
Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya

e "Kedi Fare Oyunu” Oynanir. Cocuklar arasindan bir fare segilir.

o Kedi segilen fareyi bulmaya ¢alisir.

e Yaklastiginda gocuklar miyavlamaya baslar.

e Uzaklastiginda sessiz kalirlar ya da “gel pisi pisi” derler.
e Sesin yiiksekligine gore kedi fareyi bulmaya galigir.

o Erken okuryazarhk galismalari igin masalara gegilir.

e Cocuklar ertesi giin gériismek lizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol listesi
kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri icin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki ciimlelerle
hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?

e Encok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

e Evinde kedi besleyen var mi?

o Kediler nasil dengede dururlar?

o Sokaktaki kedilere 6zellikle gok sicak ve gok soguk havalarda nasil yardimci olabiliriz?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.

Gocuk Agisindan: Cocuklarin giin boyunca yapilan etkinliklere istekle katildiklari gozlemlenmistir. Kedi
temasi gocuklarin ilgisini gekmis, ozellikle taklit, hareket ve ses gikarma etkinliklerinde aktif rol
aldiklar: gorilmistiir. Nesnelerin ve canlilarin 6zelliklerini agiklama, kedi ile ilgili kavramlari dogru
sekilde ifade etme ve canli-cansiz ayrimini yapabilme becerilerinde gelisme gozlemlenmistir.

Acik alan gozlemi sirasinda gocuklarin gevreye karsi daha dikkatli davrandiklari, kedileri


https://www.anneninokulu.com/uc-kedi-bir-canavar-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/kedi-fare-oyunu/

korkutmamaya 6zen gosterdikleri ve canlilara karsi empati gelistirdikleri goriilmistir. Sesleri ayirt
etmeye yonelik oyunlarda gogu gocugun sesin yoniinii ve siddetini dogru fahmin ettigi belirlenmistir.

Ogretmen Agisindan: Planlanan etkinliklerin yas grubuna uygun oldugu ve 6grenme siirecini
destekledigi goriilmiistiir. Bitiinlestirilmis etkinlikler sayesinde gocuklarin biligsel, dil, fiziksel ve
sosyal-duygusal gelisim alanlar: birlikte desteklenmistir.

Cocuklarin ilgisine gore etkinlik akisinda esnek diizenlemeler yapilmisg, sorular ve sohbetlerle 6grenme
derinlestirilmigtir. Gozlem ve rehberlik rolii etkin sekilde siirdiiriilmiis, 6zellikle degerler egitimine
yonelik firsatlar giinliik yasamla iligkilendirilmistir.

Program Agisindan: Etkinlikler, T.C. MEB Okul Oncesi Egitim Programi kazanim ve gostergeleriyle
uyumlu sekilde gergeklestirilmistir. Giinliik planin akisi dengeli olup oyun, hareket, sanat, Tiirkge ve
agtk alan etkinlikleri birbirini desteklemistir. Siirdiiriilebilir yasam ve canlilara saygi degeri giinliik
yasanti igine dogal bigimde yerlestirilmis, gocuklarin farkindalik kazanmalari saglanmistir. Plan,
gocuklarin aktif katilimini destekleyen, uygulamaya doniik ve gozleme dayali degerlendirme imkani
sunmustur.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Sinifa varsa ev kedisi getirilir.
Cocuklarin evlerinde, bahge ya da parkta kedi gozlemlemeleri ve resimleyerek gozlemlerini anlatmalari
istenir. Asagidaki dijital calismalar velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi: Okulun gevresindeki sokak hayvanlari igin mama ve su koyulabilir.

Kara Kedi - Onur Erol-Karamela Sepeti - Cocuk Sarkilari

Ritimli Kedi Dansi
“Kedi Parmak Oyunu"

KEDI PARMAK OYUNU
Pisi pisi beyaz kedi
Pamuk kedi nerdesin?
Tikir tikir fare geldi
Aslan geldi nerdesin?
Yerde misin?

Gokte misin?

Sdyle canim nerdesin?
" Kedi Sarkisi Ritim Oyunu”
KEDI SARKISI

Mini mini bir kedi
Ormanda kayboldu

Onu goren bir serge
Cik cik cikledi

Mini mini bir kedi
Ormanda kayboldu
Onu goren bir kopek


https://www.anneninokulu.com/3-kedi-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/kediler-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-79/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-79/
https://www.anneninokulu.com/kara-kedi-onur-erol-karamela-sepeti-cocuk-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/ritimli-kedi-dansi/
https://www.anneninokulu.com/kedi-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/kedi-sarkisi-ritim-oyunu-ezo-sunal-cocuk-sarkisi/

Hav hav havladi
Mini mini bir kedi
Ormanda kayboldu
Onu goren bir karga
Gak gak gakladi

Mini mini bir kedi
Ormanda kayboldu
Onu goren bir serge
Cik cik cikledi

Mini mini bir kedi
Ormanda kayboldu
Onu goren bir kopek
Hav hav havladi



T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
18/2/2026
Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Adi:
KAZANIM VE 6OSTERGELER
BILISSEL GELISIM

Kazanim 14. Zamanla ilgili kavramlar: giinlik yasamdaki olaylarlailiskili olarak kullanir.
Gostergeler

/I Olaylari olus zamanina gore siralar.

/I Zaman ile ilgili basit kavramlarin anlamini agiklar.

Kazanim 21. Elestirel diginme becerisi sergiler.

Gostergeler

/1 Bir tartisma konusu ile ilgili soru sorar.

/1 Bir tartisma konusu ile ilgili diigiincesini agiklar.

/1 Bir tartisma konusu ile ilgili diigiincesinin gerekgelerini agiklar.
/1 Diislincelerinin gerekgelerine iliskin sorulara yanit verir.

VI Kendi diigiincelerini baskalarinin diisiinceleri ile kargilagtirir.
[/l Tartigmanin neticesinde bir sonuca/gtkarima/yargiya varir.
DIL GELISIMI

Kazanim 6. Sozcik dagarcigini geligtirir.

Gostergeler

/1 Dinlediklerinde gegen yeni sézciikleri ayirt eder.

[/ Dinlediklerinde gegen yeni sozciiklerin anlamini sorar.

/1 Ogrendigi sézciikleri anlamina uygun kullanir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.

Gostergeler

I Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina agiklar.

/I Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
/1 Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

/I Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iligkilendirir.
/I Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla sergiler.
FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 10. Mizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeler

/1 Nesneleri kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

/I Vurmali galgilari kullanarak ritim galigmasi yapar.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 9. Empatik beceriler gésterir.

Gostergeler
[/ Baskalarinin bakis agtlarini/duygularini fark eder.



Baskalarinin bakis agilarini/duygularini farkli yollarla ifade eder.
Baskalarinin bakis agilarinin/duygularinin nedenlerini agiklar.

Kazanim 20. Iginde yasadigi toplumun kék degerlerini igsellegtirir.

Gostergeler
Kok degerleri tanir.
Kok degerlerin isimlerini séyler.
Kok degerlerle ilgili sorulara yanit verir.
Kok degerlerle ilgili diigiincelerini paylagir.
Kok degerleri agiklar.
Kok degerlerle kisilerin davraniglarini iligkilendirir.
Kok degerlere uygun olmayan davranislarin sonuglarini agiklar.
Kok degerleri savunur.
Kok degerlere uygun davranir.

KAVRAMLAR
OGRENME SURECL
GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif Ramazan ayina uygun gorsellerle (hilal, yildizlar, fenerler) siislenir, hazirlanir.
Gelen ¢ocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini
giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir ve "Bugiin sinifimizda bir
degisiklik var mi?" diye sorulur. "Ramazan ayi geldi. Ramazan denince aklimiza neler geliyor?" sorusuyla
beyin firtinasi yapilir. Pide, davulcu, hurma, hep birlikte yemek yemek gibi kavramlar konusulur. Bu
ayin "Kalpleri Yumugatma ve Iyilik Ayi" oldugu vurgulanir.

Cocuklar gemberde otururken 6gretmen duygu kartlarimi (mutlu, izgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir.
Cocuklardan o anki duygularina uygun karti segmeleri ve "Bugiin boyle hissediyorum ¢iinki..." diye kisa
agiklama yapmalari istenir, her gocuk konusmasi igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci
olup olmadigi sorulur. Cocuklar sinifin girisinde olugturulan, "Mandallarla Yoklama Tablosunda” her
gocugun kendi sayisinin, resminin veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir, ayn
zamanda arkadaslarinin isimlerini 6grenip 6grenmedikleri gozlemlenir. O giinin sinif yoklamasi alinir.
Gocuklarin giine daha sakin ve odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir.
Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne
yapariz? Peki sizler mumu nasil fliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan
derin nefes alacagimizi ve mum iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz séylenir. Ogretmenin
liderliginde oyun baglanir. Cigek kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum ufliyoruz” (nefes ver) seklinde
soylenir ve ¢ocuklarla birlikte yapilir. Gline saglikli baslamak igin Giine Baslama Dansi hareketleri hep
birlikte_yapilir._ Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere y6nlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan
mandallari kullanmalarina rehberlik edilir. Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen
gocuklarin serbest resim yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER


https://www.anneninokulu.com/gune-baslama-dansi-alkisla-cevir-don-ne-guzel-bir-gun-cocuklar-icin-zumba-zumba-kids/

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli

bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi
kontrol edilir.

Bir saga baktim
Bir sola baktim
Lokomotif yaptim
Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesinde
nelere dikkat edilmesi gerektigi anlatilir. (Yemek yerken konusmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek
kahvaltiya gegilir. Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKGE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Okulumu ve Arkadaslarimi Ozledim

Sazciikler: Kral, prenses, tly, tatil, Berat, kandil

Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari, boyalar, sandalye
e Ilk Sahur (3-4-5 yas karigik grubu olanlar Yardimlasma Ayi Ramazan - Seker Hoca ) egitici
videolari izlenir.

Masalara gegilir ve gocuklara yogurt kovalarinin nasil bir miizik aletine déniisebilecegi sorulur.
Kovalarin etrafi Ramazan temali (yildiz, hilal, kandil) kesilmis evalarla, gorsellerle ya da yapiskanh
evalarla siislenir. (SNAB.1.c) Cocuklarin kendi davullarini 6zgiin sekilde tasarlamalarina izin verilir
(E3.2.) "Kovalarin yanlarina delik agilarak gocuklarin boyunlarina asabilmeleri igin renkli kurdeleler
baglanir. Etkinlik Hos Geldin Ey Ramazan) - Cocuk Ilahileri egliginde
yapilir.(SNAB.4.¢.,SNAB.4.d.,E3.2. MYB.1.d))

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

e Davullar tamamlandiktan sonra ¢ocuklar 'davulcu amca' roliine biiriinerek (M¢B.4.c.) ritimle ve
tekerlemeyi séyleyerek minderlere yiiriirler. Ogretmen, ' Simdi bu davullarin sesini biraz
dinlendirelim ve onlarin neden bu kadar énemli oldugunu konusalim' diyerek Ramazan Ayinin anlam
ve onemi hakkinda konugmak igin sohbeti baglatir.

T

heden Ramazan ayinda insanlar daha ¢ok giiliimser ve birbirine yardim eder?" diye sorar. Imsak
(hazirlik/baglangig), Sahur (gece yemegi) ve Iftar (seving sofrasi) kavramlari cocuklarin anlayacag
bir dille (6rnegin; sahurun gece lambasi 1s1ginda yenen bir piknik gibi oldugu) anlatilir. "Cocuklar, su
an elimizde tuttugumuz bu davullar sadece ses gitkarmak igin mi var? Eskiden, saatlerin ve
telefonlarin bu kadar yaygin olmadigi zamanlarda bu davullar neden sokaklarda galarmis biliyor
musunuz?" Cocuklara Ramazan davulcusunun gérevi anlatilir (Insanlari sahura kaldirmak).

o "Gece herkes uyurken birinin davul galarak sizi uyandirmas: sizce nasil bir duygu? Sasirtici mi
yoksa eglenceli mi?", "Davulcu sadece davul galmaz, bir de giizel s6zler, yani ‘'maniler’ soyler. Sizce
davulcu neden siir gibi konusur?" gibi sorular sorularak her gocugun konusmasina firsar verilir.


https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/ramazan-tayfa-ilk-sahur/
https://www.anneninokulu.com/yardimlasma-ayi-ramazan-seker-hoca/
https://www.anneninokulu.com/ramazan-ilahisi-hos-geldin-ey-ramazan-cocuk-ilahileri/

¢ "Davulcu amca, komsulari uyandirarak aslinda onlara yardim ediyor, yani bir sorumluluk yerine
getiriyor. Biz de bugiin davullarimizi ¢alarken arkadaslarimiza karsi nazik olma sorumlulugumuzu
hatirlayalim."

e Cocuklara geleneksel Ramazan davulunun neden hala ¢alindigi anlatilarak, bu giizel gelenegi (mirasi)
korumak igin bugiin kendi davullarimizi yaptigimiz vurgulanir.

e "Bu ay kalplerimizi tfemizleme ve paylasma ayidir. Sadece yemek yememek degil, kotii s6z
sdylememek ve iyilikte yarismak ayidir." vurgusu yapilir. Cocuklara "Ramazan boyunca her giin bir
iyilik yapacagiz" denir ve evlere génderilmek iizere Iyilik Takvimleri cocuklara dosyalarina
koymalari igin verilir.

e Cocuklarin akil yiiritmesini saglayacak tarzda sorular da sorulur. (P4C Yaklagimi)

e "Eger diinyadaki biitiin davullar bir giinliigiine sussaydi, insanlar sahur vaktini nasil anlardi?"
(Problem ¢ozme)
e "Hi¢ tanimadigimiz birine yardim etmek (Ramazan kolisi gibi) neden kalbimizi mutlu eder?"
o "Sadece yemek yememek mi oructur, yoksa dilimizle de (giizel s6z soylemek) orug tutabilir
miyiz?"
o Siniftaki yogurt kovalari, kutular veya ritim gubuklar: dagitilir. Ogretmen bir mani séyler, gocuklar
ritim tutarak eslik eder.

Davulumun ipi var,

Dolapta pekmezim var,

Kalkin artik komsular,

Size glizel soziim var! (Giim-be-de-giim-giim)

o Etkinligin ardindan gocuklara bizde kendi manimizi yazalim mi? Diye sorulur. ocuklarla birlikte
basit uyakl bir sinif manisi olusturulur:

"Sinifimiza nese geldi (Giim gim giim)
Ramazan ay: hos geldi (6im giim giim)
Hep beraber paylasalim (Giim giim giim)
Iyilikte yarigalim (Gim giim giim)"

 Sinifa biiyiik bir koli getirilir. Ogretmen, "Bu koli, ihtiyaci olan bir aileye gidecek. Igine neler
koyabiliriz?" diye sorar. Cocuklar siniftaki oyuncak yiyecekleri veya ailelerin onceden gonderdigi
temel gidalari (makarna, piring vb.) kolilerler. Cocuklar kolinin {izerine yardimlagmay: anlatan
resimler gizerler ya da Ramazan temal gérseller kesip yapistirirlar. "Paylasmak mutluluktur"
mesaji olusturulur. "Bu koli agildiginda o aile neler hissedecek?" sorusuyla gocuklarin empati
becerisi desteklenir.

e Ramazan Ayi Cocuk Masali izlenir. Masal hakkinda sorular sorulur.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar sira olurlar ve hep birlikte bahgeye gikilir.

¢ Bahge oyuncaklari ile serbest oynanir.

¢ Sonrasinda sirayla sinifa geri dondilir.

OYUN/ERKEN OKURYAZARLIK GALISMALARI (Bireysel ve Biyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Erken Okuryazarlik Calismalar
Sozciikler:
Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlar


https://www.anneninokulu.com/ramazan-ayi-%f0%9f%92%ab-cocuk-masali/

e Manici Geldi, Uyanin Oyunu oynanir. Nasil Oynanir? Sinifin bir kosesi "Ev", diger kosesi "Sokak"
olur.Cocuklarin yarisi "uyuyan komsular" olur ve ev kosesinde gozlerini kapatip yere uzanirlar. Diger
yarisi ellerinde kendi yaptiklari davullarla "Ramazan Davulculart” olur. Ogretmen bir mani baglatir:
“Davulumun sesi giim giim eder, uykucu komsular nereye gider?" Davulcular ritim tutarak
komsularin yanina gider. Davulun sesi yavas ve algaksa komsular kipirdanir, davulun sesi hizh ve
yiiksekse (Imsak vakti yaklagiyor!) komsular hemen uyanip "Hayirli Sahurlar!" diyerek ziplarlar.
Roller degisilerek oyun tekrarlanir. Davulcular sokaga giktiginda sinifin isiklar: kapatilip (gece
efekti), komsular uyandiginda isiklar agilabilir. (Bu, gocuklarin oyunun atmosferine girmesini ve
"Imsak" (vaktin dolmasi) kavramini anlamasini saglar.)

¢ Masalara gegilir ve erken okuryazarlik galismalar: yapihr.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yanelik aylik planda belirtilen kontrol listesi
kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler agsagidaki ciimlelerle
hatirlatilir:

o Buglin 6grendigimiz en ilging kelime hangisiydi?

e Ramazan davulcusu neden davul ¢alar?

e Ramazan kolisi hazirlarken neler hissettiniz?

o Evde ailenizle hangi iyilik gorevini yapmak istersiniz?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan: Cocuklarin Ramazan ayina ait kavramlari (Ramazan, sahur, iftar, davulcu, paylasma)
ilgiyle dinledikleri ve giinliik yasamlariyla iliskilendirebildikleri gozlemlenmistir. Etkinlikler sirasinda
yeni 6grendikleri s6zciiklerin anlamlarini sorma ve bu sozciikleri uygun baglamda kullanma becerileri
desteklenmistir. Ritim ¢alismalar: ve davul yapim etkinliginde gocuklarin miizik ve ritim esliginde
hareket etme, grup iginde uyum saglama ve sirayla hareket etme becerilerinin gelistigi gorilmisttiir.
Yardimlagma kolisi hazirlama siirecinde gocuklarin empati kurabildikleri, baskalarinin duygularini fark
edebildikleri ve paylagsmanin mutluluk verici bir davranis oldugunu ifade edebildikleri gozlemlenmistir.
Cocuklarin biiyiik bir boliiminiin etkinliklere istekle katildigi, duygu ve diisiincelerini sozlii olarak ifade
etmeye goniilli olduklar: belirlenmigtir.

Ogretmen Agisindan: Planlanan etkinliklerin gocuklarin yas ve gelisim diizeylerine uygun oldugu,
ogrenme siirecinin akici ve cocuk merkezli ilerledigi goriilmiistir. Tirkge, sanat, miizik ve sosyal-
duygusal alanlarin biitiinlestirilmesi sayesinde gocuklarin aktif katilimi saglanmistir. Agik uglu sorular
ve P4C yaklasimiyla gocuklarin diisiinme, sorgulama ve neden-sonug iligkisi kurma becerileri
desteklenmistir. Grup yonetiminin genel olarak basarili oldugu, ancak ritim etkinliklerinde ses
diizeyinin kontroliine zaman zaman daha fazla rehberlik edilmesi gerektigi fark edilmistir. Materyal
hazirhg ve sinif ortaminin temaya uygun diizenlenmesi, gocuklarin motivasyonunu artirmistir,

Program Agisindan: Giinliik planin, T.C. MEB Okul Oncesi Egitim Programi’'nda yer alan kazanim ve
gostergelerle uyumlu oldugu goriilmistiir. Fiziksel gelisim, dil gelisimi, sosyal-duygusal gelisim ve
degerler egitimi alanlari Ramazan temasiyla dogal bir sekilde biitiinlestirilmistir. Kok degerlerin
(yardimlasma, paylasma, sorumluluk, nezaket) somut etkinliklerle desteklenmesi, degerlerin
igsellestirilmesine katki saglamistir. Aile katilimi ve toplum temelli etkinliklerle 6grenmenin okul disina
tasirilmasi programin etkililigini artirmigtir. Planin, gocuklarin hem bilissel hem de duygusal
gelisimlerini destekleyici nitelikte oldugu degerlendirilmistir.



Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. "Sayin Velimiz, bugiin sinifimizda
Ramazan ayinin paylasma ruhunu konustuk. Sinifimizda gondermis oldugunuz malzemelerle bir
'Yardimlagma Kolisi' olusturduk. Ayrica hazirladi§imiz 'Iyilik Takvimi' kapsaminda evde de kiigiik
iyilikler yapmasi igin onu tesvik edebilirsiniz."

Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

Davul yapimi sirasinda arkadasiyla materyal paylagan veya ritim futarken gruba uyum saglayan
ogrencilerin davraniglari anekdot kaydi olarak tutulabilir.

Giris Manisi (Selamlagma):
“Besmeleyle bagladim,
Sinifimi selamladim.
Ramazan ayi geldi,
Iyilikleri topladim!"

Yardimlagsma Manisi (Koli Hazirlarken):
"Kutu kutu koliler,

I¢inde hep sevgiler.

Paylasinca bizlerle,

Mutlu olur géniiller."


https://www.anneninokulu.com/ramazan-sevinci-puzzle/
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T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI

GUNLUK PLAN

Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE 6OSTERGELER

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini stirdiirir.
Gostergeler

/1 Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

/1 Dikkatini geken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

/1 Dikkatini geken nesneye/duruma/olaya yanelik yanitlar: dinler.

/1 Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini siirdirdr.
/1 Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

/1 Yeniden odaklandig igini tamamlar.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gosterir.

Gostergeler

I Nesne/durum/olay! bir siire sonra yeniden sayler.

/I Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 8. Cesitli orintiler gelistirir.

Gostergeler

/1 Cevresindeki/giinliik yasamindaki basit oriintileri gosterir.
[/ Iki ve daha fazla geden olugan ériintiideki kurali séyler.

/I Oriintiiyii kuralina gére devam ettirir.

/1 Ozgiin ériintiiler olugturur.

Kazanim 25. Temel diizeyde kodlama yapar.
Gostergeler

/1 Tki, iic asamali basit kodlamadaki kurali tanimlar.
/I Verilen kodlamay: uygular.

/I Kodlamay: kullanarak basit bir problemi ¢Gzer.
/I Kodlamaya uygun olarak objeleri konumlandirir.
/1 Kodlamaya uygun olarak kendi bedenini konumlandirir.
/I Verilen kodlamadaki hatayi bulur.

/1 Verilen kodlamadaki hatay: diizeltir.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 10. Mizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeler

[/1 Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

/I Nesneleri kullanarak ritim ¢alismasi yapar.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 7. Farkh kiiltiirel 6zellikleri irdeler.

19/2/2026



Gostergeler
Kendi iilkesinin kiiltiiriine ait 6zellikleri tanitir.
Farkli kiiltiirel 6zelliklere ve uygulamalara dair sorular sorar.
Farkl ilkelere 6zgii kiiltiirel 6zellikleri soyler.
Kendi ilkesinin kiiltird ile diger kiiltiirlerin benzer ve farkh 6zelliklerinikarsilastirir.
Farkli kiiltiirel miras ve varliklar: koruma etkinliklerine katilir.

KAVRAMLAR
Yon/Mekanda Konum: Ileri geri, igeri digari
OGRENME SURECE
GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak cember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken
ogretmen duygu kartlarimi (mutlu, iizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina
uygun karti segmeleri ve "Bugiin boyle hissediyorum ¢iinkii..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her
gocuk konusmast igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar
sinifin giriginde olusturulan, "Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin
veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaslarinin isimlerini
ogrenip ogrenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir. Cocuklarin giine daha sakin ve
odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir. Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek,
diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki sizler mumu nasil
tfliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz sylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Cigek
kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum ifliyoruz” (nefes ver) seklinde soylenir ve gocuklarla birlikte
yapilir. Giine saglkl baglamak igin "Robot J2" hareketleri hep birlikte yapilir._Daha sonra 6grenme

merkezlerinde oyuna gegilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere y6nlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan
mandallari kullanmalarina rehberlik edilir.Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen
gocuklarin serbest resim yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

.....

bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi
kontrol edilir.

Bir saga baktim
Bir sola baktim
Lokomotif yaptim
Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesinde
nelere dikkat edilmesi gerektigi anlatilir. (Yemek yerken konusmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek
kahvaltiya gegilir. Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.
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https://www.anneninokulu.com/bam-bam-tam-robot-supurge-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

TURKGE-MUZIK-SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Robotik Kodlama Ogreniyorum

Sozciikler: Robotik Kodlama, robot

Degerler: Sayg:

Materyaller Calisma kagitlari, makas, boya kalemleri, seffaf dosya, plastik bardak ya da oyun hamuru

kaplari, hulahop, kagitlar

o "Elif ve Arkadaslari Robotik Kodlama Egitici Film" , “Ileri-Geri Kavram:” ve “Ileri Geri Kavramini

Ogreniyorum" egitici filmi izlenir.

¢ Masalara gegilir ve "Kodlama Calismasi” yapilir ve oynanir.

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

e Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

¢ Cocuklara daha dnce hig robot gériip gormedikleri sorulur. Robotlarin nasil hareket ettigi lizerine

kisa bir beyin firtinasi yapilir. Ardindan 6gretmen; 'Biliyor musunuz, gok eski zamanlarda, daha

elektrik bile yokken bizim topraklarimizda yasayan Cezeri isminde bir dede varmis..." diyerek séze
baslar. Cezeri'nin suyun giiciinii kullanarak yaptigi ilk robotlardan (Fil Saati vb.) bahsedilir ve

gorseller incelenir. Cezeri dedenin makineleri gibi robotlar da belli bir siraya gére caligir. Iste biz

buna Kodlama diyoruz.’

¢ Kodlama aslinda bir seyi sirasiyla yapmaktir. Mesela sabah okula gelirken bir kodlama (algoritma)

yapiyoruz: 1. Uyan, 2. Elini yliziinii yika, 3. Kahvalti yap, 4. Kiyafetini giy, 5. Ayakkabini giy. Eger

ayakkabimizi giydikten sonra pantolonumuzu giymeye calisirsak ne olur? Kodlarimiz karigir! Iste

robotlar da bu sirayla ¢alisir." Hazirlanan kodlamalar ile robotlarin ileri geri, saga sola gittigi,

hayatimizin gogu alaninda kodlamanin kullanildigi séylenir

o At Alkisi Parmak Oyunu oynanir.

At Alkisi Parmak Oyunu

Atlar ormanda yavasca yiiriyor
tikir tikir da tikir (3)

Aaaa!l O da ne? Bir Taglik.
Tashigin Altindan Gegemem
Ustiinden Gecemem

Ama Iginden Gegebilirim

.....

vurularak taglikta yiiriime sesi
yapilir)

Yiirimeye Devam Ettim

Tikir tikir da tikir (3)

Aaaall O da ne? Bir Cimenlik.

Cimenligin Alfindan Gegemem
Ustiinden Gecemem

Ama Iginden Gegebilirim
(eller birbirine siirtiilerek ses
¢ikartilir)

Yiirimeye Devam Ettim

Tikir tikir da tikir (3)

Aaaa!! O da ne? Bir Bataklik.
Batakligin Altindan Gegemem
Ustiinden Gecemem

Ama Icinden Gegebilirim

(Dil damaga vurularak ses
¢tkartihir)

Yiirimeye Devam Ettim

Tikir tikir da tikir (3)

Aaaa!! O da ne? Bir Asma

Koprd.

Asma Kopriiniin Altindan

Gegemem

Ustiinden Gecemem

Ama Icinden Gegebilirim

(saga sola sallanarak gacir

gucur sesler gikarilir.)

Yiirimeye Devam Ettim

Tikir tikir da tikir (3)

Aaaa!! O da ne? Bir dev

AMA BEN DEVLERDEN

KORKMAM KIT..}))

o "ALUNELUL Miizigi ve Ritim Bardak Calismasi” igin gocuklar oyun hamuru kaplarini ya da plastik

bardaklarini alirlar ve daire seklinde otururlar.

e Bu ritim tutma ¢aligmasinin nasil yapilacagi 6gretmen tarafindan anlatilir. Once gocuklar bardaklar

eline almadan
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Tut ver sap sap sap,

Tut ver sap sap sap,

Tut ver sap sap sap

denilerek bardaklarin siirekli sag tarafa dogru yanimizdaki arkadasimizin oniine koyacagimiz séylenir.
“Tut ver Tut ver Tut ver sap sap sap” kismi da anlatildiktan sonra miizik esliginde bardak ritim
galismasi yapilir. Bardak ritim galismasi sirasinda; "Bakin gocuklar, miizikte de bir kodlama var. 1 vur, 2
al, 3 koy... Bu bir griintiidiir." Diye sdylenir.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar sira olurlar ve hep birlikte bahgeye gikilir.
¢ Bahge oyuncaklari ile serbest oynanir.
e Sonrasinda sirayla sinifa geri doniilir.

OYUN-ERKEN OKURYAZARLIK CALISMALARI (Bireysel ve Biyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Kodlama Calismas! Yapryorum

Sozcikler:

Degerler:

Materyaller: Hulohop/gember, ¢alisma kagidi, kuru boyalar

¢ Hulahoplar/gemberler yan yana koyularak daire yapilir.
e Her cembere bir gcocuk geger. Ogretmenin ileri komutu ile niindeki gembere atlar, geri komutu ile
geride kalan gembere atlar.

e TIgeri komutuile igeri, disari komutu ile gemberin digina atlayarak “Hulahop ile Kavram Ogretimi

(Lleri-Geri-Disari-Cember) oyunu oynanir.

e Masalara gegilir ve "Kodlama Calismasi” yapilir.

e Cocuklar ertesi giin gériismek lizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol listesi
kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki ciimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik?

e En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

e Cezeri kimmis, neler yapmis hatirliyor musun?

¢ Kodlama nedir?

e Sabah yataktan kalkip okula gelene kadar hangi kodlamalari (sirali isleri) yaptin?

¢ Kendi robotunu yapacak olsan, bu robot hangi 6zelliklere sahip olacak?

e Robotik kodlama eglenceli miydi?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan: Cocuklarin giin boyunca gergeklestirilen etkinliklere dikkatle ve istekle katildiklar:
gozlemlenmistir. Robotik kodlama, ériintii ve ysn-mekanda konum kavramlarina yénelik ¢alismalar
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gocuklarin ilgisini gekmis; ileri-geri, igeri-disar: yonergelerini dogru sekilde uyguladiklar: goriilmistir.
Cezeri ve Fil Saati ile ilgili anlatim sirasinda gocuklarin merak duygularinin arttigi, sorular sorduklari
ve tarih® bir bilim insanini tanimaktan gurur duyduklari gézlemlenmistir. Kodlama etkinliklerinde
gocuklarin verilen yonergeleri sirasiyla uyguladiklari, hatal kodlamalar: fark edip diizeltmeye
galistiklari belirlenmistir. Ritim ve hareket galismalarinda bedenlerini miizikle uyumlu kullandiklari,
oriintiileri fark ettikleri ve tekrar ettikleri goriilmiistiir. Giin sonunda gocuklarin 6grendiklerini sozel
olarak ifade edebildikleri ve kendi robotlarina yonelik 6zgiin fikirler gelistirdikleri gozlemlenmistir.

Ogretmen Agisindan: Planlanan etkinliklerin ¢ocuklarin gelisim diizeylerine uygun oldugu ve
kazanimlar: destekledigi goriilmiistir. Etkinlikler sirasinda gocuklarin dikkat siireleri gozlemlenmis,
ihtiyag duyulan anlarda yonlendirici ve destekleyici rol stlenilmistir. Cezeri lizerinden milli ve kiiltiirel
degerler ile bilimsel diisiinme becerileri arasinda anlamli bir bag kurulmus, kodlama kavrami somut
orneklerle giinliik yasamla iligkilendirilmistir. Biitiinlestirilmis etkinlik yapisi sayesinde 6grenme siireci
akici ve verimli sekilde ilerlemistir.

Program Agisindan: Giinliik plan, T.C. MEB Okul Oncesi Egitim Programi'nda yer alan kazanim ve
gostergelerle uyumlu olarak uygulanmistir. Biligsel, fiziksel, sosyal-duygusal gelisim alanlari dengeli
bicimde desteklenmigtir. Kodlama, ériintii ve ysn-mekdnda konum kavramlari oyun, hareket ve ritim
etkinlikleriyle pekistirilmis; 6grenmeler kalici hdle getirilmigtir. Kiltirel mirasin tanitiimasiyla
gocuklarin degerler egitimi desteklenmis, programin biitiinciil yapisi korunmustur.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital calismalar velilere
gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

Kilim Kodluyorum Kitabi okunabilir.

"Robot Kukuli”
Okul Oncesi Kodlama ve Hafiza Oyunu

"Basit Kodlama Oyunu” sinifin seviyesine gore uygulanabilir.

Robotik Kodlama Oyunu | Parkur Oyunlari” igin parkur ortami hazirlanir ve oyun oynanir.


https://www.anneninokulu.com/robotik-puzzle/
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T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI

GUNLUK PLAN

Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Adi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
DIL GELISIMI
Kazanim 9. Ses bilgisi farkindahgi gosterir.
Gostergeler
/1 Sézciklerin ilk sesini soyler.
[/ Sézciiklerin son sesini sdyler.
/1 Ayni sesle baglayan sézciikleri eglegtirir.

[/ Ayni sesle biten sozciikleri eslestirir.
[/l Séylenen bir sesle baglayan sézciikler dretir.

s

P

Kazanim 12. Yazi farkindahgi gosterir.

Gostergeler

/1 Cevresindeki yazilari gosterir.

[/ Biiyiik ve kiiglik harfleri ayirt eder.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER
Kazanim 4. Bir isi/gérevi basarmak igin kararlilik gdsterir.

Gostergeler
Kendiliginden bir ise baglamaya istekli oldugunu gosterir.
Bir is/gorev sirasinda yonlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir.
Yaptigi ise kendini verir.
KAVRAMLAR
HARFLER/SESLER: O Sesi
OGRENME SURECT

GUNE BASLAMA

20/2/2026

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin

ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken

ogretmen duygu kartlarini (mutlu, lizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina

uygun karti segmeleri ve "Bugiin boyle hissediyorum ¢iinkii..." diye kisa agiklama yapmalar: istenir, her

gocuk konusmasi igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar

sinifin girigsinde olusturulan, “"Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin

veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaglarinin isimlerini



ogrenip 6grenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir. Cocuklarin gline daha sakin ve
odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir. Cocuklara "S$Simdi bir elimizde gigek,
diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki sizler mumu nasil
tifliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iflerken de agzimizla nefes verecegimiz séylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Cigek
kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum iifliyoruz” (nefes ver) seklinde sdylenir ve gocuklarla birlikte
yapilir. Giine saglikh baglamak igin "3 Kardes Ordek Sarkisi” hareketleri hep birlikte yapilir. Ogrenme

merkezlerine gocuklar yonlendirilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir. Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde
oynamalarina firsat verilir. Ogrenme merkezlerine O Sesi Kartlari ¢ikti alinir ve koyulur.

Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen gocuklarin serbest resim yapmalarina firsat
verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti oncesi dua
edilerek kahvaltiya gegilir. Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: O Sesini Ogreniyorum

Sozciikler: Alfabe, harf, O sesi, 6rdek

Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari, makas, yapistirici

o "O Sesi Egitici Video" ve "O Sesi Ogretimi - O Harfi Oyunu" egitici videolar: izlenir.

e Masalara gegilir "O Sesinden Sevimli Ordek” sanat etkinligi "Beyaz Ordek Sarkisi” egliginde yapilir.

"Ordek suda yiiziiyor, (Yiizme hareketi)

Vak vak diye otiiyor. (El ile gaga yapilir)

Hadi simdi sen de,

Sessizce yerine gegiver."

o Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

e Cocuklara daha énce hangi harfleri égrendikleri hatirlatilir. Onceden égrenilen harfler ¢ocuklarin
isimleri, siniftaki nesneler, ve hayvan vb. isimleri ile tekrar edilir.

e Tahtaya Biiyiik ve kiigiik "O-6" sesi yazilr.

e Cocuklardan da bu sesi taklit etmeleri istenir. Daha sonra sinifta bazi yerlere onceden gizlenmis
"O" harfi ile baglayan nesnelerin gérselleri (Oriimcek, Onliik, Okiiz, Ogretmen) dedektif gocuklar
tarafindan bulunur ve bu gérselleri bulup panoya asarlar. "O" harfiyle baglayan/biten ya da
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icerisinde "O" sesi olan kelimeler (6rnegin; ordek, 6gretmen, odev, goz, gél vb. ) gérseller incelenir
ve masalara iginde az miktarda irmik, kum veya tiras kopiigii olan tepsiler konur.

e Cocuklar parmaklariyla 6nce "O" sesini gizerler, sonra iizerine iki nokta koymayi (gozleri)
unutmamalart hatirlatilie, "O'niin gézleri var, bizi goriyor" kodlamasi yapihr.

e 'O Sesiile ilgili Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi” izlenir ve slayt sonundaki sorular ¢ocuklara
sorulur.

"3 Kiiciik Ordek ( Parmak Oyunu ) Sarkili El Oyunu” hareketleri de yapilarak séylenir.

3 KUCUK ORDEK PARMAK OYUNU
3 Kiigiik ordek (3-2-1 Ordek)

Badi badi yiiriiyerek

Caddeye ¢ikmislar

Saga sola bakmiglar

Kiglik 6rdek karsiya gegmis

Vak vak vak vak vak vak

Vik vik vik vik vik vik

e "Cirkin Ordek Yavrusu Masali" izlenir. Masal ile ilgili sorular sorulur.
e Daha énce 6grenilen sarkilar tekrar edilir. "5 Kiiciik Ordek Sarkisi" égretilir.
5 KUCUK ORDEK SARKISI

Bir giin bes kiigiik 6rdek
Saklanmislar yiizerek
Anne 6rdek vak vak demis
Dort ordek geri gelmis
Bir glin dort kiiglik ordek
Saklanmiglar yiizerek
Anne 6rdek vak vak demis
Ug ordek geri gelmis

Bir giin ii¢ kiigiik 6rdek
Saklanmisglar yiizerek
Anne 6rdek vak vak demis
Iki 6rdek geri gelmis

Bir giin iki kiiglik 6rdek
Saklanmiglar yiizerek
Anne 6rdek vak vak demis
Bir 6rdek geri gelmis

Bir glin bir kiigiik ordek
Saklanmis da yiizerek
Anne 6rdek vak vak demis
Son ordek de gelmemis
Bir giin annecik 6rdek

ACIK ALANDA OYUN
e Cocuklar sira olurlar ve sirayla bahgeye ¢ikarlar.
e Biraz serbest oyun oynadiktan sonra yine sira olarak sessiz bir sekilde sinifa geri donerler.

ERKEN OKURYAZARLIK - OYUN (Bireysel Grup Etkinligi)


https://www.anneninokulu.com/o-sesi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi-2/
https://www.anneninokulu.com/3-kucuk-ordek-parmak-oyunu-sarkili-el-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/cirkin-ordek-yavrusu-masali/
https://www.anneninokulu.com/5-kucuk-ordek-sarkisi/

Etkinlik Adi: Ordek Oyunu

Sozciikler: Paytak

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, fon kartonu, top

e Cocuklar daire olurlar ve "Paytak Paytak Yiiriirsiin Rond Miizigi" esliginde miizigin s6zlerine
uygun olarak hareketleri yapilarak “ Ordek Oyunu” oynanir.
e Cocuklar masalara alinir ve erken okuryazarlik galismalar: yapilir.

e Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol listesi
kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler agagidaki ciimlelerle
hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik?
e Bugiin yaptigin hangi etkinlik seni mutlu etti?
e Daha 6nce ogrendigimiz harfler nelerdir?
e Bugiin hangi harfi 6grendik?
o 0" sesini nasil gikariyoruz? Agzimizi nasil yapiyoruz?
o "O" sesi ¢ikarirken dudaklarimiz kare mi oldu yuvarlak mi?
e Sinifimizda ismi "0" ile baglayan arkadagimiz var miydi?
e 0" harfi ile baglayan bir nesne veya hayvan ismi séyleyebilir misiniz?
e  Ordekler nasil yiiriir?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan: Gocuklarin biiyiik gogunlugunun “0O" sesini ayirt edebildigi, sozciiklerin ilk ve son
seslerini fark etmeye yonelik etkinliklere istekle katildiklari gozlemlenmistir. Oyun, masal, sarki ve
sanat etkinlikleriyle desteklenen 6grenme siireci gocuklarin dikkat siiresini artirmig, ses farkindalig
calismalari eglenceli hdle gelmistir. Cocuklarin, "O" sesi ile baglayan kelimeler iiretirken 6zgiivenli
davrandiklar: ve etkinliklere aktif katilim sagladiklari gorilmistiir.

Ogretmen Agisindan: Planlanan etkinliklerin yag grubuna uygun oldugu, grenme siirecinin
materyaller, hareketli oyunlar ve miizik destekli galismalar gocuklarin ilgisini artirmistir. Etkinlikler
sirasinda gocuklarin bireysel farkhliklar: dikkate alinmig, ihtiyag duyulan durumlarda rehberlik
saglanmistir.

Program Agisindan: Giinliik planin, T.C. MEB Okul Oncesi Egitim Programi’'nda yer alan kazanim ve
gostergelerle uyumlu oldugu, 6zellikle dil gelisimi ve erken okuryazarlik alaninda hedeflenen
kazanimlara ulagildig gériilmiistiir. Ogrenme siireci oyun temelli, aktif katilimi destekleyen ve
degerlendirme ile geri bildirim igeren bir yapidadir. Aile katilimi ve dijital destekli galismalarla
programin ev ortamina tasinmasi saglanmigtir.


https://www.anneninokulu.com/paytak-paytak-yurursun-rond-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/ordek-oyunu-okul-oncesi/

Aile Katilimi: Ailelere o giin iglenen konu ile ilgili bilgi verilir. Cocuklara evde "O" sesi ile baglayan
nesneler bulmalari igin kiigiik bir gorev verilmesi istenir. Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

"Ordek Yavrusu Nasil Cizilir?"

"0 - "' sesi hissetme, tanima ve 6grenme Animasyonlu anlatim (OMUTUY) EBA TV"

"ORDEK, ORDEK, KAZ" OYUNU.

Cocuklar gember olur. Bir ebe segilir. Ebe gocuklarin baglarina dokunarak "Ordek, Ordek..." diye
gezer. Birine "KAZ!" dediginde o gocuk kalkip ebeyi kovalar.


https://www.anneninokulu.com/cirkin-ordek-yavrusu-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/ordek-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-63/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-64/
https://www.anneninokulu.com/ordek-yavrusu-nasil-cizilir-anaokulu-etkinlikleri/
https://www.anneninokulu.com/o-o-sesi-hissetme-tanima-ve-ogrenme-animasyonlu-anlatim-omutuy-eba-tv/

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI

GUNLUK PLAN

Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Adi:
KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIMI

Kazanim 9. Sayi farkindahgi gésterir.

Gostergeler

/1 Giindelik hayatta sayilarla karsilastigi nesne/durumlara 6rnek verir.
/I Sayilarin giindelik hayattaki shemini agiklar.

I/l Gosterilen sayinin kag oldugunu sayler.

/1 Soylenen saytyi gosterir.

/1 10'a kadar olan sayilarin bazilarini yazar.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

I/ Ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

I/l Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

/1 Belirtilen sayi kadar nesne/varhgi gésterir.

/1 Bir sayidan énce ve sonra gelen sayiy: soyler.

[/ Nesne gruplart ile sayilari eslestirir.

/I Grup hdlindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica sayler.
DIL GELISIMI

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

I Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina agiklar.

[/ Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipilatif hareketler yapar.
Gostergeler

/I Parmagini kullanarak gizim yapar.

/I Kalem tutmak igin li¢ parmagini islevsel kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 20. Iginde yasadigi toplumun kok degerlerini igsellestirir.

Gostergeler
/I Kok degerleri tanir.
/I Kok degerlerle ilgili diisiincelerini paylasir.

KAVRAMLAR

23/2/2026



Sayi/Sayilar: O sayisi
OGRENME sURECT
G6UNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, cocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken
ogretmen duygu kartlarini (mutlu, lizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina
uygun karti segmeleri ve "Bugiin boyle hissediyorum giinkii..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her
gocuk konusmasi igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar
sinifin giriginde olusturulan, "Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin
veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaglarinin isimlerini
ogrenip ogrenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir. Cocuklarin giine daha sakin ve
odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir. Cocuklara "$imdi bir elimizde gigek,
diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki sizler mumu nasil
tfliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iflerken de agzimizla nefes verecegimiz séylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Cigek
kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum iifliyoruz” (nefes ver) seklinde sdylenir ve ¢ocuklarla birlikte
yapilir. Giine saglikli baglamak igin "Baykus Sarkisi | Burak Onurlu” ve "Dinozor - Onur Erol Sabah

Sporu” hareketleri hep birlikte yapilir._Ogrenme merkezlerine ¢ocuklar yonlendirilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan
mandallart kullanmalarina rehberlik edilir. Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen
gocuklarin serbest resim yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti oncesi dua
edilerek kahvaltiya gegilir. Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKGE-SANAT-MATEMATIK-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: O Sayisini Ogreniyorum

Sozciikler: O sayisi, baykus

Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici, sayr kuklalari, kutu, top

wow

e "0 Rakamini Ogreniyorum - Okul Oncesi ", "0 Sifir Rakamini Orneklerle Ogreniyorum” ve “Piril -

Sayilarin Kaybolusu - Egitici Film" izlenir.

e n

e Cocuklar masaya alinir ve "Sifirdan Baykus Yapimi* sanat etkinligi * Baykus Sarkisi” esliginde

yapilir.
Ben, kiigiik kaplanim.



https://www.anneninokulu.com/baykus-sarkisi-burak-onurlu/
https://www.anneninokulu.com/baykus-sarkisi-burak-onurlu/
https://www.anneninokulu.com/baykus-sarkisi-burak-onurlu/
https://www.anneninokulu.com/baykus-sarkisi-burak-onurlu/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/0-rakamini-ogreniyorum-okul-oncesi/
https://www.anneninokulu.com/0-sifir-rakamini-orneklerle-ogreniyorum/
https://www.anneninokulu.com/piril-sayilarin-kaybolusu-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/piril-sayilarin-kaybolusu-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/baykus-sarkisi-eglenceli-cocuk-sarkilari/

Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

o Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

¢ Cocuklara daha dnce 6grendigimiz sayilar sorulur, masaya 9 lego koyulur. Geriye dogru sayarak
eksiltir. Son lego da alininca "Simdi kag lego var?" diye sorulur. "HIC" cevabi alininca Sifir Kuklasi
sahneye ¢ikar ve "Bugiin ¢ok 6zel bir rakam 6grenecegiz denir.

e Cocuklara iki kutu (6rnegin; bir kutu iginde 3 top, bir kutu iginde hig top) gosterilerek hangi kutuda
kag top oldugu sorulur. Ogretmen bir masaya 9 tane lego koyar. Hep birlikte masadaki legolar
sayilir. Ogretmen; "Simdi bir oyun oynayacagiz, legolar saklambag oynayip teker teker gidecekler,"
der. Sirayla her seferinde bir lego masadan alinir ve geriye kalanlar yiiksek sesle sayilir (9, 8, 7...).
Son lego da alininca 6gretmen sorar: "Simdi masada kag lego var?" ¢ocuklardan "HIC" veya
"Kalmadi" cevabi alininca, 6gretmen heyecanla; "Evet, hi¢ kalmadi! Iste biz matematikte bu 'hig'i
anlatmak igin 6zel bir say: kullaniriz," der. Tam bu sirada Sifir Kuklasi sahneye ¢ikar ve gocuklara
selam verir:

o "Merhaba ¢ocuklar! Bugiin ¢ok 6zel bir rakam égrenecegiz. Benim adim SIFIR. Ben 'hi¢bir sey yok'
anlamina gelirim."

e Sifir rakami tanitilir ve "Cocuklar, Sifir tek basinayken 'yok' demektir, biraz iizgiindiir. Ama diger
sayi arkadaslarinin yanina gelince ¢ok gli¢lii bir kahramana dénisiir!" denir. Tahtada veya kuklalarla
orneklenir: Diger say: kuklalarinin yanina tek tek sifir kuklasini getirir.

¢ 1 rakaminin yanina (sagina) O gelince 10 olur.
e 2 rakaminin yanina gelince 20 olur.
o 10'dan 100'e kadar 10'ar 10'ar sayilir. "Sifir sihirli bir degnek gibidir, sayilar: biiyiitiir!" vurgusu
yaptlir. O rakaminin yazihsi, yazihs yoni vurgulanarak gosterilir. Hep birlikte isaret
parmaklarimizda havada O rakami gizme galismasi yapilir. (Arkadaslarinin sirtina O gizilir.)

o Ogretmen cocuklara bir Harezmi resmi gosterir ya da bagina temsili bir sarik/sapka takarak role
girer:

"Cocuklar, ¢ok ¢ok uzun yillar énce yasayan, yildizlari inceleyen ve sayilari ¢ok seven tonton bir

dedemiz varmis. Adi HAREZMXI'ymis. Harezmi, sayilarin babasiymis! O zamanlar insanlar sayilari

yazarken zorlaniyormus. Harezmi demis ki; 'Eger bir yerde hi¢ nesne yoksa, oraya i¢i bos bir yuvarlak

koyalim, ona da SIFIR diyelim!" Boylece matematigi kolaylastirmis. Bizim bugiin kullandigimiz sifiri,

kitaplara yazip diinyaya 6greten kisi Tiirk bilgini Harezmi dedemizmis."

0 rakaminin yaziligi gosterilir. "Tipki Harezmi dedenin gizdigi gibi kocaman bir daire giziyoruz"

yonergesi verilir. Hep birlikte isaret parmaklariyla havada ve sira

o Kirmizi Kanatli Baykus Hikdyesi" izlenir. Hikaye hakkinda konusulur, sorular sorulur.

o Daha dnce ogretilen sarkilar tekrar edilir.” O Rakami Sarkisi” sgylenir.
SIFIR SARKISI

Sifirdir onun ismi

Cember gibidir sekli

Sifir tane kedi

Goremiyorum hani

Onun adi sifirdir

Hig degeri yoktur

Sifir tane araba

Goremedim etrafta

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar agik alana sira olarak ¢ikilir.

¢ Bir miiddet serbest oynanir.
¢ Oyun sonunda sirayla sinifa geri doniilir.


https://www.anneninokulu.com/kirmizi-kanatli-baykus-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/0-rakami-sarkisi/

OYUN/ERKEN OKURYAZARLIK (Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: O Rakami Oyunu

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya, pipet, sonil

e "0 Rakami Oyunu" igin daire seklinde sandalyelere oturulur.
e Her gocuga pipet verilir ama dncesinde 6gretmen tehlike olusabilecek durumlara gére gocuklar
uyarir.
¢ S50nil ya da fon kartonundan sifir rakami hazirlanir ve pipetin kivrilan kismi ile miimkiin oldugu
kadar dokunmadan yanindaki arkadasinin pipetine sifir rakami takilir.
e Cocuklar erken okuryazarlik galismalari igin masaya alinir. Calismalar yapilir.

e Calismayi erken bitiren gocuklara (her gocuga yaptirilmahdir) "0” rakamini fahtada da yazdirilir,
e Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol listesi
kullanilir. Denge ve koordinasyon geligimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki ciimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik?
e Engok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
e Baykus nasil bir hayvandir?
e Sende bir baykus olsaydin ve ugamasaydin ne hissederdin?
e Sifir ne demek?
e Sifiri ve sayilari gok seven, bize bu rakami tanitan Tiirk bilginin adi neydi? (Harezmi)
e Harezmi yasasaydi ve sinifa gelseydi ona ne sormak isterdin?
e 1sayisinin yanina Harezmi'nin sifirini koyarsak hangi sayi olur? (10)
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Gocuk Agisindan: Cocuklar "Sifir Kuklasi" ve 6gretmenin Harezmi kiligina girmesiyle etkinlige yiiksek
ilgi ve katilim gosterdiler. Lego/nesne eksiltme oyunu sayesinde "hig kalmadi" ile "sifir" kavrami
arasindaki iligkiyi somut bir sekilde kurabildiler. Baykus sanat etkinliginde ince motor becerilerini
etkin kullandilar. Pipetle O tfasima oyununda basta zorlanan gocuklar olsa da, akran destegi ile oyunu
keyifle tamamladilar. "0" rakaminin seklini (daire) kavramakta zorluk gekmediler.

Ogretmen Agisindan: Soyut bir kavram olan "0" sayisi, somut nesneler ve hikayelestirme teknikleri
kullanilarak basarili bir sekilde aktarildi. Harezmi karakterini canlandirmak gocuklarin dikkatini
toplamakta gok etkili oldu; bu yontem gocuklarin kiiltiirel bir degeri merak etmelerini sagladi. Nefes
egzersizi ve duygu gemberi, gline sakin ve odaklanmis baslamak adina sinif yonetimini kolaylagtird.

Program Agisindan: Belirlenen kazanim ve gostergelere (Say! farkindaligi, sayma becerisi, manipiilatif
hareketler) ulasiimistir. Matematik, Sanat ve Degerler Egitimi (Kiltirel Miras) basariyla
biitiinlegtirilmigtir. Planlanan siire etkinliklerin uygulanmast igin yeterli olmugtur. Ozellikle Harezmi
béliimd, programin “Degerler" boyutunu zenginlestirmistir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenilen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital ¢alismalar velilere
gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/0-rakami-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/baykus-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/baykus-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-80/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-80/

Toplum Katilimi:

Ailelere not: "Bugiin gocuklarimizla O rakamini ve O rakamini diinya matematigine tanitan iinli Tiirk-
Islam bilgini Harezmi'yi tanidik. Siz de evde gocugunuzla 'Harezmi ve Sayilar' hakkinda kisa bir
arastirma yapabilir veya gocugunuzdan Harezmi dedeyi size anlatmasini isteyebilirsiniz."

Toplum Katilimi:

Ogretmen Igin Kisa Bilgi Notu (Harezmi): Ebu Cafer Muhammed bin Musa el-Harezmi, Cebir'in
kurucusu olarak bilinir. "Sifir" rakamini (Hint matematiginden alip gelistirerek) aritmetik islemlerde
sistemli olarak kullanan ve Bati diinyasina "Algoritma" kavramini 6greten kisidir. Eserleri yiizyillarca
Avrupa (niversitelerinde ders kitabi olarak okutulmustur.

Baykus'un Ozellikleri Egitici Video
Minik Baykus Sarkisi



https://www.anneninokulu.com/baykusun-ozellikleri-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/minik-baykus-sarkisi/

T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN

Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Adi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
BILISSEL GELISIMI

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.

Gostergeler
/I Nesne/durum/olay! bir siire sonra yeniden sayler.
/I Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.

Gostergeler

I Nesne/durum/olay! inceler.

/I Tahminini soyler.

/1 Gergek durumu inceler.

/I Tahmini ile gergek durumu karsilagtirir.

I Tahmini ile gergek durum arasindaki benzerlikleri/farkliliklar: agiklar.
I Tahminine iligkin ¢ikarimda bulunur.

DIL GELISIMI

Kazanim 4. Konusurken dil bilgisi yapilarini kullamir.
Gostergeler

[/ Konusmalarinda sifatlara yer verir.

[/ Konusmalarinda baglaglara yer verir.

[/ Konusmalarinda zarflara yer verir.
FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 9. Ozgiin gizimler yaparak kompozisyon olugturur.

Gostergeler

/1 Cesitli figiirler/temel figirler gizer.

[V Desen olugturur.

/1 Ozgiin gizimler yapar.

/1 Belirli gizimlerde kendine 6zgii imgeler kullanir.
I/ Figlirlerinde ayrinti kullanir.

e feenses

KAVRAMLAR
Renk: Beyaz
Zit: Agik Koyu
OGRENME SURECt
GUNE BASLAMA

24/2/2026



Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalar: ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken
ogretmen duygu kartlarimi (mutlu, iizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina
uygun karti segmeleri ve "Bugiin boyle hissediyorum ¢iinkii..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her
gocuk konusmasi igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar
sinifin giriginde olusturulan, "Mandallarla Yoklama Tablosunda” her ¢ocugun kendi sayisinin, resminin
veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaglarinin isimlerini
ogrenip ogrenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir. Cocuklarin gline daha sakin ve
odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir. Cocuklara "$imdi bir elimizde gigek,
diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki sizler mumu nasil
tfliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iflerken de agzimizla nefes verecegimiz séylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Cigek
kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum ifliyoruz" (nefes ver) seklinde sdylenir ve gocuklarla birlikte
yapilir. Giine saglkli baglamak igin "Balloon Pop 2 Sabah Sporu” hareketleri hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine cocuklar yénlendirilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir. Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde
oynamalarina firsat verilir. Ogrenme merkezlerine "Beyaz Renk Kartlari” ve "Acik Koyu Rengi Kartlar:

"koyulur.
TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti oncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesi dua
edilerek kahvaltiya gegilir. Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKGE-SANAT-DENEY (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Beyaz Rengi Ogreniyorum

Sozciikler: Ana-ara renk, beyaz, agik, koyu

Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici, parmak boyasi, su, bardak

e "Renkleri Ogreniyorum - Beyaz - Okul Oncesi" , "Acik Koyu Kavrami Egitici Video" izlenir.

¢ Masalara gegilir ve "Beyaz At" sanat etkinligi "Beyaz Sarkisi” esliginde yapilir.

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

o Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

¢ Sinifa iginde beyaz renkten olusan nesneler olan bir sepet/kutu ile girilir. Cocuklara nesneler
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gosterilir.

¢ Nesnelerin isimleri sorulur ve tiim nesneler gosterildikten sonra bu nesnelerin ortak 6zelliginin ne
oldugu sorulur. Beyaz rengin dogadaki tiim renklerin karigimi olarak bilindigi soylenir.

¢ (Cocuklara simdiye kadar hangi renkleri 6grendigimiz ile ilgili sohbet edilir. Kirmizi sari mavi
renklerinin ana renkler oldugunu ve bu renklerin birbiri ile karisimindan farkl renkler ortaya
¢iktigini, bu ortaya yeni gikan renklere ara renkler denildigini hatirlatilir ve ara renkte olan
nesneler gosterilir, gocuklardan da siniftan herhangi renkte bir nesne getirmeleri istenir.

e Cocuklar getirdikleri nesnenin rengini, ara renk ise hangi renklerden olustugunu soyler.

e Cocuklara agik ve koyu renkli nesneler gosterilir. (Agik yesil koyu yesil kalem gibi) Beyaz rengin
diger renkleri ile karistiginda o rengi actigi soylenir.

¢ Bardaklara parmak boyast ile 2'ser tane farkli renkte sular hazirlanarak “Beyaz Renk ve Koyu Acik

Deneyi” yapilir.
¢ Beyaz renkte hazirlanan su her iki rengin bir tanesine biraz daokiilir ve karistirilir. Cocuklar ile agik

.....

e "Beyaz Renk Kavrami Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi” ve “Acik Koyu Rengi Flash Kartlar: ve Slayt
Gosterisi” izlenir. Slayttaki sorular sorulur.

e Sinifta hem agik hem koyu renkte olan ayni rengin tonlarinda nesneler bulunur ve masaya koyudan
agiga dogru dizilir.

e "Ceyda'nin Resimleri Hikayesi" izlenir. “Sizce arkadaslarina nasil bir resim gizmis olabilir?" diye
gocuklara sorulur ve bos bir kagit verilecek gizmeleri istenir.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar sira olurlar ve bahgeye gikilir.

¢ Bir siire serbest oynanir.

¢ Oyun sonunda sessizce sinifa geri dondiliir.
OYUN-ERKEN OKURYAZARLIK (Bireysel Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Renkleri Ayirt Etme Oyunu
Sozciikler:
Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, bos kutu, renkli Legolar/oyuncaklar

e "Okul Oncesi Renkleri Ayirt Etme Hareketli Oyunu"” renkli legolar ile iki grup arasinda miizik
esliginde oynanir.

e Bunun igin gocuklar arka arkaya minderlere otururlar.

o Onceki iki gocugun ortasina karigik renkteki kiigiik boy lego vb. oyuncaklar dékiiliir.

e Her gruba bir renk sdylenir ve o grubun oniindeki gocuklar sadece kendilerine soylenen renkteki
oyuncaklar iki elleriyle tutarak birer birer baglarinin izerinden arkasindaki arkadaslarina verirler.

e En sondaki gocuk arkasindaki bos kaba koyar. Miizik bittiginde/durduruldugunda oyuncaklar
gocuklarla birlikte sayilir. Kazanan takim tebrik edilir.

¢ Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol listesi
kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki ciimlelerle
hatirlatilir:

¢ Bugiin neler yaptik?
¢ En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
e Ana renkler hangileri?
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e Ara renkler hangileri?
e Renkleri agik renkli olmasi igin hangi rengi kullaniriz?
e Sinifta beyaz renkte 3 nesne gosterir misin?
o Dogum giiniiniin kutlanmasi sana ne hissettirir?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan: Cocuklarin beyaz rengi fanima, agik-koyu kavramlarini ayirt etme ve renkler
arasindaki farklar: ifade etme konusunda aktif katilim gosterdikleri gozlemlenmistir. Yapilan deney,
oyun ve sanat etkinlikleri sayesinde gocuklarin dikkat siirelerinin arttigi, fahminlerini ifade ettikleri
ve sonuglari gozlemleyerek karsilastirma yaptiklar: gériilmistiir. Cocuklar 6grendikleri bilgileri yeni
durumlarda kullanabilmis, renklerle ilgili konusmalarinda sifat ve baglaglari kullanmaya 6zen
gostermigtir. Sanat etkinliklerinde 6zgiin gizimler yaparak kendilerini ifade etmiglerdir.

Ogretmen Acisindan: Planlanan etkinliklerin gocuklarin yas ve gelisim diizeylerine uygun oldugu,
ogrenme siirecinin oyun, deney ve sanat etkinlikleriyle etkili bigimde desteklendigi degerlendirilmistir.
Kullanilan somut materyaller ve gorsel destekler gocuklarin ilgisini artirmis, 6grenmenin kalici olmasina
katki saglamistir. Siireg boyunca gocuklarin bireysel farkliliklar: dikkate alinmis, gerekli durumlarda
rehberlik edilmistir.

Program Agisindan: Giinliik planin, T.C. MEB Okul Oncesi Egitim Programi'nda yer alan biligsel, dil ve
fiziksel gelisim alanlarina yonelik kazanim ve gostergelerle uyumlu oldugu gorilmistiir. Renk, agik-koyu
kavramlari; deney, oyun ve hikdye temelli etkinliklerle biitiinciil bir sekilde ele alinmigtir. Aile katilimi
ve dijital galismalarla 6grenme siirecinin okul digina fasinmasi saglanmig, program hedeflerine
ulastlmigtir,

Aile Katilimi: Ailelere o giin iglenen konu ile ilgili bilgi verilir. Cocuklari ile birlikte evde beyaz renkte
olan nesneleri bulmalari istenir. "Renk Carki Yapimi Egitici Video" aileye gonderilir ve gocuklar ile
birlikte seyretmeleri ve garki yapmalari istenir. Asagidaki dijital ¢alismalar velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

" Beyaz Rengi Parmak Oyunu"
BEYAZ RENGI PARMAK OYUNU
Bembeyaz bulutlar

Yagar beyaz karlar

Kosup oynar koyunlar
Cok mutlu olurlar
Yogurt siit peynir
Icerim ben kefir
Kedi ile keci
Beyazdir rengi
"Beyaz Renk Sarkisi”

BEYAZ RENK SARKISI
Beyaz derler adima
Gezerim her tarafta
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Tim renkler birlegir bende
Bulut olurum gokyiiziinde
Ayran olurum siirahide

Kar olup 6rterim daglar:

Kutup Ayisi da benim rengimde



T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN

25/2/2026
Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Adi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
BILISSEL GELISIMI

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.

Gostergeler

/I Nesne/durum/olay: inceler.

/I Tahminini soyler.

/1 Gergek durumu inceler.

/I Tahmini ile gergek durumu karsilagtirir.

[/ Tahmini ile gergek durum arasindaki benzerlikleri/farkliliklari agiklar.
VI Tahminine iligkin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeler

/1 Bir olayin olasi nedenlerini sayler.

/1 Bir olayin olasi sonuglarini sayler.

I Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini agiklar.
Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

I/ Ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

/I Nesne gruplart ile sayilar eslestirir.

DIL GELISIMI

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.

Gostergeler

/1 Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

[/ Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iligkilendirir.

/I Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla sergiler.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 16. Siirdiirilebilir yasam igin gerekli olan varliklari korumay: aligkanlik hdline getirir.

Gostergeler
Siirdirilebilir yagsam igin gerekli olan kaynaklar: verimli kullanir.
Siirdiiriilebilir yasam igin gerekli olan kaynaklari korur.

KAVRAMLAR

Duyu: Sicak-soguk
OGRENME SURECT
G6UNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalar: ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.



Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken
ogretmen duygu kartlarini (mutlu, lizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina
uygun karti segmeleri ve "Bugiin boyle hissediyorum giinkii..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her
gocuk konusmasi igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar
sinifin giriginde olusturulan, "Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin
veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaglarinin isimlerini
ogrenip ogrenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir. Cocuklarin giine daha sakin ve
odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir. Cocuklara "$Simdi bir elimizde gigek,
diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki sizler mumu nasil
tifliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz séylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Cigek
kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum iifliyoruz” (nefes ver) seklinde sdylenir ve ¢ocuklarla birlikte
yapilir. Giine saglikh baslamak igin "Eller Yukari Cocuk Dans Sarkisi Sabah Sporu” hareketleri hep

birlikte yapilir. Ogrenme merkezlerine gocuklar yonlendirilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan
mandallar kullanmalarina rehberlik edilir. Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen
gocuklarin serbest resim yapmalarina firsat verilir

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yitkamaya gidilir. Kahvalti 6ncesi dua
edilerek kahvaltiya gegilir. Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKGE-SANAT-FEN/DENEY (Biitiinlegtirilmis Bireysel ve Kiigiik-Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Kiiresel Isinma ve Kati-Sivi-Gaz

Sozciikler: Atmosfer, sera gazi, karbondioksit, kiiresel i1sinma, kati, sivi, gaz, buzul, kutup ayisi
Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici, diinya maketi, mandal, ip, evalardan
oyun materyali, buz ve kap, gaydanlik ya da su isiticisi, karbonat, sirke, balon, sise

"now

e “Kiiresel Isinma - Nane Limon- Okul Oncesi Film", “Kiiresel Isinma! Animasyon Okul Oncesi" ve

“Tklim Degisikligi Filmi" izlenir.

e Masalara gegilir. "Kutup Ayisi” sanat etkinligi "Geri Doniisiim Sarkisi-Kiiresel Isinma Sarkisi-Su

Sarkisi-Diinyamiz Cok Giizel-Diinya Sarkist " esliginde yapilir.

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.
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Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

Masaya diinya maketi getirilir ve maket lizerine gocuklarin montundan koyulur.

Cocuklara diinyamizi mont gibi saran ve gazdan olusan atmosfer tabakasi oldugu, i¢ tarafta da sera
gazi bulundugunu séyler. Sera gazinin diinyamiza gelen giines 1sinlarinin geri gitmesini engelledigini
boylelikle diinyamizin isisini korudugu soylenir.

Fabrikalar ve evlerimizde kullandigimiz kémiir ve dogalgazin zararli dumani, tagitlarin egzoslarindan
gikan zararli gazlarin gokyiiziine yiikselerek sera gazi seviyesinin yiikselttigi boylelikle de
diinyamizin normalden daha hizli 1sindigi séylenir. Niifusun artmasi, dogal kaynaklarimizi dogru
kullanmay1p israf etmemiz, geri doniisiime gereken 6nemi vermememiz, sanayi ve evlerimizin
bacalarina, tagitlarin egzoslarina filtre takilmamasi, parfiim ve deodorant gibi seylerin kullaniminin
azaltilmamasinin da bu kiiresel isinmayi hizlandirdigi anlatilir. Yine agaglarin kesilmesinin de
diinyamizin 1sinmasini hizlandirdigini glinkii agaglarin giindiizleri o zararl gazlar: yani karbondioksiti
alarak oksijen verdigi soylenir.

Kiiresel 1sinma sonucunda diinyamizin isinmaya baslamastiyla iklim degisikligi, buzullarin erimesi ve
bazi canli tiirlerinin yok olmasi gibi sonuglarin olabilecegini soylenir. Kiiresel isinmanin 6niine
gegmek igin enerji kaynaklarimizin kullanimina dikkat etmemiz, geri doniisiim konusunda hassas
olmamiz, kisa mesafeye yiirliyerek gitmemiz, uzun mesafelere ise miimkiin oldugunca kendi
aracimizla degil toplu ulagim araglari ile gitmemiz, miimkiin oldugunca gok agag ve diger bitkilerden
dikmemiz gerektigi soylenir.

"Kiiresel Isinma Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi” izlenir. Gorseller hakkinda konugulur.

Masaya gegilir ve buzullarin erimesi ve katinin sivi hale dénmesi ile ilgili deney yapilir. Bunun igin
buz kiipleri bir kaba koyulur ve gocuklarin incelemeleri igin firsat verilir. Daha sonra kiigiik bir
tencereye alinir ve gocuklarin giivenligine dikkat ederek eritilir.

Cocuklarin maddenin kati halden sivi hale gelmesi gozlemlenir. Ve yine gocuklarin dikkati su
buharina gekilir. Su buharinin ise sivinin gaz haline déniisi oldugu sdylenir. Su buharina kapak
tutulur ve buharin sivi hale gelisi gozlemlenir. Cocuklara su dnce nasildi? (Buz - Kati), daha sonra
nasil degisti? (Eridi - Sivi oldu), En son ne oldu? (Buhar olup ugtu - Gaz oldu) sorulari sorulur.
Diinyamizin da fazla isinmasi ile buzullarin eridigine dikkat gekilir.

Cocuklara "Gazlarin Giiciinii Kesfetmeye ne dersiniz?" diye sorulur ve ile ilgili kiiglik bir deney daha
yaptlir. Bunun igin siseye bir miktar sirke, balonun igine ise karbonat koyulur. Balonun agzi siseye
gegirilir ve balonun igindeki karbonatin siseye akmasi saglanir. Balon sismeye baslar "Balon neden
sisti?" diye sorularak gazlarin varhgi anlatihir.

Diinyanin Atesi Var Hikayesi izlenir. Hikaye ile ilgili sorular sorulur.

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklar acik alana sira olarak ¢ikilir.

Bir miiddet serbest oynanir.
Oyun sonunda sirayla sinifa geri dondiliir.

OYUN/ERKEN OKURYAZARLIK (Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Sayilari Eslestir Oyunu

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi

“Sayilari Eslestir Hareketli Oyunu” oynanir.

Bunun igin bir elmanin bir yarisina say!, diger yarisinda domino vardir.
Her gocuk say! kadar domino olan elmanin diger yarisini bularak eslestirme yapar.


https://www.anneninokulu.com/kuresel-isinma-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/dunyanin-atesi-var-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/sayilari-eslestir-hareketli-oyunu/

o Etkinlik igin masalara gegilir ve kozalak kitabi ¢aligtlir.
e Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol listesi
kullanilir. Denge ve koordinasyon geligimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler agsagidaki ciimlelerle
hatirlatilir:

¢ Bugiin neler yaptik?

¢ En gok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

o Kiiresel isinma nedir?

¢ Kiiresel isinmaya neler sebep olur?

¢ Kiiresel isinma olursa neler olur?

¢ Kiiresel isinmayi nasil 6nleyebiliriz?

¢ Sen kiiresel isinmay ve iklim degisikligini yavaglatmak igin neler yapiyorsun?
¢ Buz ellerinizde ne yapti?

¢ Su buhari neden ortaya gikiyor?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Gocuk Agisindan: Etkinlik siirecinde gocuklarin kiiresel isinma, kati-sivi-gaz hdlleri ve neden-sonug
iligkileri konularina ilgiyle katilim sagladiklari gézlemlenmistir. Deney ¢alismalari sirasinda gocuklarin
tahminlerini ifade ettikleri, gergeklesen durumlari dikkatle inceledikleri ve tahminleri ile gergek
sonuglar arasinda karsilastirma yaptiklar: goriilmiistiir. Sayilar: eslestir oyunu ile gocuklarin sayi-nesne
eslestirme becerilerini sergiledikleri, ileri-geri sayma galismalarina aktif olarak katildiklar:
gozlemlenmigtir. Glinlik degerlendirme béliimiinde gocuklarin dinledikleri ve izlediklerini kendi
yasamlariyla iliskilendirerek ifade edebildikleri, siirdiiriilebilir yagsam igin yapilabilecek davranislara
yonelik farkindalik kazandiklari belirlenmistir.

Ogretmen Agisindan: Planlanan etkinliklerin yas grubuna uygun oldugu, gocuklarin dikkat siirelerini
destekledigi ve 6grenme siirecine aktif katilimlarini sagladigi goriilmiistiir. Deney ve gozlem
galismalarinin gocuklarin merak duygularini artirdigi, soru sormalarini ve gikarim yapmalarini
destekledigi gozlemlenmigtir. Etkinlikler sirasinda kullanilan somut materyallerin 6grenmeyi
kolaylastirdigi, sinif yonetimi ve gegislerin sorunsuz bir sekilde gergeklestirildigi belirlenmistir. Baz
kavramlarin (sera gazi, gaz hadli) tekrar edilerek pekistirilmesine ihtiyag duyuldugu degerlendirilmigtir.

Program Agisindan: Etkinliklerin, MEB Okul Oncesi Egitim Programi'nda yer alan kazanim ve
gostergelerle uyumlu oldugu, biligsel, dil, sosyal-duygusal gelisim alanlarini biitiinciil bigimde
destekledigi goriilmistir. Planlanan galismalarin siirdiiriilebilir yasam ve gevre bilinci kazandirmaya
yonelik oldugu, cocuklarin giinliik yagsamla iliski kurmalarina imkan tanidigi belirlenmigtir. Ogrenme
siirecinde oyun, deney, sanat ve Tiirkge etkinliklerinin biitiinlestirilerek uygulanmasinin programin
amaglarina hizmet ettigi degerlendirilmigtir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital calismalar velilere
gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/kuresel-isinma-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/kutup-ayisi-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-73/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-74/

Toplum Katilimi:

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

Bulmaca Kulesi - Kiiresel Isinma - Egitici Film (Karbon ayak izi)

" Beyaz Ucak Kiiresel Isinmaya Hayir Diyor Hikdyesi"

“Kutup Ayisi Zor Durumda- Canim Kardesim- Egitici Film"

"Gezegenimiz (Kiiresel Isinma ve Kutup Ayilari) Egitici Video"

“Kiiresel Isinma Animasyon"

“Tklim Degisikligini Onlemek Icin Neler Yapabiliriz? Egitici Video"

“Kutup Ayisi Pigi Hikdyesi"

“Kutup Ayisi Yapimi Sanat Etkinligi”

"Sevimli Kutup Ayisi Sanat Etkinligi"

" Okul Oncesi Kiiresel Isinma ile Etkinligi"

“Kiiresel Isinma ve Hava Kirliligi Nasil Olusur 2"



https://www.anneninokulu.com/bulmaca-kulesi-kuresel-isinma-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/beyaz-ucak-kuresel-isinmaya-hayir-diyor-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/kutup-ayisi-zor-durumda-canim-kardesim-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/gezegenimiz-kuresel-isinma-ve-kutup-ayilari-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/kuresel-isinma-animasyon/
https://www.anneninokulu.com/iklim-degisikligini-onlemek-icin-neler-yapabiliriz-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/kutup-ayisi-pigi-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/kutup-ayisi-yapimi-okul-oncesi-etkinlik-kolay-sanat-etkinlikleri/
https://www.anneninokulu.com/sevimli-kutup-ayisi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-kuresel-isinma-ile-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/kuresel-isinma-ve-hava-kirliligi-nasil-olusur-drama/

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
26/02/2026
Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Nesneye/duruma/olaya yédnelik dikkatini strdirdr.

Gostergeler
Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini siirdiirdr.
DIL GELISIMI
Kazanim 4. Konusurken dil bilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeler
[/ Konugmalarinda isimlere yer verir.
[/ Konhusmalarinda fiillere yer verir.
[/ Konusmalarinda sifatlara yer verir.
Kazanim 6. Sézcik dagarcigini gelistirir.
Gostergeler
1 Zit/es anlamli/es sesli sszciikleri kullanir.
[/ Sézciiklerin anlamini benzetme/metaforlar yoluyla agiklar.
[/ Baglamdan yola gikarak bilmedigi s6zciiklerin anlamini tahmin eder.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin irinler olusturur.
Gostergeler

[/l Gorsel materyalleri inceler.

/1 Gorsel materyalleri agiklar.

V1 Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.
KAVRAMLAR

Zit: Program kitabinda yer alan zit kavramlar

OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken
ogretmen duygu kartlarini (mutlu, lizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina
uygun karti segmeleri ve "Bugiin boyle hissediyorum ¢iinkii..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her



gocuk konusmasi igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar
sinifin giriginde olusturulan, “"Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin
veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaslarinin isimlerini
ogrenip 6grenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir. Cocuklarin gline daha sakin ve
odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir. Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek,
diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki sizler mumu nasil
tfliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iflerken de agzimizla nefes verecegimiz sdylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Cigek
kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum ifliyoruz” (nefes ver) seklinde soylenir ve gocuklarla birlikte
yaptlir. Giine saglikl baglamak igin Zumba Kids Sabah Sporu hareketleri hep birlikte yapilir. Daha

sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir. Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde
oynamalarina firsat verilir. Ogrenme merkezlerine es ve zit anlamli kelimeler ile ilgili gérseller
koyulur. Isteyen ¢ocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen ¢ocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti oncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti oncesi dua
edilerek kahvaltiya gegilir. Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.
TURKCE-SANAT (Biitiinlestirilmig Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Program kitabinda yer alan zit kavramlar

Sézciikler: Zit, es anlam

Degerler:

Materyaller: Tematik kartlar, boya, makas, yapistiric

o Vizviz Zit Kavramlar: Ogreniyor, Puki Parkta - Zit Kavramlar 1, ve Kavramlari Ogreniyorum izlenir.

e Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. "Parmak boyasi ile rengarenk serbest boyama” ve "Gelincik"
sanat etkinligi Zit Kelimeler sarkisi esliginde yaptlir.

"Hop hop mindere gel,
Kelimeler bize 6zell”

e Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

e Ogretmen gocuklara “Bugiin kelimelerle oyun oynayacagiz. Kelimeler konusur mu dersiniz?” diye
sorar.
Cocuklarin cevaplar: dinlenir. "Peki her kelimenin bir arkadasi olabilir mi?" sorusu sorulur.
Cocuklarin fikirleri alinir. Es anlamli kelimelerin ne oldugu basit bir dille agiklanir: "Bazi kelimeler
farkli gériinse de ayni seyi anlatir. Tipki 'yash' ve ‘ihtiyar' gibi." Denir. Size "adin” ne dendiginde
ne diyorsunuz? Peki “ismin" ne dendiginde ne diyorsunuz? Diye sorulur. *Ayni cevabi vermenizin
sebebi isim ve ad farkl yaziliyor ve sdyleniyor ama ayni anlama geliyor.” Denir.


https://www.anneninokulu.com/zumba-kids-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/zumba-kids-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/vizviz-zit-kavramlari-ogreniyor/
https://www.anneninokulu.com/puki-parkta-15-bolum-zit-kavramlar-1/
https://www.anneninokulu.com/kavramlari-ogreniyorum-eglenerek-ogrenelim-okul-oncesi/
https://www.anneninokulu.com/zit-kelimeler-cocuk-sarkisi-ezo-sunal/

¢ Yash-ihtiyar, kafa-bas, konuk-misafir, yel-riizgar, konut-ev, mektep-okul, kolay-basit, fakir-yoksul,
mesele-sorun, gorev-vazife ornekleri verilir. Kelime soylenir ve diger kelime soylenmeden 2-3
saniye beklenir. Cocuklarin tahmin etmelerine firsat verilir.

e Bir de zit kavramlar oldugu soylenir. Zit kavram ne demek diye sorulur. Anlam olarak birbirinin
tersi anlami olan kelimeler oldugu séylenir.

* Gece-giindiiz, uzun-kisa, geng-yasli, zayif-sisman, kiiglik-biyiik, glizel-girkin, bos-dolu, altinda-
listiinde, sert-yumusak, 6n-arka, hizli-yavas, agik-kapali, temiz-kirli, siyah-beyaz, sicak-soguk
ornekleri verilir. Kelime sdylenir ve diger kelime sdylenmeden 2-3 saniye beklenir. Cocuklarin
tahmin etmelerine firsat verilir. Konu gérsellerle de desteklenir.

o Incive Lili Hikdyesi okunur. (izlenir.) Hikayede gegen zit anlamli kelimeler vurgulanir.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar agik alana sira olarak gegerler.
e Sasirtmacalar Oyunu iki kisi ile oynanan bir oyundur.

o Iki oyuncu yiizleri birbirine déniik olarak karsilikli dururlar.

¢ Her iki oyuncu da sag kolunu dirseginden biikerek uzattigi sol kolunun dirseginden tutar.

¢ Daha sonra her iki oyuncu sol elleriyle karsisindakinin biikiili olan sag dirseginden tutar.

o Kollarini bu sekilde hafifge saga sola sallayarak birlikte ritmik bir sekilde “Sa-sirt-ma-ca-lar!”
derler.

¢ Daha sonra her iki oyuncu kendi ellerini birbirine vurup birinci oyuncu sag eliyle ikinci oyuncunun
sag eline, birinci oyuncu sol eliyle ikinci oyuncunun sol eline vurur.

e Sonra iki el birbirine vurulur, daha sonra iki oyuncu da iki elini karsilikli olarak birbirlerinin ellerine
vururlar.

¢ Oyun bu sekilde hizlanarak devam eder.

e Vurus sirasini ilk sasiran oyuncu yenilmis olur.

¢ Bahgede serbest oynanir ve daha sonra siraya gegilir, sessiz bir sekilde sinifa gidilir.

***(Yiiz Yiize 100 Cocuk Oyunu projesi kapsamindadir. Ogretmen fotograf video gekebilir.)

ERKEN OKURYAZARLIK - OYUN (Bitinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Kavramlar Oyunu

Sazciikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya

¢ Masalara gegilir ve etkinlik sayfalar: dagitilir.
e Bakanligin génderdigi kitaplar galigilir.

e Kavramlar Oyunu igin gocuklar daire olurlar ve oyunun sézleri soylenirken hareketleri de yapilir.

KAVRAMLAR OYUNU
Bak yaniyor isiklar
Gece oldu ¢ocuklar
Gece-giindiiz gece-giindiiz
Bak giines agiyor
Okula gidiyor gocuklar
Yavas-hizli yavas-hizli
Bak zil galiyor
Okuldan gikiyor gocuklar
Okulun iginde-okulun diginda
Cocuklar okulun icinde, cocuklar okulun diginda


https://www.anneninokulu.com/es-anlamli-kelime-kartlari/
https://www.anneninokulu.com/zit-kavramlar-kartlari/
https://www.anneninokulu.com/inci-ve-lili-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/ikili-el-oyunu-sasirtmacalar/
https://www.anneninokulu.com/kavramlar-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/kavramlar-oyunu/

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol listesi
kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri iin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki ciimlelerle
hatirlatilir:

o Bugiin neler yaptik/6grendik?

¢ En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

¢ Bugiin hangi yeni kelimeleri 6grendik?" diye sorulur.

e Es anlamli ne demek? Ornek veriri misin?

e Zit anlamli ne demek? Ornek verir misin?

e Sasirma oyunumuz kolay miydi zor muydu? Neden?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan: Cocuklar giin boyunca planlanan etkinliklere istekli katilim gostermistir. Zit ve es
anlamli kelimelerle ilgili etkinliklerde dikkatlerini siirdiirdiikleri, sozel ifadelerinde isim, fiil ve
sifatlart daha bilingli kullandiklari gézlemlenmistir. Gorseller, hikaye ve oyunlarla desteklenen 6grenme
siireci gocuklarin kavramlar: somutlastirmasini kolaylastirmistir. Agik alan oyunlarinda denge,
koordinasyon ve ritme uyum becerilerinde olumlu gelismeler goriilmistir. Cocuklarin biyiik
gogunlugunun zit kavramlara 6rnek verebildigi, es anlamli kelimeleri ise 6gretmen rehberligiyle
kullandigi belirlenmistir.

Ogretmen Agisindan: Planlanan etkinliklerin yas grubuna uygun oldugu, 6§renme merkezleri ve
bitiinlestirilmis etkinliklerin kazanimlara ulagmay destekledigi goriilmistiir. Gorsel materyaller,
tekerlemeler ve oyun temelli yaklasimlar ¢ocuklarin dikkatini canli futmustur. Bazi gocuklarin es
anlamli kelimeleri ayirt etmede zorlandig fark edilmis, bireysel destek ve tekrar gereksinimi not
edilmistir. Bir sonraki uygulamalarda kiigiik grup galismalariyla kavram pekistirmeye daha fazla yer
verilmesi planlanmaktadir.

Program Agisindan: Etkinlikler, T.C. MEB Okul Oncesi Egitim Programi'nda yer alan biligsel ve dil
gelisimi kazanimlariyla uyumlu sekilde uygulanmistir. Giinliik akis igerisinde oyun, sanat, Tiirkce, agik
alan ve erken okuryazarlik etkinliklerinin dengeli dagildigi; kavram 6gretiminin biitiinciil bir yaklasimla

sensae

alanlarina hizmet etmistir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital calismalar velilere
gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

Es Anlamli Kelime Kartlar:

Zit Kavramlar Kartlar:

Uyakli Kelime Kartlari
Diisiin Bul Kartlari

Egitici Tirkce Cizqgi Film - Cocuklar icin- Zit Anlamli Kelimeler
Egitici Cocuk sarkisi- Zit Kavramlar

***Sicak soguk oyunu oynanabilir.


https://www.anneninokulu.com/cicek-cocuk-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/cicekler-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-100/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-100/
https://www.anneninokulu.com/es-anlamli-kelime-kartlari/
https://www.anneninokulu.com/zit-kavramlar-kartlari/
https://www.anneninokulu.com/uyakli-kelime-kartlari/
https://www.anneninokulu.com/dusun-bul-kartlari/
https://www.anneninokulu.com/egitici-turkce-cizgi-film-cocuklar-icin-zit-anlamli-kelimeler/
https://www.anneninokulu.com/egitici-cocuk-sarkisi-zit-kavramlar/

T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
27/2/2026
Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Adi:
KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM
Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini stirdiirir.

Gostergeler

/1 Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

/1 Dikkatini geken nesneye/duruma/olaya yanelik sorular sorar.
/1 Dikkatini geken nesneye/duruma/olaya yanelik yanitlari dinler.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.

Gostergeler

/I Nesne/durum/olay inceler.

/I Tahminini soyler.

VI Gergek durumu inceler.

I Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.
I Tahminine iligkin ¢ikarimda bulunur.

DIL GELISIMI

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin Grinler olusturur.
Gostergeler

[/l Gorsel materyalleri inceler.

/I Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iligkilendirir.

/1 Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

[/l Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

I/l Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 18. Kendini riskli durumlardan korur.

Gostergeler

/1 Riskli olan durumlar: séyler.

/1 Temel glivenlik kurallarini séyler.

[/ Oyun igin giivenli alanlari ayirt eder.

/I Acil durumlar ile ilgili telefon numarasini sayler.

/I Herhangi bir risk durumunda yardim ister.

/I Riskli olan durumlardan/kisilerden/aligkanliklardan uzak durur.
/1 Riskli durumlar igin gerekli olan arag ve geregleri giivenli kullanir.

Kazanim 23. Afetlere iligkin uygun davranislar: sergiler.

Gostergeler
[/ Afetlerin neler oldugunu soyler.

[/ Afetlerin nedenlerini soyler.



Afetlere karsi alinabilecek onlemleri soyler.
Afetlerden korunmaya yénelik hazirliklar: yapar.
Afet sirasinda/sonrasinda uygun davraniglar: sergiler.

Kazanim 21. Ilk yardim igin gerekli énlemleri alir.

Gostergeler
Ik yardim gantasinda neler oldugunu séyler.
Ilk yardim gantasinda bulunan arag gereglerin iglevini agiklar.
Ik yardim ¢antasinda bulunan arag geregleri islevine uygun kullanir,
Ilk yardim gerektiren durumlari agiklar.
Ilk yardim gerektiren durumlarda yardim ister.
Basit ilk yardim uygulamalar: yapar.

KAVRAMLAR

Zaman: Once-simdi-sonra
OGRENME SURECT

GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak cember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken
ogretmen duygu kartlarini (mutlu, lizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina
uygun karti segmeleri ve "Bugiin boyle hissediyorum ¢iinkii..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her
gocuk konusmast igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar
sinifin giriginde olusturulan, "Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin
veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaglarinin isimlerini
ogrenip grenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir. Cocuklarin giine daha sakin ve
odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir. Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek,
diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki sizler mumu nasil
tfliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iflerken de agzimizla nefes verecegimiz séylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Cicek
kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum iifliyoruz” (nefes ver) seklinde sdylenir ve ¢ocuklarla birlikte
yapilir. Giine saglikl baglamak igin Balloon Pop 2 Sabah Sporu hareketleri hep birlikte yapilir. Daha
sonra ogrenme merkezlerinde oyuna gegilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan
mandallari kullanmalarina rehberlik edilir.Ilgili 6§renme merkezlerine Dogal Afetler ile Ilgili Kartlari

konur.Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen gocuklarin serbest resim yapmalarina
firsat verilir.
TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli

bir sekilde tfoplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi
kontrol edilir.

Bir saga baktim
Bir sola baktim
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Lokomotif yaptim
Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesinde

nelere dikkat edilmesi gerektigi anlatilir. (Yemek yerken konusmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek

kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.
TURKGE-DRAMA-FEN/DENEY-SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Sivil Savunma Nedir?

Sozcikler: Siginak, deprem, deprem gantasi, 6nlem, hortum
Degerler: Yardimseverlik

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici, fon kartonu, kavanoz, su, bulasik
deterjani, bant, renkli toplar

Cocuklar sanat etkinligini yapmalar: igin masalara alinir ve "Sivil Savunma” sanat etkinligi "Sivil
Savunma Sarkisi” esliginde yapilir.

"Sivil Savunma Giinii Nedir? Animasyon Egitici Video" ve " RGG Ayas - Yardimlasmanin Giicii - Cizgi
Film" izlenir. Ogretmen iilkemizde yeni yasanan dogal afet (deprem) sebebiyle zor durumda kalan
insanlarimizin oldugunu ve onlara yardim etmek igin de sivil foplum kuruluslarinin boyle kermesler
diizenledigi soylenir.

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir. Cocuklara 28 Subat Sivil Savunma giinii oldugunu
soylenir.

Sivil savunma kuruluslari ve gorevleri hakkinda bilgi verir. Sivil Savunma; savas sirasinda saldirilara
karsi, baris zamani ise her tirli dogal afet ve biiyiik felaketlerde halkin can ve mal kaybini en aza
indirmek igin yapilan silahsiz, koruyucu ve kurtarici 6nlem ve ¢alismalar biitiini oldugu soylenir. Acil
durum numarasinin 112 oldugu tekrar edilir.

Dogal afetlerden ve dogal afetlerde bu kuruluglarin bize nasil yardim ettikleri hakkinda konusulur.
Yardimlagsmanin 6nemine ve sevgini tiim yaralari sardigina dikkat gekilir. Deprem doncesinde (deprem
cantasi vb., deprem sirasinda ve sonrasinda neler yapilmasi gerektigi (Depremden ONCE ¢anta
hazirlariz, SEIMDI okuldayiz ve 6greniyoruz, depremden SONRA yardimlagiriz), yanginin nedenleri
ve ¢ikmasini anleme yollari, yangin sirasinda zehirli gazlarin yukar: yiikseldigi, bu ylizden dumandan
korunmak igin egilerek yiiriimemiz gerektigi belirtilir.

Sinif iginde yangin alarm sesi dinletilir ve bu sesin anlami iizerine konusulur. Yangin tiipiiniin ne ise
yaradigt, okulun gikis isaretlerinin (levhalarin) neden yesil oldugu ve bizi giivenli yollara ulagtiracagi
agiklanir. Ilkyardim gantasi ve ¢antada olmasi gerekenler gibi konularda sohbet edilir.

Ardindan 6gretmen: "Cocuklar, simdi bir oyun oynayalim mi? Sanki su an bir deprem oluyormus gibi
yapalim. Bakalim sinifimizdaki 'hayat iggeni' olusturabilecegimiz giivenli yerleri kimler hatirliyor?
'Cok-Kapan-Tutun' yapmay! unutmayin!” diyerek yonerge verir. Uygulama: Aniden "Deprem oluyor!"
komutu verilir. Cocuklarin panik yapmadan masalarin yani veya saglam dolap kenarlarinda ¢ok-
Kapan-Tutun yapmalar: saglanir.

Tahliye: Ogretmen "Sarsinti bitti, simdi giivenli bir sekilde disari gikiyoruz" dediginde, cocuklarin
birbirini itmeden, sira halinde ve hizli adimlarla "Giivenli Toplanma Alani"na gitmeleri rehberlik
edilerek saglanir. Tahliye sirasinda gocuklarin kafalarini korumalari igin ellerini baglarinin iizerine
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koymalarini veya varsa yumusak bir nesne (yastik, mont vb.) kullanmalari saglanabilir ya da bu
sekilde yapilmasinin daha iyi olacag: sdylenebilir.)

Cocuklarla masaya gegilir ve "Hortum Deneyi” yapilir. Bunun igin igi su dolu kavanoza 2 kasik bulagik
deterjani koyulur, agzini kapatilir. Dairesel sekilde dondiiriir. Bir dogal afete doniisebilen hortum
gozlemlenir ve deney hakkinda sohbet edilir.

" Itfaiye Hikdyesi" izlenir. Hikaye hakkinda konusulur.

"Sivil Savunma Haftasi Dramasi (Acil Numaralar)” dramasi yapilir. Bunun igin kopiik fabaklardan
telefon yapilir ve acil durumda bir gocuk 112 arar. Aradiginda polise mi ambulansa mi, itafiyeye mi
ihtiyaci oldugunu soyler. Cocugun soyledigine gore polis, itfaiye ya da ambulans gelir ve gerekli
miidaheleyi (Ilkyardim) yapar.

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklar sira olurlar ve hep birlikte bahgeye gikilir.
Bahgede serbest oynanir
Sonrasinda sirayla sinifa geri dondilir.

OYUN-ERKEN OKURYAZARLIK CALISMALARI (Bireysel ve Biiyiik 6rup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Top Yapistirma Oyunu

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller: Top, Bant

“Top Yapistirma Oyunu” oynanir.

Iki gocugun iizerine bant yerlestirilir ve renkli toplar da belli bir mesafeye koyulur ve iki cocuk
tarafindan birer birer renkli toplar yapistirilir.

Cocuklar masalara gegerler ve erken okuryazarlik ¢alismalar: yapilir.

Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol listesi
kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler agagidaki ciimlelerle
hatirlatilir:

Bugiin neler yaptik?
Hangi etkinligi yapmak hosunuza gitti?
Dogal afetler nelerdir?
Acil durumlarda hangi numaray arayacagini hatirliyor musun?
Hortum deneyi sana ne hissettirdi?
Deprem dncesinde, sirasinda ve sonrasinda neler yapilmasi gerekir?
Yangin gikmamast igin neler yapilmahdir?
Yangin sirasinda neler yapilmalidir?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.

Gocuk Agisindan: Cocuklarin giin boyunca yapilan etkinliklere ilgiyle katildiklari, dikkatlerini etkinlik
siiresince biiyiik 6lglide siirdiirebildikleri gozlemlenmistir. Dogal afetler, sivil savunma ve acil
durumlarla ilgili sohbetlerde ¢ocuklarin merak ettikleri konular hakkinda sorular sorduklart,
bildiklerini paylasmak istedikleri ve verilen yonergeleri takip edebildikleri gorilmistir.
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Deprem oncesi, sirasi ve sonrasinda yapilmasi gerekenlere iliskin uygulamalarda gocuklarin "¢6k-kapan-
tutun” davranisini dogru sekilde yerine getirdikleri; tahliye ¢alismasinda panik yapmadan, sira diizenine
uyarak hareket etmeye 6zen gosterdikleri gozlemlenmistir.

Hortum deneyi sirasinda gocuklarin fahminlerde bulunduklari, gézlem yaparak tahminleri ile gergek
durumu karsilastirabildikleri ve deney sonucuna iliskin ¢tkarimlarda bulunabildikleri belirlenmistir.
Drama ve oyun etkinliklerinde gocuklarin kendilerini ifade edebildikleri, yardimlagma ve is birligi
davranislar: sergiledikleri gozlemlenmistir.

Ogretmen Agisindan: Planlanan etkinliklerin gocuklarin yas ve gelisim 6zelliklerine uygun oldugu,
bitiinlestirilmis etkinliklerin (Tiirkgce-Drama-Fen-Sanat) 6grenmeyi destekledigi goriilmiistiir.
Ogretmenin agik, net ve sakin yonergeler verdigi; 6zellikle afet ve acil durum konularinda gocuklar!
korkutmadan, giiven verici bir dil kullandigi gozlemlenmistir.

Gegislerin tekerleme ve hareketli oyunlarla desteklenmesi, cocuklarin siirece uyumunu
kolaylagtirmigtir. Ogretmenin gocuklarin sorularina zaman tanimasi ve etkinlik sirasinda rehberlik
edici rol Ustlenmesi, cocuklarin aktif katilimini artirmistir.

Program Agisindan: Uygulanan giinliik planin, T.C. MEB Okul Oncesi Egitim Programi'nda yer alan
biligsel, dil, fiziksel gelisim ve saglik alani kazanimlariyla uyumlu oldugu goriilmistir. Plan, gocuklarin
dikkatini siirdiirme, tahmin etme, riskli durumlari fark etme, afetlere iliskin uygun davraniglar
gelistirme ve temel ilk yardim farkindaligi kazanma becerilerini desteklemistir.

Zaman kavraminin (6nce-simdi-sonra) giinliik yasamla iliskilendirilerek verilmesi, 6grenmenin kaliciligini
artirmistir. Aile ve toplum katilimi nerilerinin yer almasi, okul-aile is birligini gliglendirecek
niteliktedir. Planin genel olarak uygulanabilir, esnek ve gelistiriimeye agik oldugu degerlendirilmistir.

Aile Katilimi: Evde deprem sirasinda ¢ok-kapan-tutun hareketini yapacak glivenli alanlar gosterilir.
Evde bir deprem tatbikati yapilir. Deprem ¢antasi hazirlanir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi: AFAD veya Kizilay gorevlileri sinifa davet edilerek gocuklara bilgilendirme yapmalari
saglanabilir.

"Giiven Ailesi ile Gorevimiz Deprem Egitici Film"

112 Acil Cocuk Sarkisi

28 Subat Sivil Savunma Giini Proje Calismasi / Pano Hazirlama

Dodal Afetler ile Ilqgili Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi

Okul Oncesi Afet Egitimi Egitici Film daha énce planlarimizda yer verilmis olan bu egitici videonun

gocuklara tekrar izletilmesi yararli olacaktir. (Sinifta deprem balgesinden gelen 6grenci varsa
uygunluguna siz karar veriniz.)

Cocuklarla, basit ilk yardim uygulamalar: (kiigiik yaralanmalarda temizleme, sargt yapma vb.) yapilabilir.

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim diginda izin alinmadan kismen ya da tamamen
. T annenin
kopyalanmasi, ¢ogaltiimasi, kullanilmasi, yayinlanmasi ve dagirtilmasi yasaktir. Igerigin tim haklar: saklidir. =& OKulU
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