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Ogretmen Adi:
Yas Grubu: 60+ Ay
Tarih: 12.2.2026

ALAN BECERILERL

Tirkce Alani

TAOB. Okuma

Sosyal Alani

SBABD. Sosyal Katilim Becerisi
SBAB7. Mekansal Diisiinme Becerisi
SBABI0. Harita Becerisi

Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
Miizik Alani

MHB4. Miiziksel Hareket

KAVRAMSAL BECERILER

KB1. Temel Beceriler (KB1)

KB1.5 Bulmak

Ust Diizey Diisiinme Becerileri (KB3)

KB3.2. Problem ¢ézme Becerisi

KB3.2.5B1. Problemi tanimlamak

KB3.2.5B2. Problemi 6zetlemek

KB3.2.5B3. Problemin ¢oziimiine yonelik gozleme dayali/mevcut bilgiye/veriye dayal tahmin etmek
KB3.2.5B4. Problemin ¢oziimiine iliskin yansitma/degerlendirmede bulunmak
KB3.3. Elestirel Diigiinme Becerisi

KB3.3.5B1. Olay/konu/problem veya durumu sorgulamak

KB3.3.5B2. Sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili akil yiiritmek
KB3.3.5B3. Akil yiiriitmeyle ulastigi gikarimlar: yansitmak

EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri

EL.l. Merak

E1.3. Azim ve Kararlilk

E1.4. Kendine Inanma (Oz Yeterlilik)

E1.5. Kendine Giivenme (Oz Giiven)

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiel Egilimler

E3.2. Yaraticihk

E3.4. Analitik Diigiinme

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
EK 13 SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERL
2.2. SOSYAL YASAM BECERILERL (SDB2)

SDB2.2.5B4. Ekip (takim) galismasi yapmak ve yardimlasmak
SDB2.2.5B4.G7. Gerektiginde liderligi lstlenir.
2.3. ORTAK/BIRLESIK BECERILER (SDB3)

SDB3.3.5B1. Problemleri tanimlayip ¢6zmek
SDB3.3.5B1.61. Karsilastigi problemi tanimlar.
SDB3.3.5B1.63. ¢oziim yollarini dener.
DEGERLER



D3 CALISKANLIK
D3.1. Azimli olmak
D3.1.1. Gayretli olmanin hedeflere ulasma iizerindeki etkisini fark eder.
D3.1.2. Zorluklar: asmak igin ¢caba gosterir.
D3.4. Calismalarda aktif rol almak
D3.4.1. Grupla galisma becerisi sergiler.
D3.4.4. Kisisel ve grup igi etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.
D18 TEMIZLIK
D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina 6nem vermek
D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.
EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI
OB1. BIL6I OKURYAZARLIGI
OB1.3. Bilgiyi Ozetleme
OB1.3.5B1. Bilgiyi ¢oziimlemek
OB1.3.5B2. Bilgiyi siniflandirmak
OGRENME CIKTILARI
Tirkce Alani
TAOB.3. Resimli 6yki kitabi, dijital araglar, afis, brosiir gibi goérsel materyalleri ¢éziimleyebilme
TAOB.3.a. Gorsel materyallerde yer alan olaylarin pargalarini belirler.
TAOB.3.b. Gorsel okuma materyallerinde yer alan olaylarin pargalar: arasindaki iligkiyi belirler.
Sosyal Alani
SAB.8.Yakin gevresinde olusan gruplarla (oyun, etkinlik, proje vb.) sosyal temas olusturabilme
SAB.8.b. Ddhil oldugu grubun amaglari dogrultusunda yapilacak galismalar hakkinda gériislerini soyler.
SAB.9. Yakin gevresindeki cografi olay, nesne, mekan ve kisilerin konumunu algilayabilme
SAB.9.a. Bulundugu mekdnda kendisinin/nesnelerin/ mekanlarin konumunu yén/konum terimlerini kullanarak ifade
eder.
SAB.9.b. Kendisine verilen kroki lizerinde belirlenen rotay: takip ederek hedefi bulur.
SAB.15. Yakin gevresi ile ilgili olarak hazirlanmis olan basit krokiyi okuyabilme
SAB.15.a. Krokide yaygin olarak kullanilan basit renk, sekil ve sembollerin isimlerini soyler.
SAB.15.b. Kroki, atlas, kiire ve pusulayi tanir.
Sanat Alani
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.¢.Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
Miizik Alani:
MHB.3. Mizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme
MHB3.d. Grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim) yapar.
ICERIKLER
Kavramlar:
Sozciikler: Kamp, izci, gadir, oryantiring
Materyaller: Gorsel kart, hikaye kitabi, etkinlik sayfasi, makas, yapistirici, fon kartonu, grapon kagidi, isaret igin
materyaller, 4diil, hulohop
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif/bahge
OGRENME-OGRETME YASANTILARL

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin ayakkabilarini
koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Gocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalar: saglanir. Cocuklar gemberde otururken 6gretmen
duygu kartlarini (mutlu, iizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina uygun karti segmeleri
ve "Buglin boyle hissediyorum giinki..." diye kisa agtklama yapmalari istenir, her gocuk konusmasi igin
cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar sinifin girisinde olusturulan,
“"Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin veya isminin oldugu etiketleri kontrol
etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaslarinin isimlerini 6grenip 6grenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif
yoklamasi alinir. Cocuklarin giine daha sakin ve odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir.
Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki



sizler mumu nasil Gfldyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz saylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Cigek kokluyoruz” (derin
nefes al) - "Mum Ufliyoruz” (nefes ver) seklinde saylenir ve gocuklarla birlikte yapilir. Giine saglikli baslamak igin
Kamp Zamani Sarkisi ve Davul Ormani_| Ritimli Sarkilar Okul Oncesi | Burak Onurlu hareketleri hep birlikte
yapilir. (MHB3.d.) Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere
yénlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallari kullanmalarina
rehberlik edilir. Isteyen ¢ocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen gocuklarin serbest resim yapmalarina
firsat verilir.

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde

toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip tfoplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti oncesinde nelere dikkat
edilmesi gerektigi anlatilir.(Yemek yerken konusmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Tim
gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (D18.)

Canim Kardesim - Kamp Atesi - Egitici Film izlenir.
Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. "Cadir Kamp Sanat Etkinligi” sanat etkinligi “Haydi Bakalim Izciler Sarkisi”
esliginde yapilir. (SNAB.4.)

Ben, kiigiik kaplanim.

Tagtan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir

Kamp Atesi Hikdyesi izlenir/dinlenir. Hikaye hakkinda konusulur. Hikaye hakkinda konusulur. Kamp deyince
akillarina neler geldigi sorulur. (Cadir, ates, orman, dal, kelebek, gél vb.) Kelimeler hakkinda konugulur. Ogretmen
sinifin ortasina iki hulahop koyar. Birinin iizerine "KAMP CANTASI" resmi, digerine "EV" resmi yapistirir.
Gocuklara karisik gorsel kartlari dagitilir. Bu kartlarda hem kamp malzemeleri (gadir, fener, matara, uyku tulumu,
pusula, odun) hem de ev esyalari/kamp disi nesneler (iitd, televizyon, vazo, topuklu ayakkabi, buzdolabi) vardir.

Cocuklardan ellerindeki gorseli incelemeleri istenir. Sirayla kalkan gocuk, elindeki nesnenin ne oldugunu scyler ve
“Bu kelime kamp tfemasina mi ait, yoksa ev temasina mi?" diye diisiinerek karti dogru kutuya atar. Boylece
kelimeler "Kampa Gotiiriilecekler" ve "Evde Kalacaklar" seklinde tematik olarak ayristirilir.(TAOB.3.,0B1.3.)

Gocuklar 6gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Cocuklara daha dnce dogada gérdiikleri bir karinca veya bir
agagla ilgili deneyimleri sorulur.Ogretmen Izcilik Nedir? Diye cocuklara sorar. Gelen cevaplardan sonra izci
selamini gosterir. Izci selami sag el ortadaki ii parmak gésterilir. Bagparmak ve serge parmagi ortada birlegtirilir.
Bu selamin kendi iginde bir anlami vardir denir ve izciligin “"gocuk ve genci tam anlamiyla topluma yararli, insanlari
seven, onlara yardim eden, dogay! ve gevreyi koruyan, vatanina yararli, iyi bir insan olma sanat1” oldugunu séyler.
Izcilerin bu faaliyetlerle iyi bir kigilik, saglikli bir biinye, yeteneklerinin gelistigi, bilgi ve beceri kazandiklar,
anlatilir. Cocuklar: ve genglerin izcilik egitimini oyun ve eglence igerisinde kazandiklari soylenir. Kampta neler
gerektigi hakkinda sohbet edilir. (Cadir,uyku tulumu,yagmurluk, fener, pusula, harita, yiyecek, ip vb. arag ve
geregler.) (SAB.15.b.) Cocuklara “Izci olup hep birlikte doga gezisine gikalim mi ne dersiniz?" diye sorulur.
Bahgeye ¢ikilir.(Hava gartlarinin uygun olmamas halinde etkinlik sinif igine uyarlanir.) Once bahge gezilir. Agaglar,
yapraklar, dal pargalari vb incelenir. Uygun bir yere oturulur. Kamp atesi igin siniftan getirilen kahverengi fon
kartonundan yapilan odunlar ates yakilacak sekilde koyulur ve kirmizi-sari-turuncu grapon kagitlarindan koyulur.
Bunu ates olarak kabul edilir. Ates etrafinda bilinen tekerlemeler, sarkilar soylenir. (Beslenme saati bu kisimda


https://www.anneninokulu.com/bam-bam-tam-robot-supurge-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kamp-zamani-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/davul-ormani-ritimli-sarkilar-okul-oncesi-burak-onurlu/
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yapilabilir.) Sonrasinda goplerin ¢op kutusuna atilmasinin, atesin sondiiriilmesinin 6nemi izerinde durulur.
Oryantiring etkinligine gegilir.

(Hazirhk asamasinda; Ogretmen dnceden gocuklarin anlayabilecegi basit gizgilerle bahgenin bir haritasini
olusturur. Haritadaki anemli noktalari (agag, kum havuzu, salincak vb.) belirgin isaretlerle gosterilir. Her bir cnemli
noktaya farkli renkte bayraklar veya balonlar yerlestirilir. Her bir isaret noktasinda gocuklarin yapacag: basit
gorevleri igeren kartlar hazirlanir. Ornegin, "Bu agacin altinda 5 tane yaprak bull", "Salincaga 3 kere bin!", "Kum
havuzunda bir kale yap!","Bu agacin altinda kag tane karinca yuvasi bulabilirsin?" " Salincaga binip en yiiksek sesle
sarki sgyle!"

Etkinlige gocuklarla birlikte yerinde ziplamak, kollari sallamak kisa bir 1sinma egzersizi yapilarak baslanir.
Hazirlanan harita gocuklara gosterilir ve lizerindeki isaretlerin ne anlama geldigi, hangi gorevi icerdigi agiklanir.
Cocuklar 3-4 kisilik kiigiik gruplara ayirilir.(SDB2.2.5B4.) Her bir ekibe bir harita ve bir kalem verilir. I1k
isaretin yerini bulmalari igin gocuklar yonlendirilir. Cocuklardan, haritadaki isaretleri takip ederek her bir noktaya
ulagarak gorev kartlarindaki gérevleri tamamlamalari beklenir.(SAB.15.a.,SDB3.3.SB1.,E1.,E3.4.) Tim
gorevleri famamlayan ilk ekip hazineye ulasarak kiigiik bir odil kazanir.
(5AB.8.,5AB.9.,D3.1.,D3.4.,E2.5.,KB1.5) Gorevlerini yerine getirirken ne tiir zorluklarla karsilastiklar: ve
nasil ¢ozdiikleri sorulur. Bugiin oryantiring yaparken haritay: kullanmasaydik ne olurdu? Sorusunun cevabi aranir.
(KB3.2.,KB3.3.)

5 Kiiciik Tzci Parmak Oyunu énce 8gretmen tarafindan yapilir sonra énce 6gretmen yapar ardindan cocuklar tekrar
ederler.

5 KUCUK 1ZCT

Bes kiiglik izci ¢cadir kuruyor

Biri diisti kaldi dort kiiglk izci

Dort kiigik izci ip athyor

Biri diistd, kald g kiiciik izci

Ug kiiglik izci yemek pigiriyor

Iki kiigiik izci dereye girdi

Biri derede kayboldu

Bir kiiglik izci yalmz kald

O da ¢adira girdi.

Hig kimse kalmadi

Sinifta Kim Yok? Oyunu igin gocuklar daire olur ve 6gretmen tekerleme soyler.

Incilerim dokiildi, toplayamadim,

Kiglik hanim geldi, saklayamadim,

Tkircik mikircik, sen bu oyundan ¢ik

Ogretmen segilen ¢ocuga arkadaglarina dikkatle bakmasini séyleyerek gézlerini mendille ya da esarpla kapatir ve
gruptan bir gocugu disari gikarir. Ebe gozleri agildiginda gruba dikkatle bakar ve kimin disarida oldugunu bulmaya
galigir. Ebe kimin digsarida oldugunu bulamazsa ebeye grubun belirledigi komik olabilecek cezalar verilir.(E2.5.)
Gocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

e Bugiin neler yaptik?

e En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

o Izcilik nedir? Izciler ne yapar?

e Izci olmak ister miydin?

e Kamp Yapacak olsaniz nelere ihtiyaciniz olurdu?

e Bugiin hangi farkh tiirde agaglar gordin?

e Topraga dokununca nasil hissettin?

e Cevremizi nasil daha temiz tutabiliriz?

» Neden dogay! korumaliy1z?

e Zorlandigin bir an oldu mu? Nasil istesinden geldin?
FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Kendi ¢adirini tasarlarsan nasil olurdu? Diye sorulur ve isteyen gocuklarin gizerek, isteyenlerin
renkli kagit ve artik materyal kullanarak kendileri igin ¢adir tasarlamalari istenir.


https://www.anneninokulu.com/5-kucuk-izci-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/sinifta-kim-yok-oyunu/

Destekleme: Thtiyaci olan olan ¢ocuklarla bireysel ¢alisma yapilir. Konu ile ilgili gérseller iizerinde konugulur.
Kelime ayristirma oyununda zorlanan gocuklara "Bunu ormanda kullanabilir misin?" ipucu sorulari yoneltilir. Kagit
kesme ¢alismasinda desteklenebilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Ailelere haber mektubu ile gocuklarla birlikte kesif
igin gevre gezisi yapmalari, bu konuda sohbet etmeleri istenir. Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

Tzci Olmak Istiyorsan Sarkisi

Damla'nin Dolabi | Kamp Yapalim! Egitici Film

“Haydi Bakalim Izciler Sarkisi"

HAYDI BAKALIM IZCILER SARKISI
Haydi bakalim izciler
Takilin pesime

Biiyiik bir kesfe
Cikalim birlikte

Bu ormanda agaglar
Dinle bak ne sdyler
Bu ormanda agaglar
Dinle bak ne soyler
Tak tak tak tak tak
Tak tak tak tak tak
Taglara bak 4

Haydi bakalim izciler
Takilin pesime

Biiyiik bir kesfe
GCikalim birlikte

Bu ormanda yapraklar
Dinle bak ne soyler
Bu ormanda yapraklar
Dinle bak ne soyler
His hig his hig his

His hig his hig his
Yapraklar diiser his 4

Bu ormanda riizgarlar
Dinle bak ne soyler

Bu ormanda riizgarlar
Dinle bak ne soyler

Vu vu vu vu vu

Vu vu vu vu vu

Riizgarlar eser vuuu 4
Ates yaktim kag Ayyyy 4

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen

. 2% annenip
kopyalanmasi, ¢ogaltiimasi, kullaniimasi, yayinlanmasi ve dagitilmasi yasaktir. Igerigin tiim haklari saklidir. = OKolU
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