GUNLUK PLAN
Okul Adi:
Ogretmen Adi:
Yas Grubu: 60+ Ay
Tarih: 11.2.2026

ALAN BECERILERI

Tirkce Alani:

TAOB. Okuma

TAKB. Konusma

TAEOB. Erken Okuryazarlik

Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

Miizik Alani

MSB2. Miiziksel Soyleme

MHB4. Miiziksel Hareket

KAVRAMSAL BECERILER

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.7. Karsilagtirma Becerisi

KB2.7.SB2. Belirlenen ozelliklere iliskin benzerlikleri listelemek
EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiel Egilimler

E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

EK13 SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERI
2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)

SDB2.1.5B5. Iletigiminin oniindeki engelleri ortadan kaldirmak
SDB2.1.5B5.61. Konusmak icin muhatabinin konugmasinin/ isinin bitmesini bekler.
SDB2.1.5B5.62. Konusmak istedigini belirtmek igin mimiklerini kullanir.
SDB2.1.5B5.63. Nazik bir ifadeyle s6z ister.

DEGERLER

D18 TEMIZLIK

D18.1. Kigisel temizlik ve bakimina 6nem vermek

D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.
D20 YARDIMSEVERLIK

D20.3. Iyiliksever olmak

D20.3.1. Tyilik yapmaya istekli olur.

EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

OB4. GORSEL OKURYAZARLIK

OB4.1.Gorseli Anlama

OB4.1.5B1. Gorseli algilamak

OGRENME CIKTILARI

Tirkge Alani:

TAOB.4. Resimli dyki kitabi, dijital araglar, afis, brosiir gibi gorsel materyaller ile ilgili gorislerini
yansitabilme

TAOB.4.a. Gorsel okuma siireci ve okuma ortami hakkindaki gériiglerini sdyler.

TAKB.3. Konusma siirecindeki kurallari uygulayabilme

TAKB.3.a. Konusacagi konuyu planlar.

TAKB.3.f. Konugmasinda beden dilini kullanir.



TAKB.3.c. Konusurken Tiirkgeyi dogru kullanir.

TAKB.3.d. Dil bilgisi kurallarina uygun konusur.

TAKB.3.¢. Soylemek istediklerini agik bigimde ifade eder.
TAEOB.1. Yazi farkindaligina iliskin becerileri gosterebilme
TAEOB.1. a. Gorsel semboller arasindan yaziyi gosterir.
TAEOB.3. Ses bilgisel farkindalik becerileri gésterebilme
TAEOB.3.c. Sozciiklerin ilk/son seslerini fark eder.

TAEOB.3.¢. Sozciiklerin ilk/son seslerinden yeni sozciikler lretir.
TAEOB.4. Sozciiklerin harflerden olustugunu fark edebilme
TAEOB.4.b.Sozciikte yer alan biiyiik ve kiiglik harfleri gosterir.
Sanat Alani

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.¢.Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
Miizik Alan:

MSB.2. Cocuk sarkilarindaki/gocuk sarkisi formlarindaki 6zellikleri fark ederek sdyleyebilme
MSB.2.a. Cocuk sarkilarinin/gocuk sarkisi formlarinin sézlerini dogru telaffuzla soyler.
MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme
MHB3.d. Grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim) yapar.
ICERIKLER
Kavramlar:
Harfler/Sesler: O Sesi
Sozciikler: Alfabe, harf, O sesi, otobiis
Materyaller: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, mandal, oyun materyali
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME YASANTILARI
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Gocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin ayakkabilarin
koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Gocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken 6gretmen
duygu kartlarim (mutlu, iizgiin, saskin, korkmus vb.) gésterir. Cocuklardan o anki duygularina uygun karti segmeleri
ve "Bugiin boyle hissediyorum ¢iinki..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her gocuk konusmasi igin
cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar sinifin girisinde olugturulan,
“Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin veya isminin oldugu etiketleri kontrol
etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaslarinin isimlerini 6grenip 6grenmedikleri gozlemlenir. O giinin sinif
yoklamasi alinir. Cocuklarin giine daha sakin ve odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir.
Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki
sizler mumu nasil fliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz sdylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Cigek kokluyoruz” (derin
nefes al) - "Mum Ufliyoruz” (nefes ver) seklinde soylenir ve gocuklarla birlikte yapilir. Giine saglikli baslamak igin
"Damdurudak Darbuka-Ritim Oyunu - Beden Perkiisyonu - Burak Onurlu” hareketleri hep birlikte yapilir.

(MHB3.d.) Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere
yénlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallari kullanmalarina
rehberlik edilir. Isteyen ¢ocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen gocuklarin serbest resim yapmalarina
firsat verilir. Ilgili 6§renme merkezlerine O Sesi Kartlari konur.

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde
toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.



https://www.anneninokulu.com/bam-bam-tam-robot-supurge-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/damdurudak-darbuka-ritim-oyunu-beden-perkusyonu-burak-onurlu/
https://www.anneninokulu.com/o-sesi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti oncesinde nelere dikkat
edilmesi gerektigi anlatilir.(Yemek yerken konusmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Tim
gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (D18.)

"0 Sesi Egitici Video" , "Sesleri Hissettirme Calismalari O Sesi"” egitici videolar: izlenir.

Masalara gegilir "Otobis Yapimi Sanat Etkinligi” sanat etkinligi "O Harfi Sarkisi” esliginde yapilir. Otobiisiin
tekerleklerinin "O" harfine benzedigine dikkat gekilir.(SNAB.4.)

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

Cocuklara daha énce hangi harfleri 6grendikleri sorulur. Onceden égrenilen harfler gocuklarin isimleri, siniftaki
nesneler, ve hayvan vb. isimleri ile tekrar edilir. Yeni bir harfimiz var bugiin denir ve elinde "O"harfi kuklasini
gosterir. Ogretmen “"Ooo00” diye uzun bir ses ¢ikararak gocuklarin dikkatini geker. Cocuklardan da bu sesi taklit
etmeleri istenir. O harfinin bir geometrik sekle ve bir sayiya benzedigini soylenir, cocuklarin bulmasi igin rehberlik
edilir. (KB2.7.)Biiyiik ve kiiciik yaziliglariyla "Oo" sesi gosterilir.(TAEOB.4. ,E3.1.) "O" sesiyle baslayan kelimeler
birlikte bulunmaya galisilir. (6rnegin, otobds, okul, ocak, orman) (TAEOB.3.) Cocuklardan oyun hamurunu
yuvarlayarak "O" harfi yapmalari istenir. Daha sonra "O" harfiyle baglayabilecek kelimeler (6rnegin, otel, otobiis)
gorsellerle gosterilir ve gocuklardan hamurla bunlari modellemeleri istenir.

"0 Sesi Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi” izlenir ve sorular cevaplanir.(TAOB.4.,0B4.1.)

Sinifin bir kosesine "Otobiis” adi verilen bir alan olugturulur. Cocuklar otobiis yolcular: gibi davranir ve yolculuk
sirasinda "O sesi" ile baglayan kelimeler bulmalari istenir. Yanlis ya da dogru cevaplar eglenceli bir sekilde
pekistirilir.

Sinifin bir kosesi sandalyeler dizilerek “"Otobis” alanina doniistiiriiliir. Cocuklar otobiis yolculari olur. Bak Otobiis
Geliyor Sarkisi sarkisi hep bir agizdan, sozlere uygun hareketlerle sdylenir (MSB.2.a.). Yolculuk sirasinda sofor
roliindeki 6gretmen veya gocuk, yolculardan "O" sesiyle baslayan nesneleri pencereden (hayali) goriip séylemelerini
ister.

BAK OTOBUS GELIYOR SARKISI

Bak Otobiis Geliyor gocuk Sarkisi sozleri

Acaba nereye gidiyor dit dit dit dut dit.

"O Sesi Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi” izlenir ve sorular cevaplanir. "O Sesi Hikayesi (Animasyonlu)" izlenir.

"0 Sesi Oyunu" igin iki gocuk segilir, O harfi materyali 2 adet hazirlanir, diger 6grenilen harflerle baslayan
resimler de bulunur. ocuklara gérseller ve altindaki yazilar gésterilir. (TAEOB.1.) Ogretmen ve sinifa énce "O"
sesinin oldugu materyali alir ve "O" sesi ile baslayan gorselleri segip nasil takacaklarini bir kez gosterir. Sonra
segilen iki gocuk ayni anda yarisa baslarlar. Resimleri 6nce ve dogru takan ¢ocuk oyunu kazanir.
(E2.5.,E3.1.,0B4.1))


https://www.anneninokulu.com/o-sesi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/sesleri-hissetme-calismalari-o-sesi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/otobus-yapimi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/o-harfi-abc-alfabe-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/o-sesi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/bak-otobus-geliyor-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/bak-otobus-geliyor-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/o-sesi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/o-sesi-hikayesi-animasyonlu/
https://www.anneninokulu.com/ses-egitimi-videosu/

Gocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

e Bugiin neler yaptik?

e Bugiin otobiis yolculugumuzda en gok neyi sevdin?

e (Cevremizde sekli "O" harfine benzeyen baska neler var? (Simit, tekerlek, tabak vb.)
e Isminde "O" sesi olan arkadasimiz var mi?

e O sesiile baslayan bir nesne ismi soyler misin?

w_n

e Iginde "0o" sesiolan bir nesne ismi séyler misin?
FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklardan "O" harfini biiyik bir kdgida gizmeleri ve bu harfi hayal giiglerini kullanarak bir
resme doniistiirmeleri (6rnegin O harfini bir gozliige, bir gezegene veya giinese gevirmeleri) istenir. Ortaya ¢ikan
trdnler hikayelestirilir.

Destekleme: Makas kullanmakta veya harfi modellemekte zorlanan gocuklar igin lizerinden gegebilecekleri
sablonlar sunulur. "O" sesi avi oyununda, gérsellerin altina ipucu olarak renkli isaretler konulabilir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Cocuklara evde "O" sesi ile baslayan nesne avi
yapmalari istenir. Velilere, gocuklariyla birlikte Asagidaki dijital calismalar velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

"Siki Dostlar Egitici Cizgi Filmi"

Oyun materyalleri renkli gikti alinarak laminasyondan gegirilerek kalici oyun materyali olmasi saglanabilir.

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim diginda izin alinmadan kismen ya da tamamen

. 29 annanip
kopyalanmasi, ¢ogaltiimasi, kullanilmasi, yayinlanmasi ve dagitilmasi yasaktir. Icerigin tiim haklari saklidir. = OKolU


https://www.anneninokulu.com/orangutan-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/o-sesi-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-56/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-57/
https://www.anneninokulu.com/siki-dostlar-elif-ve-arkadaslari-egitici-film/

