T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI

GUNLUK PLAN
11/2/2026

Okulun Ad::
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Adi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
DIL GELISIMI
Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullamir.
Gostergeler
/1 Baglatilan konusmaya katilir.
[/ Konusma sirasinda géz temasi kurar.

[/1 Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.
1 Nezaket sézciiklerini kullanir.

Kazanim 9. Ses bilgisi farkindalgi gosterir.

Gostergeler

/1 Sézciklerin ilk sesini soyler.

[/ Sozciiklerin son sesini sdyler.

/1 Ayni sesle baglayan sézciikleri eglegtirir.

/] Soylenen bir sesle baslayan sozciikler iiretir.

s

Kazanim 12. Yazi farkindahgi gosterir.
Gostergeler

/I Yazi ve resmi birbirinden ayirir.

[/ Biiyiik ve kiigiik harfleri ayirt eder.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 20. Iginde yasadigi toplumun kék degerlerini igsellestirir.
Gostergeler
Kok degerleri tanir.
Kok degerlerle ilgili sorulara yanit verir.
Kok degerlerle ilgili diigiincelerini paylasir.
KAVRAMLAR

HARFLER/SESLER: O Sesi
OGRENME SURECL
GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken
ogretmen duygu kartlarini (mutlu, lizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina
uygun karti segmeleri ve "Bugiin boyle hissediyorum ¢iinkii..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her
gocuk konusmasi igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar
sinifin giriginde olusturulan, "Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin
veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaglarinin isimlerini



ogrenip 6grenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir. Cocuklarin gline daha sakin ve
odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir. Cocuklara "$imdi bir elimizde gigek, diger
elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. igek koklarken ne yapariz? Peki sizler mumu nasil ifliyorsunuz?
Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum iiflerken de agzimizla
nefes verecegimiz sdylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Cigek kokluyoruz” (derin nefes al) -
"Mum ifliyoruz” (nefes ver) seklinde soylenir ve gocuklarla birlikte yapilir. Giine saglkli baslamak igin
"Damdurudak Darbuka-Ritim Oyunu - Beden Perkiisyonu - Burak Onurlu” hareketleri hep birlikte yapihir.

Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere
yonlendirilir. Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Ogrenme merkezlerine O Sesi Kartlar: ¢ikti alinir ve koyulur.

Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen gocuklarin serbest resim yapmalarina firsat
verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde tfoplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti oncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti oncesi dua
edilerek kahvaltiya gegilir. Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: O Sesini Ogreniyorum-Berat Kandili

Sozciikler: Alfabe, harf, O sesi, otobiis

Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, mandal, oyun materyali

e "O Sesi Egitici Video" , "Sesleri Hissettirme Calismalari O Sesi” egitici videolar: izlenir.

¢ Masalara gegilir "Otobiis Yapimi Sanat Etkinligi” sanat etkinligi "O Harfi Sarkisi” esliginde yapilir.
Otobiisiin tekerleklerinin "O" harfine benzedigine dikkat gekilir.

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

e Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

e Cocuklara daha énce hangi harfleri égrendikleri sorulur. Onceden 6grenilen harfler ¢ocuklarin isimleri,
siniftaki nesneler, ve hayvan vb. isimleri ile tekrar edilir. Yeni bir harfimiz var bugiin denir ve elinde
"O"harfi kuklasini gosterir. Ogretmen "Ooooo" diye uzun bir ses ¢ikararak gocuklarin dikkatini geker.
Cocuklardan da bu sesi taklit etmeleri istenir. O harfinin bir geometrik sekle ve bir saylya benzedigini
soylenir, cocuklarin bulmasi igin rehberlik edilir. (KB2.7.)Blyiik ve kiiglik yazilislariyla "Oo" sesi
gosterilir.(TAEOB.4. ,E3.1.) "O" sesiyle baslayan kelimeler birlikte bulunmaya galisilir. (6rnegin,
otobds, okul, ocak, orman) (TAEOB.3.) Cocuklardan oyun hamurunu yuvarlayarak "O" harfi yapmalar:
istenir. Daha sonra "O" harfiyle baslayabilecek kelimeler (6rnegin, otel, otobiis) gorsellerle gosterilir
ve ¢ocuklardan hamurla bunlari modellemeleri istenir.



https://www.anneninokulu.com/bam-bam-tam-robot-supurge-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/damdurudak-darbuka-ritim-oyunu-beden-perkusyonu-burak-onurlu/
https://www.anneninokulu.com/o-sesi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/o-sesi-egitici-video/
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https://www.anneninokulu.com/otobus-yapimi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/o-harfi-abc-alfabe-sarkisi/

e "O Sesi Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi” izlenir ve sorular cevaplanir.(TAOB.4.,0B4.1.)

¢ Sinifin bir kdsesine "Otobiis” adi verilen bir alan olusturulur. Cocuklar otobiis yolcular: gibi davranir ve
yolculuk sirasinda "O sesi" ile baslayan kelimeler bulmalari istenir. Yanlis ya da dogru cevaplar
eglenceli bir sekilde pekistirilir.

¢ Sinifin bir kdsesi sandalyeler dizilerek “"Otobiis” alanina déniistiiriliir. Cocuklar otobiis yolculari olur.
Bak Otobiis Geliyor Sarkisi_sarkisi hep bir agizdan, sozlere uygun hareketlerle soylenir (MSB.2.a.).
Yolculuk sirasinda sofaor roliindeki 6gretmen veya gocuk, yolculardan “O" sesiyle baslayan nesneleri
pencereden (hayali) goriip soylemelerini ister.
BAK OTOBUS GELIYOR SARKISI
Bak Otobiis Geliyor gocuk Sarkisi sozleri

Yolcular onu bekliyor diit diit diit dit diit.
Otobiis durakta duruyor diit dit diit diit dudddt diit.
Kapisi Agiliyor diit dit diit diit dit.

Acaba nereye gidiyor diit diit dit dit dit.

e "O Sesi Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi” izlenir ve sorular cevaplanir. "O Sesi Hikayesi

(Animasyonlu)" izlenir.
ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar sira olurlar ve sirayla bahgeye ¢ikarlar.
e Biraz serbest oyun oynadiktan sonra yine sira olarak sessiz bir sekilde sinifa geri donerler.
ERKEN OKURYAZARLIK - OYUN (Bireysel Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: O Sesi Oyunu

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, oyun materyali, mandal

e "O Sesi Oyunu" igin iki gocuk segilir, O harfi materyali 2 adet hazirlanir, diger 6grenilen harflerle
baslayan resimler de bulunur.

e Ogretmen ve sinifa once "0O" sesinin oldugu materyali alir ve “O" sesi ile baglayan gérselleri segip
nasil takacaklarini bir kez gdsterir.

e Sonra segilen iki cocuk ayni anda yariga baslarlar.

e Resimleri once ve dogru takan gocuk oyunu kazanir.

e Cocuklar masalara alinir ve erken okuryazarlik galismalar: yapilir.

e Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol listesi
kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki ciimlelerle
hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik?
e Bugiin otobiis yolculugumuzda en gok neyi sevdin?
e Gevremizde sekli "O" harfine benzeyen baska neler var? (Simit, tekerlek, tabak vb.)


https://www.anneninokulu.com/o-sesi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/bak-otobus-geliyor-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/o-sesi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
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e Isminde 0" sesi olan arkadasimiz var mi?
e O sesiile baglayan bir nesne ismi sdyler misin?
e Iginde "o" sesiolan bir nesne ismi sdyler misin?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan: Cocuklarin biiyiik gogunlugunun “O" sesini ayirt edebildigi, bu sesle baslayan sozciikler
liretebildigi ve sozciiklerin ilk sesini dogru bigimde soyleyebildigi gozlemlenmistir.Etkinlikler sirasinda
gocuklarin konugsmaya katilma, sira bekleme, g6z temasi kurma ve jest-mimiklerini kullanma becerilerinde
olumlu gelismeler goriilmiistir. Sanat ve oyun temelli galismalar sayesinde gocuklarin 6grenme siirecine
istekli katihm gosterdigi, ritim, hareket ve dramatizasyon etkinliklerinde keyif aldigi ve dikkat siirelerini
koruyabildigi belirlenmistir.

Ogretmen Agisindan: Planlanan etkinliklerin yas grubuna uygun, akici ve biitiinciil oldugu; Tiirkge, sanat,
miizik ve oyun alanlarinin dengeli bigimde biitiinlestirildigi gorilmistir. Kullanilan materyallerin gocuklarin
ilgisini gektigi, 6grenme merkezlerinde serbest ve yapilandiriimig etkinlikler arasinda uygun gegisler
saglandigi degerlendirilmistir. Ses farkindaligi galismalarinin somut materyaller, dramatizasyon ve oyun
yoluyla desteklenmesinin 6grenmeyi kolaylastirdigi gézlemlenmistir. Giinliik akis igerisinde gocuklarin

degerlendirilmistir.

Program Agisindan: Uygulanan giinliik planin T.C. MEB Okul Oncesi Egitim Programi kazanim ve
gostergeleriyle uyumlu oldugu, dil gelisimi, sosyal-duygusal gelisim ve degerler egitimi alanlarini
destekledigi gorilmiistir. Etkinliklerin oyun temelli, gocuk merkezli ve aktif katilima dayal olmasi
programin temel ilkeleriyle ortiismektedir. Degerlendirme siirecinde elde edilen gozlemler dogrultusunda,
bir sonraki giiniin planlamasinda ses bilgisel farkindaligi destekleyen etkinliklere devam edilmesine karar
verilmistir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Cocuklara evde "O" sesi ile baslayan
nesneler bulmalari igin kiigiik bir gorev verilmesi istenir. Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

“Siki Dostlar Egitici Cizqgi Filmi"

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen

. <+ annenin
kopyalanmasi, ¢ogaltilmasi, kullanilmasi, yayinlanmasi ve dagitilmasi yasaktir. Igerigin tim haklar: saklidir. =& OKulU
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