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Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Algiladiklarini hatirladigini gdsterir.
Gostergeler
Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.
DIL GELISIMI
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin Grinler olugturur.
Gostergeler
IVl Gorsel materyalleri inceler.
VI Gorsel materyalleri agiklar.
V1 Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.
FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK
Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler
Nesnelere gekil verir.
Parmagini kullanarak gizim yapar.

Kalem tutmak igin g parmagini iglevsel kullanir.
KAVRAMLAR

Renk: Siyah
OGRENME SURECE
G6UNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken
ogretmen duygu kartlarini (mutlu, lizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina
uygun karti segmeleri ve "Bugiin boyle hissediyorum ¢iinkii..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her
gocuk konusmasi igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar
sinifin girisinde olusturulan, “"Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin
veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaglarinin isimlerini
ogrenip ogrenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir. Cocuklarin giine daha sakin ve
odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir. Cocuklara "$imdi bir elimizde gigek,
diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki sizler mumu nasil
tfliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz saylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Cigek
kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum ifliyoruz" (nefes ver) seklinde sdylenir ve gocuklarla birlikte



yapilir. Giine saglikh baglamak igin "Balta- Onur EROL" hareketleri hep birlikte yapilir._Daha sonra

ogrenme merkezlerinde oyuna gegilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan
mandallari kullanmalarina rehberlik edilir. Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen
gocuklarin serbest resim yapmalarina firsat verilir. Ilgili 6grenme merkezlerine “Siyah Rengi Kartlar:”

, "Siyah" temali materyaller (siyah taslar, komiir, siyah kumaslar) eklenir.
TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti dncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesi dua
edilerek kahvaltiya gegilir. Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKGE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Siyah Rengi Ogreniyorum

Sozciikler: Siyah rengi, zebra, Afrika, kamufle
Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari, sulu boya, makas, yapistirici, renkli kagitlar, siyah renkli nesneler

e "Renkleri Ogreniyorum” ve "Zebralarin Ozellikleri" izlenir.

e Masalara gegilir ve 3 Boyutlu Zebra 2 sanat etkinligi "Bir Renk Sdyle Sarkisi” esliginde yapilir.

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

e Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir

¢ Cocuklarin, "Bugiin siyah rengini taniyacagiz ve zebralar hakkinda konusacagiz! Siyah renk
nerelerde var? Geceleri siyah olmasaydi nasil uyurduk?, Zebra hangi renklerdedir?" gibi sorularla
dikkatleri gekilir. Siyah rengin giinliik hayatta nerelerde bulundugu anlatilir (6rnegin, gece gokyiizi,
komdir, araba lastikleri). Cocuklara siyah nesneler (6rnegin, siyah oyuncaklar, siyah kalem) ve farkli
renkli nesneler karisik olarak gdsterilir. Sadece siyah olanlari ayirmalari istenir. Siyah rengin
oldugu bagka neler biliyorsunuz?" diye sorulur.

e "Siyah Rengi ile ilgili Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi” izlenir ve sorular cevaplanir.

e Zebralarin yagadigi yerler, beslenme bigimleri ve 6zellikleri anlatilir. Ornegin: "Zebralar Afrika'da
yasar ve ot yerler. Zebralar bilhassa seyrek agaglarin oldugu yerleri sever. Siirii halinde yasarlar.
Siyah-beyaz ¢izgileri onlari diger hayvanlardan ayirir. Bu siyah-beyaz gizgileri, onlari sineklerin
lizerine konmamalarini da saglayan hem bir kamufledir hem de serin kalmalarina yardimci olur."
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Cocuklardan ayaga kalkmalari istenir, sirayla zebra gibi ziplar, kosar ve ot yer gibi yaparlar.
Ogretmen "Zebra hareket et!" dediginde ¢ocuklar kosar, "Zebra dur!" dediginde hareketsiz
kalirlar.

"Siyah Rengi Parmak Oyunu"” hep birlikte yapilr.

SIYAH RENGI PARMAK OYUNU
Glines gitti gece oldu

Her yer siyaha boyand:

Karga ¢ikti gak dedi
Yanima geldi kara kedi

Kargayla kedi

Siyahtir rengi

"Cizgisiz Zebra Hikdyesi" izlenir. Hikaye hakkinda sohbet edilir.
"Okul Oncesi Ritim Calismasi (Letkiss Miizigi Esliginde)” yapilir. Bunun igin masalar ard arda

uzunlamasina koyulur. Uzerine iki gigek, 3 daire gekilde bir ériintii olusturacak sekilde koyulur.
(Bunlarin yerine istenirse iki farkh renk kagit, geometrik sekil vb olabilir.) Cicek olan kisimda eller
yumruk yapilarak gigeklerin altina masaya vurulur. Daire olan kisimlara gelindiginde eller agilarak
dairelerin alt kismina masaya vurulur. ocuklara dnce miizigin ritmine gére nasil yapacaklari
gosterilir. Sonra karsilikli olarak her gocuk ritim ¢alismasini yapar.

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklar sira olurlar ve bahgeye ¢ikilir.
Cevrede siyah renk neler var, bulmaya galisihr.
Bir siire serbest oynanir.

Oyun sonunda sessizce sinifa geri dondilir.

OYUN-ERKEN OKURYAZARLIK (Bireysel Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Kayip Rengi Bul Oyunu

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, renkli kagitlar

“Kayip Rengi Bul Oyunu” oyunu igin gocuklarin daha dnce 6grendikleri renkler masaya koyulur.

Cocuk renklerin ismini soyler ve arkasini doner.

Ogretmen bir rengi alir ve renklerin yerlerini karigtirir.,

Cocuk dniine déner ve renkleri kontrol eder. Eksik olan rengi bulmaya galisir.
Cocuklar ertesi giin goriigmek iizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol listesi

kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler agsagidaki ciimlelerle
hatirlatilir:

¢ Bugiin neler yaptik?

o En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
e Siyah rengi sinfimizda neler var?

¢ Her sey siyah olsaydi ne olurdu?

e Zebralarin iizerinde hangi renk gizgiler var?
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e Zebralarin gizgileri neden onemli olabilir?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan: Cocuklarin biiyilik gogunlugunun siyah rengi giinliik yasamdan érneklerle dogru sekilde
ayirt edebildigi gozlemlendi. "Kayip Rengi Bul Oyunu” ve siniflandirma galismalari sirasinda eksilen
nesneyi fark etme ve hatirlama becerilerini etkin sekilde kullandiklari gériildii. Sanat etkinliginde
materyalleri amacina uygun kullandiklari, kesme-yapistirma ve boyama siireglerinde ince motor
becerilerinin desteklendigi g6zlemlendi. Hikdye, parmak oyunu ve ritim galismalar sirasinda gocuklarin
dikkat siirelerini koruyabildikleri ve etkinliklere istekle katildiklar: belirlendi. Bazi gocuklarin renk
ayirt etme ve sozel ifade becerilerinde akranlarina goére daha fazla zamana ihtiyag duydugu, ancak
ogretmen rehberligi ile siirece katilim sagladiklari goriildd.

Ogretmen Agisindan: Etkinliklerin biitiinlegtiriimis yapisi sayesinde biligsel, dil ve motor geligim
alanlarinin ayni giin iginde dengeli sekilde desteklendigi degerlendirildi. Gorsel materyaller, oyunlar ve
hareketli etkinliklerin cocuklarin ilgisini canh tuttugu gozlemlendi. Bazi etkinliklerde bireysel
farkhliklarin daha belirgin hale geldigi fark edilerek destekleyici yonlendirmelerin artirilmasinin
yararli olacag: diisiiniildi. Agik alan etkinligi ve oyun temelli 6grenme siireglerinin gocuklarin
motivasyonunu olumlu yénde etkiledigi gozlemlendi.

Program Agisindan: Planin, MEB Okul Oncesi Egitim Programi'nda yer alan kazanim ve géstergelerle
uyumlu oldugu; 6grenme siirecinin gocuklarin aktif katilimini destekleyecek sekilde yapilandirildigi
degerlendirildi. Giinliik yasamla iliskilendirilen renk galismalari, kavramlarin kalici 6grenilmesini
desteklemistir. Degerlendirme sorularinin gocuklarin diisiincelerini ifade etmelerine firsat tanidigi ve
bir sonraki giiniin planlanmasina veri sagladigi goriilmistir. Programin hedeflerine ulasma diizeyinin
genel olarak yiiksek oldugu belirlenmistir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin iglenen konu ile ilgili bilgi verilir. Cocuklari ile birlikte evde siyah renkte
olan nesneleri bulmalari istenir. Asagidaki dijital ¢alismalar velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar
Toplum Katilimi:

“Nasil Cizilir? - Zebra - Cocuklar Icin Resim Cizme"

“Cizqili Uzgiin-Cilgin Orman-Cizgi Film"

"3 Boyutlu Zebra"

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen

. <+ anhenip
kopyalanmasi, ¢ogaltiimasi, kullanilmasi, yayinlanmasi ve dagrtilmasi yasaktir. Icerigin tiim haklar: saklidir. & OKulU
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