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Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Adi:
KAZANIM VE 6OSTERGELER

BILISSEL GELISIMI
Say: farkindaligi gosterir.

Gostergeler

Giindelik hayatta sayilarla karsilastigi nesne/durumlara 6rnek verir.,

Sayilarin giindelik hayattaki 6nemini agiklar.

Gosterilen sayinin kag oldugunu saoyler.

Soylenen sayiyi gosterir.

10'a kadar olan sayilarin bazilarini yazar.

Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

Ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

Belirtilen sayi kadar nesne/varligi gésterir.

Bir sayidan dnce ve sonra gelen sayiyi soyler.

Nesne gruplari ile sayilar eslestirir.

Grup hdlindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica soyler.
DIL GELISIMI
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler
I Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina agiklar.
/1 Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipilatif hareketler yapar.

Gostergeler

M Parmagini kullanarak gizim yapar.

M Kalem tutmak igin tig parmagini islevsel kullanir.
KAVRAMLAR

Sayi/Sayilar: 9 sayisi
OGRENME SURECE
G6UNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.
Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken

ogretmen duygu kartlarini (mutlu, lizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina



uygun karti segmeleri ve "Bugiin boyle hissediyorum ¢iinkii..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her
gocuk konusmast igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar
sinifin giriginde olusturulan, "Mandallarla Yoklama Tablosunda” her ¢ocugun kendi sayisinin, resminin
veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaslarinin isimlerini
ogrenip ogrenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir. Cocuklarin gline daha sakin ve
odaklanmis baslayabilmeleri igin “"Mini Nefes Egzersizi” yapilir. Cocuklara "$Simdi bir elimizde gigek,
diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki sizler mumu nasil
tfliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iflerken de agzimizla nefes verecegimiz séylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Cigek
kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum ifliyoruz" (nefes ver) seklinde sdylenir ve gocuklarla birlikte
yapilir. Giine saglikh baglamak igin "Jungle Boogie Dance" ve "Cocuklar Icin Zumba" hareketleri hep

birlikte yapilir. Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir. Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde
oynamalarina firsat verilir. Ogrenme merkezlerine sayilar ile gorseller, varsa puzzle konur. Isteyen
gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina firsat faninir, oyun hamurundan daha énce 6grendikleri
sayilari yapmalari igin yonlendirilir. Tepsi ya da ona benzer genis bir kaba tuz, kinetiks kum vs. koyular
ve gocuklarin sayilar yapmasina olanak saglanir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesi dua
edilerek kahvaltiya gegilir. Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-SANAT-MATEMATIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: 9 Sayisini Ogreniyorum

Sazciikler: 9 sayisi, maymun

Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirict, oyun hamuru

e "9 Rakamini Ogreniyorum - Okul Oncesi Video" izlenerek gocuklarin gérsel ve isitsel dikkatlerini

konuya yogunlastirmalar: saglanir.

we n

e Cocuklar masaya alinir ve "9 sayisindan maymun” sanat etkinligi "Haydi 1-2-3 Diye Sayalim Sarkis”

esliginde uygulamalari igin firsat verilir. Uriin olugturma siirecinde bireysel farkhliklar gozetilir.
Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.


https://www.anneninokulu.com/jungle-boogie-dance-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/jungle-boogie-dance-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/jungle-boogie-dance-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/9-rakamini-ogreniyorum-okul-oncesi-video/
https://www.anneninokulu.com/haydi-1-2-3-diye-sayalim-sarkisi/

e Gegmis 6grenmelerin hatirlanmasi amaciyla gocuklara daha énce 6grendigimiz sayilar sorulur. Once
1'den 9'a kadar olan rakamlar sirasiyla gosterilir. Her rakam igin, gocuklardan gevrelerinde
gordiikleri bir nesne yada hayvanlarin 6zelliklerini séylemeleri istenir. Ornegin, 4 igin "2 kapi kolu, 4
tekerlekli araba, 8 bacakli riimcek vb.", 9 rakamina gelindiginde, 6gretmen "Bugiin 9'u
ogrenecegiz!" diyerek konuyu tanitir. Cocuklara "Dokuz dogurmak" deyimini daha once duyup
duymadiklari sorulur. ocuklarin anlayacagi bir dille (bir seyi gok biiyiik bir merakla ve heyecanla
beklemek anlaminda) agiklanir. "Cocuklar, dogum giiniiniizii beklerken gok heyecanlanirsiniz ya, iste
biiyiikler bu duruma 'Dokuz dogurmak' derler. Biz de bugiin 9 rakamini 6grenmeyi dokuz dogurarak
(merakla) bekledik mi?" seklinde bir sohbet baslatilarak deyim somutlastirilir. Siniftan daha énce
masaya koyulan oyuncak, kukla, kalem gibi nesneler de gocuklarla birlikte sayilir. Boylelikle
gevrelerindeki sayisal iligkileri fark etmeleri saglanir.

¢ 9 rakaminin yazihsi, yazihg y6nii vurgulanarak gosterilir. Sayilari yazarken ters yazilmamasi

gerektigi soylenir. Ogretmen rehberliginde hep birlikte isaret parmagiyla havada 9 rakami gizme

¢alismasi yapilarak 9 sayisinin yazim yéniini fark etmeleri igin havada parmakla gizme galismasi
yapmalari konusunda firsat verilir. Masaya 1,2,3,4,5,6,7,8,9 vb sayilarin bulundugu kartlar koyulur.

Bu kartlardan 9 rakaminin bazilarinin yaziligi ters olmaldir. Cocuklardan dogru yazilmig 9 sayilarini

bulmalari istenir. Masaya konulan kartlar arasindan dogru ve ters yazilmis 9 rakamlarini

karsilastirmalari igin gocuklara firsat verilir ve dogru olani ayirt etmeleri saglanir. Masaya lego vb.
kiigiik oyuncaklar dokiiliir ve 6nce dokuzarl olarak oyuncaklari daire igine alinir, daha sonra
gocuklardan dokuzarli gruplayarak gizmeleri istenir. Nesneleri dokuzarli gruplama galismasi
sirasinda siniflandirma becerileri gézlem yoluyla degerlendirme yapilir. Thtiyag duyan gocuklara
bireysel rehberlik saglanir. Oyun hamurundan 1-9 arasi sayilar yapilir. Oyun hamuru ile say!
olusturma siirecinde gocuklarin bireysel farkliliklari gozetilir. Giinlik yasamdan ornekler verilerek

"9 yasinda bir arkadasin var mi?" veya "Saatte 9 sayisini gorebilir misin?" vb. say1 kavramini

somutlagtirmalar: desteklenir.

9 Sayisi Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi incelenerek gocuklarin gérseli anlamlandirmalart saglanir.

“Dokuz ( 9 ) Rakaminin Hikayesi ile konunun pekistirilmesi saglanir.

Cocuklara 9 rakamindan yaptiklart maymun hakkinda sorular sorulur. (Daha dnce gérdiin mii?
Maymunlar ne yemeyi severler? Nerelerde yasarlar? Nasil ses gikarirlar? Vb.) Maymun figiiri
lizerinden yapilan sohbetle gocuklarin hayvanlar hakkindaki mevcut bilgileri ile yeni 6grendiklerini
karsilastirmalari igin firsat verilir. “Maymunlar Neden Muz Yemeyi Sever? | Okul Oncesi Egitici

Animasyon” , “Alpi Ile Hayvanlari Ogreniyoruz - Maymunlar - Hayvanlari Taniyalim Okul Oncesi
Cizgi Film" izlenerek konu zenginlestirilir,
ACIK ALANDA OYUN
e Cocuklar acik alana sira olarak ¢ikilir.

¢ Bir miiddet serbest oynanir.
¢ Oyun sonunda sirayla sinifa geri doniilir.
ERKEN OKURYAZARLIK (Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Etkinlik Calismasi
Sozciikler:
Degerler:
Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya

e Cocuklar erken okuryazarhk galismalari igin masaya alinir. Calismalar yapilir.

* Yapilan gizgi ve rakam ¢alismalarinda; kalem tutma, oturma pozisyonu ve yonerge takibi konularinda
siiregte rehberlik edilir. Caligmasini tamamlayan gocuklarin tahtada uygulama yapmalar: saglanarak
ozglivenleri desteklenir. Siiregte gocuklarin hizina ve beceri diizeyine gére bireysel farkhliklar
gozetilir.


https://www.anneninokulu.com/9-sayisi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/dokuz-9-rakaminin-hikayesi-okul-oncesi/
https://www.anneninokulu.com/maymunlar-neden-muz-yemeyi-sever-okul-oncesi-egitici-animasyon/
https://www.anneninokulu.com/maymunlar-neden-muz-yemeyi-sever-okul-oncesi-egitici-animasyon/
https://www.anneninokulu.com/alpi-ile-hayvanlari-ogreniyoruz-maymunlar-hayvanlari-taniyalim-okul-oncesi-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/alpi-ile-hayvanlari-ogreniyoruz-maymunlar-hayvanlari-taniyalim-okul-oncesi-cizgi-film/

e Calismayi erken bitiren gocuklara (her gocuga yaptirilmahdir) "9 rakamini fahtada da yazdirilir,
e Cocuklar ertesi giin gorismek lizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol listesi
kullanilir. Denge ve koordinasyon geligimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler agsagidaki ciimlelerle
hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?
e I'den 9'a kadar sayar misin?
¢ 9'a kadar sayarken hangi sayilar 9'dan once gelir?
e Maymunlar nasil hayvanlardir?
e Maymunlarin en gok sevdigi meyve hangisi?
e Bir maymunun olsun ister miydin? Onunla neler yapmak isterdin?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Gocuk Agisindan: Cocuklarin 9 sayisini fanima, gésterme, sayma ve giinliik yasamla iliskilendirme
becerilerini etkinlikler yoluyla kazandiklar: gozlemlenmistir. 1'den 9'a kadar ritmik sayma, sayidan dnce
ve sonra gelen sayilari soyleme ve nesneleri dokuzarli gruplama ¢alismalarinda gocuklarin aktif katilim
sagladiklari goriilmistir. Sanat, oyun hamuru ve manipiilatif etkinlikler sirasinda kiigiik kas
becerilerinin desteklendigi; 9 rakaminin yazilig yoniini fark edebildikleri ve dogru-ters yazimi ayirt
edebildikleri belirlenmigtir. Hikdye, sohbet ve video destekli etkinliklerde gocuklarin dinlediklerini
yorumlayabildikleri, sorulara uygun yanitlar verdikleri ve diisiincelerini ifade edebildikleri
gozlemlenmigtir. Etkinlikler siiresince gocuklarin dikkat siirelerinin uzadigi ve 6grenmeye istekli
olduklari goriilmistir.

Ogretmen Agisindan: Etkinliklerin cocuklarin yas ve gelisim diizeylerine uygun olarak planlandigi, say
kavraminin somut materyaller, oyun ve sanat etkinlikleriyle desteklendigi degerlendirilmistir.
Ogretmenin rehber ve destekleyici rolii sayesinde gocuklarin bireysel farkliliklari gézetilmis, ihtiyag
duyan gocuklara bireysel yonlendirme saglanmistir. Say1 yazimi, sayma ve gruplama etkinlikleri
sirasinda gocuklarin geligimleri gézlemlenmis, gerekli durumlarda ipuglari verilmigtir. Ogrenme
siirecinde kullanilan hikdye, video ve sarkilarin gocuklarin ilgisini artirdigi ve 6grenmenin kalicihgini
destekledigi gorilmiistiir.

Program Agisindan: Planin, Okul Oncesi Egitim Programi'nda yer alan biligsel, dil ve fiziksel geligim
alanlarini biitiinciil bir sekilde destekledigi degerlendirilmistir. Sayi farkindaligi ve sayma becerilerine
yonelik kazanim ve gostergelerin etkinliklerle uyumlu oldugu, 6grenme siirecinin oyun temelli ve akftif
katilimi destekleyici nitelikte oldugu goriilmiistir. Ginlik yasamdan drnekler verilmesi ve erken
okuryazarlik galismalarina yer verilmesi programin amaglariyla ortiismektedir. Aile katilimi
etkinlikleriyle okul-aile is birligi desteklenmistir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenilen konu ile ilgili bilgi verilir. Cocuklara bir galisma sayfasi gonderilir.
Bu sayfada 9 rakaminin etrafini boyamalari, izleyerek yazmalari ve 9 adet nesne gizip boyamalari
istenerek gocuklarin 9 rakamini tanimalari, yazmalari ve giinliik hayattaki 6rneklerle iliskilendirmeleri
saglanir. Asagidaki dijital ¢calismalar velilere gonderilir.



Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

"9 Rakami Sarkisi”
9 RAKAMI SARKISI

Dokuzdur onun adi
Iste en sona kaldi

9 tane penguen
Kayryorlarmis bazen
Ne duruyorsun sen
Haydi saysana madem
123456789

“"Dokuz Rakami Oyunu"
9 RAKAMI OYUNU
Dokuzum dokuz

Okus pokus

Sapkadan gikti tavsan

Peki ka¢ tavsan?

Dokuz tavsan
1-2-3-4-5-6-7-8-9 tavsan ¢ikti
Tavsganlar toplandilar

Hop hop hopladilar

Zip zip zipladilar

Oyunlar oynadilar

Sigtttt sesi duydunmu????

Bir tazi geliyor

Tim tavsanlar kagiyor

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen

. 2% annenin
kopyalanmasi, ¢ogaltilmasi, kullanilmasi, yayinlanmasi ve dagitilmasi yasaktir. Icerigin tim haklar: saklidir. s OKulU


https://www.anneninokulu.com/maymun-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/maymun-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-85/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-86/
https://www.anneninokulu.com/9-rakami-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/dokuz-rakami-oyunu/

