GUNLUK PLAN
Okul Adi:
Ogretmen Adi:
Yas Grubu: 60+ Ay
Tarih: 9.2.2026

ALAN BECERILERI

Tirkce Alani:

TAEOB. Erken Okuryazarlik

Matematik Alani

MAB6. Sayma

Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

Mizik Alami

MHB4. Miiziksel Hareket

KAVRAMSAL BECERILER

Temel Beceriler (KB1)

KB1.1 Saymak

KB1.3 Yazmak

KB1.4 Cizmek

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.5. Siniflandirma Becerisi

KB2.5.5B2. Nesne, olgu ve olaylari ayristirmak veya bslmek
EGILIMLER

E3. Entelektiel Egilimler

E3.1. Odaklanma

E3.2. Yaraticilik

PROGRAMLAR ARASTI BILESENLER

EK13 SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERLI TABLOLARI
2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)

SDB2.1.5B1. Bagkalarini etkin sekilde dinlemek
SDB2.1.5B1.G1. Dinlerken g6z temasi kurar.

SDB2.1.5B1.62. Muhatabinin s6ziinii kesmeden dinler.
DEGERLER

D18 TEMIZLIK

D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina énem vermek

D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.
EK 160KURYAZARLIK TABLOLARI

OB4. GORSEL OKURYAZARLIK

OB4.1.Gorseli Anlama

OB4.1.5B1. Gorseli algilamak

OB4.1.5B2. Gorseli tanimak

OGRENME CIKTILARI

Tirkce Alani:

TAEOB.1. Yazi farkindaligina iliskin becerileri gosterebilme
TAEOB.1.b. Yazi yoniinii gosterir.

TAEOB.6. Yazma 6ncesi becerileri kazanabilme



TAEOB.6.a. Yazma igin uygun oturma pozisyonu alir.

TAEOB.6.b. Istenilen nitelikte yazar ve gizer.

Matematik Alami

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

MAB.1.a. 1 ile 20 arasinda birer ritmik sayar.

MAB.1.b. 1 ile 20 arasinda nesne/varlik sayisini soyler.

MAB.1.c. 1 ile 5 arasinda nesnelerin/varliklarin miktarini bir bakista soyler.
Sanat Alani

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.¢.Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
Miizik Alam:

MHB.3. Mizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme

MHB3.d. Grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim) yapar.
ICERIKLER

Kavramlar:

Sayi/Sayma:9 Sayisi (1-20 Arasi Sayilar)

Sozciikler: 9 sayisi, maymun

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirict, oyun hamuru
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME YASANTILARI
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Gocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin ayakkabilarini
koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken 6gretmen
duygu kartlarim (mutlu, iizgiin, saskin, korkmus vb.) gésterir. Cocuklardan o anki duygularina uygun karti segmeleri
ve "Bugiin boyle hissediyorum ¢iinki..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her gocuk konusmasi igin
cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar sinifin girisinde olugturulan,
“Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin veya isminin oldugu etiketleri kontrol
etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaslarinin isimlerini 6grenip 6grenmedikleri gozlemlenir. O giinin sinif
yoklamasi alinir. Cocuklarin giine daha sakin ve odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir.
Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki
sizler mumu nasil ifliiyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz séylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Cigek kokluyoruz” (derin
nefes al) - "Mum Ufliyoruz” (nefes ver) seklinde soylenir ve gocuklarla birlikte yapilir. Giine saglikli baslamak igin
"Jungle Boogie Dance" ve “Cocuklar Icin Zumba" hareketleri hep birlikte yapilir. (MHB3.d.) Daha sonra 6grenme

merkezlerinde oyuna gegilir.

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere
yénlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallari kullanmalarina
rehberlik edilir. Isteyen ¢ocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen gocuklarin serbest resim yapmalarina
firsat verilir.

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde

toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigr kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.


https://www.anneninokulu.com/jungle-boogie-dance-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/jungle-boogie-dance-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/jungle-boogie-dance-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti oncesinde nelere dikkat
edilmesi gerektigi anlatilir.(Yemek yerken konusmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Tim
gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (D18.)

"9 Rakamini Ogreniyorum - Okul Oncesi Video" izlenerek gocuklarin gorsel ve isitsel dikkatlerini konuya

yogunlastirmalar: saglanir.

e n

Cocuklar masaya alinir ve "9 sayisindan maymun” sanat etkinligi "Haydi 1-2-3 Diye Sayalim Sarkisi” egliginde

uygulamalar igin firsat verilir. Uriin olusturma siirecinde bireysel farkliliklar gozetilir. (SNAB.4.¢.)

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

Gegmis 6grenmelerin hatirlanmasi amaciyla gocuklara daha énce 8grendigimiz sayilar sorulur. Once 1'den 9'a kadar
olan rakamlar sirasiyla gosterilir.(MAB.1.,KB1.1) Her rakam igin, cocuklardan gevrelerinde gordiikleri bir nesne
yada hayvanlarin 6zelliklerini séylemeleri istenir. Ornegin, 4 igin "2 kapi kolu, 4 tekerlekli araba, 8 bacakli ériimcek
vb.", 9 rakamina gelindiginde, 6gretmen "Bugiin 9'u 6grenecegiz!" diyerek konuyu tanitir. Cocuklara "Dokuz
dogurmak" deyimini daha once duyup duymadiklar: sorulur. Cocuklarin anlayacagi bir dille (bir seyi gok biiyiik bir
merakla ve heyecanla beklemek anlaminda) agiklanir. "Cocuklar, dogum giiniiniizii beklerken gok heyecanlanirsiniz
ya, iste biiyiikler bu duruma 'Dokuz dogurmak' derler. Biz de bugiin 9 rakamini 6grenmeyi dokuz dogurarak
(merakla) bekledik mi?" seklinde bir sohbet baglatilarak deyim somutlastirilir.Siniftan daha énce masaya koyulan
oyuncak, kukla, kalem gibi nesneler de gocuklarla birlikte sayilir.(KB1.1) Boylelikle gevrelerindeki sayisal iligkileri
fark etmeleri saglanir.

9 rakaminin yazihsi, yazilig yonii vurgulanarak gésterilir. (TAEOB.1.b.,E3.1.) Sayilari yazarken ters yazilmamasi
gerektigi soylenir. Ogretmen rehberliginde hep birlikte isaret parmagiyla havada 9 rakami gizme galigmast
yapilarak 9 sayisinin yazim yéniinii fark etmeleri igin havada parmakla gizme galismasi yapmalar: konusunda firsat
verilir. (E3.1.,KB1.4) Masaya 1,2,3,4,5,6,7,8,9 vb sayilarin bulundugu kartlar koyulur. Bu kartlardan 9 rakaminin
bazilarinin yazilisi ters olmalidir. Cocuklardan dogru yazilmis 9 sayilarini bulmalari istenir. Masaya konulan kartlar
arasindan dogru ve ters yazilmig 9 rakamlarini karsilastirmalari igin gocuklara firsat verilir ve dogru olani ayirt
etmeleri saglanir.(E3.1.) Masaya lego vb. kiigiik oyuncaklar dokiiliir ve nce dokuzarl olarak oyuncaklar: daire
igine alinir, daha sonra gocuklardan dokuzarli gruplayarak gizmeleri istenir. Nesneleri dokuzarli gruplama galismasi
sirasinda siniflandirma becerileri gézlem yoluyla degerlendirme yapilir. Thtiyag duyan gocuklara bireysel rehberlik
saglanir. (KB2.5.) Oyun hamurundan 1-9 arasi sayilar yapilir. Oyun hamuru ile sayi olusturma siirecinde gocuklarin
bireysel farkliliklari gozetilir. (E3.2.) Giinlik yasamdan rnekler verilerek "9 yasinda bir arkadasin var mi?" veya
"Saatte 9 sayisini gorebilir misin?" vb. sayi kavramini somutlastirmalar: desteklenir.

Gorsel okuryazarlik kapsaminda 9 Sayisi Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi incelenerek gocuklarin gorseli
anlamlandirmalari saglanir. (MAB.1., OB4.)

"Dokuz ( 9 ) Rakaminin Hikayesi ile konunun pekistirilmesi saglanir.

Cocuklara 9 rakamindan yaptiklari maymun hakkinda sorular sorulur. (Daha 6nce gordiin mi? Maymunlar ne yemeyi
severler? Nerelerde yasarlar? Nasil ses gikarirlar? Vb.) Maymun figiiri izerinden yapilan sohbetle gocuklarin
hayvanlar hakkindaki mevcut bilgileri ile yeni 6grendiklerini karsilagtirmalar: igin firsat verilir. “Maymunlar
Neden Muz Yemeyi Sever? | Okul Oncesi Egitici Animasyon” , “Alpi Ile Hayvanlari Ogreniyoruz - Maymunlar -

Hayvanlari Taniyalim Okul Oncesi Cizgi Film" izlenerek konu zenginlestirilir.

Gocuklar erken okuryazarlik galismalari igin masaya alinir. Calismalar yapilir. Erken okuryazarlik galismalari
kapsaminda masa basinda yapilan gizgi ve rakam galismalarinda; kalem tutma, oturma pozisyonu ve yonerge takibi
konularinda siiregte rehberlik edilir. Calismasini tamamlayan gocuklarin tahtada uygulama yapmalari saglanarak
ozglivenleri desteklenir. Siiregte gocuklarin hizina ve beceri diizeyine gore bireysel farkliliklar gozetilir.


https://www.anneninokulu.com/9-rakamini-ogreniyorum-okul-oncesi-video/
https://www.anneninokulu.com/haydi-1-2-3-diye-sayalim-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/9-sayisi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/dokuz-9-rakaminin-hikayesi-okul-oncesi/
https://www.anneninokulu.com/maymunlar-neden-muz-yemeyi-sever-okul-oncesi-egitici-animasyon/
https://www.anneninokulu.com/maymunlar-neden-muz-yemeyi-sever-okul-oncesi-egitici-animasyon/
https://www.anneninokulu.com/alpi-ile-hayvanlari-ogreniyoruz-maymunlar-hayvanlari-taniyalim-okul-oncesi-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/alpi-ile-hayvanlari-ogreniyoruz-maymunlar-hayvanlari-taniyalim-okul-oncesi-cizgi-film/

(TAEOB.1.b,TAEOB.6.,KB1.3) Calismayi erken bitiren gocuklara (her gocuga yaptirilmalidir) *9" rakamini
tahtada da yazdirilir.

Gocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

¢ Bugiin neler yaptik?
o En gok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
e Il'den 9'a kadar sayar misin?
¢ 9'a kadar sayarken hangi sayilar 9'dan 6nce gelir?
e Maymunlar nasil hayvanlardir?
e Maymunlarin en gok sevdigi meyve hangisi?
Bir maymunun olsun ister miydin? Onunla neler yapmak isterdin?
FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Sayilari ritmik olarak sayar. 9 rakamindan hayali bir nesne (6rnegin, bir balik ya da araba)
gizmeleri ve hayali bir hikdye olusturmalari istenir.

Destekleme: Thtiyag duyan cocuklar igin; gérsel kartlar gosterilerek ve nesneler kullanarak bireysel ¢alismalar
yapilir. Cocuklardan bloklarla ya da Lego pargalariyla 9 kath bir kule yapmalari istenir. Kuleyi yaparken sayarak
ilerlemeleri tegvik edilir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Ailelere o giin islenilen konu ile ilgili bilgi verilir.
Cocuklara bir ¢alisma sayfasi gonderilir. Bu sayfada 9 rakaminin etrafini boyamalari, izleyerek yazmalari ve 9 adet
nesne gizip boyamalari istenerek gocuklarin 9 rakamini tfanimalari, yazmalari ve giinliikk hayattaki orneklerle
iliskilendirmeleri saglanir. Asagidaki dijital ¢galismalar velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

"9 Rakami Sarkisi”
9 RAKAMI SARKISI

Dokuzdur onun adi
Iste en sona kaldi

9 tane penguen
Kayiyorlarmis bazen
Ne duruyorsun sen
Haydi saysana madem
123456789

"Dokuz Rakami Oyunu”
9 RAKAMI OYUNU
Dokuzum dokuz

Okus pokus

Sapkadan gikti tavsan
Peki ka¢ tavsan?

Dokuz tavsan
1-2-3-4-5-6-7-8-9 tavsan ¢ikti
Tavsanlar toplandilar


https://www.anneninokulu.com/maymun-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/maymun-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-85/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-86/
https://www.anneninokulu.com/9-rakami-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/dokuz-rakami-oyunu/

Hop hop hopladilar

Zip zip zipladilar

Oyunlar oynadilar

Sistttt sesi duydunmu????
Bir tazi geliyor

Tiim tavsanlar kagiyor

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair iceriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen
. 2% annenip
kopyalanmasi, ¢ogaltiimasi, kullanilmasi, yayinlanmasi ve dagitilmasi yasaktir. Icerigin tiim haklari saklidir. =& OKolU



