GUNLUK PLAN
Okul Adi:
Ogretmen Adi:
Yas Grubu: 60+ Ay
Tarih: 5.2.2026

ALAN BECERILERL

Fen Alani

FBABI. Bilimsel Gozlem Yapma

FBAB6. Deney Yapma

Matematik Alani

MAB4. Veri Ile Caligma ve Veriye Dayal Karar Verme
Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

Mizik Alani

MHB4. Miiziksel Hareket

KAVRAMSAL BECERILER

Temel Beceriler (KB1)

KB1.5 Bulmak

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.7. Karsilagtirma Becerisi

KB2.7.SB3. Belirlenen czelliklere iliskin farkhliklar: listelemek.
KB2.10. ¢Cikarim Yapma Becerisi

KB2.10.SB1. Mevcut bilgisi dahilinde varsayimda bulunmak.
EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiel Egilimler

E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
EK13 SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERL
2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)

SDB2.1.5B1. Bagkalarini etkin sekilde dinlemek
SDB2.1.5B1.62. Muhatabinin soziinii kesmeden dinler.
DEGERLER

D18 TEMIZLIK

D18.1. Kigisel temizlik ve bakimina 6nem vermek
D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.
EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

OB4. GORSEL OKURYAZARLIK

OB4.1. Gorseli Anlama

OB4.1.SB1. Gorseli algilamak

OB4.1.5B2. Gorseli tanimak

OB7. VERL OKURYAZARLIGI

OB7.2.Veri Olugturma

OB7.2. SB1. Arastirma tasarlamak

OB7.2. SB2. Veri toplamak

OB7.5.Verileri Gérsellestirme

OB7.5.5Bl. Grafiklerin ve haritalarin yapisini fanimak
OB7.5.5B2. Veriyi grafik ve harita olarak gorsellestirmek



OGRENME CIKTILARI
Fen Alani
FAB.1. Ginlik yasaminda fene ydnelik olaylara/olgulara ve durumlara ydnelik bilimsel gézlem yapabilme
FAB.1.b. Materyallerin gozlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri duyular: araciligryla toplar.
FAB.1.c Yakin gevresindeki canli/cansiz varliklara yonelik elde ettigi verileri agiklar.
FAB.6 Merak ettigi konular/olay/ durum hakkinda deneyler yapabilme
FAB.6.a. Basit diizeyde deney tasarlamak igin malzemeler seger.
FAB.6.b. Merak ettigi konuya iliskin basit diizeyde deney tasarlar.
Matematik Alani
MAB.12. Elde ettigi/eristigi verileri diizenleyebilme
MAB.12.a. Problemi cevaplamak igin veri toplanacak kaynaklari soyler.
MAB.12.b. Veri toplar.
MAB.12.c. Elde ettigi verilerin somut modelini olusturur.
MAB.13 Poblemlerin ¢éziimiine ydnelik bulgulara ulasabilme
MAB.13.a. Elde ettigi/eristigi verileri analiz etmek igin ne yapmasi gerektigini soyler.
MAB.13.b. Elde ettigi/ulastigi verileri analiz eder.
MAB.14 Problemlerin goziimiine iliskin bulgulari yorumlayabilme
MAB.14.a. Ulastigi sonuglari gesitli yollarla ifade eder.
MAB.14.b. Elde ettigi sonuglara iligkin gorisglerini soyler
Sanat Alani
SNAB.4.Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.¢.Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
Mizik Alani:
MHB.3. Mizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme
MHB3.d. Grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim) yapar.
ICERIKLER
Kavramlar:
Renk: Simdiye kadar 6grenilen tiim renkler
Sozcikler: Sanat, sanat¢i, sergi, fuval, atesbocegi
Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, balon, farkl renkte nesneler, ip, karton, karton kutu ya da strafor,
abeslang gubuk, renkli evalar/kagitlar, fam yagh siit, kagit tabak, kulak temizleme ¢ubugu, bulasik deterjani, gida
boyalari, beyaz orti, renkli kartlar.
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif/Bahge
OGRENME-OGRETME YASANTILARL
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin ayakkabilarini
koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Gocuklarin sandalyelerini alarak cember seklinde oturmalar: saglanir. Cocuklar gemberde otururken 6gretmen
duygu kartlarini (mutlu, iizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina uygun karti segmeleri
ve "Buglin boyle hissediyorum giinki..." diye kisa agtklama yapmalari istenir, her gocuk konusmasi igin
cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar sinifin girisinde olusturulan,
“"Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin veya isminin oldugu etiketleri kontrol
etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaslarinin isimlerini 6grenip 6grenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif
yoklamasi alinir. Cocuklarin giine daha sakin ve odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir.
Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki
sizler mumu nasil fliiyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iflerken de agzimizla nefes verecegimiz saylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baslanir. Cigek kokluyoruz” (derin
nefes al) - "Mum Ufliyoruz” (nefes ver) seklinde soylenir ve gocuklarla birlikte yapilir. Giine saglikli baslamak igin .
Dinozor - Onur Erol Sabah Sporu hareketleri hep birlikte yapilir. (MHB3.d.) Daha sonra 6grenme merkezlerinde

oyuna gegilir.


https://www.anneninokulu.com/bam-bam-tam-robot-supurge-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/dinozor-onur-erol-sabah-sporu/

Gocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. (E2.5.) Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere
yonlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallari kullanmalarina
rehberlik edilir. Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen cocuklarin serbest resim yapmalarina
firsat verilir.

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir gekilde

toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti dncesinde nelere dikkat
edilmesi gerektigi anlatilir.(Yemek yerken konugmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Tim
gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (D18.)

Kiki Model Ariyor Egitici Film izlenir.

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek dikkatin toplanmasi saglanir, minderlere gegilir. (E3.1.).

Gocuklara simdiye kadar hangi renkleri 6grendigimiz ile ilgili sohbet edilir. Kirmizi sari mavi renklerinin ana renkler
oldugunu ve bu renklerin birbiri ile karisimindan farkli renkler ortaya giktigini, bu ortaya yeni ¢gikan renklere ara
renkler denildigini hatirlatilir. Ana ve ara renklerin olusumu konusulurken, gocuklarin arkadaslarinin séziinii
kesmeden sirayla konusmalarina rehberlik edilir. (SDB2.1.5B1.62.) Kirmizi ve sari, sari ve mavi, kirmizi ve mavi
renklerin karigimi ile ortaya gtkan renkler sorulur. Oneriler kisminda bulunan Ara Renkleri Ogretme Hikayesini
kullanarak ana ve ara renkleri tekrar eder. Cocuklardan her birinin sinifta ana renklerden bir nesne bulmalari
istenir. Bulunan nesneler incelenir. (KB1.5) Bulduklari nesnenin adini ve rengini soylemeleri istenir. Sonra da ara
renklerden bir nesne bulmalari istenir. Cocuklarin bulduklari nesnelerin adi, rengi, sekli sorulur, séyledikleri rengin
hangi renklerin karisimindan olustugu sorulur, gerektiginde ipucu verilir. (OB4.1.SB1., OB4.1.5B2.).

Masaya simdiye kadar égrenilen ana ve ara renklerden olusan oyuncaklar koyulur. Ogretmenin elinde ise yine ayni
renklerde evalar/kagitlar vardir. Iki cocuk kargilikli olarak oyuncaklarin
olduklari masanin etrafina gegerler. Ogretmen ana renkleri gosterdiginde
onlar da ayni rengi gosterirler. En hizli yapan gocuk oyunu kazanir.
Ogretmen ara renklerden bir tanesini kaldirdiginda (Yesil) cocuklar da o
ara rengi olusturan renkleri eline alacaklardir

(Mavi-Sart). Oyunda tiim gocuklarin oynamasina 6zen gosterilir.
(***Renklerde zorlanan ¢ocuklar varsa mutlaka gerekli notlar alinmali ve
gerekirse zorlanan gocuklara 6zel etkinlikler hazirlanmalidir.)(OB4.1.)

Renklerle Dans Eden Atesbécekleri Hikayesi izlenir. Hikaye hakkinda sohbet edilir. Tuval nedir? Sanatgi kimdir?
Eserler nerelerde sergilenir? Vb.

Merak duygusunu artirmak igin masalara gegilir ve, "Sizce renkleri siitte dans ettirmek igin hangi malzemelere
ihtiyacimiz olabilir?" diye sorularak gocuklarin deney malzemelerini (siit, deterjan, boya) fahmin etmeleri ve
segmelerini saglanir. (FAB.6.a.) Renklerin Dansi Deneyi igin malzemeler (siit, gida boyasi, deterjan) masaya
koyulur, incelenir. Ogretmen "Sizce renkler siitte nasil dans eder?" sorusunu yéneltir. Cocuklarin yanitlar: dinlenir.
Malzemeler incelendikten sonra gocuklara "Bu malzemelerle deneyi nasil yapmaliyiz, sirayla ne koymaliyiz?" sorusu
ydneltilerek basit bir deney tasarimi yapmalari istenir (FAB.6.b.). Cocuklar kulak gubuklarini siite batirarak
renklerin hareketini gozlemler ve sonuglari arkadaslariyla tartigiriar (FAB.6.,KB2.10.SB1. ,E1.1.).

Deney sonrasi olusan renk climbiisiinden ilham alinarak sanat etkinligine gegilir Renklerin Dansi Sarkisi sarkisi
esliginde gocuklar istedikleri boyalarla 6zgiin resimler yaparak kendi "Dans Eden Renkler" sergilerini olustururlar
(SNAB.4.¢.).



https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/akilli-tavsan-momo-kiki-model-ariyor-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/ara-renkleri-ogretme-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/renklerle-dans-eden-atesbocekleri-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/renklerin-dansi-deneyi/
https://www.anneninokulu.com/renklerin-dansi-sarkisi/

Siniftaki renk kesfi, bahgeye taginir (Hava uygun degilse sinifin farkl késeleri kullanilir). Ogretmen gocuklara
renk kartlari dagitilir. "Simdi birer doga dedektifi olacagiz ve bahgemizdeki renkleri arastiracagiz" diyerek
arastirma siirecini baglatir (OB7.2.SB1.). Cocuklar bahgeyi gezerek, gorme ve dokunma duyularini kullanarak
gevrelerindeki nesnelerin ozelliklerini incelerler (FAB.1.b.). Her gocuga verilen renk kartina uygun nesneler:i
(yaprak, tas vb.) kaynak olarak kullanip toplarlar (MAB.12.a.,MAB.12.b., OB7.2.5B2.).

"Topladigimiz bu verileri herkesin anlayabilecegi sekilde nasil diizenleyebiliriz?" diye sorulur. Cocuklar nesneleri
renklerine gore yan yana veya st iiste dizerek somut bir grafik (model) olustururlar (MAB.12.c.,OB7.5.5B2.).
Olusturulan bu grafigin yapisi incelenir; siitunlar ve gruplar fark edilir.(OB7.5.5B1.).

Sira analize gelir. Ogretmen "Bu grafige bakarak ne sdyleyebiliriz, en ¢ok hangi renk var?" diye sorarak analiz
siirecini baslatir (MAB.13.a.). Cocuklar grafigi inceleyerek "Yesiller, kirmizilardan daha gok" veya "Mavi hig yok"
gibi ¢tkarimlarda bulunup verileri analiz ederler (MAB.13.b.,MAB.4.c. KB2.7.SB3.). Ulastiklar: sonuglari kendi
ciimleleriyle ifade ederler (WAB.14.a., FAB.1.c.) ve bu sonuglar hakkindaki (neden o rengin gok/az oldugu gibi)
goriglerini soylerler (WAB.14.b.). Etkinlik siirecinde gocuklarin renkleri ayirt etme, tahmin yiiriitme ve grup igi
iletisim becerileri gozlemlenir, daha sonra sinifa geri dondilir.

Dikkat ve Renkler Oyunu igin iki 6grenci masaya geger ve ortaya simdiye kadar 6grenilen renkte nesneler koyulur.
Ogretmenin komutlarina gére gocuklar hareket eder ve en sonda 6gretmen hangi rengi séylerse o rengi alan gocuk
oyunu kazanir.(E2.5.,E3.1.,0B4.1.)

Cocuklar ertesi giin goriismek tizere ugurlanir.

e Bugiin neler yaptik?

¢ Bugiin deney yaparken malzemeleri nasil segtik?

¢ Bahgede olusturdugumuz grafikte en gok hangi renk gikt1?
e Sence neden o renkten daha ¢ok bulduk?

e Renklerin dansi deneyinde seni en gok sasirtan ne oldu?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Ileri diizeydeki cocuklar igin sadece ii¢ ana renk verilip "kendi morunu, turuncunu, yesilini de
olusturup 6zgiin galisma yapmasi" istenebilir.

Destekleme: Kagit kesme galismasinda desteklenebilir. Hafiza oyunlari oynanir ve renkler iizerinde durulur.
Renkleri ayirt etmekte zorlanan gocuklar igin gorsel kartlarla eslestirme destegi verilir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Ailelere, evde gocuklariyla birlikte "Gokkusagi
Salatasi" (farkl renk sebzelerle) yapmalar: snerilir. Asagidaki dijital galismalar velilere génderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

Ogretmene Not: Etkinlikler gocuklarin ilgi ve dikkat siirelerine gére ayni giin iginde veya iki giine béliinerek
uygulanabilir.

Renkler Sarkisi

Ara Renkleri Ogretme Hikayesi

Renkler Sarkisi - Ezo SUNAL

Hop Hop ve Renkli Kaydirak Egitici Video

Renkler Sarkisi
RENKLER SARKISI



https://www.anneninokulu.com/dikkat-ve-renkler-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/renklerle-dans-eden-atesbocekleri-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/renklerle-dans-eden-atesbocekleri-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/renklerin-dansi-interaktif-calismalar/
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Agigi var koyusu var
Her biri ayri glizel
Sart mavi kirmizi
Aslinda ana renkler

Hepsi birlesip birden
Olusur yeni renkler
Yesil turuncu mor
Bunlarda ara renkler

Cocuklarla parmak oyunlariyla renkleri tekrar etmek amaciyla Renkler Parmak Oyunu renkli balonlar kullanilarak

soylenebilir.

RENKLER PARMAK OYUNU
-Yesil parmagim (2) Nerdesin?
Burdayim

Nasilsin efendim

Tesekkiir ederim

Parmak kag 2

-Turuncu parmagim (2) Nerdesin?
Burdayim

Nasilsin efendim

Tesekkiir ederim

Parmak kag 2

(Ogrenilen tiim renkler sirasiyla séylenir.)
-Biitiin Renkler (2) Nerdesin?

Burdayim

Nasilsin efendim

Tesekkiir ederim, Renkler kagin 2

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen

. 2% annenin
kopyalanmasi, ¢ogaltiimasi, kullanilmasi, yayinlanmasi ve dagirtilmasi yasaktir. Icerigin tiim haklari saklidir. & OKilU


https://www.anneninokulu.com/renkler-parmak-oyunu/

