GUNLUK PLAN
Okul Adi:
Ogretmen Adi:
Yas Grubu: 60+ Ay
Tarih: 4.2.2026

ALAN BECERILERI

Tirkce Alani

TAOB. Okuma

Fen Alani

FBAB?7. Bilimsel Cikarim Yapma
Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
Miizik Alani

MHB4. Miiziksel Hareket

KAVRAMSAL BECERILER

KB1. Temel Beceriler (KB1)

KB1.5 Bulmak

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.7. Kargilagtirma Becerisi

KB2.7.5B2. Belirlenen ozelliklere iliskin benzerlikleri listelemek
KB2.7.5B3. Belirlenen ozelliklere iliskin farkhliklar: listelemek
EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiel Egilimler

E3.2. Yaraticilik

E3.5. Merak Ettigi Sorulart Sorma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
EK 13 SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERL
2.1. BENLIK BECERILERI (sDB1)

SDB1.1.SB1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 8grendigini belirlemek
SDB1.1.5B1.61. Merak etmenin 6grenmeye etkisini fark eder.
SDB1.1.5B1.62. Merak ettigi konu/kavrama iliskin soru sorar.
DEGERLER

D5 DUYARLILIK

D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek

D5.2.6. Cevresinde yasayan canli tiirlerini tanimaya istekli olur.

D18 TEMIZLiK

D18.1. Kigisel temizlik ve bakimina 6nem vermek

D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.
EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

OB1. BILGI OKURYAZARLIGI

OB1.3. Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.5B3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)
OGRENME CIKTILARI

Tiirkge Alani

TADB.2. TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar iretebilme
TAOB.2.a. Gorsel materyal ile 6n bilgileri arasinda iliski kurar.
TAOB.2.b. Gorsellerden hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.
TAOB.2.¢. Gorsel materyalleri karsilastirarak benzerlik ve farkliliklar: ortaya koyar.
Fen Alan



FAB.7. Giinlik hayatindaki fene ydnelik olaylar hakkinda gézlemlerine dayali basit diizeyde bilimsel
gikarimlar yapabilme

FAB.7.a. Canli ve cansiz varliklarin niteliklerini gozlemlerine dayali olarak ifade eder.

Sanat Alani

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.¢.Yaraticihgini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.

Miizik Alani:

MHB.3. Mizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme

MHB3.d. Grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim) yapar.

ICERIKLER

Kavramlar:
Duyu: Sert-Yumusak
Zit: Yavas-Hizli, piitiirli-kaygan
Sozciikler: Salyangoz, siimiikli bocek, regine
Materyaller: Gorsel kart, hikaye kitabi, etkinlik sayfasi, boyama, makas, yapistirici, biiyiiteg
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif/bahge
OGRENME-OGRETME YASANTILARI
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin ayakkabilarini
koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Gocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken 6gretmen
duygu kartlarini (mutlu, lizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina uygun karti segmeleri
ve "Bugiin bdyle hissediyorum giinki..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her gocuk konusmasi igin
cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar sinifin girisinde olusturulan,
“Mandallarla Yoklama Tablosunda” her ¢ocugun kendi sayisinin, resminin veya isminin oldugu etiketleri kontrol
etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaslarinin isimlerini 6grenip 6grenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif
yoklamasi alinir. Cocuklarin giine daha sakin ve odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir.
Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki
sizler mumu nasil Gfliiyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz saylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Cigek kokluyoruz” (derin
nefes al) - "Mum ifliyoruz” (nefes ver) seklinde séylenir ve gocuklarla birlikte yapilir. Giine saglikl baslamak igin
Level Up 3! hareketleri hep birlikte yapilir. (MHB3.d.) Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere
yénlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallari kullanmalarina
rehberlik edilir. "Dilimizin Zenginlikleri” eylem planina uygun olarak; sinifta salyangoz, siimiikli bécek, regine (cam
sakizi), biiyiiteg ve gesitli kabuklara ait gorseller ile kitap, dergi gibi materyaller kullanilarak gegici bir 6grenme
merkezi olusturulur. Olugturulan gegici "Doganin Kiigiik Izleri” 6grenme merkezine gocuklarin dikkati gekilir.
Cocuklarin gorselleri ve materyalleri incelemeleri saglanarak tepkilerini, fikirlerini ifade etmelerine firsat verilir
Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina firsat verilir.

Masaya ip ve farkli desenli gizgilerin oldugu kartlar koyulur ve gocuklar ipi kartlarin izerindeki gizgilere
yerlestirirler.

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde

toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigr kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.


https://www.anneninokulu.com/level-up-3/
https://www.anneninokulu.com/level-up-3/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti oncesinde nelere dikkat
edilmesi gerektigi anlatilir.(Yemek yerken konusmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Tim
gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (D18.)

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir

Ogretmen ¢ocuklarin kendisini gorebilecegi sekilde oturur ve evinin bahgesine giktiginda toprakta, betonda,

konusmasina firsat taninir.Daha sonra o parlak 151l 151l izlerin sahibinin bir salyangoz ya da siimiikli bécek
olabilecegi sonucuna ulasiimaya ¢alisilir.Daha 6nce hig siimiikli bécek ya da salyangoz goriip gormedikleri,
aralarinda ne gibi bir fark oldugu sorulur. (OB1.3.5SB3.) Salyangoz ve siimiiklii boceklerin 6zellikleri, sert mi
yumusak mi? Yavas ya da hizli hareket etmeleri, ne yedikleri, nerelerde bulunduklari hakkinda sohbet edilir.
"Salyangozlar ve siimiikli bocekler nemli ve gélgeli alanlari severler. Salyangozlarin sirtinda sert bir kabuk varken,
siimiikli boceklerin koruyucu bir kabugu yoktur. Regine ise agaglarin kendi yaralarini iyilestirmek igin salgiladigi,
yapiskan ve kokulu bir sividir."” bilgileri gocuklarla paylasilir. Siimiikli bocek ya da salyangoz ile ilgili Salyangoz
mu? Simiikli Béocek mi? Egitici filmi izlenerek desteklenir.

Gocuklar iki gruba ayrilir, yere yiiziistii uzanirlar. Bir bitis noktasi belirlenir ve 6gretmenin komutuna gore hizli ve
yavas siiriiniirler. Once bitige gelen grup oyunu kazanir ve alkiglanir.
Siimiikli Bécek Duvarda Gezecek Sarkisi esliginde Siimiiklii Bécek Parmak Oyunu oynanir. Ogretmen énce

parmak oyununun sozlerini soyleyerek hareketlerini yapar. Daha sonra 6gretmen 6nce kendisi soyler, sonra
gocuklar tekrar ederler.

SUMUKLU BOCEK PARMAK OYUNU

Siimukli Bocek

Duvarda Gezecek

Annesi Onu Yanagindan Opecek

Babasi Dig¢i Tikir Tikir Tikir

Annesi Asci Fokur Fokur Fokur

Ablasi Manken Tik Tik Tik

Abisi Boksér Glim Gim Glm...

Sumiiklii Bocek Evini Ariyor Hikdyesi etkilesimli olarak okunur. Hikayedeki bilinmeyen kelimeler ¢ikarilir.

Bilinmeyen kelimeler hakkinda gocuklarla konusulur.(E3.5.)
Okunan kitapta belirlenen bilinmeyen kelimelere yonelik Soyle-Ciz etkinligi igin masalara gegilir. Cocuklara etkinlik
sayfasi dagitilir. Hikayede belirledikleri bilinmeyen kelimelerden reginenin, salyangoz ve siimiikli bocegin nasil bir

sey olabilecegi sorulur. Cocuklar énce Hayvanlari Taniyalim: Cocuklar Icin Eglenceli ve Ogretici Salyangoz
Sarkisi_esliginde belirlenen yerlere salyangoz, regine ve siimiikli bocek gizerler.(SNAB.4. ,E3.2.) Daha sonra
gocuklara gergek salyangoz, siimiiklii bocek ve regine gorsellerini dagitilir ve ilgili alana yapistirmalar:
istenir.Cocuklara kendi gizdikleri salyangoz, siimiikli bocek ve regine ile gergek salyangoz, siimiiklii bocek ve regine
arasinda fark olup olmadigi, fark varsa neler oldugu sorulur. (TADB.2.,KB2.7.)

Ardindan okul bahgesinde bu canlilarin izlerini siirme ve regine kesfi fikri ortaya atilir. Cocuklar bu konuda sahip
olduklari bilgilerden yola gikarak nelere ihtiyaglart oldugunu (biiyiiteg vb.) belirler. (SDB1.2.5B1.62. Thtiyaglarini
tanmimlar). Siniftaki biyiitegler bahgede gocuklara verilmek lizere alinir. Cocuklar siraya gegerler ve bahgeye
cikilir.Cocuklarin ¢agrildiginda bir araya gelecekleri bir alan belirlenir.Ogretmen sinifi esit sayida gruplara ayirir
ve her gruba biiyiitegler dagitilir.(KB1.5) Cocuklar -etkinlik oncesi temin edilmis biiyiiteglerle- agag govdelerinde
regine ve yapraklarda parlak izler ararlar. (05.2.6.) Reginenin yapiskan dokusu ve kokusu, salyangozlarin biraktigi
parlak izler yerinde incelenir. Incelemenin ardindan gember olmak igin daha énceden belirlenen alanda toplanilir.
Gocuklara agaglarda regine bulup bulamadiklari sorulur. Regine varsa incelenir, her gocugun regineye dokunmasina
izin verilir. Reginenin piitirli mi kaygan mi, yapiskan mi degil mi oldugu sorulur.Reginenin, gogunlukla gam ve
kozalak agaglarinda bulundugu, agaglarin, dis etkenlerden kendilerini korumasi ve yaralarini iyilestirmesi igin
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salgiladiklari dogal sivilar oldugu sdylenir. Reginenin cam sakizi diye de bilindigi soylenir. (FAB.7.,5DB1.1.SB1 .,
D5.2.) Daha sonra gocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen gocuklari gozlemler.
Salyangoz Oyunu oynamak igin 6gretmen ve 6grenciler arka arkaya tek sira seklinde bir birilerinin belinden

tutarak dizilirler. Siranin en basindaki kisi ebe olur ve siradaki arkadaslarindan kopmadan, Salyangoz siranin en
sonundaki kisiyi yakalamaya ¢alisir.Ebeye oyunu sikiciliktan kurtarmak adina istenilirse, yakalamasi igin belirli bir
siire verilebilir.

Yakalayamazsa kuyruga geger, bir sonraki kisi ebe olur.Eger kuyruktaki kigiyi yakalarsa, yakalanan kisi oyundan
gikar.Kuyrukta iki kisi kalincaya kadar oyun devam eder.(E2.5.) Oyunun ardindan gocuklar sira olurlar ve sinifa
gegilir.

Ogretmen sinifi iki gruba ayirir. Grubun bir tanesinin ismi salyangozlar, digerinin adi siimiiklii bécekler konur.
Masalara gegilir ve salyangozlar ve siimiikli boceklerle ilgili hafiza oyunu masaya koyulur ya da dijital ortamda
Salyangoz mu? Siimiikli Bscek mi? Hafiza oyununu agilir. Online Zamanlayici hazirlanir. Once bir grup, sonra diger
grup lyeleri oynar.En hizli oyunu tamamlayan grup oyunu kazanir.

Gocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

e Bugiin neler yaptik?
e En ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
e Salyangoz ve siimiiklii bocek daha once hig gordiiniiz mi?
e Nasil ortamlari severler?, Neler yerler?
e Recine nerelerde bulunur?
e Salyangoz gibi siiriinmek seni yordu mu?
e Siiriinirken hizl mi yavas mi gitmek daha kolay?
e Salyangoz ve siimiiklii bocek soylerken hangi sesi gikariyoruz? (Sssss)
e Regine eline yapisinca ne hissettin?"
e Salyangozun kabugu sert mi yumusak mi?
e Siimiikli bocek ve salyangozun bedeni sert mi yumusak mi?
e (Cocuklara, "Salyangoz ve siimiikli boceklerle ilgili en gok neyi merak ediyorsunuz?
e Bir daha bahgeye ¢iktigimizda baska hangi canlilarin izini siirebiliriz?
e Siimikli bocek olsan evini nerede arardin?
FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Cocuklar salyangoz kabugu veya siimiiklii bocek figiirleri yapimi igin boyalar, artik materyaller ve
renkli kagitlarla salyangoz ve siimiikli bocek yaparlar.

Destekleme: Ihtiyaci olan olan gocuklarla bireysel ¢aligma yapilir. Konu ile ilgili gérseller iizerinde konusulur. Kagrt
kesme ¢alismasinda desteklenebilir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Ailelere haber mektubu ile gocuklarla birlikte gevre
gezisi yapmalari, bu gezilerde salyangoz ya da siimiikli bocek ve onlarin izlerini aramalari, regine toplamalart,
bunlari birlikte incelemeleri; reginelerin dokusu, goriiniisi hakkinda sohbet etmeleri 6nerilir. Salyangoz, siimikli
bacek ve regine hakkinda konustuktan sonra dogada gérdiiklerini A4 kdgidina gizmeleri istenir. Asagidaki dijital
calismalar velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu Interaktif Calismalar Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

Salyangoz Sarkisi, Salyangoz Sarkisi | Ilging Hayvan Sarkilar:
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Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen
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