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“DONEM SONU KULTUR, SANAT VE SPOR FAALIYETLERI HAFTASI"
FALIYET PLANI

PAZARTESI SALI g
09:00 - 10:00|Dilimizin Zenginlikleri: 09:00 - 10:00 | "Minik Kiitiiphane
"Biliyorum-Buluyorum" Dedektifleri" (Kiitiphanede Hazine
10:00 - 11:30 | Bir Fikrim Var Saati Avi Uyarlamast)
(Sosyal Farkindalik) 10:00 - 11:30 | Belgesel ve Animasyon
11:30 - 13:00 | Harezmi: Hayatin Gosterimi e
I¢inden Ogrenme (Geri Doniigiimden 11:30 - 13:00 | Geleneksel Oyunlar | \X
Oyuncak Fabrikast) Senligi
CARSAMBA PERSEMBE
09:00 - 10:00 | Oku.—_Yor'ttlm: Yaratici 09:00 - 10:00 | Dilimizin
Masal Atlyesi . Zenginlikleri: "Eglenceli Istasyonlar"
10:00 - 11:30 | Belgesel ve Animasyon 10:00 - 11:30 | Tyiligi Paylas Saati
Gosterimi 11:30 - 13:00 | Sergi
11:30 - 13:00 | Sosyal Sorumluluk:
"Minik Kalpler, Biyiik Tyilikler"
~
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PAZARTESI
09:00 - 10:00 | Dilimizin Zenginlikleri: "Biliyorum-Buluyorum"
* Amag: Kelime dagarcigini gelistirmek ve gérsel okuma yapmak.
e Uyarlama: Okuma-yazma olmadigi igin "Resimli Kartlar" kullanilir.
* Uygulama:
a.Ogretmen torbaya hayvan, meyve veya tasit gérselleri atar.
b.Segilen 6grenci karti geker, ismini soylemeden 6zelliklerini anlatir
(Orn: "Uzun kulaklari var, havug sever").
Bilen arkadas! alkislanir.
Aile Katilimi Onerisi: Aksam evde "Sessiz Sinema" oynayarak kelime
anlatimi yapilmasi istenir.

10:00 - 11:30 | Bir Fikrim Var Saati (Sosyal Farkindalik)
* Amag: Kendini ifade etme ve empati.
* Konu: "Diinyay! Boyayalim"
e Uygulama:
* "Sizce diinyada mutsuz olan bir gocuk veya hayvan gorseniz ne
yapardiniz?" sorusu sorulur.
* Cocuklardan fikirler alinir (Orn: "Ona oyuncak verirdim").
Her gocuk "Mutlu bir diinya" resmini gizer.

11:30 - 13:00 | Harezmi: Hayatin Iginden Ogrenme (Geri Déniisiimden
Oyuncak Fabrikast)

* Amag: Atik malzemeleri degerlendirerek (siirdirilebilirlik) kendi oyuncagini
tasarlamak ve basit iretim becerileri kazanmak.

* Senaryo: "Cocuklar, diinyamizda ¢ok fazla ¢op (atik kutu, kapak) birikiyor. Bu
kutular iizgiin glinkii ¢ope gitmek istemiyorlar. Onlari kurtarip eglenceli birer
oyuncaga déniistiirebilir miyiz?"

¢ Uygulama:

* Kesif ve Planlama (Matematik/Sanat): Masalara bos kutular, tuvalet kagidi
rulolari, pet sise kapaklari ve ipler konur. Cocuklardan bu malzemelere bakip
"Bundan ne olur?" diye hayal etmeleri ve kagida gizmeleri istenir.

e Tasarim ve Uretim (Miihendislik/ Tasarim):

* Tuvalet kagidi rulolarindan diirbiin, Yumurta kolilerinden tirtil,

* Karton kutulardan robot veya bebek evi yaparlar.

* Malzemeleri birlestirmek igin yapistirici veya bant kullanirlar.

* Sunum ve Oyun: Her gocuk yaptigi oyuncaga bir isim verir ve nasil oynandigini

arkadaglarina gosterir (Orn: "Bu benim Hizli Robotum, tekerlekleri kapaktan
yapildi").

SALI
09:00 - 10:00 | "Minik Kitiiphane Dedektifleri" (Kiitiphanede Hazine
Avi Uyarlamasi)

* mag: Kiitliphane ortamini sevdirmek, kitaplara kars: olumlu futum
gelistirmek ve gorsel algiy1 desteklemek.

Kilavuz Referansi: Metinde gegen "Ogrencilere kitaplari bulmalari istenilen
yarisma" ve "Hazine Avi" etkinliginin yas grubuna uyarlanmasidir.

e Uygulama:

* Renklerin Peginde: Ogrencilere yazar ismi verilemeyecedi igin, gorsel
yonergeler verilir. Ogretmen: "Herkes kiitiiphaneden MAVI renkli bir
kitap bulup masaya getirsin" der.

* Resim Avi: "Simdi kapaginda HAYVAN resmi olan bir kitap bulalim" denir.

Dedektif Biiylitegleri: Cocuklara kartondan yapilmis sembolik biyiitegler
verilir. Kiitiphanedeki kitaplar: "incitmeden" incelemeleri istenir.

10:00 - 11:30 | Belgesel ve Animasyon Gdsterimi

* Amag: Gorsel izleme ve yorumlama.

 Icerik: Doga sevgisi veya arkadasglik temal kisa bir animasyon (Orn: Pixar

kisalari veya EBA igerikleri). Cocuk Sinemasi igin tiklayiniz.

* Uygulama:

* Sinif sinema diizenine getirilir, patlamis misir ikram edilir.
Film bitiminde "Filmdeki kus neden iziildi? Arkadasi ona nasil yardim etti?"
gibi sorularla sohbet edilir.

11:30 - 13:00 | Geleneksel Oyunlar Senligi
* Amag: Kiiltiirel aktarim ve fiziksel gelisim.
e Oyunlar:
a.Yag_Satarim Bal Satarim: Cember olunur, sarki esliginde oynanir.
b.Kutu Kutu Pense: Arkadaslik baglarini giiglendirir.
c.Heykel Oyunu (Miizikli Sandalye varyasyonu): Miizik durunca
kipirdayan elenir.
* Not: Kilavuza gdre bu oyunlara veliler de davet edilebilir.
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Aile Katihmi Notu: "Sevgili veliler, bugiin gocugunuz kendi
tasarladigi oyuncag eve getirecek. Liitfen bu oyuncagin hikayesini
ondan dinleyin ve aksam birlikte oynayin." (Kilavuzdaki aile katilimi

'@ ggar‘ralkesine uygun ).


https://www.anneninokulu.com/?etkinlikturu=cocuk-sinema
https://www.anneninokulu.com/yag-satarim-bal-satarim-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/kutu-kutu-pense-oyunu/

CARSAMBA PERSEMBE

09:00 - 10:00 | Oku-Yorum: Yaratici Masal Atélyesi 09:00 - 10:00 | Dilimizin Zenginlikleri: "Eglenceli Istasyonlar"
* Amag: Hayal giiclini kullanma, hikaye tamamlama. * Amag: Grupla galisma ve dil geligimi.
* Uygulama:  Istasyonlar (Sinif 3 masaya bélinir):
a.Ogretmen bilinen bir masali (Orn: Kirmizi Baglikli Kiz) okur ama o 1. Istasyon (Tekerleme): Ogretmenin soyledigi tekerlemeyi tekrar
sonunu getirmez. etme ("Komsu komsu hu...").
b."Sizce Kurt, Kirmizi Baslikli Kiz'a 'Merhaba, birlikte piknik yapalim o 2. Istasyon (Siir/Sarki): Basit bir gocuk sarkisini ritim tutarak
mi?' deseydi ne olurdu?" diye sorulur. soyleme.
c.Gocuklar masalin yeni ve mutlu sonunu drama yaparak canlandirirlar. o 3. Istasyon (Resim): Séylenen kelimenin (Orn: Mutluluk) resmini
gizme.

* Uygulama: Grupler 15 dakikada bir yer degistirir.

10:00 - 11:30 | Belgesel ve Animasyon Gosterimi 10:00 - 11:30 | Lyiligi Paylas Saati
* Amag: Gorsel izleme ve yorumlama. i A"“?G{O'”.m'_”, davmmslarn pekigtirme.
o Tcerik: Doga sevgisi veya arkadaslik temal kisa bir animasyon (Orn: Pixar * Etkinlik: "Lyilik Kolyeleri”
kisalari veya EBA igerikleri). Cocuk Sinemasi igin tiklaymniz. * Uygulama:
e Uygulama: a.Her cocuk, bir arkadaginin o hafta yaptigi glizel bir davranisi sdyler
* Sinif sinema diizenine getirilir, patlamis misir ikram edilir. (__Ourn: "Ali bana boyasini verdi"). 5 .
Film bitiminde "Filmdeki kus neden iiziildii? Arkadasi ona nasil yardim etti?" b.Ogretmen, arkadasini 6ven her gocuga makarnadan, renkli evalardan-
gibi sorularla sohbet edilir. sonillerden veya boncuktan yapilmis bir "Tyilik Kolyesi" takar.
11:30 - 13:00 | Sosyal Sorumluluk: "Minik Kalpler, Biiyiik Tyilikler" 11:30 - 13:00 | Sergi ve Kapanig Partisi
* Amag: Yardimlasma bilinci. e Amag: Uriinleri sergileme ve 6zgiiven.
e Etkinlik: Sokak Hayvanlari Igin Mama Kabi Yapimi. * Uygulama:
e Uygulama: a.Hafta boyunca yapilan resimler, tasarlanan oyuncaklar ve mama
a.Evden getirilen plastik kaplar sislenir. kaplari sinifin bir kogesinde sergilenir.
b.Igine kedi/képek mamasi veya kus yemi konulur. b.Miizik esliginde sergi gezilir.
c.Okul bahgesinin uygun yerlerine birakilir. c.Aile Katilimi: Miimkiinse veliler son saat okula davet edilir, gocuklar

eserlerini ailelerine anlatir ("Aile ve Oyun" temasi geregi).
d.Miizik ve dans ile hafta bitirilir.
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https://www.anneninokulu.com/?etkinlikturu=cocuk-sinema

