GUNLUK PLAN
Okul Adi:
Ogretmen Adi:
Yas Grubu: 60+ Ay
Tarih: 16.2.2026

ALAN BECERILERL
Matematik Alani

MAB1. Matematiksel Muhakeme
Sanat Alani

SNAB2. Sanat Inceleme

Mizik Alani

MHB4. Miiziksel Hareket
KAVRAMSAL BECERILER
Temel Beceriler (KB1)

KB1.5 Bulmak
Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.7. Kargilagtirma Becerisi

KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iliskin 6zellikleri belirlemek
KB2.7.SB2. Belirlenen ozelliklere iliskin benzerlikleri listelemek
KB2.7.5B3. Belirlenen 6zelliklere iligkin farkhliklar: listelemek
EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiiel Egilimler

E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASTI BILESENLER

EK 13 SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERT

2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)

SDB2.1.5B3. Sozlii ya da sézsiiz olarak etkilesim saglamak
SDB2.1.5B3.69. Anlamadigi durum/konuya iliskin sorular sorar.
DEGERLER

D14 SAYGI

D14.3. Cevresine, milli ve manevi degerlerine saygi duymak
D14.3.2. Milli ve manevi degerlere duyarl davranir.

D16 SORUMLULUK

D16.1. Kendine kars: gorevlerini yerine getirmek

D16.1.2. Oz bakimini dogru bigimde ve zamaninda yapar.

EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

OB1. BIL6I OKURYAZARLIGI

OB1.2.Bilgiyi Toplama

OB1.2.SB1. Istenen bilgiye ulagmak igin kullanacag araglar belirlemek
OB1.2.5B2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
OB1.2.SB3. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri dogrulamak
OB1.2.5B4. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulagilan bilgileri kaydetmek
OGRENME CIKTILARI

Matematik Alam

MAB.3. Matematiksel olgu, olay ve nesneleri yorumlayabilme



MAB.3.a. Matematiksel olgu ve olaylari farkl materyaller/semboller kullanarak ifade eder.
MAB.3.b. Geometrik sekillerin farkli bigimsel 6zelliklere sahip 6rneklerini olusturur.

MAB.3.c. Nesne/varliklarin konum, sekil gibi matematiksel 6zelliklerini farkl yollarla ifade eder.
Sanat Alani

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.¢.Yaraticihgini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
Mizik Alani:

MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme

MHB3.d. Grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim) yapar.

ICERIKLER

Geometrik Sekiller: Cember, daire, dikdortgen, kare, kenar, kése

Sozciikler: Geometrik sekil, gember, Regaip, Kandil

Materyaller: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, boya kalemleri, blok oyuncaklari, sulu boya ya da parmak boyast,
ip, cember(hulohop)

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
OGRENME-OGRETME YASANTILARI
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Gocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin ayakkabilarin
koymalar: ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Gocuklarin sandalyelerini alarak cember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar cemberde otururken 6gretmen
duygu kartlarimi (mutlu, iizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina uygun karti segmeleri
ve "Bugiin boyle hissediyorum ¢iinki..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her gocuk konusmasi igin
cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar sinifin girisinde olusturulan,
“Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin veya isminin oldugu etiketleri kontrol
etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaslarinin isimlerini 6grenip 6grenmedikleri gozlemlenir. O gliniin sinif
yoklamasi alinir. Cocuklarin giine daha sakin ve odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir.
Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki
sizler mumu nasil ifliiyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iflerken de agzimizla nefes verecegimiz saylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baslanir. Cigek kokluyoruz” (derin
nefes al) - "Mum ifliyoruz” (nefes ver) seklinde séylenir ve gocuklarla birlikte yapilir. Giine saglikl baslamak igin
"Cok Sasirdim!!l (Ta Ta Ta)" hareketleri hep birlikte yapilir. (MHB3.d.) Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna

gegilir.

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere
yonlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallari kullanmalarina
rehberlik edilir. Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen gocuklarin serbest resim yapmalarina
firsat verilir. Iigili 6§renme merkezlerine “"Cember ile Ilgili Flash Kartlari” ¢ikti alinarak koyulur.

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde

toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesinde nelere dikkat
edilmesi gerektigi anlatilir.(Yemek yerken konusmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Tim
gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (016.)


https://www.anneninokulu.com/cok-sasirdim-ta-ta-ta-okul-oncesi-spor-dans/
https://www.anneninokulu.com/cok-sasirdim-ta-ta-ta-okul-oncesi-spor-dans/
https://www.anneninokulu.com/cember-geometrik-sekli-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

" ow

Cember Gosterisi Egitici Film, "Cember - Cember Nasil Cizilir", "Sekilleri Taniyalim” egitici videolar: izlenir.

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

Cocuklara bir top ve gember seklinde olan herhangi bir nesne gésterilir, benzer olan ve benzer olmayan yanlarini
sorulur. Cocuklara elindeki nesnenin hangi geometrik sekle benzedigi sorulur. (E3.1.,KB2.7.) Bir tane gember
sekli gocuklara gosterilir ve gemberin daire gibi kenar ve koselerinin olmadigi, daireden farkinin ise gemberin iginin
bos dairenin ise dolu oldugu séylenir. Cocuklara tuvalet kagidi rulosundan yapilmig "Diirbiinler" verilir. "Simdi
sinifin iginde veya bahgede, iginden arkasini gorebildigimiz 'Cemberleri' bulalim" denir. (OB1.2.) Bulunan nesneler
(kavanoz kapaginin halkasi, hulahop vb.) masaya dizilir ve incelenir. Hadi buldugumuz gemberleri en genis olandan
en dar olana dogru siralayalim." Denir. (Hulahop en basa, yiiziik en sona gibi). (MAB.3.,SDB2.1.SB3.) “"Cember ile
Tlgili Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi” izlenir. Gorseller hakkinda konusulur.

Masalara gegilir ve "Cember Parmak Boya Baskisi” ve sanat etkinligi "Sekiller Sarkisi” esliginde yapilir. Oyun
hamurlarindan farkli boyutlarda/ renklerde gember sekli, gemberden zincir, kolye vb. yapilir.(SNAB.4.)

" Cember Yarisi Cizqi Filmi" izlenir.

“Nathan Evans - Wellerman (Sea Shanty) Miizidi" egliginde hep birlikte " Okul Oncesi Cemberler ile Ritim (Ritim
ve Takip Calismasi)” Yapilir. Bunun igin dért tane cember yere koyulur. Miizigin ritmine uyarak 6nce gemberin igine
bir adim atilir, yanina diger ayak koyulur ve el bir kez girpilir. Ayni gekilde bir ileri gidilir. Cember bittiginde diger
gocuk gembere giris yaparken gemberi bitiren gocuk geri geri ayni hareketleri yaparak gider. (MHB.3.)

Hulohoplar ile "Cember Oyunu” oynanir. Cember oyunu igin gemberlere ip baglanir. Birer gocuk gemberin igine
girer. Diger gocuklar gemberin ipinden gekerken gemberin igindeki gocuklarda hiza ayak uydurarak ve gemberin
disina gikmadan bitis noktasina kadar ulasmaya gahsirlar.(E2.5.)

Cocuklar ertesi giin goriismek tizere ugurlanir.

¢ Bugiin neler yaptik?
« En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
e Cemberin kenar ve kdsesi var midir?
e Daire ile gemberin farki nedir?
e Cember olan nesneler nelerdir?
e Cember kullanarak bir resim yapacak olsaydik, bu resimde neler olurdu?
e Cemberin konugabildigini hayal etsek, bize ne soylerdi?
e Cemberin arkadaslar: kimler olabilir?
FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: "Daire ve Cember Farki Etkinligi" yapilabilir. Cocuklar cemberi ve daireyi kendi zevklerine gore

siisleyebilir. Cemberin etrafina kiigiik taslar, renkli kagitlar veya dogadan toplanan yapraklar yerlestirilebilir.

Destekleme: Ihtiyag duyan gocuklar igin; bireysel ¢alisma yapilir. Farkli malzemeler kullanarak (hamur, ip, kagit)
gember yapilir. Etkinlik siirecinde gocuklara sorulan sorular basitlestirilerek gocuklarin katilimlari desteklenebilir

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Evde gember seklinde olan nesneleri birlikte
bulmalari istenir. Asagidaki dijital ¢alismalar velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:


https://www.anneninokulu.com/yade-yade-cember-gosterisi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/cember-cember-nasil-cizilir-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/sekilleri-taniyalim-geometrik-sekiller-geometri-ogreniyorum/
https://www.anneninokulu.com/cember-geometrik-sekli-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/cember-geometrik-sekli-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/sekiller-sekilleri-ogreniyorum-edis-ile-feris-egitici-cocuk-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/cember-yarisi-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/nathan-evans-wellerman-sea-shanty/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-cemberler-ile-ritim-ritim-ve-takip-calismasi/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-cemberler-ile-ritim-ritim-ve-takip-calismasi/
https://www.anneninokulu.com/cember-oyunu-hula-hop-anasinifi-oyun-etkinlikleri/
https://www.anneninokulu.com/daire-ve-cember-farki-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/cember-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/cember-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-60/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-61/

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

"Cember Sekli Parmak Oyunu"”

"Daire ve Cember Fark: Etkinligi"

“Sekiller Sarkisi"

"Robidik Cemberi Ogretiyor "

wen

Kagit gcalismasi yapmak istenirse " Kagittan Zincir Kolye Yapimi Sanat Etkinligi” yapilabilir.

Boyama ¢alismasi yapmak istenirse bardak yerine havlu pegete rulosu da kullanilabilir.

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen

. 299 annenin
kopyalanmasi, ¢ogaltiimasi, kullanilmasi, yayinlanmasi ve dagirtilmasi yasaktir. Icerigin tiim haklari saklidir. & OKilU


https://www.anneninokulu.com/cember-sekli-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/daire-ve-cember-farki-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/sekiller-sarkisi-egitici-ve-eglenceli-cocuk-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/robidik-cemberi-ogretiyor-okul-oncesi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/kagittan-zincir-kolye-yapimi-sanat-etkinligi/

