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Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE 6OSTERGELER

Nesneye/duruma/olaya yédnelik dikkatini stirdirdr.
Gostergeler
Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini geken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi séyler.
Nesnelerin/varliklarin ézelliklerini agiklar.
Gostergeler
Nesnelerin/varliklarin benzer yénlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine ornekler verir.
Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeler
Gosterilen geometrik seklin adini soyler.
Geometrik sekillerin belirleyici 6zelliklerini séyler.
Geometrik sekilleri belirleyici 6zelliklerine gore karsilastirir.
Sdylenen geometrik sekle sahip nesneleri gosterir.
Geometrik sekilleri birlestirerek farkli sekiller olusturur.
FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 2. Biyiik kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler
Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.
Farkli yonde/formda/hizda yiiriir.
KAVRAMLAR

Geometrik Sekiller: Cember, daire, dikdortgen, kare, kenar, kose
OGRENME SURECL
GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken
ogretmen duygu kartlarini (mutlu, lizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina
uygun karti segmeleri ve "Bugiin boyle hissediyorum ¢iinkii..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her
gocuk konusmasi igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar
sinifin giriginde olusturulan, "Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin
veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaglarinin isimlerini
ogrenip ogrenmedikleri gzlemlenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir. Cocuklarin giine daha sakin ve
odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir. Cocuklara "$imdi bir elimizde gigek,



diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki sizler mumu nasil
tfliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz soylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Cigek
kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum ifliyoruz” (nefes ver) seklinde sdylenir ve gocuklarla birlikte
yaptlir. Giine saglikh baglamak igin "Cok Sasirdim!!l (Ta Ta Ta)" hareketleri hep birlikte yapilir._ Daha

sonra ogrenme merkezlerinde oyuna gegilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan
mandallart kullanmalarina rehberlik edilir.Ilgili grenme merkezlerine "Cember ile Ilgili Flash Kartlar:"

koyularak gocuklarin ilgileri gekilir.Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen cocuklarin
serbest resim yapmalarina firsat verilir.
TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli

bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadig
kontrol edilir.

Bir saga baktim
Bir sola baktim
Lokomotif yaptim
Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesinde
nelere dikkat edilmesi gerektigi anlatilir. (Yemek yerken konusmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek
kahvaltiya gegilir. Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-MATEMATIK-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Cember Seklini Ogreniyorum

Sozciikler: Geometrik sekil, cember

Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, sulu boya ya da parmak boyasi, blok oyuncaklari

"now

e (Cember Gosterisi Egitici Film, "Cember - Cember Nasil Cizilir", "Sekilleri Tantyalim” egitici
videolari izlenir.
Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

e Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

e Cocuklara bir top ve gember seklinde olan herhangi bir nesne gosterilir, benzer olan ve benzer
olmayan yanlarini sorar. Cocuklara elindeki nesnenin hangi geometrik sekle benzedigi sorulur.
Bir tane gember sekli cocuklara gosterilir ve gemberin daire gibi kenar ve koselerinin olmadig,
daireden farkinin ise gemberin iginin bos dairenin ise dolu oldugu sdylenir Cocuklara tuvalet
kagidi rulosundan yapilmig "Diirbiinler" verilir. " Simdi sinifin iginde veya bahgede, iginden
arkasini gorebildigimiz ‘Cemberleri’ bulalim" denir. Bulunan nesneler (kavanoz kapaginin
halkasi, hulahop vb.) masaya dizilir ve incelenir. Hadi buldugumuz gemberleri en genis olandan
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en dar olana dogru siralayalim." Denir. (Hulahop en basa, yiiziik en sona gibi).

"Cember ile Ilgili Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi” izlenir. Gorseller hakkinda konusulur.

Masalara gegilir ve "Cember Parmak Boya Baskisi” sanat etkinligi "Sekiller Sarkisi” esliginde
yapilir. Oyun hamurlarindan farkli boyutlarda/ renklerde gember sekli, gemberden zincir,
kolye vb. yapilir.

" Cember Yarisi Cizqi Filmi" izlenir.

“Nathan Evans - Wellerman (Sea Shanty) Miizigi" egliginde hep birlikte " Okul Oncesi
Cemberler ile Ritim (Ritim ve Takip Calismasi)” Yapilir. Bunun igin dort tane gember yere
koyulur. Miizigin ritmine uyarak once gemberin igine bir adim atilir, yanina diger ayak koyulur
ve el bir kez girpilir. Ayni sekilde bir ileri gidilir. Cember bittiginde diger gocuk cembere giris
yaparken gemberi bitiren gcocuk geri geri ayni hareketleri yaparak gider.

ACIK ALANDA OYUN

Gocuklar sira olurlar ve hep birlikte bahgeye ¢ikilir.
Bahgede gevre incelenir ve cember sekline benzeyen seyler bulmaya ¢aligihir.
Sonrasinda sirayla sinifa geri doniiliir.

OYUN-ERKEN OKURYAZARLIK CALISMALARI (Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Cember Oyunu

Sézciikler:

Degerler:

Materyaller: Blok oyuncaklari, masa, ip, gember (hulohop)

Hulohoplar ile “Cember Oyunu” oynanir. Cember oyunu igin gemberlere ip baglanir. Birer gocuk

gemberin igine girer. Diger gocuklar cemberin ipinden gekerken gemberin igindeki gocuklarda
hiza ayak uydurarak ve gemberin disina gikmadan bitis noktasina kadar ulasmaya ¢alisiriar.
Masalara gegilir ve geometrik sekiller ile ilgili galigmalar yapilir.

Gocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol listesi

kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler agsagidaki ciimlelerle
hatirlatilir:

Bugiin neler yaptik?

Hangi etkinligi yapmak hosunuza gitti?

Cemberin kenar ve késesi var midir?

Daire ile cemberin farki nedir?

Cember olan nesneler nelerdir?

GCember kullanarak bir resim yapacak olsaydik, bu resimde neler olurdu?
Gemberin konugabildigini hayal etsek, bize ne sdylerdi?

Gemberin arkadaslari kimler olabilir?
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o Bugiin hangi kandili kutluyoruz?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan: Cocuklar giin boyunca gergeklestirilen etkinliklere ilgi ve istekle katilim
saglamislardir. Cember sekli lizerinden yapilan inceleme, karsilastirma ve siralama galismalar:
sayesinde gocuklarin dikkatlerini siirdiirme, nesnelerin benzer ve farkli 6zelliklerini ayirt etme
becerileri desteklenmistir. Diirbiinlerle gember seklindeki nesneleri arama etkinligi, gocuklarin gézlem
yapma ve gevredeki geometrik sekilleri fark etme becerilerini artirmistir. Hareketli oyunlar ve ritim
galismalar: gocuklarin biiyiik kas gelisimini, denge ve koordinasyonlarini olumlu yonde etkilemistir.
Sanat ve oyun etkinliklerinde gocuklarin yaraticiliklarini kullandiklar: ve 6grendikleri kavramlar: giinliik
yasamla iligskilendirdikleri gorilmistdir.

Ogretmen Acisindan: Planlanan etkinliklerin gocuklarin yas ve gelisim 6zelliklerine uygun oldugu
gozlemlenmistir. Biitiinlestirilmis etkinlik yapisi sayesinde 6gretmen, cocuklarin hem biligsel hem de
fiziksel gelisimlerini es zamanli olarak gozlemleme firsati bulmustur. Geometrik sekillerin somut
materyallerle ele alinmasi, gocuklarin kavramlari daha kolay anlamalarini saglamigtir. Siireg boyunca
ogretmen, cocuklarin bireysel farkliliklarini dikkate alarak rehberlik etmis, soru-cevap ve
yonlendirmelerle 6grenmeyi desteklemistir.

Program Agisindan: Uygulanan giinliik plan, T.C. MEB Okul Oncesi Egitim Programi'nda yer alan biligsel
gelisim ve fiziksel gelisim kazanimlariyla uyumludur. Oyun temelli, deneyimleyerek 6grenmeye dayali
etkinlikler programin aktif 6grenme yaklasimini desteklemistir. Matematik, sanat, miizik ve hareket
etkinliklerinin bitiinlestirilmesi 6grenmenin kalicihgini artirmistir. Giinliik planin, gocuklarin geometrik
sekil farkindaligini gelistirdigi ve 6grenme siirecine etkin katilim sagladigr degerlendirilmistir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Evde gember seklinde olan nesneleri
birlikte bulmalar: istenir. Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

"Cember Sekli Parmak Oyunu"

“Daire ve Cember Fark: Etkinligi"

“Sekiller Sarkist”

“Robidik Cemberi Ogretiyor "

Kagit galismasi yapmak istenirse " Kagittan Zincir Kolye Yapimi Sanat Etkinligi” yapilabilir.

Boyama ¢alismasi yapmak istenirse bardak yerine havlu pegete rulosu da kullanilabilir.

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim diginda izin alinmadan kismen ya da tamamen

. 299 annenin
kopyalanmasi, ¢ogaltiimasi, kullanilmasi, yayinlanmasi ve dagirtilmasi yasaktir. Icerigin tiim haklari saklidir. & OKilU
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