GEZEGENLERIN HAREKETI

Gezegenlerle ilgili oyunun kurallarini dinleyelim.
Gezegenlere ait hareketi kurallarina uygun yapalim.
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Merkir en hizli gezegendir.
Yerimizde hizlica kosalim.
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Dinya canlilarin yasadig
gezegendir.

Ellerimizi basimizin Gzerinde
catr gibi birlestirelim.
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Jupiter en blylk gezegendir.

Kollarimizi ki yana acip

parmak ucumuzda yikselelim.

Urants kendi cevresinde
yuvarlanan gezegendir.
Ellerimizi makara hareketi
yaparak 7 kere cevirelim.

Venus diger bircok gezegenin
tersine déner. Saat yonunan
tersinde 2 kere doénelim.
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Marsta firtinalar vardir.

4 kere mplogallm.
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Sattrn halka sistemine sahip
gezegendir. Belimizi 6 kere
cevirelim.
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Neptin cok soguk bir
aezegendir.
Ustime hareketi yapalim.



GOK TASI VE GEZEGENLER
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IGlérselleri inceleyelim.  Parmagmizi g6k tasi seridinin Gzerinde saga sola gezdirelim.
Ogretmenimizin "Dur!” ysnergesine kadar parmagmizi hareket ettirelim. Parmagin hang
gék tasinin Uzerinde kald? Gk tasinin Gzerindeki noktalari sayalim, séyleyelim. Roketi,
séyledigimiz rakamin bulundugu gezegene cizgiyle gétirelim. O gezegenin hareketini
hatirlayalim ve tekrar edelim,
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TAKIMYILDIZLARI KODLAMA
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Astronom (Gék bilimci) Aylin, bilimsel bir arastirma yapmak icin teleskopla gékyuziindeki
takimyldizlarini inceliyor. Inceledigi takimyldizlarini panoya kodluyor. Panodaki noktalari

¢izgiyle birlestirerek takimyldizlarini olusturalim.




