GUNLUK PLAN
Okul Adi:
Ogretmen Adi:
Yas Grubu: 60+ Ay
Tarih: 14.1.2026

ALAN BECERILERL

Fen Alani

FBAB6. Deney Yapma

Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
Miizik Alani

MHB4. Miiziksel Hareket

KAVRAMSAL BECERILER

Temel Beceriler (KB1)

KB1.5 Bulmak

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.2. Gozlemleme Becerisi

KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-olgiit belirlemek
KB2.2.5B2. Uygun veri foplama araci ile veri toplamak
KB2.2.SB3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek
EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri

EL.1. Merak

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiel Egilimler

E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

EK 13 SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERLI TABLOLARI
EK13 SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERI

2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)

SDB2.1.SB1. Bagkalarini etkin sekilde dinlemek

SDB2.1.5B1.62. Muhatabinin soziinii kesmeden dinler.

DEGERLER

D18 TEMIZLIK

D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina énem vermek

D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.
EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

OB1. BILGL OKURYAZARLIGI

OB1.2. Bilgiyi Toplama

OB1.2.5B1. Istenen bilgiye ulagmak igin kullanacagi araglari belirlemek
OB1.2.5B2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
OB1.2.SB3. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri dogrulamak
OGRENME CIKTILARI

Fen Alan

FAB.6 Merak ettigi konular/olay/ durum hakkinda deneyler yapabilme

FAB.6.b. Merak ettigi konuya iliskin basit diizeyde deney tasarlar.

Sanat Alani

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.¢.Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
Miizik Alani:



MHB.3. Mizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme
MHB3.d. Grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim) yapar.
ICERIKLER

Kavramlar:
Renk: Mor
Sozciikler: Ana-ara renk, Mor
Materyaller: Calisma kagitlart, yapistirici, grapon kagidi, renkli abeslang gubuklar, ip ve abeslang goguklarin
sabitlenecegi kopiik ya da karton kutu, parmak boyasi ve parmak boyasini koymak igin tabak vb.
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
OGRENME-OGRETME YASANTILARI
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin ayakkabilarini
koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Gocuklarin sandalyelerini alarak cember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken 6gretmen
duygu kartlarimi (mutlu, iizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina uygun karti segmeleri
ve "Bugiin bdyle hissediyorum ¢iinki..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her gocuk konusmasi igin
cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar sinifin girisinde olusturulan,
“"Mandallarla Yoklama Tablosunda” her ¢ocugun kendi sayisinin, resminin veya isminin oldugu etiketleri kontrol
etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaglarinin isimlerini 6grenip 6grenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif
yoklamasi alinir. Cocuklarin giine daha sakin ve odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir.
Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki
sizler mumu nasil Gfliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz saylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Cigek kokluyoruz” (derin
nefes al) - "Mum Ufliyoruz” (nefes ver) seklinde soylenir ve gocuklarla birlikte yapilir. Giine saglikli baslamak igin
"7 Adim Dansi" hareketleri hep birlikte yapilir. (MHB3.d.) Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere
yonlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin iizerinde etiket olan mandallari kullanmalarina
rehberlik edilir. Isteyen ¢ocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen gocuklarin serbest resim yapmalarina
firsat verilir. Tlgili 6grenme merkezlerine “Mor Rengi Flash Kartlari” konur.

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde

toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli foplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti dncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesinde nelere dikkat
edilmesi gerektigi anlatilir.(Yemek yerken konusmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Tim
gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (D18.)

"Mor Rengi Egitici Video" ve "Mor Mor - Mor Rengini Taniyorum - Egitici Video" izlenir.
Masalara gegilir ve "Siimbdil Yapimi Sanat Etkinligi” sanat etkinligi “Mor Kuslar Cocuk Sarkisi " (SNAB.4.)

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir

Sinifa iginde turuncu renkten olusan nesneler olan bir sepet/kutu ile girilir.(E1.1.) Cocuklara nesneler gosterilir.
Nesnelerin isimleri sorulur ve tiim nesneler gosterildikten sonra bu nesnelerin ortak 6zelliginin ne oldugu sorulur.

Gocuklara simdiye kadar hangi renkleri 6grendigimiz ile ilgili sohbet edilir. Kirmizi sari mavi renklerinin ana renkler
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oldugunu ve bu renklerin birbiri ile karisimindan farkl renkler ortaya giktigini, bu ortaya yeni gikan renklere ara
renkler denildigini soylenir.(SDB2.1.5B1.62.) Kirmizi ve sari renklerin karigimi ile ortaya gikan rengin hangisi
oldugu sorulur.Gerektiginde ipucu verilerek turuncu sonucuna varilir. Yine ayni sekilde yesil rengi olusturan renkler
sorulur.

Gocuklar boyama onliiklerini giyerler ve gocuklarin 6niine plastik tabak igine gok az mavi gok az da kirmizi renk
koyulur. (Bir tabag iki gocuk kullanabilir.) Cocuklara "burada hangi renkler var?" diye sorulur, "bakalim burada
baska renk gorecek miyiz az sonra denir” ve hikayelestirerek "Mor Renk Deneyini" gocuklarla birlikte yapilir.
Gocuklar hikayeye uygun bir sekilde renkleri parmaklari ile birbirine karistirirlar ve sonucu gozlemlerler.
(KB2.2.,FAB.6)

"Ali her zaman oldugu gibi erkenden uyumustu. Riiyasinda kocaman bir ormandayd. Birden bir ses duydu, sese
dogru giderken bir de ne gorsiin, iki arkadas olan mavi ile kirmizi elini tutusmus dans ediyorlardi. Sonra gok hizli
dans etmeye basladilar ve daha da hizlandilar déndiiler dondiiler dondiiler bize baktilar ki mor renk
olusmus."(E3.1.0B1.2.)

“Mor Rengi Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi” izlenir ve sorular cevaplanir. Cocuklardan sinifta mor renkli olan
nesneleri gostermeleri istenir (KB1.5) ve mor rengin hangi renklerin birbiri ile karismasindan ortaya ¢iktigi tekrar
sorulur.

“Renkleri Ogreniyorum -Mor-Editici Video" izlenir ve oradaki renk sorularinin siniftaki her bir gocugun yapmasi
saglanir.

"Mor Elma Hikdyesi" izlenir. Hikaye hakkinda sohbet edilir.

“Renk Eslestirme Oyunu” oynanir. Oyun igin materyaller 6gretmen tarafindan hazirlanir. Oyun tek tek
oynanabilecegi gibi kargilikli iki gocuk tarafindan da oynanabilir. Once bir gocuk eslesmeyi arkasindan diger gocuk
eslesmeyi yapar. Dogru yapan/yapanlar alkiglanir.

(E2.5.)

Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirhk galismalar: * Renkler Sarkisi * esliginde yapilir.

Gocuklar ertesi giin goriismek tizere ugurlanir.

e Bugiin neler yaptik?

e En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

e Ana renkler nelerdir?

e Ararenkler nelerdir?

e Turuncu hangi renklerin karisimindan olusur?

o Yesil hangi renklerin karisimindan olusur?

e Mor hangi renklerin karisimindan olusur?

e Senin hig mor bir esyan var mi?

e Hikayemizdeki mor elmanin yerinde sen olsaydin ne hissederdin?
FARKLILASTIRMA:

Cocuklar, mor temali resimler yaparak boyarlar. Mor renk tonlarinin zenginligi tizerine

konusulabilir.

Mor renkte boyalar, pastel boyalar veya kegeli kalemler kullanarak serbest boyama yaptirilabilir.
Kagit kesme galismasinda desteklenebilir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Cocuklari ile birlikte evde mor renkte olan nesneleri
bulmalari istenir. Asagidaki dijital ¢calismalar velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:
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“"Mor Rengi Parmak Oyunu”
MOR RENGI PARMAK OYUNU
Mor mor mor

Kocaman bir dinozor

Kirmiziyla mavi

Olur mor rengi

Patlican da incir de

Yerim seve seve

MAVILI MAVILI MOR CICEK TEKERLEMEST
Mavili mavili mor gigek

Mavili buradan gegecek

Op annenin elini

Sana para verecek

Op babanin elini

Sana para verecek

Duvardan atlasana

Patates toplasana

Ben annemin biricik kiziyim/ogluyum
Agzini toplasana

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen

. 2% annenin
kopyalanmasi, ¢ogaltiimasi, kullanilmasi, yayinlanmasi ve dagitilmasi yasaktir. Igerigin tiim haklari saklidir. = OKilU
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