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Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Say: farkindaligi gosterir.
Gostergeler
Giindelik hayatta sayilarla karsilastigi nesne/durumlara 6rnek verir.,
Gosterilen sayinin kag oldugunu sayler.
Soylenen sayiyi gosterir.
10'a kadar olan sayilarin bazilarini yazar.

Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

Ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

Belirtilen say kadar nesne/varlhgi gésterir.

Bir sayidan dnce ve sonra gelen sayiyi séyler.

Nesne gruplari ile sayilar: eglestirir.

Grup hdlindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica soyler.
DIL GELISIMI
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler
VI Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina agiklar.

[/ Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipilatif hareketler yapar.
Gostergeler
Parmagini kullanarak gizim yapar.

Kalem tutmak igin g parmagini iglevsel kullanir.
KAVRAMLAR

Sayi/Sayilar: 8 sayisi
OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalar: ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak cember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken
ogretmen duygu kartlarimi (mutlu, iizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina
uygun karti segmeleri ve "Bugiin boyle hissediyorum giinkii..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her
gocuk konusmast igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar
sinifin giriginde olusturulan, "Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin



veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaglarinin isimlerini
ogrenip ogrenmedikleri gzlemlenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir. Cocuklarin giine daha sakin ve
odaklanmis baslayabilmeleri igin “"Mini Nefes Egzersizi” yapilir. Cocuklara "$Simdi bir elimizde gigek,
diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki sizler mumu nasil
tfliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz soylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Cigek
kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum iifliyoruz” (nefes ver) seklinde sdylenir ve ¢ocuklarla birlikte
yapilir. Giine saglikh baglamak igin "Level Up 2" hareketleri hep birlikte yapilir. Ogrenme merkezlerine

gocuklar yonlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir. Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde
oynamalarina firsat verilir. Ogrenme merkezlerine sayilar ile gorseller, varsa puzzle konur.
Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina firsat taninir, oyun hamurundan daha énce
ogrendikleri sayilar: yapmalari igin yonlendirilir. Tepsi ya da ona benzer genis bir kaba tuz, kinetiks
kum vs. koyular ve gocuklarin sayilar yapmasina olanak saglanir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesi dua
edilerek kahvaltiya gegilir. Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKGE-SANAT-MATEMATIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: 8 Sayisini Ogreniyorum

Sozcikler: 8 sayisi, ahtapot

Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlart, makas, yapistirici, renkli kagitlar

e "8 Rakamini Ogreniyorum"” ve "Okul Oncesi 8 Rakami” egitici videolar izlenir.
Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.
e Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

¢ Cocuklara daha 6nce 6grendigimiz sayilar: sorulur. Daha dnce 6grenilen sayilar tahtaya yazilara ve
parmaklar kullanilarak tekrar edilir.

¢ Cocuklara simdi 6grenecekleri sayiyr tahmin etmeleri soylenir 6gretmen elini kaldirarak tek tek
parmaklarini agarak saymaya baslar. “Bir... iki... lig... dort... bes... alti... yedi.."7 rakaminda durur.
"Sizce hangi sayi gelmeli” diye sorulur. Cocuklardan gelen cevaplar dinlenir. Dogru cevaplari
aldiktan sonra 8. Parmak agilir. "Evet! Bugiin 8 sayisini 6greniyoruz.” Denir.

e Siniftan daha 6nce masaya koyulan oyuncak, kukla, kalem gibi nesneler de gocuklarla birlikte sayilir.
8 rakaminin yazilisi, yazilig yonii vurgulanarak gosterilir.

o Ogretmen ayaga kalkar, gocuklar da ayaga kaldirilir. “Simdi isaret parmagimizi kaldiriyoruz. Hep
birlikte havaya 8 giziyoruz.” Diye soylenir.
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> Once ogretmen yavasga gosterir.
> Sonra gocuklarla birlikte yapilir.
> Yazim yénii 6zellikle vurgulanir.

“Once yukaridan bagliyoruz, agagiya iniyoruz, tekrar yukari ¢ikiyoruz." Diye sdylenerek yanlis yénle
gizen gocuklara bireysel rehberlik de edilerek hep birlikte isaret parmak ile havada 8 rakami gizme
galismasi yapilir.

Masaya lego vb. kiigiik oyuncaklar dokiiliir ve nce 6gretmen "Simdi bu oyuncaklardan 8 tane

n n

aliyorum. "“Bir, iki, lg... sekiz." " diyerek sekizerli olarak oyuncaklari daire igine alir, daha sonra
gocuklardan sekizerli gruplayarak gizmeleri istenir. Her gocuk kendi materyaliyle galigir.

"8 Sayist ile ilgili Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi” izlenir ve gorseller hakkinda konusulur.

Gocuklardan sinifta bulunan nesnelerden sekiz tane alarak getirmeleri istenir.

Sekiz nesne getiren gocuklar 6nce sayar sonra 6gretmenin verdigi bos A4 kagidina getirdigi
nesnenin resmini gizer ve yanina sekiz rakamini yazar. (Sekiz lego, sekiz kalem vb.)

Gocuklara daha once hig gordiiniiz mii? Diye sorulur.

Ahtapotlardan bahsedilir, onlarin da tam 9 beyni, 8 kolu ve 3 kalbi bulundugu, kafadan bacaklilar
grubundan oldugunu ve kaninin da maviye yakin renkte oldugunu sdylenir.

wen [OTIRTY

Cocuklar masaya alinir ve "Ahtapot Sanat Etkinligi” sanat etkinligi "Ahtapot Sarkisi” egliginde

yaptlir.
"Yavru Ahtapot Olmak Cok Zor Hikayesi" izlenir.

ACIK ALANDA OYUN

Gocuklar agik alana sira olarak gikilir,
Bir miiddet serbest oynanir.
Oyun sonunda sirayla sinifa geri dondiliir.

ERKEN OKURYAZARLIK - OYUN (Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Eller Topta Oyunu
Sozcikler:

Degerler:
Materyaller: Etkinlik sayfasi, top, kagit bardak

" Eller Topta Oyunu” igin kagit bardaklara 6zellikle gocuklarin fanimakta zorlandiklar: ya da yeni
ogrendikleri sayilar yazilr.

Ortaya bir tane top (lego) koyulur.

Ogretmenin sdyledigi sayilarin oldugu bardaga cocuklar dokunur, 6gretmen top dediginde hangi
gocuk topu alirsa oyunu kazanir.

Gocuklar erken okuryazarlik galismalari igin masaya alinir. Calismalar yapilir.

Calismay! erken bitiren gocuklara (her gocuga yaptiriimalidir) “8" rakamini tahtada da yazdirilir.

Cocuklar ertesi giin goriismek tizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol listesi

kullanilir. Denge ve koordinasyon geligimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler agsagidaki ciimlelerle hatirlatihir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?
¢ Ahtapotlar nerede yasar?
e Ahtapotlarin kag tane kollari vardir?
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o l'den 8'e kadar sirasiyla sayar misin?
e Siniftan 8 tane nesne getirir misin?
e Sekiz neye benziyor? (66zliik, kardan adam vb.)

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Gocuk Agisindan: Cocuklarin giin boyunca gergeklestirilen etkinliklere istekle ve aktif olarak
katildiklari gozlemlenmistir. 8 sayisina yonelik yapilan sayma, eslestirme, gruplama ve yazma
¢alismalarinda say: farkindaliklarinin arttigi; ileriye ve geriye dogru ritmik sayma becerilerini
kullanabildikleri goriilmiistir. Nesneleri sayarak belirtilen sayi kadar nesne getirebildikleri ve sayi-
nesne eglestirmesini dogru sekilde yapabildikleri degerlendirilmistir. Ahtapot temali hikdye, sarki ve
sanat etkinlikleri sayesinde ggrenmenin eglenceli hale geldigi, gocuklarin dikkat siirelerini
koruyabildikleri ve 6grendiklerini so6zlii olarak ifade edebildikleri gozlemlenmistir. Kalem tutma,
havada yazma ve gizim galismalari sirasinda ince motor becerilerinin desteklendigi; grup oyunlarinda
kurallara uyma ve sirayla hareket etme davranislarinin gelistigi goriilmistir.

Ogretmen Agisindan: Planlanan biitiinlestirilmis etkinliklerin (Tiirkge-sanat-matematik-oyun-agik alan)
cocuklarin aktif katihimini artirdigi ve 6grenmeyi somutlastirdigi degerlendirilmigtir. Ogretmenin agik
uglu sorularla gocuklari diisinmeye yonlendirdigi, model olma ve rehberlik roliini etkin bigimde
siirdiirdiigli gozlemlenmistir. Say! 6gretiminde gorsel, isitsel ve kinestetik yontemlerin birlikte
kullaniimasi sayesinde farkli 6grenme stillerine hitap edilmistir. Etkinlik gegislerinin diizenli ve planh

sekilde yiiriitilmesi, sinif yonetiminin etkili oldugunu gostermistir.

Program Agisindan: Uygulanan giinliik planin, MEB Okul Oncesi Egitim Programi'nda yer alan biligsel,
dil, fiziksel ve sosyal-duygusal geligsim alanlarini biitiinciil bigimde destekledigi degerlendirilmistir.
Sayi farkindaligi ve sayma becerileri, giinlik yasamla iliskilendirilerek kalici 6grenme saglanmistir.
Hikdye, sarki, oyun ve sanat etkinlikleriyle desteklenen siireg, cocuklarin 6grenmeye ysnelik olumlu
tutum gelistirmelerine katki saglamistir. Planin hedeflenen kazanim ve gostergelere biiyiik 6lglide
ulastigi ve bir sonraki sayi galismalarina temel olusturdugu sonucuna varilmigtir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenilen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital galismalar velilere
gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

"Ahtapot Sarkisi Okul Oncesi Orff Calismasi”
AHTAPOT SARKISI

Sekiz Kolum Var Benim

Birde Basim Var Benim

Ahtapot'tur Benim Adim

Kollarimla Sarmalarim

Kapanirim. Agilirim.

Kivrihrim. Kagarim.

"8 Rakami Sarkisi”
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"8 (Sekiz) Rakaminin Hikayesi - Okul Oncesi"

“Nasil Cizilir? - Ahtapot - Cocuklar Icin Resim Cizme"

“"Ahtapot Sarkisi”

"Ahtapot Sarkist”

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen
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