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ALAN BECERILERI

Tirkce Alani:

TAOB. Okuma

TAKB. Konusma

Sosyal Alan

SBABI. Zamani Algilama ve Kronolojik Diisiinme

SBAB2. Kanita Dayali Sorgulama ve Arastirma

SBAB9. Cografi Gozlem ve Saha Calismasi

Sanat Alani

SNAB3. Sanata Deger Verme

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

Mizik Alani

MHB4. Miiziksel Hareket

KAVRAMSAL BECERILER

Temel Beceriler (KB1)

KB1.6 Segmek

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.7. Karsilagtirma Becerisi

KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iligkin 6zellikleri belirlemek
KB2.7.5B2. Belirlenen ozelliklere iliskin benzerlikleri listelemek
KB2.7.5B3. Belirlenen 6zelliklere iliskin farkhliklar: listelemek
EGILIMLER

El. Benlik Egilimler

El.1. Merak

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiel Egilimler

E3.2. Yaraticilik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

EK 13 SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERL TABLOLARI
2.1. BENLIK BECERILERI (SDB1)

SDB1.2.5B2. Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.5B2.61. Tigisini cekecek bir etkinlige katilmak icin harekete geger.
2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)

SDB2.3.5B4. Toplumsal normlar hakkinda bir anlayis gelistirmek
SDB2.3.5B4.G3. Kendi iilkesinin miras ve varliklarini koruma etkinliklerine katilir,
DEGERLER

D3 GALISKANLIK

D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak
D3.3.1. Yaraticiigini gelistirecek faaliyetlere katilir.
D3.3.2. Cesitli fikir, argliman ve yeni bilgilere agik olur.



D16 SORUMLULUK

D16.1. Kendine karsi gorevlerini yerine getirmek

D16.1.2. Oz bakimini dogru bigimde ve zamaninda yapar.

D19 VATANSEVERLIK

D19.3. Ulke varliklarina sahip gikmak

D19.3.2. Koruma alanlari, miizeler, el isleri, yemekler gibi somut ve ninniler, tiirkiiler, bilmeceler, destanlar
gibi somut olmayan kiiltiirel mirasini tanir.

EK 160KURYAZARLIK TABLOLARI

OB4. GORSEL OKURYAZARLIK

OB4.2.6orseli Yorumlama

OB4.2.5B2. Gorseli baglamdan kopmadan déniistiirmek

0B5. KULTUR OKURYAZARLIGI

OB5.1 Kiiltiri Kavrama

OBb5.1.5B3. Kendi kiiltiiriini fark etmek

OGRENME CIKTILARI

Tirkce Alani:

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar tiretebilme

TAOB.2.a. Gorsel materyal ile 6n bilgileri arasinda iligki kurar.

TAOB.2.¢. Gorsel materyalleri karsilastirarak benzerlik ve farkhliklar: ortaya koyar.

TAKB.3. Konusma siirecindeki kurallari uygulayabilme

TAKB.3.c. Konusurken Tiirkgeyi dogru kullanir.

TAKB.3.b. Konusurken benzetme ve 6rneklendirme igeren ifadeler kullanir.

Sosyal Alan

SAB.3. Olay/donem ve kavramlari zamanla degisen ve benzerlik gésteren 6zelliklerine gére degerlendirebilme
SAB.3.a. Gegmiste kullanilan gesitli nesnelerin giiniimiizdeki halleri ile benzerlik ve farkhliklarini karsilagtirir.
SAB.5. Merak ettigi konuya yénelik kaynaklar: inceleyebilme

SAB.5.a. Yakin gevresinde merak ettigi konulara yonelik gorsel/ isitsel kaynaklar: inceler.

Sanat Alani

SNAB.3. Sanat eserlerine ve sanatgilara deger verebilme

SNAB.3.c. Geleneksel ve evrensel sanat eserlerinin bulundugu dijital ortam ve mekanlar: ziyaret eder.
SNAB.3.¢. Dijital veya gergek sanat ortamlarinda sergilenen geleneksel ve evrensel sanat eserlerini inceler.
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.a. Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiiriine karar verir.

SNAB.4.b. Yapmak istedigi sanat etkinligi igin gerekli olan materyalleri seger.

SNAB.4.¢.Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.

SNAB.4.d. Sanat etkinliklerinde yaratici irinler olugturur.

Mizik Alani:

MHB.3. Mizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme

MHB3.d. Grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim) yapar.

ICERIKLER

Kavramlar:

Zaman: Once Simdi Sonra

Sozciikler: Topag, misket-bilye, besik, gelik-comak

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici, mendil, tahta kasiklar, kumas pargalari, kege,
yapistirici, tahta gubuklar, ip, karton, boya kalemleri, makas, plastik kapaklar(Topag yapacaklar igin CD, pinpon
topu, kiigiik sise kapagi, silikon tabancast).

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME YASANTILARI
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Gocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin ayakkabilarini
koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.



Gocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar cemberde otururken 6gretmen
duygu kartlarim (mutlu, izgiin, saskin, korkmus vb.) gésterir. Cocuklardan o anki duygularina uygun karti segmeleri
ve "Buglin boyle hissediyorum giinki..." diye kisa agtklama yapmalari istenir, her gocuk konusmasi igin
cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. ocuklar sinifin girisinde olugturulan,
“"Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin veya isminin oldugu etiketleri kontrol
etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaslarinin isimlerini 6grenip 6grenmedikleri gozlemlenir. O giinin sinif
yoklamasi alinir. Cocuklarin giine daha sakin ve odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir.
Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki
sizler mumu nasil Gfliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iflerken de agzimizla nefes verecegimiz sylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Cigek kokluyoruz" (derin
nefes al) - "Mum Ufliyoruz” (nefes ver) seklinde soylenir ve gocuklarla birlikte yapilir. Giine saglikli baslamak igin
Kurmali Oyuncak Sarkili Oyun ve Dinozor - Onur Erol Sabah Sporu hareketleri hep birlikte yapilir. (MHB3.d.)

Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere
yénlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin iizerinde etiket olan mandallari kullanmalarina
rehberlik edilir. Isteyen ¢ocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen gocuklarin serbest resim yapmalarina
firsat verilir.

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde

toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli foplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesinde nelere dikkat
edilmesi gerektigi anlatilir.(Yemek yerken konusmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Tim
gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (D16.1.2.)

TIk Oyuncak Neydi? Egitici Video , Elif ve Arkadaslari - Oyuncak Makinesi - Egitici Film izlenir.

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

Ogretmen sinifa elinde bir kutu ile gelir. Kutuyu masaya koyar. Kutunun iginde tahta at, topag, ip, bebek (bezden
yapilmig), bilye, kagittan ugurtma gibi geleneksel oyuncaklar bulunur.Cocuklara oyuncak nedir? Bizlere oyuncak
oynamak ne hissettirir? Yillar nceki oyuncaklar, anne babalarimizin, dede ve ninelerimizin oynadiklar: oyuncaklar
nasildi? Giiniimiiz oyuncaklarindan farki neler olabilir? Seklinde sorular sorulur, her gocugun konusmasina firsat
verilir.Ogretmen elindeki kutuyu sallar ve sizce iginde ne olabilir diye sorar.(E1.1.) Tahminleri aldiktan sonra
kutudan bir oyuncak gikarilir ve bu oyuncagin ne oldugu, nasil oynandigi ve hangi dsnhemde yaygin oldugu anlatihr.
Glinlimiiz oyuncaklari ile benzer ve farkh yénler tartigilir. (SAB.3.,TAKB.3.)Eskiden gocuklarin topag, misket, bez
bebek, tetris, celik gomak, ahsap araba ve sokak oyunlari oynadigini (D19.3.,0B5.1.)giiniimiizde ise teknolojinin
ilerledigini, tablet, bilgisayar, telefon gibi teknolojik aletler ¢iktigini ve artik gocuklarin gok fazla bu oyuncaklarla
oynamadigini, daha gok teknolojik aletlerle vakit gegirdigi soylenir. Gelecekte gocuklarin oyuncaklarinin nasil
olabilecegini sorulur.(KB2.7.)

Gecmisten Giinimiize Oyuncaklar Flash Kartlar: ve Slayt Gosterisi izlenir ve gegmisteki oyuncaklar ile

glinimiizdeki oyuncaklarin benzerlikleri olup olmadigi konusulur. Buradaki hangi oyuncaklari tanidiklari


https://www.anneninokulu.com/kurmali-oyuncak-sarkili-oyun/
https://www.anneninokulu.com/kurmali-oyuncak-sarkili-oyun/
https://www.anneninokulu.com/kurmali-oyuncak-sarkili-oyun/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/ilk-oyuncak-neydi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/elif-ve-arkadaslari-oyuncak-makinesi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/gecmisten-gunumuze-oyuncaklar-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/

sorulur.(TAOB.2.,SAB.5.,0B4.2.)
Tuli'nin Oyuncagi Hikayesi izlenir. Hikaye hakkinda konusulur. Topum Zipliyor tekerlemesi "Dilimizin Zenginlikleri

Projesi” kapsaminda 6gretilir. Tekerleme 6nce 6gretmen tarafindan sdylenir, daha sonra 6nce 6gretmen sonra
gocuklar soylerler.

TOPUM ZIPLIYOR TEKERLEMESI

Topum zipliyor.

Zipla zipla dur!

Topag dontiyor,

Dén de, don de, dur!

Kuslar yiiksekte uguyor,

Ug da, ug da, ug da dur!

Gocuk okula kosuyor,

Kos da, kos da,...

Ankara Universitesi Oyuncak Miizesi izlenir, miizede dikkatlerini ceken oyuncaklarin neler oldugu sorulur ve

miizedeki oyuncaklar gibi kendi oyuncagimizi yapmak igin masalara gegilir, gocuklar iki gruba ayrilir. (SNAB.3.)
1. Geleneksel oyuncak yapim grubu: Tahta kasik ve bez kullanarak oyuncak bebek yapma ya da tahta
gubuklardan araba yapma.
2. Yaratici oyuncak tasarim grubu: Karton, renkli kagitlar, kumas pargalar: ve geri doniisim malzemeleriyle
kendi oyuncaklarini tasarlama.
Velilerin katilimi ile gocuklar bir grubu seger ve oyuncaklar yapilir.(SNAB.4.a.,SNAB.4.b.,
SNAB.4.5..SNAB.4.d.,5DB1.2.5B2.,D3.3.,KB1.6, E3.2.) Yapilan oyuncaklar ile oynama etkinligi diizenlenir.
Her gocuk kendi yaptigi oyuncagi tanitir (SAB.14.b.) ve arkadaslariyla oynar. Grup iginde oyuncak degisimi
yapilarak baska oyuncaklarla deneyim kazanmalari saglanir. (Cd'den Topag yapilacaksa Cd den Topac Nasil Yapilir?

Videosundaki adimlar takip edilir. topaglar ile géniillerince oynamasina izin verilir. U¢ Renkli Topag Hikayesi
izlenebilir.) (SNAB.4.¢,SDB2.3.5B4.)

Geleneksel gocuk oyunu olan Mendil kapmaca oyunu igin gocuklardan istekli olanlardan ya da sayisarak takim
olusturacak iki cocuk ve mendil tutacak bir gocuk belirlenir. Iki gocuk kargilikli gegerek adimlama ysntemi ile énce
biri sonra digeri "aldim verdim ben seni yendim" diyerek birbirlerine yaklasirlar. Hangisinin ayag: iistte kalirsa
takim arkadagini ilk once segme onceligine sahip olur. Takim olusturduktan sonra mendil tutan gocugun isareti ile
oyun baslar. Mendili 6nce kapan gocuk takimina 1 puan kazandirir. Hava sartlarina gore oyun disarida oynanabilir.
Mendil Kapmaca sonrasi: Cocuklara®Bu oyunu tabletle oynayabilir miydik?“,"Eskiden bu oyunu oynamak neden
onemliydi?” gibi sorular sorulur. (E2.5.)

Cocuklar ertesi giin goriismek tizere ugurlanir.

e Bugiin neler yaptik?

e En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

e Gegmiste oynanan oyuncaklar ile simdi oynadigimiz oyuncaklarin benzer yonleri nelerdir?

e Gegmiste oynanan oyuncaklar ile simdi oynadigimiz oyuncaklarin farkli yonleri nelerdir?

e Gegmisteki oyuncaklar mi yoksa giiniimiiz oyuncaklari mi daha eglenceli?

¢  Bir oyuncagi baska nasil kullanabilirsin? (Baska bir oyun igin mi, bir hikaye anlatmak igin mi?)
¢ Ensevdigin oyuncagin hangisi? Hangi malzemeden yapilmis? (Ahsap, plastik, bez vb.)

e Oyuncaklar ile oynarken kendini nasil hissediyorsun?

e Arkadaslarinla en gok hangi oyuncaklarla oynamay: seviyorsun?

Zenginlestirme: Grup ¢alismasi yapilir. Cocuklar, gelecekteki oyuncaklari gizer, boyar ve diger arkadaslarina
tanitir,
Destekleme: Eski ve yeni oyuncak gorselleri ile eslestirme yapilir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital calismalar velilere génderilir.


https://www.anneninokulu.com/tulinin-oyuncagi-hikayesi-2/
https://www.anneninokulu.com/ankara-universitesi-oyuncak-muzesi/
https://www.anneninokulu.com/cd-den-topac-nasil-yapilir/
https://erkencocuklukegitimi.org/assets/catalogs/uc-renkli-topac.pdf
https://www.anneninokulu.com/ne-oynardik-mendil-kapmaca-oyunu/

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi: Cocuklarin yaptigi oyuncaklar sergilenir ve ailelerine sunum yapmalari igin firsat taninir.
ALTERNATIF LINKLER/ONERILER
Bulunulan bélgede varsa oyuncak miizesine gezi diizenlenebilir ya da plandaki sanal miize gezilebilir.

Cocuklardan gegmisteki ve giinlimiizdeki oyuncaklarin resimlerini gizmelerini istenebilir.

Kurmali Robot Oyunu

Rafadan Tayfa - Mahallede Topa¢c Oyunu

Istanbul Oyuncak Miizesi Oyuncak Toplama Sarkisi

Topum Ziplyor tekerlemesi ya da Oyuncaklarim siirleri de gocuklara 6gretilebilir.
Tahta Topag ile Bez Bebek Hikayesi

Uc Renkli Topac Hikayesi

Cd den Topac Nasil Yapilir?

Oyuncak Adasi sarkisi

OYUNCAKLARIM

Diin gece uykuda,

Cok korktum, Gizildiim.
Oyuncaklar kiismiigler.
Bana sirt gevirmisler.
Uyandim korkuyla,
Yaklagtim usulca.
Meger riiya gormugim.
Bosuna iiziilmdgiim.
Hepsine sarildim,

Bir saat oynadim.
Bilseniz ne eglendim!
Kirmamaya s6z verdim.
Gilgin DEVRIM

OYUNCAK TEKERLEMESI
Sali sallanir gelir,

Dili ballanir gelir.

Istedi mi oyuncak,

Kuralim salincak.

Allanir pullanir,

Bir giizel sallanir.

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen

. 299 annenin
kopyalanmasi, ¢ogaltiimasi, kullanilmasi, yayinlanmasi ve dagitilmasi yasaktir. Icerigin tiim haklari saklidir. =& OKilU


https://www.anneninokulu.com/tulinin-oyuncagi-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/tulinin-oyuncagi-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/tulinin-oyuncagi-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/tulinin-oyuncagi-interaktif-oyunlar/
https://www.anneninokulu.com/kurmali-robot-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/rafadan-tayfa-mahallede-topac-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/istanbul-oyuncak-muzesi/
https://www.anneninokulu.com/oyuncak-toplama-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/oyuncaklarim-siiri/
https://www.anneninokulu.com/tahta-topac-ile-bez-bebek-hikayesi/
https://erkencocuklukegitimi.org/assets/catalogs/uc-renkli-topac.pdf
https://www.anneninokulu.com/cd-den-topac-nasil-yapilir/
https://www.anneninokulu.com/oyuncak-adasi-sarkisi/

