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Ogretmenin Adi:
KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIMI

Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin ézelliklerini agiklar.

Gostergeler

/I Nesnelerin/varliklarin adini séyler.

I Nesneleri/varliklar: inceler.

/I Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.

VI Nesnelerin/varliklarin iglevsel 6zelliklerini betimler.

/I Nesnelerin/varliklarin benzer yénlerine érnekler verir.

/I Nesnelerin/varliklarin farkli ysnlerine srnekler verir.

Kazanim 14. Zamanla ilgili kavramlar: giinlik yasamdaki olaylarlailiskili olarak kullanir.
Gostergeler

VI Zaman-degisim iliskisini fark eder.

| Igi/gérevi kendisine verilen zaman aralifinda tamamlamaya ¢aligir.

Kazanim 23. Segenekler arasinda karar verir.

Gostergeler
I/l Segenekler arasinda tercih yapar.

/I Tercih ettigi segenegi/karari uygular.
FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 2. Biyiik kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler

I Kol ve bacaklarini es zamanl hareket ettirir.
/I Farkli yonde/formda/hizda yiiriir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER
Kazanim 7. Farkh kiiltirel 6zellikleri irdeler.

Gostergeler
[Vl Kendi iilkesinin kiiltiiriine ait 6zellikleri tanitir.
I Kendi iilkesinin kiiltiird ile diger kiiltiirlerin benzer ve farkh 6zelliklerinikarsilastirir.

Kazanim 20. Iginde yasadigi toplumun kék degerlerini igsellegtirir.

Gostergeler

V1 Kok degerleri tanir.

V1 Kok degerlerle ilgili sorulara yanit verir.

/1 Kok degerlerle ilgili diisiincelerini paylasir.
KAVRAMLAR

Zaman: Once Simdi Sonra

OGRENME SURECT



GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, cocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken
ogretmen duygu kartlarini (mutlu, lizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina
uygun karti segmeleri ve "Bugiin boyle hissediyorum ¢iinkii..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her
gocuk konusmasi igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar
sinifin giriginde olusturulan, "Mandallarla Yoklama Tablosunda” her ¢ocugun kendi sayisinin, resminin
veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaslarinin isimlerini
ogrenip ogrenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir. Cocuklarin gline daha sakin ve
odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir. Cocuklara "$imdi bir elimizde gigek,
diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki sizler mumu nasil
tfliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iflerken de agzimizla nefes verecegimiz soylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. igek
kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum ifliyoruz” (nefes ver) seklinde sdylenir ve gocuklarla birlikte
yaptlir. Giine saglikh baglamak igin Kurmali Oyuncak Sarkili Oyun ve Dinozor - Onur Erol Sabah Sporu
hareketleri hep birlikte yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan
mandallari kullanmalarina rehberlik edilir.Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen
gocuklarin serbest resim yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli

bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi
kontrol edilir.

Bir saga baktim
Bir sola baktim
Lokomotif yaptim
Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesinde
nelere dikkat edilmesi gerektigi anlatilir. (Yemek yerken konusmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek
kahvaltiya gegilir. Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Tuli'nin Oyuncagt

Sozciikler: Topag, misket-bilye, besik, gelik-comak

Degerler: Vatanseverlik

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici, mendil, tahta kasiklar, kumas
pargalari, kege, yapistirici, tahta gubuklar, ip, karton, boya kalemleri, makas, plastik kapaklar (Topag
yapacaklar igin CD, pinpon topu, kiiglik sise kapagi, silikon tabancast).

o Ilk Oyuncak Neydi? Egitici Video , Elif ve Arkadaslari - Oyuncak Makinesi - Egitici Film izlenir.
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Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

Ogretmen sinifa elinde bir kutu ile gelir. Kutuyu masaya koyar. Kutunun iginde tahta at, topag, ip,
bebek (bezden yapilmis), bilye, kagittan ugurtma gibi geleneksel oyuncaklar bulunur.

Cocuklara oyuncak nedir? Bizlere oyuncak oynamak ne hissettirir? Yillar énceki oyuncaklar, anne
babalarimizin, dede ve ninelerimizin oynadiklari oyuncaklar nasildi? Giiniimiiz oyuncaklarindan farki
neler olabilir? Seklinde sorular sorulur, her gocugun konusmasina firsat verilir.

Ogretmen elindeki kutuyu sallar ve sizce iginde ne olabilir diye sorar. Tahminleri aldiktan sonra
kutudan bir oyuncak gikarilir ve bu oyuncagin ne oldugu, nasil oynandigi ve hangi dénemde yaygin
oldugu anlatilir,

Gliniimiiz oyuncaklari ile benzer ve farkli yonler tartisilir.

Eskiden gocuklarin topag, misket, bez bebek, tetris, gelik comak, ahsap araba ve sokak oyunlari
oynadigini giiniimiizde ise teknolojinin ilerledigini, tablet, bilgisayar, telefon gibi teknolojik aletler
¢iktigini ve artik gocuklarin ¢ok fazla bu oyuncaklarla oynamadigini, daha gok teknolojik aletlerle
vakit gegirdigi soylenir.

Gelecekte gocuklarin oyuncaklarinin nasil olabilecegini sorulur.

Gecmisten Giinimiize Oyuncaklar Flash Kartlar: ve Slayt Gosterisi izlenir ve gegmisteki oyuncaklar

ile giinimiizdeki oyuncaklarin benzerlikleri olup olmadigi konusulur. Buradaki hangi oyuncaklari
tanidiklar: sorulur.
Tuli'nin Oyuncagi Hikayesi izlenir. Hikaye hakkinda konusulur.

Topum Ziphyor tekerlemesi "Dilimizin Zenginlikleri Projesi” kapsaminda 6gretilir. Tekerleme once
ogretmen tarafindan soylenir, daha sonra once 6gretmen sonra gocuklar soylerler.

TOPUM ZIPLIYOR TEKERLEMESI

Topum zipliyor.

Zipla zipla dur!

Topag doniiyor,

Don de, don de, dur!

Kuslar yiiksekte uguyor,

Ug da, ug da, ug da dur!

Cocuk okula kosuyor,

Kos da, kos da,...

Ankara Universitesi Oyuncak Miizesi izlenir, miizede dikkatlerini ceken oyuncaklarin neler oldugu

sorulur ve miizedeki oyuncaklar gibi kendi oyuncagimizi yapmak igin masalara gegilir, gocuklar iki
gruba ayrilir.

. Geleneksel oyuncak yapim grubu: Tahta kasik ve bez kullanarak oyuncak bebek yapma ya da tahta
gubuklardan araba yapma.

. Yaratici oyuncak tasarim grubu: Karton, renkli kagitlar, kumas pargalar: ve geri doniigim
malzemeleriyle kendi oyuncaklarini tasarlama.

Velilerin katilimi ile gocuklar bir grubu seger ve oyuncaklar yapilir. Yapilan oyuncaklar ile oynama
etkinligi diizenlenir.

Her gocuk kendi yaptigi oyuncagi tanitir ve arkadaslariyla oynar.

Grup iginde oyuncak degisimi yapilarak baska oyuncaklarla deneyim kazanmalari saglanir. (Cd'den
Topag yapilacaksa Cd den Topag Nasil Yapilir? Videosundaki adimlar takip edilir. topaglar ile

goniillerince oynamasina izin verilir. Uc Renkli Topac Hikayesi izlenebilir.)
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ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar sira olurlar ve hep birlikte bahgeye gikilr.

e Geleneksel gocuk oyunu olan Mendil kapmaca oyunu igin gocuklardan istekli olanlardan ya da
sayisarak takim olusturacak iki gocuk ve mendil tutacak bir gocuk belirlenir.

e Iki cocuk karsgilikli gegerek adimlama yéntemi ile énce biri sonra digeri “aldim verdim ben seni
yendim" diyerek birbirlerine yaklasirlar.

¢ Hangisinin ayagi listte kalirsa takim arkadasini ilk 6nce segme 6nceligine sahip olur.

o Takim olusturduktan sonra mendil tutan gocugun isareti ile oyun baslar. Mendili 6nce kapan gocuk
takimina 1 puan kazandirir.

¢ Mendil Kapmaca sonrasi: Cocuklara"Bu oyunu tabletle oynayabilir miydik?","Eskiden bu oyunu
oynamak neden dnemliydi?"” gibi sorular sorulur.

¢ Sonrasinda sirayla sinifa geri dondilir.

ERKEN OKURYAZARLIK CALISMALARI (Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Erken Okuryazarlik Calismalari

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari

¢ Masalara gegilir ve erken okuryazarlik ¢alismalar: yapilir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylk planda belirtilen kontrol listesi
kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki ciimlelerle
hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik?
¢ Hangi etkinligi yapmak hosunuza gitti?
e En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
¢ Gegmiste oynanan oyuncaklar ile simdi oynadigimiz oyuncaklarin benzer yonleri nelerdir?
e Gegmiste oynanan oyuncaklar ile simdi oynadigimiz oyuncaklarin farkli yonleri nelerdir?
e Gegmisteki oyuncaklar mi yoksa giiniimiiz oyuncaklari mi daha eglenceli?
¢ Bir oyuncagi bagka nasil kullanabilirsin? (Baska bir oyun igin mi, bir hikaye anlatmak igin mi?)
¢ En sevdigin oyuncagin hangisi? Hangi malzemeden yapilmis? (Ahsap, plastik, bez vb.)
¢ Oyuncaklar ile oynarken kendini nasil hissediyorsun?
¢ Arkadaslarinla en gok hangi oyuncaklarla oynamay seviyorsun?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan: Cocuklarin nesneleri inceleme, karsilastirma ve siniflandirma becerilerinde gelisme
gozlemlenmistir. Geleneksel oyuncaklar araciligiyla kiiltiirel degerleri tanidiklari ve bu degerlere
yonelik olumlu tutum gelistirdikleri gorilmistiir. Oyuncak yapim siirecinde gocuklarin yaraticiliklarini
kullandiklari, problem ¢ozme ve karar verme becerilerini sergiledikleri belirlenmistir. Biyik kas
becerilerinin agik alan oyunlari sirasinda koordineli ve kontrolli sekilde kullanildigi gozlemlenmistir.

Ogretmen Agisindan: Planlanan etkinliklerin gocuklarin ilgi ve geligim diizeylerine uygun oldugu
goriilmigtir. Kullanilan gérsel materyaller, hikdye ve miize tanitimlarinin 6grenmeyi destekledigi ve
gocuklarin dikkatini artirdigi gozlemlenmistir. Grup galismalari sirasinda bireysel farkliliklarin daha
net gozlemlenebildigi ve gocuklarin aktif katiliminin saglandigi belirlenmistir.
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Program Agisindan: Giinliik planin gelisim alanlarini biitiinciil bigimde destekledigi degerlendirilmistir.
Kok degerlerin (vatanseverlik, paylasma, sorumluluk) etkinliklere uygun sekilde yansitildigi
gériilmiistir. Ogrenme siirecinde bireysel, kiigiik grup ve biiyiik grup etkinliklerinin dengeli bir sekilde
yer aldigi belirlenmistir. Kazanim ve gostergelerin biiyiik élgiide gergeklestigi, planin hedeflerine
ulastigi sonucuna varilmigtir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital galismalar velilere
gonderilir.
Puzzle,  Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar,  Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi: Cocuklarin yaptigi oyuncaklar sergilenir ve ailelerine sunum yapmalari igin firsat
taninir.

Bulunulan bélgede varsa oyuncak miizesine gezi diizenlenebilir ya da plandaki sanal miize gezilebilir.
Cocuklardan gegmisteki ve glinlimiizdeki oyuncaklarin resimlerini gizmelerini istenebilir.

Kurmali Robot Oyunu

Rafadan Tayfa - Mahallede Topac Oyunu

Tstanbul Oyuncak Miizesi Oyuncak Toplama Sarkisi

Topum Ziphyor tekerlemesi ya da Oyuncaklarim siirleri de gocuklara dgretilebilir.
Tahta Topag ile Bez Bebek Hikayesi

Uc Renkli Topac Hikayesi

Cd den Topac¢ Nasil Yapilir?

Oyuncak Adasi sarkisi

OYUNCAKLARIM

Diin gece uykuda,

Cok korktum, tiziildim.
Oyuncaklar kiismusgler.
Bana sirt ¢evirmigler.
Uyandim korkuyla,
Yaklastim usulca.
Meger riiya gormisim.
Bosuna iziilmisim.
Hepsine sarildim,

Bir saat oynadim.
Bilseniz ne eglendim!
Kirmamaya s6z verdim.
Gilgin DEVRIM

OYUNCAK TEKERLEMESI
Sali sallanir gelir,

Dili ballanir gelir.

Istedi mi oyuncak,

Kuralim salincak.

Allanir pullanir,

Bir giizel sallanir.
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