MAHREMIYET EGITIMI PARKUR OYUNU ICIN
T SORULAR 1|

@ KIRMIZI DAIRE (Hayir / Giivensiz / Istemiyorum) Gerektiren Durumlar
* Tanimadigin biri parkta yanina gelip "Sana seker vereyim" ded..
* Bir yetigkin sana dokundu ve "Sakin bunu annene babana sdyleme, bu aramizda sir" dedi.
e Tanidigin biri bile olsa, sen "Istemiyorum" dedigin halde seni zorla kucagina oturttu.
e Sen "Hayir, Istemiyorum!" demene ragmen arkadasin sana sarilmaya veya seni spmeye c¢aligti.
* Sen "Dur, hoslanmiyorum!” demene ragmen arkadasin seni gidiklamaya devam etti.
* Sinif arkadasin senden izin almadan ¢antani agip esyalarini karigtird.
e Tanimadigin biri sana "Cok giizelsin, gel bir fotografini gekeyim” dedi.
e Tanidigin bir yetigkin, seni rahatsiz eden bir saka yapti ve hosuna gitmedi.
e Internette oyun oynarken tanimadigin biri "Bana fotografini génder" dedi.
* Birisi senin dzel bolgelerine dokunmak istedi (Mayo ile kapatilan yerler).
* Sokakta yurirken birisi seni zorla kolundan tutup gétirmeye ¢alist.

V * Tuvaletteyken veya giyinirken bir arkadasin kapini agip igeri girmeye ¢alisti. Y

* Arkadasin elindeki oyuncagi zorla elinden gekip aldi.
® Birisi sana hediye verdi ve "Hediyeyi aldin, karsiliginda beni 6pmek zorundasin" ded..
* Birisi sana "Eger dedigimi yapmazsan seninle bir daha konusmam" diyerek seni tehdit etti.

YESIL DAIRE (Evet / Giivenli / Dogru) Gerektiren Durumlar
* Annen veya baban sana "Seni seviyorum" deyip sarildi.
* Arkadasin senin kalemini almak igin "Kullanabilir miyim?" diye izin istedi.
e Doktor, annen veya baban yanindayken seni muayene etti.
* Arkadasina hazirladigimiz dogum giinii siirprizini (parti olana kadar) kimseye séylemedik (Bu "Iyi Sir"dir).
* Ailen banyodan sonra saglarini taramana yardim etti.
* Bir arkadasin odana girmeden dnce kapiyi galdh.
* Yere digtiun ve dizin acidi, annen/baban seni kucagina alip teselli etti.
* Servis ablasi/abisi servise binerken/inerken diismemen igin elinden tutarak yardim etti.
* Baban aksam yatarken sana “Iyi geceler” diyip sarildi.
\{ * Oyun oynarken arkadasin sana "Cak!" yapti (High-five/Beslik). \{
* Birisi sana dokunmak istediginde "Hayir" dedin ve o kisi hemen durup sana saygi gosterdi.
* Arkadasin sana "Bu oyuncagi paylasmak ister misin?" diye teklif etti.
* Sirada beklerken ondeki arkadasina ¢arpmamak ve onu rahatsiz etmemek i¢in aranda biraz bosluk

biraktin.

e Yizme kursunda 6gretmen, suda batmaman ve ylizmeyi 6grenmen igin belinden tutarak sana destek oldu.

Uygulama Ipucu:
Ogretmen olarak heyecani artirmak icin bazen sorulari hizlandirabilir, bazen de "Hmmm, acaba bu he
renk?" diyerek dusindirebilirsiniz.
Ozellikle "Sir" kavraminda ¢ocuklarin kafasi karigabilir. Oyunun sonunda sunu hatirlatabilirsiniz:
e "Bizi mutsuz eden, korkutan sirlar Koti Sirdir (Kirmizi)."
e "Dogum giinii gibi mutlu eden siirprizler Iyi Sirdir (Yesil)."

Ogretmen I¢in Ipucu (Dilimizin Zenginlikleri Baglami):
Oyun sirasinda ¢ocuklar daireyi kaldirdiktan sonra kisa bir ara verip su kelimeleri kullandirabilirsiniz:
Kirmizi kaldiranlara: "Neden kirmizi? Ne hissettin?" (Cevap: Endige, Korku, Rahatsizlik, Ihlal)
Yesil kaldiranlara: "Bu davranis sana ne hissettirdi?" (Cevap: Giiven, Saygi, Mutluluk, Nezaket)
Boylece "Ihlal, Mahremiyet, Nezaket, Izin, Onay" gibi kelimeleri de ciimle i¢cinde kullanmalarini tegvik etmis
olursunuz.




