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Gérselleri inceleyelim. E" sesi ile baslayan varliklari parmagimizla géstererek varliklarin
isimlerini séyleyelim. Ardindan ‘E" sesiyle baslayan varliklar ile parcalarini 8rnekteki
gibi eslestirelim. “E" sesi ile baslayan bir varlk da biz bulalim.

Karekodu okutarak etkilesimli
icerige ulasabilirsiniz.
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OYKULU BEDEN HAREKETLER

Gorselleri inceleyelim. Gérsellerde cocuklarin bedenlerini kullanarak hangi hayvanlara
benzediklerini tahmin edelim.
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’Y‘}- ve arkadoslar; e, @B, @C . gin batiminda ormanin en

uzun agacinin altinda toplanarak sohbet ediyordu.
viraklayarak gélde taslarin Uzerinde nasil zipladigini gdsterdi.
£L yarak g pladigini g
wed’ yapragin Gzerinde nasil uyudugunu gésterd..

“@ yagmur yagdiginda hizlica kabugunun altina nasil sigindigini gésterdi.

a'\\

‘5\.'.'5, arkadaslari ile mutlu oldugunu anlatirken burnuna minik bir kelebek

1)
kondu. Herkes gtlmeye baslad..
Hikdyeyi dikkatle dinleyelim. Hikdyede gecen hayvan isimlerini duydugumuzda o hayvanin

hareketini taklit eden cocugun oldugu gérsele parmagimizi koyalim. Birisi sana gildugiinde
nasil hissediyorsun? Anlatalim.

Cgretmene not: Cocuklara hikdye yavas bir sekilde okunarak ismi gecen hayvani bulmalari
ve bu hayvanin hareketini yapmalari icin yeterli zaman taninir.
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HANGI CALGI?

Asya, dinledigi seslerin hangi calgiya ait oldugunu bulma oyunu oynuyor. Karekodu okutalim
ve calglarin seslerini sirayla dinleyelim. Calginin sesini dinledikten sonra gérselini bulalim,
Karekodun bulundugu cercevenin rengine uygun olarak calginin bulundugu kutuyu boyayalim.

PIYANO KAVAL KEMAN

Hangi calgiy dinlemek hosuna gitti? Séyleyelim, sesini begendigimiz calginin altindaki kutuyu
boyayalim.
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