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Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Adi:
KAZANIM VE GOSTERGELER

DIL GELISIMI

Kazanim 11. Okuma farkindaligi gésterir.

Gostergeler

Yazili materyaller hakkinda konusur.

Yetigkinden kendisine kitap okumasini ister.

Farkli gocuk edebiyati lriinlerini ayirt eder.

Okuma materyallerinin bsliimlerini gosterir.

Okuma materyallerini kullanarak okuyormus gibi yapar.

Her gocuk kitabinin yazarinin, resimleyeninin, yayinevinin oldugunu soyler.
FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 10. Mizik ve ritim esliginde hareket eder.

NRENANXNF

Gostergeler
Bedenini kullanarak ritim galismasi yapar.
Nesneleri kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

Kazanim 13. Yemek siireglerinde sorumluluk alir.

Gostergeler
Yemek hazirlama siirecinde temizlik kurallarina uyar.
Yemek igin gerekli malzemeleri hazirlar.
Yemek masasini hazirlar.
Yemek masasini toplar-.
KAVRAMLAR

OGRENME SURECT

G6UNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken
ogretmen duygu kartlarini (mutlu, lizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina
uygun karti segmeleri ve "Bugiin boyle hissediyorum ¢iinkii..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her
gocuk konusmasi igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar
sinifin giriginde olugturulan, “"Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin
veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaslarinin isimlerini
ogrenip ogrenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir. Cocuklarin giine daha sakin ve
odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir. Cocuklara "$imdi bir elimizde gigek,
diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki sizler mumu nasil
tfliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burhumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz soylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Cigek



kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum ifliyoruz" (nefes ver) seklinde soylenir ve gocuklarla birlikte
yapilir. Sabah sporu olarak "Sincap Sarkisi” hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine ¢ocuklar ysnlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir. Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde
oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigr kontrol edilir.

Bir saga baktim
Bir sola baktim
Lokomotif yaptim
Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti oncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti oncesi dua
edilerek kahvaltiya gegilir. Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.
TURKGE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Kiigiik-Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Bu Kis Uyumasak Olmaz mi?

Sozcikler: Calisma kagitlari, makas, yapistirict, boya kalemleri, kopiik tabak, pamuk, siniftaki hayvan
oyuncaklari, legolar ya da laminasyondan gegirilmis ay! ve agag resimleri

Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, boya kalemleri, kopiik tabak, pamuk, siniftaki hayvan
oyuncaklarti, legolar yada laminasyondan gegirilmis ayi ve agag resimleri

o "Kis Uykusuna Yatan Hayvanlar Egitici Video" ve "Ege ile Gaga-Kis Uykusu Cizgi Film" izlenir.

e Sanat Etkinligi igcin masalara gegilir ve dnceden ¢iktilari alinmig uyuyan ayiciklarin giktilar: alinir.

o Etkinlik kagitlari boyandiktan sonra magarayi olusturacak képiik tabak ve kar igin pamuklar
gocuklara dagitilir ve "Uykulu Ayicik Sanat Etkinligi” "Kis Uykusuna Yatan Uykucu Hayvanlar

Sarkist” egliginde yapihr.

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

e Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

o Cocuklarla kis uykusuna yatan hayvanlar (Ayi, sincap, yarasa, lemur, salyangoz, kaplumbaga, kopek
baligi, kurbaga, kirpi, yilan, bocekler) ve neden kis uykusuna yattiklari ile ilgili sohbet edilir.

e Bazi hayvanlarin kisin yiyecek bulmakta zorlandiklari ve hayatta kalmak igin metabolizmalarini
azaltarak kisi uyuyarak gegirdikleri soylenir. Metabolizma yavaslamasi: Kalp atis hizi ve nefes
verme oranlarinin azalmasi.

e Cocuklara hayvanlarin kig uykusuna ne kadar yattiklar: sorulur. Kig bitip havalar isinmaya basladigi
zaman uyandiklari soylenir.

¢ Hayvanlar uyumak igin nereleri segerler diye sorulur. Kis uykusuna yatan hayvanlara gore uyku alani
segiminin degistigi soylenir. Mesela ayilarin magarada, karincalarin toprak altinda vb. uyudugu
sdylenir. (magara, yuva, toprak alti vb.).

e "Kis Uykusuna Yatan Hayvanlar Bilmeceleri * gerektiginde ipuglari verilerek sorulur.



https://www.anneninokulu.com/sincap-sarkisi-okul-oncesi-dans-oyun-hareket/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/kis-uykusuna-yatan-hayvanlar-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/ege-ile-gaga-kis-uykusu-cizgi-film/
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Dilimizin Zenginlikleri Projesi kapsaminda tavsiye edilen kitaplardan Bu Kis Uyumasak Olmaz mi?

etkilesimli olarak okunur

Oncelikle kitabin kapagi gosterilerek birlikte kapak resmi incelenir. Kapakta neler gérdiikleri
sorulur.

Cocuklarin anlatmalarina firsat verilir. Kitabin ismi okunurken, kitabin yazarinin ve resimleyenin
yazil oldugu yerleri parmagiyla takip ederek gosterir.

Kitap okunurken kitapta olan olaylarla ilgili gocuklara sorular sorularak gocuklarin etkin katilimi
saglanir. Istenirse kitap yarim birakilarak gocuklarin tamamlamasi da istenebilir.

Hikaye okuma sonrasinda ¢ocuklardan hikayeyi 6zetlemeleri istenir. Olaylarin siralamasi sorulur.
Hikaye icerisinde gegen bilinmeyen kelimelerin hangileri oldugu sorulur ve kelimeler agiklanir.
Magara: Daglarda insanlar ve hayvanlar igin barinak olabilen, bir yamaca ya da kaya igine dogru
uzanan, dogal yer kovugu.

.....

s

edilmis agagkakan yuvalarinda yasarlar.

Diizenek: Birbiriyle baglantili olarak g¢alisan ve kullanilan birkag dlet ve cihazdan meydana gelen
tertibat, makenizma

Tahteravalli: Genellikle gocuk bahgesi, park ve okul bahgelerine sabit kurulan ve iki ucuna en az

Daha once 6grenilen sarkilar tekrar edilir. Cocuklar karsilikli otururlar, siniftaki hayvan
oyuncaklari, legolar yada laminasyondan gegirilmis ay! ve agag resimleri kullanilarak "Ayi ve Agac
Sarkisi” ile ritim ¢aligmasi yapilir. Istenirse siniftaki cocuklar ayi ve agag olarak bu ¢aligmay:
sarkinin sézlerine gore canlandirabilirler.

ACIK ALANDA OYUN

Sira olarak bahgeye gikilir.

Doga ve gokyiizii incelenir.

Bir miiddet bahge oyuncaklari ile serbest oynanir.
Oyun sonunda sessizce sinifa geri dondilir.

ERKEN OKURYAZARLIK - OYUN (Bireysel Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Yilan Oyunu

Sézciikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi

“Yilan Oyunu” igin gocuklar el ele tutusurlar, 6gretmen en basta olur ve gocuklara yilan olup kivrim
kivrim kivrilalim mi diye sorar ve herkesin eli yukarida birlesmis halde en basta 6gretmenin
yanindaki gocuk ile diger gocugun el ele tutustugu yerden donmeye baslar ve oyun sona kadar bu
sekilde oynanarak devam eder-.

Cocuklar masalara alinir ve erken okuryazarlik galismalari yaptlir.

Gocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol listesi

kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.


https://cdn.eba.gov.tr/icerik/365GunOyku/154/
https://www.anneninokulu.com/ezo-sunal-ve-onur-erol-ile-ayi-ve-agac-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/ezo-sunal-ve-onur-erol-ile-ayi-ve-agac-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/yilan-oyunu/

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki ciimlelerle
hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik?
e En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
e Bir yilda Kag mevsim var?
e Suan hangi mevsimdeyiz?
o Kis mevsiminde kis aylarin isimleri nelerdir?
e Kis mevsiminin 6zellikleri nelerdir?
e Kar oynamayi sever misiniz?
o Kisin nasil giyinmeliyiz?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Gocuk Agisindan: Cocuklar etkinliklere istekle katilmig, kis uykusu temasini anlamlandirmis ve hikaye
sirasinda goriiglerini agiklayabilmislerdir. Sanat etkinliginde yonergelere uyma, kesme-yapistirma ve
boyama becerilerinde gelisim gorilmistir. Agik alan oyunlarinda denge, koordinasyon ve ritim
galismalar olumlu ilerlemistir. Giinlik degerlendirme sorularina dogru ve anlamli yanitlar vermislerdir.

Ogretmen Agisindan: Ogretmen, giiniin akisini uygun bir tempoyla yonetmis; gegislerde diizeni
koruyarak sinifin dikkatini toplamada etkili olmustur. Hikdye okuma, bilmece, ritim ve sanat
etkinliklerinde gocuklara soru yéneltme, fikir alma ve katilimi artirma teknikleri basarili sekilde
kullanilmistir. Tim materyaller plan dogrultusunda hazirlanmig, gocuklarin ilgi ve ihtiyaglari
dogrultusunda uygun yonlendirmeler yapilmistir. Sinif yonetimi, iletisim ve etkinlik agisindan siireg
verimli bir sekilde yiritilmugtir.

Program Agisindan: Uygulanan giinliik plan, MEB Okul Oncesi Egitim Programi'nin kazanim ve
gostergeleriyle uyumlu bir bitiinliik iginde gergeklestirilmigtir. Dil gelisimi, erken okuryazarlik, sanat,
miizik ve oyun etkinlikleri birbirini famamlayacak sekilde biitiinlestirilmigtir. Etkinliklerde kullanilan
kitap, dijital igerikler ve galisma sayfalari programin amaglarini desteklemistir. Giin iginde yapilan
gozlemler, aylik plan hedefleriyle 6rtiismekte ve gocuklarin gelisim alanlarini takip etmeye katki
saglamaktadir. Ailelere gonderilen dijital galismalar, okul-ev is birligini gliglendirmekte ve 6grenmenin
siirekliligine destek olmaktadir.

Aile Katilimi: Ailelere o glin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital calismalar velilere
gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

Her gocuga bir hayvan ismi verilerek kis uykusuna yatan hayvanlar canlandirilabilir.
Akilli Tavsan Momo - Kis Uykusu Cizgi Film

Maysa ve Bulut-Kis Uykusu

Ayilar Kis Uykusuna Neden Yatar Egitici Video

"Aslan, Fare ve Uykucu Ayi Masalt”

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim diginda izin alinmadan kismen ya da tamamen
20 anvenib
kopyalanmasi, ¢ogaltilmasi, kullaniimasi, yayinlanmasi ve dagitiimasi yasaktir. Icerigin tiim haklari sakhidir. & OKUl


https://www.anneninokulu.com/kis-uykusuna-yatan-hayvanlar-puzzle/
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https://www.anneninokulu.com/aslan-fare-ve-uykucu-ayi-cizgi-filmi-adisebaba-masallar/

