GUNLUK PLAN
Okul Adi:
Ogretmen Adi:
Yas Grubu: 60+ Ay
Tarih: 4.12.2025

ALAN BECERILERI

Tirkce Alani

TAOB. Okuma

Matematik Alani

MABIL. Matematiksel Muhakeme
Fen Alani

FBAB6. Deney Yapma

Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
Miizik Alani

MSB2. Miiziksel Soyleme
MHB4. Miiziksel Hareket

KAVRAMSAL BECERILER

Temel Beceriler (KB1)

KB1.5 Bulmak

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.16.1. Timevarima Dayali Akil Yiriitme Becerisi
KB2.16.1.5B2. Oriintii bulmak

EGILIMLER

E3. Entelektiel Egilimler

E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

EK13 SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERL TABLOLARI
2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)

SDB2.1.5B1. Bagkalarini etkin sekilde dinlemek

SDB2.1.5B1.62. Muhatabinin soziini kesmeden dinler.
SDB2.1.5B1.G5. Nazik bir ifadeyle séze girer.

DEGERLER

D18 TEMIZLIK

D18.1. Kigisel temizlik ve bakimina 6nem vermek

D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.
OB7. VERL OKURYAZARLIGI

OB7.7.Oriintiileri Betimleme ve Analiz Etme

OB7.7.5B2. Oriintiileri modellemek (nicelendirmek)

OGRENME CIKTILARI

Tirkce Alani:

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar iiretebilme

TAOB.2.a. Gorsel materyal ile 6n bilgileri arasinda iliski kurar.
Matematik Alami

MAB.4. Matematiksel olgu,olay ve nesnelere iligkin gikarim yapabilme
MAB.4. b. Oriintii olusturur.

Fen Alani

FAB.6 Merak ettigi konular/olay/ durum hakkinda deneyler yapabilme
FAB.6.b. Merak ettigi konuya iliskin basit diizeyde deney tasarlar.
Sanat Alani

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme



SNAB.4.¢c.Yaraticihgini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.

Miizik Alani:

MSB.2. Cocuk sarkilarindaki/gocuk sarkisi formlarindaki 6zellikleri fark ederek sdyleyebilme
MSB.2.a. Cocuk sarkilarinin/gocuk sarkisi formlarinin sozlerini dogru telaffuzla séyler.

MHB.3. Mizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme

MHB3.d. Grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim) yapar.

ICERIKLER

Kavramlar:

Renk: Turuncu

Sozcikler: Ana-ara renk, Turuncu

Materyaller: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, boya kalemleri, plastik bardak, ¢ay kasigi ya da tahta karistirict,
grapon kagidi, sepet ya da kutu, turuncu renk nesneler

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME YASANTILARI
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Gocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin ayakkabilarini
koymalar: ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Gocuklarin sandalyelerini alarak cember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken 6gretmen
duygu kartlarimi (mutlu, iizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina uygun karti segmeleri
ve "Bugiin boyle hissediyorum ¢iinki..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her gocuk konusmasi igin
cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar sinifin girisinde olusturulan,
“Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin veya isminin oldugu etiketleri kontrol
etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaglarinin isimlerini 6grenip 6grenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif
yoklamasi alinir. Cocuklarin giine daha sakin ve odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir.
Gocuklara "Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki
sizler mumu nasil ifliiyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iflerken de agzimizla nefes verecegimiz saylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Cigek kokluyoruz” (derin
nefes al) - "Mum ifliyoruz” (nefes ver) seklinde séylenir ve gocuklarla birlikte yapilir. Giine sagliklh baslamak igin
"Just Dance Kids 2 T Am A Gummy Bear" hareketleri hep birlikte yapilir. (MHB3.d.) Daha sonra 6grenme

merkezlerinde oyuna gegilir.

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere
yonlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallar: kullanmalarina
rehberlik edilir. Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen gocuklarin serbest resim yapmalarina
firsat verilir. Tlgili 6§renme merkezlerine "Turuncu Rengi Flash Kartlar” konur.

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde

toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesinde nelere dikkat
edilmesi gerektigi anlatilir.(Yemek yerken konugmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Tim
gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (D16.1.2.)

"Turuncu Renk Okul Oncesi Egitici Filmi' ve " Turuncu Renk Editici Video” izlenir.

Masalara gegilir ve "Portakal Adam Sarkisi” esliginde gocuklara dagitilan portakal resmi kirmizi ve sari pastel
boyalar kullanilarak turuncu rengi olusturulur ve portakallar kesilerek dala yapistirilir.(SNAB.4.)

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.



https://www.anneninokulu.com/just-dance-kids-2-i-am-a-gummy-bear/
https://www.anneninokulu.com/just-dance-kids-2-i-am-a-gummy-bear/
https://www.anneninokulu.com/turuncu-rengi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/turuncu-renk-okul-oncesi-egitici-filmi/
https://www.anneninokulu.com/renkleri-ogrenme-turuncu-renk-okul-oncesi/
https://www.anneninokulu.com/portakal-adam-sarkisi/

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir

Sinifa iginde turuncu renkten olusan nesneler olan bir sepet/kutu ile girilir. Cocuklara nesneler gosterilir.
Nesnelerin isimleri sorulur ve tiim nesneler gosterildikten sonra bu nesnelerin ortak 6zelliginin ne oldugu sorulur.
Gocuklara simdiye kadar hangi renkleri 6grendigimiz sorulur. Kirmizi sari mavi renklerinin ana renkler oldugunu ve
bu renklerin birbiri ile karisimindan farkli renkler ortaya giktigini, bu ortaya yeni gikan renklere ara renkler
denildigini soyler.(SDB2.1.SB1.62.) Bugiin portakali boyarken hangi renkleri kullandiklari, ortaya gikan ara rengin
adini bilip bilmediklerini sorulur. (SDB2.1.SB1.65.) Kullanilan kirmizi ve sari renklerin karisimi ile ortaya gikan
rengin turuncu oldugu séylenir. Turuncu renkli meyve sebzelerin hangileri oldugu bulunmaya gahsilir. Cocuklardan
sinifta turuncu renkli olan nesneleri bulmalari ve getirmeleri istenir. (KB1.5)

Masalara gegilir. Cocuklarin oniine plastik bardak, kirmizi ve sari renkli grapon kagitlari, karistirmak igin gay kasig
ya da tahta karistirma gubugu koyulur. Cocuklar grapon kagitlarini keserek bardaklarin igine atarlar. Bardaklara
yeteri kadar su koyulur ve "Turuncu Olusturma Deneyi” yapilir. (FAB.6)

“Turuncu Rengi Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi” gocuklara gosterilir ve igerisindeki sorular sorulur.(TAOB.2.)

“Turuncu Rengi Parmak Oyunu” ogretilir.

TURUNCU RENGI PARMAK OYUNU

Sari ve Kirmizi

Oldu iste turuncu

Say haydi neler var

Mandalina portakal

Kocaman bir balkabagi

Gok tath

" Cesur Portakal Hikdyesi" izlenir. Hikaye hakkinda konusulur.

Daha énce 6grenilen sarkilar tekrar edilir ve sonra "Portakal Adam Sarkisi” soylenir. (MSB.2.)
PORTAKAL ADAM SARKISI
Portakal adam portakal adam
Ellerini kaldirmis dylece kalmis.
Kaslarini gatmis dylece kalmis
Burnunu tutmus dylece kalmig
Azini agmis oylece kalmis
Gozlerini kapatmis oylece kalmig
Kulaklarini gekmis oylece kalmis
Ellerini kaldirmis dylece kalmis.
Yanaklarini futmus oylece kalmig
Sssss yapmis oylece kalmis

Masalara gegilir ve erken okuryazarlik galismalari yapilir. Ayrica sari kirmizi furuncu legolar ile 6riintii galismasi
yapilir.(KB2.16.1.5B2. ,E3.1.,0B7.7., MAB.4.)

Cocuklar ertesi giin goriismek tizere ugurlanir.

e Bugiin neler yaptik?

e Encok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
e Ana renkler nelerdir?

e Ara renkler nasil olugur?

e Turuncu hangi renklerin karigimi ile olusur.

e Turuncu birer tane nesne gdosterir misin?

e Eng ¢ok hangi rengi seviyorsun?
FARKLILASTIRMA:


https://www.anneninokulu.com/turuncu-olusturma-deneyi/
https://www.anneninokulu.com/turuncu-rengi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/turuncu-rengi-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/cesur-portakal-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/portakal-adam-sarkisi/

Zenginlestirme: Cocuklar, turuncu temal resimler yaparak boyarlar.Turuncu renk tonlarinin zenginligi iizerine
konusulabilir.

Destekleme: Turuncu renkte boyalar, pastel boyalar veya kegeli kalemler kullanarak serbest boyama yaptirilabilir.
Kagit kesme galismasinda desteklenebilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Cocuklari ile birlikte evde furuncu renkte olan
nesneleri bulmalari istenir. Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:
ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

“"Havug¢ Sarkisi”

"Turuncu Renk Olusturma Etkinligi"

"Yirtma Yapistirma Teknigi"

Cocuklar evden portakal ya da mandalina getirirler ve yedikten sonra kabuklari ile galisma yapabilirler.

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen
. 2% annenip
kopyalanmasi, ¢ogaltiimasi, kullanilmasi, yayinlanmasi ve dagitilmasi yasaktir. Igerigin tiim haklari saklidir. s OKolU


file:///D:/SİTE%20PLANLAR%20VE%20GEREKLİ%20EVRAKLAR/PLANLAR/ARALIK%20PLANLAR/1%20ARALIK%20Turuncu%20Rengi%20Öğreniyorum/PLANLAR/2023/o
https://www.anneninokulu.com/turuncu-rengi-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-33/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-34/
https://www.anneninokulu.com/havuc-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/turuncu-renk-olusturma-etkinligi-kolay-etkinlik-renkleri-ogrenelim/
https://www.anneninokulu.com/yirtma-yapistirma-etkinligi-turuncuyu-ogreniyoruz-sanat-etkinligi-renkler/

