GUNLUK PLAN
Okul Adi:
Ogretmen Adi:
Yas Grubu: 60+ Ay
Tarih: 5.12.2025

ALAN BECERILERL

Tirkce Alani:

TAOB. Okuma

TAEOB. Erken Okuryazarlik
Matematik Alani

MAB6. Sayma

Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
Miizik Alani

MHB4. Miiziksel Hareket

KAVRAMSAL BECERILER

Temel Beceriler (KB1)

KB1.1 Saymak

KB1.3 Yazmak

KB1.4 Cizmek

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.5. Siniflandirma Becerisi
KB2.5.5B2. Nesne, olgu ve olaylari ayrigtirmak veya bélmek
EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri

EL.1. Merak

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiel Egilimler

E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARAST BILESENLER

EK13 SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERL TABLOLARI
2.1. BENLIK BECERILERI (SDB1)

SDB1.1.SB1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 8grendigini belirlemek
SDB1.1.5B1.61. Merak etmenin 6grenmeye etkisini fark eder.

SDB1.1.5B1.62. Merak ettigi konu/kavrama iliskin soru sorar

DEGERLER

D18 TEMIZLIK

D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina énem vermek

D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.

EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

OB4. GORSEL OKURYAZARLIK

OB4.1.Gorseli Anlama

OB4.1.5B1. Gorseli algilamak

OGRENME CIKTILARI

Tiirkge Alani:

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar Gretebilme

TAOB.2.c. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak gtkarim yapar.
TAEOB.1. Yazi farkindaligina iliskin becerileri gosterebilme

TAEOB.1.b. Yazi yoniinii gosterir.

TAEOB.6. Yazma oncesi becerileri kazanabilme



TAEOB.6.a. Yazma igin uygun oturma pozisyonu alir.
TAEOB.6.b. Istenilen nitelikte yazar ve gizer.
Matematik Alami
MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme
MAB.1.a. 1 ile 20 arasinda birer ritmik sayar.
MAB.1.b. 1 ile 20 arasinda nesne/varlik sayisini soyler.
MAB.1.c. 1 ile 5 arasinda nesnelerin/varliklarin miktarini bir bakista soyler.
Sanat Alani
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.¢.Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
Mizik Alani:
MHB.3. Mizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme
MHB3.d. Grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim) yapar.
ICERIKLER
Kavramlar:
Sayi/Sayma:6 Sayisi (1-20 Arasi Sayilar)
Sozciikler: Kulag, karinca, 6 sayisi
Materyaller: Calisma kagitlari, fon kartonu ya da renkli A4, makas, yapistirici, boya kalemleri, tepsi, tuz, kinetiks
kum vb., 6 Sayisi kartlari, ters ve diiz sekilde yazilmis 1,2,3,5,7,6 gibi sayilardan olusan kagitlar ile ilgili gorseller
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
OGRENME-OGRETME YASANTILARI
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin ayakkabilarini
koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Gocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken 6gretmen
duygu kartlarini (mutlu, lizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina uygun karti segmeleri
ve "Bugiin boyle hissediyorum giinki..." diye kisa agtklama yapmalari istenir, her gocuk konusmasi igin
cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar sinifin girisinde olugturulan,
“"Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin veya isminin oldugu etiketleri kontrol
etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaslarinin isimlerini 6grenip 6grenmedikleri gozlemlenir. O giinin sinif
yoklamasi alinir. Cocuklarin giine daha sakin ve odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir.
Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki
sizler mumu nasil fliiyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz saylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Cigek kokluyoruz” (derin
nefes al) - "Mum Ufliyoruz” (nefes ver) seklinde soylenir ve gocuklarla birlikte yapilir. Giine saglkl baslamak igin
"Karinca Cocuk Sarkisi -Onur Erol”n ve_6 Sayisi Sayilar Sarkisi hareketleri hep birlikte yapilir. (MHB3.d.) Daha
sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere
yonlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallar: kullanmalarina
rehberlik edilir. Isteyen ¢ocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen gocuklarin serbest resim yapmalarina
firsat verilir. Tepsi ya da ona benzer genis bir kaba tuz, kinetiks kum vs. koyular ve gocuklarin sayilar yapmasina
olanak saglanir.

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde

toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli foplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.


https://www.anneninokulu.com/karinca-cocuk-sarkisi-onur-erol/
https://www.anneninokulu.com/karinca-cocuk-sarkisi-onur-erol/
https://www.anneninokulu.com/karinca-cocuk-sarkisi-onur-erol/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti oncesinde nelere dikkat
edilmesi gerektigi anlatilir.(Yemek yerken konusmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Tim
gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (D18)

"6 Rakamini Ogreniyorum - Okul Oncesi" izlenir.

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir. Masaya simdiye kadar 6grenilen sayi kadar lego getirilir. 2'ser, 3'ser,
4'ser, 5'ser gruplama yapilir ve bilgiler tekrar edilir. (MAB.1.a., KB2.5.) Hep birlikte isaret parmaklarimizda
havada 6 rakami gizme galismasi yapilir. (E3.1.,KB1.4 Cizmek, TAEOB.1.) Masaya sidiye kadar ogrenilen
1,2,3,4,5 sayilarin bulundugu kartlar koyulur. Rakamlar incelenir. Masaya lego vb. kiiglik oyuncaklar dokiiliir. Legolar
5' e kadar sayilir. Bu 5 legonun yanina bir lego daha koyarsak kag lego olur biliyor musunuz gocuklar diye sorulur ve
sayihr.(MAB.1.b.,KB1.1 Saymak) "6 Rakami Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi” izlenir. (TADB.2.c.,0B4.1.)
Cocuklara “hani yerlerde minik minik ve siirekli hareket eden, agirliklarinin 20 kati agirligi kaldirabilen, antenleri

olan ve bu antenleri ile koku alan, kati yiyecek yiyemeyen, sadece yiyeceklerin suyunu emerek beslenen kiigiik
hayvanlar var, siz biliyor musunuz bu hayvani * diye sorulur.(E1.1.,SDB1.1.SB1.) "Yuvasini topragin altina yapar”
diye de ipucu verilir. Cocuklarin dogru cevabi bulmasina rehberlik edilir. Sonra da gocuklara “karincanin kag tane
ayag! var biliyor musunuz? Tam 6 tane ayagi var, yapalim mi biz de bir karinca” diye sorulur ve masalara gegilir.

"Kagittan Karinca” Kagit etkinligi igin kagitlar dagitilir ve boyama-kesme-yapistirma yontemleri ile karinca etkinligi
Karinca Sarkisi esliginde yapilir.(SNAB.4.)

“Karinca Parmak Oyunu” oynanir.

KARINCA PARMAK OYUNU
Iki minik karinca

Yolda prtir prhir yiiriiyorlarmis
Birisi sagdan gitmis

Birisi soldan gitmis

Yiirimeye devam etmigler
Yorulunca dinlenmisgler

Sonra uyaninca

Bir de ne gorsiinler

Kocaman bir ekmek

Birisi sagdan tfutmus

Birisi soldan tutmus
Sirtlanmiglar ekmegi
Yuvalarina geri donmiisler
"Minik Karinca Masali” izlenir.

Cocuklar ve 6gretmen ayakta daire olurlar ve "6 Rakami Oyunu” oynanir. 6 Rakami oyununun sézleri 6gretmen
tarafindan séylenir ve hareketleri hep birlikte yapilir.(E2.5.)

6 RAKAMI OYUNU

Alt1 alti hop hop hop

Buldum bir top top top

Topa vurdum bir tekme

Top lgti denize

Alti kulag attim

1-2-3-4-5-6

Topumu kaptim

Erken Okuryazarhk ¢alismalar: igin masalara gegilir ve 6 rakami ile ilgili galismalar yapilir. (TAEOB.6.,KB1.3
Yazmak)

Gocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.


https://www.anneninokulu.com/6-rakamini-ogreniyorum-okul-oncesi/
https://www.anneninokulu.com/6-rakami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/kagittan-karinca-nasil-yapilir-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/hayvanlari-taniyalim-ve-ogrenelim-karinca-sarkisi-egitici-hayvanlar-videosu/
https://www.anneninokulu.com/karinca-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/minik-karinca-sesli-masal-dinle-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/6-rakami-oyunu/

e Bugiin neler yaptik?

e Encok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
e Karincalarin yuvasi nerededir?

e Karincalarin kag ayag: vardir?

e Siniftan 6 oyuncak getirir misin?
FARKLILASTIRMA:
Sayilari ritmik olarak sayar ve kiiglik boyutta oyuncaklari masaya dokerek 6'li gruplama yaparlar.

Ihtiyag duyan gocuklar igin; gorsel kartlar gosterilerek ve nesneler kullanarak bireysel galigmalar
yaptlir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenilen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

" 6 Rakami Sarkisi"

6 SARKISI

Altidir alti

Besin ardinda kaldi
Bak duruyor karinca
Tam alti bacagiyla
Inanmiyorsan eger
Haydi saymana deger
1-2-3-4-5-6

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen

. 29 annanip
kopyalanmasi, ¢ogaltiimasi, kullanilmasi, yayinlanmasi ve dagitilmasi yasaktir. Igerigin tiim haklari saklidir. = OKolU


https://www.anneninokulu.com/karinca-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/karinca-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-35/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-36/
https://www.anneninokulu.com/6-rakami-sarkisi-alti-sayisi-ogreniyorum-sayi-sarkilari/

