GUNLUK PLAN
Okul Adi:
Ogretmen Adi:
Yas Grubu: 60+ Ay
Tarih: 30.12.2025

ALAN BECERILERI

Fen Alani

FBABI1.Bilimsel Gozlem Yapma

Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

Mizik Alanmi

MHB4. Miiziksel Hareket

KAVRAMSAL BECERILER

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.11. Goézleme Dayali Tahmin Etme Becerisi

KB2.11.5B1. Mevcut olay/konu/duruma iliskin 6n gozlem ve/veya deneyimi iligkilendirmek
EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri

El.1. Merak

E3. Entelektiel Egilimler

E3.2. Yaraticilik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

EK13 SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERTI TABLOLARI
2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)

SDB2.1.5SB2. Duygu, diisiinceleri ifade etmek

SDB2.1.5B2.61. Duygu ve diigiincelerini fark eder.

SDB2.1.5B2.64. Duygu ve diisiincelerini baglama uygun olarak agiklar.
DEGERLER

D3 CALISKANLIK

D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak

D3.3.2. Cesitli fikir, argliman ve yeni bilgilere agik olur.

D18 TEMIZLIK

D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina énem vermek

D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.

EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

OB4. GORSEL OKURYAZARLIGT

OB4.1.6orseli Anlama

OB4.1.5B1. Gorseli algilamak

OGRENME CIKTILARI

Fen Alani

FAB.1. Giinlik yasaminda fene yénelik olaylara/olgulara ve durumlara yénelik bilimsel gézlem yapabilme
FAB.1.a Diinyada gergeklesen gesitli faaliyetlerin niteliklerini tanimlar.
Sanat Alani

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.¢.Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
Miizik Alani:

MHB.3. Mizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme

MHB3.d. Grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim) yapar.



ICERIKLER
Kavramlar:
Sozciikler: Dinozor, Fosil, Arkeolog, Arkeoloji, Paleontolog, Paleontoloji
Materyaller: Calisma kagitlart, yapistirici, ahsap gekigler, dil gubuklart, firgalar, oyuncaklar, tuz seramigi/kil/oyun
hamuru, kap, toprak
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
OGRENME-OGRETME YASANTILARI
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Gocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin ayakkabilarini
koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Gocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken 6gretmen
duygu kartlarini (mutlu, iizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina uygun karti segmeleri
ve "Buglin boyle hissediyorum giinki..." diye kisa agtklama yapmalari istenir, her gocuk konusmasi igin
cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar sinifin girisinde olusturulan,
“"Mandallarla Yoklama Tablosunda” her ¢ocugun kendi sayisinin, resminin veya isminin oldugu etiketleri kontrol
etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaslarinin isimlerini 6grenip 6grenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif
yoklamasi alinir. Cocuklarin giine daha sakin ve odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir.
Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki
sizler mumu nasil Gfliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz saylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Cigek kokluyoruz” (derin
nefes al) - "Mum Ufliyoruz” (nefes ver) seklinde soylenir ve gocuklarla birlikte yapilir. Giine saglikl baslamak igin
"Dinozor- Onur EROL" hareketleri hep birlikte yapilir. (MHB3.d.) Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna

gegilir.

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere
yonlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin iizerinde etiket olan mandallar: kullanmalarina
rehberlik edilir. Isteyen ¢ocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen gocuklarin serbest resim yapmalarina
firsat verilir.

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde

toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli foplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti dncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesinde nelere dikkat
edilmesi gerektigi anlatilir.(Yemek yerken konusmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Tim
gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (D18.)

"Dinozorlari Taniyalim" egitici videsu izlenir.

Masalara gegilir ve Dinozor sanat etkinligi "Dinozorlar Sarkisi " esliginde yapilir. (SNAB.4.g.).
"Fosil" egitici gizgi film izlenir.

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

Tuz seramigi, kil yada oyun hamuru igine her gocuk igin dinozor oyuncaklari saklanarak kurumaya birakilir.
Sonrasinda da bir kap igerisindeki topragin igine saklanir. Sinif igerisinde masalara her gocuk igin gekigler, dil
gubuklari ve firgalar konur. Cocuklara hazirlanan materyaller gosterilerek bunlarin ne oldugu hakkinda tahminlerde


https://www.anneninokulu.com/dinozor-onur-erol-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/dinozor-onur-erol-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/dinozorlari-taniyalim-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/tum-dinozor-sarkilari-bir-arada-miniyo-dinozorlar/
https://www.anneninokulu.com/fosil-kare-egitici-film/

bulunmalari istenir (E1.1., SDB2.1.5B2.61.,SDB2.1.5B2.64.).Alinan cevaplara gore ellerindeki tasa benzeyen
pargalarin bir fosil oldugunu sdylenir (OB4.1.SB1.). "Fosil ne demektir?” diye ¢ocuklara sorulur (FAB.1.a.).
Eskiden yasamis varliklarin korunmus kalintilari, isaretlerine ve izlerine fosil denildigini, bu fosilleri inceleyen
kisilere paleontolog denildigi sdylenir. Paleontologlar fosillerin hangi hayvana ait oldugunu, bu hayvanin hangi
zamanda yasadigini, nasil bir hayvan oldugunu arastirdiklar: séylenir. Sizler de paleontolog olmak ister misiniz?
Diye sorulur. Cocuklara gok dikkatli olarak ve tasi pargalarken igindeki fosile zarar vermeyecek sekilde hassas
olmalari istenir. Masalara gegilir ve fosiller taslarin iginden gikarilir. Cocuklar, masalara gegtiklerinde malzemeleri
kullanarak fosillere ulasirlar (D3.3.). Cocuklar bulduklar: fosillerin resimlerini gizerler.(E3.2.) Cizdikleri
dinozorlar hakkinda konusulur. Ugar mi? Et mi yer? Ot mu yer? Boyu uzun mu kisa mi? Sen de dinozorlarin
zamaninda yasamak istermiydin? Paleontolog olmak ister misin? Seklinde sorular sorulur.
(KkB2.11.5B1.,5DB2.1.5B2.).
Daha 6nce 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir."Otcul Dinozor Sarkili EI Oyunu ( Parmak Oyunu )"
soylenir.

OT¢UL DINOZOR
Bir dinozor yumurtasi ¢at ¢at gatladi
Ve minik bir dinozor etrafa bakti
Bir minik dinozor etrafa bakt
Iste minik dinozor topraga basti
Dinozor bir aga¢ gordii, agaca yaklast
Acti kocaman agzini yapragi ham yapti
Tim yapraklari agziyla ham ham ham yapti
Bizim minik dinozor gok ¢ok uzadi
Yere ayak bastiginda glim giim yapardi
Tiim yapraklar: yedi gok sisti karn
Glines artik gidince uykuya dald.

"Dinozor Sirtinda Gezinti Hikdyesi" izlenir.
Cocuklar ertesi giin goriismek tizere ugurlanir.

e Bugiin neler yaptik?

e En ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

e Fosil nasil olugur?

o Paleontolog olmak ister misiniz? Neden?

e Kayalarin arasinda dinozorlardan baska, hangi canllara ait fosiller kalmis olabilir?
e Etkinligin en hoglandiginiz kismi neresiydi, size ne hissettirdi?

e Fosilleri bagka nelerin igine saklayabiliriz?
FARKLILASTIRMA:
Fosil arastirmalariyla ilgili glincel haber ve buluslardan gocuklara uygun olanlar gocuklarla
paylasilarak onlarda merak uyandirilabilir.

Dinozor gizmek yerine gocuklarin gereksinimlerine gore oyun hamurundan ya da li¢ boyutlu diger
malzemelerden dinozor yapmalari desteklenebilir. Sorulan sorular basitlestirilerek gcocuklarin katilimlar:
artirilabilir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin iglenen konu ile ilgili bilgi verilir. Ailelerden, Eba Kiitiiphane Igerikleri Bélimii'nde
bulunan "Dinozor Ciziyorum" adli dijital igerik izlenerek gocuklarla birer dinozor resmi gizmeleri istenir . Asagidaki
dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

"Dikdértgenden Dinozor Etkinligi"



https://www.anneninokulu.com/otcul-dinozor-sarkili-el-oyunu-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/dinozor-sirtinda-gezinti-animasyonlu-cocuk-kitabi/
https://www.anneninokulu.com/trt-eba-tv-dinozor-ciziyorum/
https://www.anneninokulu.com/dinozor-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/dinozorlar-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-53/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-54/
https://www.anneninokulu.com/dikdortgenlerden-dinozor-sanat-etkinligi-yapilisi/

"Yiriiyen Dinozor"

"Dinozor Fosili Etkinligi"

"Yumurta Kolilerine Top Atma Oyunu"

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen

. 29 annanip
kopyalanmasi, ¢ogaltiimasi, kullanilmasi, yayinlanmasi ve dagitilmasi yasaktir. Icerigin tiim haklari saklidir. =& OKolU


https://www.anneninokulu.com/yuruyen-dinazorlar-okul-oncesi-etkinlik/
https://www.anneninokulu.com/dinozor-fosili-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/yumurta-kolilerine-top-atma-oyunu/

