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Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Adi:
KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIMI

Kazanim 9. Sayi farkindaligi gésterir.
Gostergeler

/1 Gosterilen sayinin kag oldugunu soyler.
[/ Séylenen sayiyi gésterir.

Kazanim 9. Sayi farkindahgi gésterir.
Gostergeler

/1 Giindelik hayatta sayilarla karsilastigi nesne/durumlara 6rnek verir.
/1 Gosterilen sayinin kag oldugunu séyler.
/1 Soylenen saytyi gosterir.

/1 10'a kadar olan sayilarin bazilarini yazar.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

/| Ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

V1 Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

/1 Belirtilen sayi kadar nesne/varhgi gésterir.

/1 Bir sayidan 6nce ve sonra gelen sayiy: soyler.

I Nesne gruplari ile sayilari eglestirir.

/1 Grup halindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica séyler.
DIL GELISIMI

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin Grinler olusturur.
Gostergeler

[/l Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

[/l Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipilatif hareketler yapar.
Gostergeler

[/ Parmagini kullanarak gizim yapar.

/1 Kalem tutmak igin g parmagini islevsel kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 13. Kigiler arasi sorunlari ¢ézer.

Gostergeler

VI Catisma durumlarini bagkasini suglamadan betimler.

/I Elestirildiginde yapici davranislar sergiler.

VI Kigiler arasi sorunlara alternatif ¢oziimler retir.

VI Goziime ulagsmak igin uzlagmaci davranir.

/I Catisma yasadigi kisiyi affeder.

/I Catigma durumlarinda gerektiginde yardim/éneri ister.
/1 Kigiler arasi sorunlarin ¢éziimiinde is birligi yapar.



Kisiler arasi sorunlarin ¢oziimiinde baskalarina yardimci olmaya gayretgosterir.
KAVRAMLAR

Sayi/Sayilar: 7 sayisi
OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, cocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken
ogretmen duygu kartlarini (mutlu, lizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina
uygun karti segmeleri ve "Bugiin boyle hissediyorum giinkii..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her
gocuk konusmasi igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar
sinifin giriginde olusturulan, "Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin
veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaslarinin isimlerini
ogrenip ogrenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir. Cocuklarin giine daha sakin ve
odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir. Cocuklara "$imdi bir elimizde gigek,
diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki sizler mumu nasil
tfliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iflerken de agzimizla nefes verecegimiz sylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Cigek
kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum iifliyoruz” (nefes ver) seklinde sdylenir ve gocuklarla birlikte
yapilir. Sabah sporu olarak Cocuklar I¢in Zumba, Enerji, Dans ve Eglence Dolu 5 Siiper Sarkil hep

birlikte yapilir. Orenme merkezlerine gocuklar ysnlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere y6nlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan
mandallart kullanmalarina rehberlik edilir. Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen
gocuklarin serbest resim yapmalarina firsat verilir. Ogrenme merkezlerine sayilar ile gorseller, varsa
puzzle konur. Tepsi ya da ona benzer genis bir kaba tuz, kinetiks kum vs. koyular ve gocuklarin sayilar
yapmasina olanak saglanir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti oncesi dua
edilerek kahvaltiya gegilir. Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKGE-SANAT-DRAMA-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: 7 Sayisini Ogreniyorum
Sozciikler: Kiismek, barismak, affetmek, 7 sayisi

Degerler: Merhamet


https://www.anneninokulu.com/cocuklar-icin-zumba-enerji-dans-ve-eglence-dolu-5-super-sarki/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Materyaller: Calisma kagitlari, makas, eva, yapistirici, pipet ya da tahta gubuk(7 sayisi sanat etkinligi
kukla olarak yapilmak istenirse),

¢ Cocuklar masaya alinir ve "7 Rakami” sanat etkinligi "7 Sayisi Sarkisi” esliginde yapilr.
e "7 Rakamini Ogrenelim” egitici videosu izlenir.
Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.
o Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir. Cocuklara daha 6nce 6grendigimiz sayilari sorulur. Daha

once 6grenilen sayilar tahtaya yazilara ve parmaklar kullanilarak tekrar edilir.

e Cocuklara Simdi 6grenecekleri sayiyr fahmin etmeleri soylenir 6gretmen elini kaldirarak tek tek
parmaklarini agarak saymaya baslar. 6 rakaminda durur. Sizce hangi sayi gelmeli diye sorulur. Dogru
cevaplari aldiktan sonra 7. Parmak agilir.

e Siniftan daha dnce masaya koyulan oyuncak, kukla, kalem gibi nesneler de gocuklarla birlikte sayihr.
7 rakaminin yazilisi, yazilig yonii vurgulanarak gosterilir.

e Sayilari yazarken ters yazilmamasi gerektigi soylenir. Hep birlikte isaret parmaklarimizda havada 7
rakami ¢izme galismasi yapilir. Masaya 1,2,3,4,5,6,7 vb sayilarin bulundugu kartlar koyulur. Bu
kartlardan 7 rakaminin bazilarinin yaziligi ters olmalidir. Cocuklardan dogru yazilmig 7 sayilarini
bulmalari istenir.

¢ Masaya lego vb. kiiglik oyuncaklar dokiiliir ve once 6gretmen yediserli olarak oyuncaklari daire igine
alir, daha sonra ¢ocuklardan yediserli gruplayarak gizmeleri istenir. "7 Sayisi Flash Kartlar: ve

Slayt Gosterisi” izlenir ve gorseller hakkinda konusulur. Cocuklardan sinifta bulunan nesnelerden

yedi tane alarak getirmeleri istenir. Yedi nesne getiren gocuklar dnce sayar sonra 6gretmenin
verdigi bos A4 kagidina getirdigi nesnenin resmini gizer ve yanina yedi rakamini yazar. ( Yedi lego,
yedi kalem vb.)

¢ Daha once o6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. "7 Sayisi Tekerlemesi” birlikte

soylenir.
7 SAYISI TEKERLEMESI
Yedi yedi yedi
Ablam bana ne dedi
Yedi ekmek al dedi
Gittim aldim bakkaldan
Bilemedim kim yedi
e "7 Sayisi Hikayesi" izlenir.
o “Kiismemeyi Ogrenmek Egitici Cizgi Filmi" izlenir. Cocuklara kiismek ne demek? Dogru bir sey mi?

.......

arkadagimiz ne hisseder? Seklinde sorular sorular ve kiisme konusu hakkinda konusulur. Cocuklarla
"kiisme-barigma" sahnelerinin canlandiriimast igin “Iki arkadasg igin bir oyuncak paylagiimadigi”, Iki
arkadasin yanhs anlasiimasi ve sonrasi” gibi konular verilir. Bu canlandirmalarda en az iki gocuk
olmalidir. Cocuklar etkinligi dogaglama yaparlar ve problemi ¢ézerek giizel sonuglanmasini saglarlar.
Etkinlik sonunda gocuklara “Herkes zaman zaman hata edebilir, kiisiip, barigabilir. Onemli olan,
karsimizdaki kisi ya da kisiler ile konusarak sorunlari ¢ozebilmek, karsimizdakini af fetmek” oldugu
anlatilir,

AGIK ALANDA OYUN

e Cocuklar agik alana sira olarak ¢ikilir.
e Bir miiddet serbest oynanir.
¢ Oyun sonunda sirayla sinifa geri dondiliir.

ERKEN OKURYAZARLIK - OYUN (Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)


https://www.anneninokulu.com/7-rakami-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/7-sayisi-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/7-rakamini-ogrenelim-okul-oncesi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/7-sayisi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/7-sayisi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/7-sayisi-tekerlemesi/
https://www.anneninokulu.com/7-yedi-rakaminin-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/rgg-ayas-kusmemeyi-ogrenmek-cizgi-film/

Etkinlik Adi: 7 Rakami Oyunu
Sozciikler: 7 rakami
Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi

e "7 Sayisi Oyunu" igin daire olunur ve sozleri soylenerek oyun oynanir.

7 RAKAMI OYUNU

Yediyim yedi

Sokakta bir kedi

Peki ne dedi?

Karnim ¢ok ag dedi

Peki ne yedi?

Yedi balik yedi.

Bir balik,iki balik,ii¢ balik,

Dort balik,bes balik,alti balik,

Yedi balik

Baliklar nerede

Baliklar denizde
e Cocuklarin tek tek ismi soylenip cumburlop denerek denize atlama hareketi yapilir.
o (Calismayi erken bitiren gocuklara (her gocuga yaptirilmalidir) *7" rakamini tahtada da yazdirilir.

o Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol listesi
kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki ciimlelerle
hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?

e Kiismek ne demek?

e Siz hi¢ arkadaginizla kiistiiniiz mi?

e Arkadasiniza kiistiigiiniiz zaman neler hissettiniz?
o Kiismek giizel bir sey mi?

e Barismak ne demek?

e Barigmak igin neler yapilabilir?

.......

e Siniftan yedi tane nesne getirip sayar misin?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.

Gocuk Agisindan: Bugiin yapilan etkinliklerde gocuklarin sayi farkindahgi ve sayma becerilerinde
belirgin bir katilim ve ilerleme gozlemlenmistir. Cocuklar 7 sayisinin yazilig yoniini takip edebilmis,
nesne gruplarini yediserli sekilde ayirma, siniftan yedi nesne bulma ve getirme gibi gérevlerde istekli
davranmiglardir. Duygu kartlariyla yapilan sabah rutini sayesinde duygularini ifade etme becerilerinin
gliglendigi, sosyal duygusal gelisim alaninda “kiismek, barismak, affetmek” gibi kavramlarla ilgili
farkindaliklarinin arttigi gorilmiistiir. Drama sirasinda gocuklar alternatif ¢oziim liretme, empati
kurma ve is birligi davranislarini dogal sekilde sergilemislerdir. Agik alandaki oyunlarda gocuklar
enerjilerini glivenli sekilde kullanmis, grup oyunlarina uyum saglamislardir.

Ogretmen Agisindan: Etkinlikler giiniin akigina uygun bigimde planlanmig ve uygulanmigtir. Ogretmen,
ogrenme merkezlerinde gocuklara rehberlik etmis, sayi kavramini pekistirmek igin gesitli materyal ve


https://www.anneninokulu.com/7-sayisi-oyunu/

yontemler kullanmistir. Drama ve tartisma siirecinde gocuklara diigsiinme firsati tfanimis, konusma
sirasi ve kurallari konusunda destekleyici bir tutum sergilemistir. 7 sayist ile ilgili gorseller, slaytlar,
oyunlar ve sanat etkinlikleri etkili bir sekilde biitiinlestirilmistir. Cocuklarin bireysel farkhliklar:
gozetilmis; erken bitiren gocuklara ek etkinlik verilerek siireg verimli sekilde yonetilmistir.

Program Agisindan: Plan; tiim gelisim alanlarini dengeli sekilde desteklemistir. Say! farkindalig -
sayma becerisi - yazma galismalari birbiriyle uyumlu bir bitiinlik olusturmustur. Drama, sanat, miizik
ve erken okuryazarlik etkinliklerinin birbirine entegre edilmesi programin ¢oklu 6grenme yaklasimina
uygundur. Kiismek-barismak-affetmek temasinin giin boyunca farkl etkinliklerle islenmesi, degerler
egitimine program biitiinliigi iginde yer verilmesini saglamistir. Program, 6grenme merkezleri, hazirlik
galismalari ve grup etkinlikleri bakimindan etkili bir bigimde uygulanmigtir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenilen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital galismalar velilere
gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

Kiismek Ise Yariyor mu? (Egitici Hikaye)

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen
. 2% annenin
kopyalanmasi, ¢ogaltilmasi, kullaniimasi, yayinlanmasi ve dagitilmasi yasaktir. Igerigin tim haklar: saklidir. & OKulU


https://www.anneninokulu.com/7-rakami-ve-dinozor-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/7-sayisi-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-55/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-56/
https://www.anneninokulu.com/kusmek-ise-yariyor-mu-egitici-hikaye/

