T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN

28/11/2025

Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya ydnelik dikkatini stirdirdr.

Gostergeler

/1 Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

/1 Dikkatini geken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin ézelliklerini agiklar.

Gostergeler

I Nesnelerin/varliklarin adini soyler.

/I Nesneleri/varlklari inceler.

I Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
/I Nesnelerin/varliklarin farkli ysnlerine srnekler verir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gosterir.

Gostergeler

I Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sayler.
/I Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 16. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeler

I/l Gosterilen geometrik seklin adini soyler.

V1 Geometrik sekillerin belirleyici 6zelliklerini soyler.

I/l Geometrik sekilleri belirleyici 6zelliklerine gére karsilastirir.
/1 Soylenen geometrik sekle sahip nesneleri gosterir.

VI Geometrik sekilleri birlestirerek farkli sekiller olusturur.
DIL GELISIMI

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin Griinler olugturur.
Gostergeler

I/ Gorsel materyalleri inceler.

/1 Gorsel materyalleri agiklar.

VI Gérsel materyalleri birbiriyle/yasamla iligkilendirir.
FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 10. Mizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeler

[/ Miizigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.
/1 Esli ya da grup halinde dans eder-.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 4. Bir isi/gorevi bagarmak igin kararlilik gésterir.



Gostergeler
Verilen igi/gorevi basarabilecegini séyler.
Yaptigi ise kendini verir.
Gorevini siirdiirmekten keyif alir.
Basladigi isi siirdiirmek igin sebat gosterir.
Basarmak igin sebat gdsterir.

KAVRAMLAR
Geometrik Sekiller: Kare, liggen, daire, kenar, kdse
OGRENME SURECE
GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida kargilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak cember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken
ogretmen duygu kartlarimi (mutlu, iizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina
uygun karti segmeleri ve "Bugiin boyle hissediyorum ¢iinkii..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her
gocuk konusmast igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar
sinifin giriginde olusturulan, “"Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin
veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaslarinin isimlerini
ogrenip 6grenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir. Cocuklarin gline daha sakin ve
odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir. Cocuklara "$Simdi bir elimizde gigek,
diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki sizler mumu nasil
tfliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz sylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Cigek
kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum iifliyoruz” (nefes ver) seklinde sdylenir ve gocuklarla birlikte
yapilir. Giine saglkl baslamak igin Kiiciik Kus Sarkisi ile Spor hareketleri hep birlikte yapilir. Daha

sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan
mandallar kullanmalarina rehberlik edilir. Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen
cocuklarin serbest resim yapmalarina firsat verilir. Ilgili 6Grenme merkezlerine Kare Sekli ile Tlgili

Kartlari koyularak gocuklarin ilgileri gekilir. Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen
gocuklarin serbest resim yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli

bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi
kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri ytkamaya gidilir. Kahvalti 6ncesinde
nelere dikkat edilmesi gerektigi anlatilir. (Yemek yerken konusmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek
kahvaltiya gegilir. Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.


https://www.anneninokulu.com/kucuk-kus-sarkisi-ile-spor/
https://www.anneninokulu.com/kare-sekli-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/kare-sekli-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

TURKGE-MATEMATIK-SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Kare Seklini Ogreniyorum
Sozciikler: Geometrik sekil, kare, kenar kége
Degerler:
Materyaller: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, boya kalemleri, kartondan geometrik sekiller
e Masalara gegilir ve daha énce égrendigimiz sekillerden olugan “Kare Ucgen ve Daireden Sevimli
Kus" yapilir.
Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.
Cocuklar ogretmenlerini gorebilecek sekilde otururlar ve gocuklara daha 6nce hangi sekilleri

ogrendigimiz sorulur.
e Daire ve iiggen seklinde nesneler ¢ocuklara gosterilerek dairenin kenar ve kégesi olmadigi, Uggenin
ise li¢ kenari ve lig kogesi oldugu hatirlatmasi yapildiktan sonra gocuklara kare sekli gosterilir.

Geometrik seklin adi, kag kenari ve kag kosesi oldugu sorulur. Karenin en biiyiik 6zelliginin tim
kenarlarinin ayni uzunlukta oldugunu farketmelerine rehberlik edilir.

Kare avciligi yaparak hep birlikte sinifta kare seklinde olan esyalar aranir. Bulunan esyalarin
kenarlari ve késeleri incelenir.

"Kare Sekli Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi” izlenir, igindeki sorular sorulur.

" Sekilleri Ogreniyorum-Kare" ve “Kare Nasil Cizilir?" egitici filmleri izlenir.

Daha dnceden 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. "Kare Sekli Parmak Oyunu”

oynanir.
KARE SEKLI PARMAK OYUNU

Karedir benim adim

Dort kenar dort koseden yapildim
Haydi sen de 6gren bakalim
Kenarlari birlikte sayalim
1234
Bazen hediye paketi
Bazen de bir duvar saati
Dikkatini toplarsan
Bak gevren hep kareli
e "Minik Kusun Evi Masali - Modern Tiirk Masallari” izlenir.

o Onceden 6grenilen tekrar edilir, “Mini Mini Bir Kus Sarkisi” séylenir.
MINI MINI BIR KUS SARKISI
Mini mini bir kus donmustu

Pencereme konmustu

Mini mini bir kus donmustu
Pencereme konmustu
Aldim onu igeriye

Cik cik cik cik otsiin diye
Pir pir ederken canlandi
Ellerim bak bos kaldi

Pir pir ederken canlandi
Ellerim bak bog kald:


https://www.anneninokulu.com/kare-ucgen-ve-daireden-sevimli-kus-yapimi/
https://www.anneninokulu.com/kare-ucgen-ve-daireden-sevimli-kus-yapimi/
https://www.anneninokulu.com/kare-sekli-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/sekilleri-ogreniyorum-kare/
https://www.anneninokulu.com/kare-nasil-cizilir-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/kare-sekli-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/minik-kusun-evi-masali-modern-turk-masallari/
https://www.anneninokulu.com/mini-mini-bir-kus-sarkisi/

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar sira olurlar ve hep birlikte bahgeye gikilir.

¢ Bahgede gevre incelenir ve kare sekline benzeyen seyler bulmaya galistlir.
e Sonrasinda sirayla sinifa geri donidilir.

MUZIK-ERKEN OKURYAZARLIK CALISMALARI (Bireysel ve Biiyilk Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Geometrik Sekillerden Resim Yapiyoruz

Sozcikler:

Degerler:

Materyaller: A4 kagidi, kuru boyalar

¢ Masalara bos A4 kagitlari ve kuru boyalar konur.

e Cocuklar masa efrafinda miizik esiginde donmeye baslarlar.

e Miizik durdugunda herkes oniindeki kagida sadece iiggen, daire, kare sekillerinden olugan resim
yapmaya baslarlar. (Daireden ev, liggenden agag, kareden kopek kuliibesi, bulut vb.)

e Miizik tekrar basladiginda gocuklar yine dans ederek donmeye baslarlar.

¢ Miizik durdugunda gocuklar hangi kagidin 6niinde durdularsa o kagida resim yaparlar. Oyun
bittiginde resimler incelenir.

¢ Masalara gegilir ve geometrik sekiller ile ilgili galismalar yapilir.

e Cocuklar ertesi giin gériismek lizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol listesi
kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri iin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki ciimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik?
¢ Hangi etkinligi yapmak hosunuza gitti?
o Sinifta Kare Seklinde Olan nesneler gosterir misin?
e Karenin Uggenin kag kenari ve kagesi vardir?
¢ Daire seklinde nesneler gosterir misin,
o Uggen Seklinde nesneler gasterir misin?
e Uggenin kag kenari ve kogesi vardir?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diistinceleri alinir.

Gocuk Agisindan: Cocuklar geometrik sekillerden kareyi tanima, kenar ve kése kavramlarini fark etme,
sinif ve bahge iginde kare sekline sahip nesneleri bulma galismalarina aktif katilim gésterdi. Bagimsiz
ve grup hdlinde galismalarda is birligi, paylasma, yonergeleri takip etme ve dikkatini siirdiirme
becerilerinde gelisim gozlemlendi. Miizik esliginde sekil gizimi ve merkezlerde oyun siirecinde
yaraticiliklari desteklendi. Bazi gocuklarin kare ve liggenin kenar-kase sayilarini karistirdigi fark
edildi; bu dogrultuda sonraki giinlerde pekistirme etkinlikleri yapilmasina karar verildi.

Ogretmen Agisindan: Ogretmen etkinlikleri asamali, akici ve gocuklarin ilgisini cekecek sekilde
planladi. Gérsel materyal kullanimi ve oyunlagtirma 6grenmeyi destekledi. Etkinlik gegisleri yumusak ve
diizenli bir bigimde gergeklestirildi. Grup yonetiminde etkili yonlendirme yapildi. Agik alan etkinligi
gocuklarin motivasyonunu artirdi. Bazi 6grencilerin etkinliklere katilimda ek destek gerektirdigi
gozlendi; bireysel destek uyguland..



Program Agisindan: Plan, kazanim ve gostergelerine uygun olarak hazirlanmis ve uygulanmistir. Coklu
ogrenme alanlarina (biligsel, sosyal-duygusal, motor, dil) yonelik biitiinlestirilmis etkinlikler
kullanilmistir. Kavram 6gretimi somut deneyimlerle desteklenmis, oyun, hareket, sanat, miizik ve
okuryazarlk etkinlikleri etkili sekilde harmanlanmistir. Matematiksel kavram gelisimi igin tekrar,
gorsel destek ve uygulamali deneyime yer verilmistir. Program etkin, dengeli ve gocugun aktif oldugu
sekilde yiiriitilmustiir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Evde kare seklinde olan nesneleri birlikte
bulmalari istenir. Asagidaki dijital calismalar velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Tnteraktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen
. <+ annenin
kopyalanmasi, ¢ogaltilmasi, kullaniimasi, yayinlanmasi ve dagirtilmasi yasaktir. Icerigin tim haklar: saklidir. = OKilU


https://www.anneninokulu.com/minik-kus-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/kare-sekli-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-30/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-29/

