GUNLUK PLAN
Okul Adi:
Ogretmen Adi:
Yas Grubu: 60+ Ay
Tarih: 19.12.2025

ALAN BECERILERI

Tirkce Alani:

TAOB. Okuma

TADB. Dinleme

TAEOB. Erken Okuryazarlik

Matematik Alani

MAB6. Sayma

Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

Mizik Alami

MHB4. Miiziksel Hareket

KAVRAMSAL BECERILER

Temel Beceriler (KB1)

KB1.1 Saymak

KB1.3 Yazmak

KB1.4 Cizmek

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.5. Siniflandirma Becerisi

KB2.5.5B1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin degiskenleri/slgiitleri belirlemek
KB2.5.5B2. Nesne, olgu ve olaylari ayristirmak veya bélmek

KB3.2. Problem C6zme Becerisi

KB3.2.SB1. Problemi tanimlamak

KB3.2.5B2. Problemi 6zetlemek

KB3.2.5B3. Problemin ¢oziimiine yonelik gozleme dayali/mevcut bilgiye/veriye dayali fahmin etmek
KB3.2.5B4. Problemin ¢oziimiine iliskin yansitma/degerlendirmede bulunmak
EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler

E2.1. Empati

E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiel Egilimler

E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASTI BILESENLER

EK13 SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERT TABLOLARI
2.3. ORTAK/BIRLESIK BECERILERI (SDB3)

SDB3.3.SB1. Problemleri tanimlayip ¢6zmek
SDB3.3.5B1.61. Karsilastig problemi tanimlar.
SDB3.3.5B1.62. Problem ile ilgili sorular sorar.
DEGERLER

D18 TEMIZLIK

D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina énem vermek
D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.
D9 MERHAMET

D9.2. Sefkatli olmak

D9.2.4. Herkesin hata yapabilecegini kabul eder.
D9.2.5. Affetmenin 6nemini fark eder.



OB4. GORSEL OKURYAZARLIK
OB4.1.6orseli Anlama
OB4.1.5B1. Gorseli algilamak
OB4.1.5B2. Gorseli tanimak
OGRENME CIKTILARI
Tirkce Alani:
TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili
yeni anlamlar olusturabilme
TADB.2.c. Dinledikleri/izledikleri materyallere iligkin ¢tkarim yapar.
TAOB.4. Resimli oyki kitabi, dijital araglar, afis, brosiir gibi gorsel materyaller ile ilgili gorislerini
yansitabilme
TAOB.4. a. Gorsel okuma siireci ve okuma ortami hakkindaki gériislerini soyler.
TAEOB.1. Yazi farkindaligina iliskin becerileri gosterebilme
TAEOB.1.a. Gorsel semboller arasindan yaziyi gosterir.
TAEOB.1.b. Yazi yoniini gosterir.
TAEOB.6. Yazma dncesi becerileri kazanabilme
TAEOB.6.a. Yazma igin uygun oturma pozisyonu alir.
TAEOB.6.b. Istenilen nitelikte yazar ve gizer.
Matematik Alam
MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme
MAB.1.a. 1 ile 20 arasinda birer ritmik sayar.
MAB.1.b. 1 ile 20 arasinda nesne/varlik sayisini soyler.
MAB.1.c. 1 ile 5 arasinda nesnelerin/varliklarin miktarini bir bakista sayler.
Sanat Alani
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.¢.Yaraticihigini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
Miizik Alani:
MHB.3. Mizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme
MHB3.d. Grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim) yapar.
Hareket ve Saglk Alani
HSAB.1. Farkli gevre ve fiziksel etkinliklerde biiyiik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
HSAB.l.a. Farkl ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.
ICERIKLER
Kavramlar:
Sayi/Sayma:7 Sayisi (1-20 Arasi Sayilar)
Sézciikler: Kismek, barismak, affetmek, 7 sayisi
Materyaller: Calisma kagitlari, makas, eva, yapistirici, pipet ya da tahta gubuk(7 sayisi sanat etkinligi kukla olarak
yapilmak istenirse),
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
OGRENME-OGRETME YASANTILARI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin ayakkabilarini
koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Gocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken 6gretmen
duygu kartlarini (mutlu, lizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina uygun karti segmeleri
ve "Bugiin boyle hissediyorum ¢iinkii..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her gocuk konusmasi igin
cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar sinifin girisinde olusturulan,
“Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin veya isminin oldugu etiketleri kontrol
etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaslarinin isimlerini 6grenip 6grenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif
yoklamasi alinir. Cocuklarin giine daha sakin ve odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir.
Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki
sizler mumu nasil ifliiyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iflerken de agzimizla nefes verecegimiz soylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Cigek kokluyoruz" (derin



nefes al) - "Mum Ufliyoruz” (nefes ver) seklinde soylenir ve gocuklarla birlikte yapilir. Giine saglikl baglamak igin
Cocuklar I¢in Zumba, Enerji, Dans ve Eglence Dolu 5 Siiper Sarki! hareketleri hep birlikte yapilir. (MHB3.d.)

Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

Gocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere
yonlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin iizerinde etiket olan mandallari kullanmalarina
rehberlik edilir. Isteyen ¢ocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen gocuklarin serbest resim yapmalarina
firsat verilir.

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir gekilde

toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti dncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesinde nelere dikkat
edilmesi gerektigi anlatilir.(Yemek yerken konusmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Tim
gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (D18.)

Gocuklar masaya alinir ve "7 Rakami” sanat etkinligi "7 Sayisi Sarkisi” esliginde yapilir.
(SNAB.4.¢.) "7 Rakamini Ogrenelim" egitici videosu izlenir.

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

Gocuklara daha once 6grendigimiz sayilari sorulur. Daha 6nce 6grenilen sayilar fahtaya yazilara ve parmaklar
kullanilarak tekrar edilir. Cocuklara Simdi 6grenecekleri sayiyr tahmin etmeleri soylenir 6gretmen elini kaldirarak
tek tek parmaklarini agarak saymaya baslar. 6 rakaminda durur. Sizce hangi sayi gelmeli diye sorulur. Dogru
cevaplari aldiktan sonra 7. Parmak agilir. Siniftan daha 6nce masaya koyulan oyuncak, kukla, kalem gibi nesneler de
gocuklarla birlikte sayilir. 7 rakaminin yazilisi, yazilis y6nii vurgulanarak gosterilir. (TAEOB.1.b.) Sayilari
yazarken ters yazilmamasi gerektigi soylenir. Hep birlikte isaret parmaklarimizda havada 7 rakami gizme galismasi
yapilir. (E3.1.,KB1.4) Masaya 1,2,3,4,5,6,7 vb sayilarin bulundugu kartlar koyulur. Bu kartlardan 7 rakaminin
bazilarinin yazilisi ters olmalidir. Cocuklardan dogru yazilmig 7 sayilarini bulmalari istenir. Masaya lego vb. kiigiik
oyuncaklar dokiiliir ve dnce 6gretmen yediserli olarak oyuncaklar: daire igine alir, daha sonra gocuklardan yediserli
gruplayarak gizmeleri istenir. (KB2.5.) "7 Sayisi Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi” izlenir ve gorseller hakkinda
konusulur. (TAEOB.1.a.,MAB.1.,0B4.) Cocukklardan sinifta bulunan nesnelerden yedi tane alarak getirmeleri
istenir. Yedi nesne getiren gocuklar 6nce sayar sonra 6gretmenin verdigi bos A4 kagidina getirdigi nesnenin
resmini gizer ve yanina yedi rakamini yazar. ( Yedi lego, yedi kalem vb.) (KB1.1,KB1.4)

"7 Sayisi Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi” izlenir ve sorular cevaplanir.

Daha 6nce 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. "7 Sayisi Tekerlemesi” birlikte sdylenir.

7 SAYISI TEKERLEMESI

Yedi yedi yedi

Ablam bana ne dedi

Yedi ekmek al dedi

Gittim aldim bakkaldan

Bilemedim kim yedi

"7 Sayisi Hikdyesi" izlenir.

“Kiismemeyi Ogrenmek Egitici Cizgi Filmi" izlenir. Cocuklara kiismek ne demek? Dogru bir sey mi? Kiismek yerine

sengeeae

sorular sorular ve kiisme konusu hakkinda konusulur. Couklarla "kiisme-barisma" sahnelerinin canlandiriimasi igin
“Iki arkadas igin bir oyuncak paylagiimadigi”, Iki arkadagin yanlis anlagiimasi ve sonrasi” gibi konular verilir. Bu
canlandirmalarda en az iki gocuk olmalidir. Cocuklar etkinligi dogaglama yaparlar ve problemi ¢ozerek giizel
sonuglanmasini saglarlar. Etkinlik sonunda ¢ocuklara "Herkes zaman zaman hata edebilir, kiisiip, barigabilir. Onemli
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olan, karsimizdaki kisi ya da kisiler ile konusarak sorunlari ¢ozebilmek, karsimizdakini affetmek” oldugu anlatilir.
(E2.,D9,5DB3.3.5B1.,KB3.2.)

"7 Sayisi Oyunu" igin daire olunur ve sozleri sdylenerek oyun oynanir.

7 RAKAMI OYUNU

Yediyim yedi

Sokakta bir kedi

Peki ne dedi?

Karnim gok ag dedi

Peki ne yedi?

Yedi balik yedi.

Bir balik,iki balik,ii¢ balik,

Dort balik,bes balik,alti balik,

Yedi balik

Baliklar nerede

Baliklar denizde

Gocuklarin tek tek ismi soylenip cumburlop denerek denize atlama hareketi yapilir. (E2.5.)

Cocuklar erken okuryazarlik galismalari igin masaya alinir. Calismalar yapilir. (TAEOB.1.b, TAEOB.6.,KB1.3,

KB1.4) Calismayi erken bitiren gocuklara (her gocuga yaptiriimalidir) *7" rakamini tahtada da yazdirihr.

Cocuklar ertesi giin goriismek tizere ugurlanir.

e Bugiin neler yaptik?

e En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
e Kiismek ne demek?

e Siz hi¢ arkadaginizla kiistiiniiz mi?

cenges ae

e Kiismek giizel bir sey mi?
e Barismak ne demek?
e Barismak igin neler yapilabilir?

ceses e

e Siniftan yedi tane nesne getirip sayar misin?
FARKLILASTIRMA:

Sayilari ritmik olarak sayar. "7 Sayisi Dedektifleri” adli mini gorev verilir: Cocuklar sinifta
saklanmig 7 rakami kartlarini bulur, her kartin dogru/ters yazilisini degerlendirir ve neden oyle distindiiklerini
agiklar. 7 sayisi ile ilgili basit toplama-gikarma senaryolari (5 oyuncak + 2 oyuncak gibi) dramatize edilerek
problem ¢ozme becerileri zenginlegtirilir. Istekli cocuklara pipet, eva veya tahta gubuk kullanarak 7 rakami
kuklasi tasarlama gérevi verilir; kukla ile kisa bir hikaye canlandirmalar: tegvik edilir.

Say! farkindaliginda giigliik yasayan gocuklarla bireysel veya kiigiik grup galismasi yapilir. Somut
materyaller (lego, kapak, tas, blok) kullanilarak 1'den 7'ye kadar tek tek sayma pekistirilir. Ters ve dogru
yazilmis 7 sayisi kartlari tekrar gosterilir; gocuklara yalnizca dogru bigimi segmeleri igin ipuglar: verilir. Kiismek-
barismak temasinda zorlanan gocuklar igin basit iki resimli durum karti ggsterilir; "Bu gocuk ne yasamis olabilir?
Ne hissediyor? Ne yapabilir?" sorulari ile empati kurmalari kolaylastirilir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenilen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital ¢alismalar velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

Kiismek Ise Yariyor mu? (Egitici Hikaye)
"7 Sayisi Sarkisi”

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen

. 2% annenin
kopyalanmasi, ¢ogaltiimasi, kullanilmasi, yayinlanmasi ve dagitilmasi yasaktir. Icerigin tiim haklari saklidir. = OKilU
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