T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
12/12/2025
Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Adi:
KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIMI

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdiirdr.

Gostergeler

/1 Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

/1 Dikkatini geken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi séyler.
Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin ézelliklerini agiklar.

Gostergeler

/I Nesnelerin/varliklarin adini séyler.

/I Nesneleri/varliklar: inceler.

/I Nesnelerin/varliklarin benzer yénlerine érnekler verir.
/I Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine 6rnekler verir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.

Gostergeler

[/ Nesne/durum/olay! bir siire sonra yeniden sayler.
/I Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 16. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeler

I/l Gosterilen geometrik seklin adini séyler.

[V Geometrik sekillerin belirleyici 6zelliklerini soyler.

/1 Geometrik sekilleri belirleyici 6zelliklerine gére karsilagtirir.
[/l Soylenen geometrik sekle sahip nesneleri gosterir.

VI Geometrik gekilleri birlestirerek farkli sekiller olusturur.
DIL GELISIMI

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin trinler olusturur.
Gostergeler

[/l Gorsel materyalleri inceler.

I/ Gorsel materyalleri agiklar.

/I Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iligkilendirir.

Kazanim 9. Ses bilgisi farkindaligi gosterir.

Gostergeler

/1 Sézciiklerin ilk sesini soyler.

[/ Sézciiklerin son sesini sdyler.

/I Ayni sesle baslayan sézciikleri eglegtirir.

[/l Soylenen bir sesle baslayan sézciikler dretir.

.....

Kazanim 11. Okuma farkindaligi gésterir.



Gostergeler

/I Yazili materyaller hakkinda konusur.

/1 Yetiskinden kendisine kitap okumasini ister.

/I Her gocuk kitabinin yazarinin, resimleyeninin, yayinevinin oldugunu séyler.
Kazanim 12. Yazi farkindahgi gosterir.

Gostergeler

/1 Cevresindeki yazilari gosterir.

[/ Biiyiik ve kiigiik harfleri ayirt eder.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 2. Biyiik kaslarini koordineli kullanir.

Gostergeler
Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.
Farkli yénde/formda/hizda yiiriir

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 4. Bir igi/g6revi basarmak igin kararlilik gosterir.
Gostergeler
Basladigi isi siirdiirmek igin sebat gdsterir.
Basarmak igin sebat gdsterir.
KAVRAMLAR

Geometrik Sekiller: Dikdortgen, kare, kenar, kose
OGRENME SURECE
G6UNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken
ogretmen duygu kartlarini (mutlu, iizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina
uygun karti segmeleri ve "Bugiin boyle hissediyorum ¢iinkii..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her
gocuk konusmast igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar
sinifin giriginde olugturulan, “Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin
veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaslarinin isimlerini
ogrenip ogrenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir. Cocuklarin giine daha sakin ve
odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir. Cocuklara "$imdi bir elimizde gigek,
diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki sizler mumu nasil
tfliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iflerken de agzimizla nefes verecegimiz séylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baslanir. Gicek
kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum ifliyoruz” (nefes ver) seklinde soylenir ve gocuklarla birlikte
yapilir. Giine saglkl baglamak igin "Spor Beden Egitimi Cocuk Sarkisi” hareketleri hep birlikte yapilir.

Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere y6nlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan
mandallari kullanmalarina rehberlik edilir.

Ilgili 6grenme merkezlerine Dikdsrtgen ile ilgili Flash Kartlari koyularak gocuklarin ilgileri gekilir.

Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen gocuklarin serbest resim yapmalarina firsat
verilir.


https://www.anneninokulu.com/spor-beden-egitimi-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/dikdortgen-geometrik-sekli-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli

bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi
kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri ytkamaya gidilir. Kahvalti 6ncesinde
nelere dikkat edilmesi gerektigi anlatilir. (Yemek yerken konusmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek
kahvaltiya gegilir. Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.
TURKGE-MATEMATIK-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Dikdértgen Seklini Ogreniyorum

Sozciikler: Geometrik sekil, dikdortgen, kare, kenar, kose

Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, boya kalemleri

¢ Masalara gegilir ve "Dikdortgenden Tavsan” etkinligi "Tavsan Sarkisi” esliginde yaptlir.
Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.
e Tekerlemesi sdylenerek minderlere gegilir.

* (Cocuklara daha donce 6grenilen geometrik sekiller ve 6zellikleri sorulur. Yeni 6grenecekleri
geometrik seklin ne olabilecegini tahmin etmeleri istenir.

¢ Buyeni 6grenecekleri geometrik seklin kareye biraz benzedigini séylenir.

o Dikdortgen bir nesne (6rnegin bir kitap) gosterilerek gocuklardan tanimlamalar yapmalari istenir.
Ipuglarina gére gocuklarin dogru cevabi bulmalarina rehberlik edilir.

o Cocuklara dikdortgenin en 6nemli 6zelliginin iki kenarinin kisa, iki kenarinin uzun olmasi oldugu
soylenir.

o "Dikdortgen ile ilgili Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi” izlenir ve slayttaki sorular sorularak daha

onceden dgrenilen geometrik sekiller hatirlanir.
e Sonra da hep birlikte sinifta dikdértgen sekline benzeyen neler var bulmaya galigilir.
e "Kare ve Dikdortgen" ve "Dikdortgen Nasil Cizilir?" egitici video izlenir.

¢ Daha dnce o6grenilen parmak oyunu, tekerlemeler tekrar edilir. "Sekiller Parmak Oyunu” oynanir.

OYUNCAK EVIM BENIM
Oyuncak bir evim var
Gatisi lggen
Kendisi kare
Pencereleri ve kapisi dikdértgen
Citleri daire
Bu evi ¢ok severim
Her giin oynamak isterim.
o Dilimizin Zenginlikleri Projesi kapsaminda tavsiye edilen kitaplardan Biitiin Tavsanlar Havug Sever
Hikayesi Etkilesimli olarak okunur.
o Oncelikle kitabin kapagi gosterilerek birlikte kapak resmi incelenir. Kapakta neler gérdiikleri
sorulur. Cocuklarin anlatmalarina firsat verilir.
¢ Kitabin ismi okunurken, kitabin yazarinin ve resimleyenin yazili oldugu yerleri parmagiyla takip



https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/dikdortgenden-tavsan-yapilisi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/tavsan-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/dikdortgen-geometrik-sekli-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/sekillerini-ogreniyorum-kare-dikdortgen-okul-oncesi-etkinlik/
https://www.anneninokulu.com/dikdortgen-dikdortgen-nasil-cizilir-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/daire-ucgen-kare-dikdortgen-sekiller-parmak-oyunlari/
https://erkencocuklukegitimi.org/assets/catalogs/butun-tavsanlar-havuc-sever.pdf
https://erkencocuklukegitimi.org/assets/catalogs/butun-tavsanlar-havuc-sever.pdf

ederek gosterir.

Kitap okunurken kitapta olan olaylarla ilgili gocuklara sorular sorularak gocuklarin etkin katilimi
saglanir.

Istenirse kitap yarim birakilarak gocuklarin tamamlamasi da istenebilir. Hikaye okuma sonrasinda
gocuklardan hikayeyi 6zetlemeleri istenir.

Olaylarin siralamasi sorulur. Hikaye igerisinde gegen bilinmeyen kelimelerin hangileri oldugu sorulur
ve kelimeler agiklanir.

Vadi: Iki dag veya tepe arasinda kalan diizliik

Ziyafet: Birgok giizel yiyecegin oldugu, eglenceli ve biiyiik yemek sofrasi.

Goriinmez: Gozle goriilemeyen, orada olsa bile bakinca segilemeyen.

Daha énce 6grenilen sarkilar tekrar edilir. "Iki Uzun Kulagim Sarkisi” séylenir.

IKI UZUN KULAGIM SARKISI

Iki uzun kulagim

Her fisiltiyr duyar

Keskin gligli diglerim

Kiglk bir kuyrugum var

Haydi, haydi biliniz
Cok kolay bir adim var
Bilemezseniz adimi
Darilirim ¢ocuklar
Ben havucu gok yerim
Lahanay! severim
Yokusu hizl ¢ikar
Inigi gii¢ inerim

ACIK ALANDA OYUN
e Cocuklar sira olurlar ve hep birlikte bahgeye gikilir.

Bahgede gevre incelenir ve dikdortgen sekline benzeyen seyler bulmaya galigilir.

¢ Sonrasinda sirayla sinifa geri donidiliir.

OYUN-ERKEN OKURYAZARLIK CALISMALARI (Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Kare ve Dikdortgen Oyunu
Sozcikler:

Degerler:

Materyaller: Blok oyuncaklari, masa, tahta kalemi

o "Kare ve Dikddrtgen Oyunu” Oynanir. Bunun igin dikdortgen ve kare seklindeki blok oyuncaklari

masaya ¢izilir. Sonra da masadan biraz ileriye koyulur. Iki ¢ocuk segilerek oyun oynanir.

¢ Masalara gegilir ve geometrik sekiller ile ilgili galismalar yapilir.

e Cocuklar ertesi giin gériismek lizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol listesi

kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki ciimlelerle
hatirlatilir:

¢ Bugiin neler yaptik?

¢ Hangi etkinligi yapmak hosunuza gitti?

¢ Oyuncak Legolarimizdan dikdartgen bir tane lego getirir misin?
o Dikdortgenin kag kenari ve kag kosesi vardir?


https://www.anneninokulu.com/iki-uzun-kulagim-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kare-ve-dikdortgen-oyunu/

e Kenarlar: ayni uzunlukta midir?
¢ Tavsanlarin en ¢ok sevdigi yiyecekler nelerdir?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan: ocuklar giin boyu etkinliklere istekli, merakli ve aktif bir sekilde katilmiglardir. Giine
baslama siirecinde duygu kartlariyla kendilerini ifade etmeleri, gocuklarin duygu farkindahg: ve sozel
ifade becerilerinin giiglendigini géstermistir. Ogrenme merkezlerinde oyun sirasinda gocuklarin ilgi
merkezine uygun segim yapabildikleri, mandal sistemiyle sorumluluk almaya istekli olduklar:
gozlenmigtir.

Dikdértgen sekliyle ilgili etkinliklerde gocuklar dikkatlerini yénlendirme, sekillerin 6zelliklerini fark
etme, kare-dikdértgen karsilastirmas: yapma gibi biligsel becerilerde gelisim gostermislerdir. Flash
kartlar, slayt gosterisi, videolar ve sinif igi orneklerle sekli somutlagtirmalari, 6grenmeyi giigli sekilde
desteklemistir. Agik alanda yapilan “gevrede dikdértgen bulma” etkinligi, cocuklarin gevresel
farkindaliklarini artirmigtir.

Giin sonunda yapilan bireysel ve grup degerlendirmelerinde, gocuklarin giin iginde 6grendiklerini
hatirlayabildikleri, sorulara dogru ve agiklayici cevaplar verebildikleri gorilmistiir.

Ogretmen Agisindan: Ogretmen, giinii planlarken gocuklarin gelisim diizeylerine uygun, ok yonlii ve
bitinlestirilmis bir akis olusturmustur. Dikdortgen seklinin 6gretilmesi siirecinde 6gretmen somut
materyaller, videolar, slayt gosterisi ve sinif igi nesnelerle etkilesim firsatlar olusturarak goklu
ogrenme kanallarini etkili sekilde kullanmigtir. Ogretmenin yénlendirici sorular, gocuklarin seklin
ozelliklerini kesfetmelerine yardimci olmus; yanhs anlamalar dogrudan agiklama yerine ipuglariyla
dizeltilmistir.

Gegisler, temizlik, kahvalti, sira olma ve bahgeye ¢ikis siireglerinde 6gretmen sinif yonetimini tutarli
bigimde yiiriitmigtir. Glin sonunda yapilan degerlendirmelerde 6gretmen, gcocuklarin fikirlerine yer
vererek onlarin katilimini Gnemsemis ve ertesi giiniin planini bu goriiglere gore sekillendirmistir.

Program Agisindan: Giinliik plan, MEB Okul Oncesi Egitim Programi'nin kazanim ve géstergelerine
uygun olarak tasarlanmis ve etkinlikler arasi biitiinliik bagariyla saglanmistir. Geometrik sekillerin
taninmasi, karsilastiriimasi ve siniflandiriimasi; erken okuryazarlik galismalari ile iliskilendirilmis;
sanat, matematik, Tiirkge, oyun ve agik hava etkinlikleri birlikte kullanilarak zengin bir 6grenme ortami
olusturulmustur.

Etkinliklerde kullanilan flash kartlar, dijital materyaller ve somut nesneler programin goklu 6grenme
yaklasimi ile uyumludur. Bahge etkinligi, programin kesfetme, gevreyi tanima ve deneyimsel 6grenme
hedeflerini desteklemistir. Genel olarak plan, programin amag, degerler ve kazanimlariyla uyumlu;
dengeli, akici ve gocuk merkezli bir uygulama olarak degerlendirilmistir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Evde dikdértgen seklinde olan nesneleri
birlikte bulmalar: istenir. Asagidaki dijital ¢alismalar velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

"Su Yaramaz Tavsanlar Hikayesi"



https://www.anneninokulu.com/tavsan-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/tavsan-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-41/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-42/
https://www.anneninokulu.com/su-yaramaz-tavsanlar-hikayesi/
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