GUNLUK PLAN
Okul Adi:
Ogretmen Adi:
Yas Grubu: 60+ Ay
Tarih: 6.11.2025

ALAN BECERILERL

Tirkge Alani:

TAOB. Okuma

Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

Mizik Alami

MHB4. Miiziksel Hareket

Hareket ve Saglik Alami

HSAB2. Aktif ve Zinde Yagam Igin Saglik Becerileri
KAVRAMSAL BECERILER

Temel Beceriler (KB1)

KB1.5 Bulmak

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.5. Siniflandirma Becerisi

KB2.5.5B1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin degiskenleri/élgiitleri belirlemek
KB2.5.5B2. Nesne, olgu ve olaylari ayristirmak veya bslmek
EGILIMLER

E1.Benlik Egilimleri

El.1. Merak

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiiel Egilimler

E3.1. Odaklanma

E3.3. Yaraticilik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

EK13 SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERLI TABLOLARI
2.1. BENLIK BECERILERTI (SDB1)

SDB1.1.5B1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek
SDB1.1.5B1.61. Merak etmenin 6grenmeye etkisini fark eder.
DEGERLER

D18 TEMIZLIK

D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina 6nem vermek

D18.1.2. Beden ftemizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.
EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

OB1. BILGL OKURYAZARLIGI

OB1.1 Bilgi Thtiyacini Fark Etme

OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek

OB1 .3 Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.5B3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)
OGRENME CIKTILARI

Tirkce Alani:

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar iiretebilme
TAOB.2.a. Gérsel materyal ile 6n bilgileri arasinda iligki kurar.
Sanat Alani



SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.¢.Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
Miizik Alani:
MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme
MHB3.d. Grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim) yapar.
Hareket ve Saglk Alani
HSAB.9. Aktif ve saglikli yasam igin hareket edebilme
HSAB.9.a. I¢ ve dis mekanda hareketli etkinliklere istekle katilir
ICERIKLER
Kavramlar:
Renk: Mavi
Boyut: Biiylik-kiiglik-orta
Sozciikler: Mavi rengi, futku, orta
Materyaller: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, boya kalemleri, ip, corap, mandal, renkli kagitlar, pipet, tahta
kalemi, siniftaki lego vb nesneler, mavi renk parmak boyasi
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
OGRENME-OGRETME YASANTILARIL
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Gocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin ayakkabilarin
koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Gocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken 6gretmen
duygu kartlarim (mutlu, iizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina uygun karti segmeleri
ve "Buglin boyle hissediyorum giinki.." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her gocuk konusmasi igin
cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadig sorulur. Cocuklar sinifin girisinde olugturulan,
“Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin veya isminin oldugu etiketleri kontrol
etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaglarinin isimlerini 6grenip 6grenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif
yoklamas: alinir. Cocuklarin giine daha sakin ve odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir.
Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki
sizler mumu nasil iifliiyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iflerken de agzimizla nefes verecegimiz séylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baslanir. igek kokluyoruz” (derin
nefes al) - "Mum Ufliyoruz” (nefes ver) seklinde soylenir ve gocuklarla birlikte yapilir. Giine saglkli baslamak igin
Deve Ciice hareketleri hep birlikte yapilir. (E2.5.) Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere
yonlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallari kullanmalarina
rehberlik edilir. Isteyen ¢ocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen cocuklarin serbest resim yapmalarina
firsat verilir. Tlgili 6§renme merkezlerine Mavi Rengi ile Ilgili Kartlar konur.

e e

toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadig kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesinde nelere dikkat
edilmesi gerektigi anlatilir.(Yemek yerken konusmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Tiim
gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (D18)


https://www.anneninokulu.com/deve-cuce-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/mavi-rengi-ile-ilgili-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Ogretmen elinde bir sige su ile sinifa girer. Sigenin igerisinde su vardir. Elindeki suyun hangi renk oldugu sorulur.
Gocuklarin cevaplart alinir. Suyun renksiz oldugu soylenir. Su renklensin mi? Diye sorulur.
(SDbB1.1.sSB1.,E1.)Sonra sise galkalanmaya baslanir ve 6nceden kapaga siiriilen mavi renk parmak boyasi ile su
mavi renk olur. Mavi Renk ile ilgili Renkleri Ogreniyorum- Mavi ve Mavi Renk Egitici Filmleri izlenir.

Mavi Rengi ile Tlgili Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi Izlenir. (TAOB.2.) Mavi renginin kirmizi sari gibi bir ana renk
oldugunu sdylenir. Cocuklardan sinifta mavi renkli olan nesneleri bulmalari istenir.(Bulmak) Cocuklar 6gretmene
mavi renkte nesneler getirdiklerinde dogru renk olup olmadigi kontrol edilir.

Onceden 6grendigimiz parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edildikten sonra Mavi Rengi Parmak oyunu saylenir.
MAVI RENGI PARMAK OYUNU

Masmavi gokyiizii

Abimin mavi gozii

Renklerin en giizeli

Mavidir mavi

Kocaman bir balon

Maviye dokunup don

Mavi Tutkunu Karga Hikayesi izlenir. Masalara gegilir ve Mavi Renk Sarkisi egliginde velilerin de katilimi ile *Mavi
Tutkunu Karga" etkinligi yapilir. (SNAB.4.)

Biyiik - Orta - Kiiciik / Boyutlar / Okul Oncesi Egitim egitici filmi izlenir. Cocuklara biiyiik-orta-kiigiik boyutlarda
lego gosterilir. Yine ti¢ farkh boyutta kalemler gosterilir ve biiylik mi, orta mi, kiiglik mii incelenir. Hep birlikte
ayaga kalkilir ve gocuklara "Biiyiik adimlarla atalim!", “Orta ¢ocuk adimlar atalim!", "Kiigiik adimlarla atalim!" diye
soylenir ve yapilir.

Kirmizi-sari-mavi renklerde, biyiik(kirmizi)-orta(sari)-kiigiik(mavi) boyutlarda kare seklinde kesilmis kagitlar
masaya konur. Masaya tahta kalemi ile yanyana 3 tane kare gizilir. Cizerken 1-2-3 seklinde séylenir. Cocuklara
pipet verilir ve pipetleri kullanarak(nefesi igeri cekerek) kagitlar: en bastaki kareye kirmizi ve biiyiik kagitlari,
ortadaki kareye orat boyutta ve sari olan kagitlari, en sondaki kareye ise kiigiik ve sari renkte kagitlari koymalari
istenir.(KB2.5.,E3.)

Corap Asma Oyunu igin sinifta uygun bir yere ya da masalar ters gevrilerek masa ayaklarina ip baglanir. Mandallar
ve goraplar ortaya konur, yarisma yapilir. Bu esnada miizik agilabilir. Miizik bitene kadar da siire
verilebilir.Masalara gegilir ve erken okuryazarlk galismalar: yapilir. (HSAB.9. ,E2.)

Gocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

e Bugiin neler yaptik?
e En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
¢ Hikayemizde karga hangi rengi cok seviyordu?
e Siz hangi renkleri seviyorsunuz?
e Diger ana renkleri hatirliyor musunuz?
e Sinifimizdan biiyiik kiigiik ve orta ne gosterebilirsiniz?
FARKLILASTIRMA:
Cocuklar, mavi renkteki kagitlari kesip biiyiik bir kolaj ¢alismasi yapabilirler. Mavi renk tonlarinin

zenginligi izerine konusulabilir.

Mavi renkte boyalar, pastel boyalar veya kegeli kalemler kullanarak serbest boyama yaptirilabilir.
Kagit kesme galismasinda desteklenebilir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Cocuklart ile birlikte evde mavi renkte olan nesneleri
bulmalari istenir. Asagidaki dijital calismalar velilere gonderilir.

Puzzle,  Hafiza Oyunu,  Interaktif Calismalar,  Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

*Cocuklardan farkl boyutlardaki daireleri (biyiik, orta, kiigiik) kesmeleri kesilir. Bu dairelerin boyutlarina gore
siralayip yapistirmalari istenir.Farkl boyutlardaki dairelerden bir "Biiyiik-Orta-Kiigiik Ailesi” resmi olugturulur.
* Siniftaki Legolardan biiyiik kiiglik ve orta 3 adet masaya konularak resmini yapmalari istenir.

*Deve Ciice Pire Kene Oyunu Yaratici Drama Egitimi yapilir. (Cocuklar deve dendiginde ayakta dururlar, ciice
dendiginde yere gomelirler, kene dendigi zaman ziplarlar, pire dendiginde ise iyice kiigiilirler.)

Mavi Kiiciik Balik Hikdyesi

Mavi Yumurtanin Hikdyesi



https://www.anneninokulu.com/renkleri-ogreniyorum-mavi/
https://www.anneninokulu.com/mavi-renk-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/mavi-rengi-ile-ilgili-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/mavi-rengi-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/mavi-tutkunu-karga-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/mavi-balik-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/buyuk-orta-kucuk-boyutlar-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/corap-asma-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/mavi-tutkunu-karga-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/mavi-rengi-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-24/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-23/
https://www.anneninokulu.com/deve-cuce-pire-kene-oyunu-yaratici-drama-egitimi/
https://www.anneninokulu.com/mavi-kucuk-balik-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/mavi-yumurtanin-hikayesi/
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