GUNLUK PLAN
Okul Adi:
Ogretmen Adi:
Yas Grubu: 60+ Ay
Tarih: 1.10.2025

ALAN BECERILERL

Tirkce Alani:

TAOB. Okuma

TAEOB. Erken Okuryazarhk

Matematik Alani

MAB6. Sayma

Miizik Alani

MSB2. Miiziksel Soyleme

KAVRAMSAL BECERILER

Temel Beceriler (KB1)

KB1.1 Saymak, KB1.3 Yazmak, KB1.4 Cizmek, KB1.5 Bulmak
Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.7. Kargilagtirma Becerisi

KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iligkin 6zellikleri belirlemek
KB2.5. Siniflandirma Becerisi

KB2.5.5B2. Nesne, olgu ve olaylari ayristirmak veya bslmek
EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiiel Egilimler

E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

EK13 SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERI TABLOLARI
2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)

SDB2.1.SB1. Bagkalarini etkin sekilde dinlemek

SDB2.1.5B1.61. Dinlerken g6z temasi kurar.

DEGERLER

D18 TEMIZLIK

D18.1. Kigisel temizlik ve bakimina 6nem vermek

D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.

EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

OB4. GORSEL OKURYAZARLIK

OB4.1.66rseli Anlama

OB4.1.5B1. Gorseli algilamak

OB4.1.5B2. Gorseli tanimak

OGRENME CIKTILARI

Tirkce Alani:

TAOB.4. Resimli oyki kitabi, dijital araglar, afis, brosiir gibi gorsel materyaller ile ilgili gorislerini
yansitabilme

TAOB.4. a. Gorsel okuma siireci ve okuma ortami hakkindaki gériislerini soyler.
TAEOB.1. Yazi farkindaligina iliskin becerileri gosterebilme

TAEOB.1.a. Gorsel semboller arasindan yaziyi gosterir.

TAEOB.1.b. Yazi yoniinii gosterir.

TAEOB.6. Yazma dncesi becerileri kazanabilme



TAEOB.6.a. Yazma igin uygun oturma pozisyonu alir.

TAEOB.6.b. Istenilen nitelikte yazar ve gizer.

Matematik Alani

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

MAB.1.a. 1 ile 20 arasinda birer ritmik sayar.

MAB.1.b. 1 ile 20 arasinda nesne/varlik sayisini soyler.

MAB.1.c. 1 ile 5 arasinda nesnelerin/varliklarin miktarini bir bakista soyler.

Mizik Alami:

MSB.2. Gocuk sarkilarindaki/gocuk sarkisi formlarindaki 6zellikleri fark ederek soyleyebilme

MSB.2.a. Gocuk sarkilarinin/gocuk sarkisi formlarinin sozlerini dogru telaffuzla soyler.
MSB.2.b. Cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini kalin ve ince/kuvvetli ve hafif ses farkliliklarina/yavas ve hizli

tempo farkliliklarina/ritim farkhliklarina gére soyler.

ICERIKLER

Kavramlar:

Sayi/Sayma:2 Sayisi (1-20 Arasi Sayilar)

Sozciikler: Kugu, 2 rakami

ateryaller: Makas, yapistirici, galisma sayfalari, boya kalemleri, sandalye, kapak, pipet, silikon, tepsi, tuz, kinetiks

kum vb.

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Tepsi ya da ona benzer genis bir kaba tuz, kinetiks kum vs. koyulur, 2 Sayisi kartlari,

ters ve diiz sekilde yazilmis 1,2,3, 7gibi sayilardan olusan kagitlar ile ilgili gorseller hazirlanir.
OGRENME-OGRETME YASANTILARI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Gocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanirve selamlanir, gocuklarin ayakkabilarini
koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Gocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken 6gretmen
duygu kartlarini (mutlu, iizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina uygun karti segmeleri
ve "Buglin boyle hissediyorum giinkii.." diye kisa agtklama yapmalari istenir, her gocuk konusmasi igin
cesaretlendirilir. Cocuklara hava bugiin nasil? Sicak mi serin mi? Diye sorulur. Bir yilda 4 mevsim oldugu ve
bunlardan birinin de sonbahar mevsimi oldugu ve sonbahar mevisimin 2. Ayi olan Ekim ayina girdigimiz 2 say!si
vurgulanarak soylenir. Artik gok sicak giinlerin yerini yavas yavas daha serin giinlere biraktigi séylenir. O giin okula
gelmeyen 6grenci olup olmadig sorulur. Cocuklar sinifin girigsinde olugturulan, “"Mandallarla Yoklama Tablosunda”
her gocugun kendi sayisinin, resminin veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir, ayni zamanda
arkadaslarinin isimlerini 6grenip 6grenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir. Cocuklarin giine daha
sakin ve odaklanmig baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir.Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek, diger
elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. igek koklarken ne yapariz? Peki sizler mumu nasil ifliiyorsunuz? Cocuklara
simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz
soylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baslanir. igek kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum iifliiyoruz" (nefes ver)
seklinde soylenir ve gocuklarla birlikte yapilir.Giine saglikli baglamak igin Hareketi Severim hareketleri hep

birlikte yapilir. (E2.5.) Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

Gocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere
yonlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallari kullanmalarina
rehberlik edilir. Tepsi ya da ona benzer genis bir kaba tuz, kinetiks kum vs. koyular ve gocuklarin sayilar
yapmalarina olanak saglanir.

e e

toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim
Bir sola baktim


https://www.anneninokulu.com/hareketi-severim-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesinde nelere dikkat
edilmesi gerektigi anlatilir.(Yemek yerken konusmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Tiim
gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (D18)

Gocuklar masaya alinir ve 2 rakami etkinligi dagitilir ve etkinliklerin yapilisinda rehberlik edilerek ¢alisma
tamamlanir. "2 Rakami” ve "2 Rakamini Ogreniyorum Egitici Filmi” izlenir.

2 Rakaminin yaziligi, yazihs yoni vurgulanarak gosterilir. (TAEOB.1.b.,SDB2.1.SB1.) Sayilari yazarken ters
yazilmamasi gerektigi soylenir. Hep birlikte isaret parmaklarimizda havada 2 rakami gizme galismasi yapilir.
(E3.1., KB1.4 Cizmek) Masaya 2 rakaminin haricinde ters yazilmis 1,2,3,7 vb sayilarin bulundugu kartlar koyulur.
Cocuklardan dogru yazilmis 2 sayilarini bulmalari istenir. (KB1.5 Bulmak,KB2.7.) Masaya lego vb. kiigiik oyuncaklar
dokiiliir ve 6nce 6gretmen ikiserli olarak oyuncaklar: daire igine alir, daha sonra gocuklardan ikiserli gruplayarak
gizmeleri istenir. (KB2.5.) 2 Rakami ile ilgili Flash Kartlari ve Slayt Gdsterisi izlenir ve gorseller hakkinda
konusulur. (TAEOB.1.a.,MAB.1.,0B4.) "Sinifta iki tane olan neler var?” diye sorulur ve 2 tane olan nesneleri
cocuklarin bulmalari gerektiginde ipuglari verilerek saglanir. Iki nesne bulan gocuklar énce sayar sonra 6gretmenin
verdigi bog A4 kagidina buldugu nesnenin resmini gizer. ( ki marakas, iki pano vb., sinifta iki adet olan bir nesne
yoksa gocuklardan iki kukla, iki lego gibi nesneler getirilmesi istenir ve ellerindeki nesnelerin adini ve kag tane
olduklarini sayarak soylerler.) (KB1.1 Saymak, KB1.4 Cizmek)

Gocuklar bahgeye gikmak igin hazirlanirlar ve gevrede iki tane olan neler var bulmaya galisilir. Bir miiddet serbest
oynanir ve daha sonra sessiz bir sekilde sinifa geri déndiliir.

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir. Daha 6nce 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler sdylenir. Ardindan
"2 Sayisi Hikayesi" seyredilir ve hikaye hakkinda gocuklara sorular sorulur.(TAOB.4. a.)

Miizik saatinde 6nceden 6grenilen sarkilar tekrar edildikten sonra "2 Rakami Sarkisi” séylenir. (MSB.2.)
2 SARKISI
Bir'den sonra gelir iki
Rakamlarin ikincisi
Hem sevimli hem neseli
Cift esyalarda hep iki
Onun adi nedir ki?
Iki Ikil
Hilal EROGLU
Oyun saatinde "Sandalye Kapmaca Oyunu” oynanir. Bunun igin ortaya sinif mevcudundan bir eksik sandalyeler daire

.....

durdurur ve miizik durdugunda gocuklar hemen bos olan sandalyelere otururlar. Sandalye bulamayan gocuk oyundan
¢ikar ve bir sandalye eksiltilerek oyun oynanmaya devam edilir. (E2.5.)

Gocuklar erken okuryazarlik galismast igin masalara alinir ve 6nceden kapak ve pipet ile hazirlanan sayfalar
gocuklara dagitilir ve 2 sayisi gizme galismasi yapilir. (TAEOB.1.b, TAEOB.6., KB1.3 Yazmak, KB1.4 Cizmek)
Calismayi erken bitiren ¢ocuklara (her gocuga yaptiriimaldir) "2 rakamini tahtada da yazdirilir.

Gocuklar ertesi giin gériismek tizere ugurlanir.

e Bugiin neler yaptik?

e Encok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

o Bizlere iki tane olan bir sey soyler misin?

e Hikayede iki rakamina benzeyen hayvan hangisiydi?
e Baska 2 rakamina benzeyen neler var?

Sayilari ritmik olarak sayar.


https://www.anneninokulu.com/2-rakami-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/2-rakamini-ogrenelim-egitici-flim/
https://www.anneninokulu.com/2-rakami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/2-sayisi-hikayeli/
https://www.anneninokulu.com/2-rakami-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/sandalye-kapmaca-oyunu/

Destekleme: Ihtiyag duyan gocuklar igin; gérsel kartlar gosterilerek ve nesneler kullanarak bireysel ¢alismalar
yaptlir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelerden evde 2 tane olan seyleri gocuklari ile birlikte bulmalari istenir. Asagidaki dijital

galismalar velilere gonderilir.
Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi: Cocuklar aileleriyle birlikte parkta ikili oyunlar oynarlar. (6rnegin, iki kisilik ip atlama, iki kisilik

top oyunlart).
ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

2 Rakami Ayirdetme ve Farkindalik Oykiisii



https://www.anneninokulu.com/2-rakami-kugu-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/2-rakami-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/27-eylul-2022-sali-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/27-eylul-2022-sali-interaktif-oyunlar/
https://www.anneninokulu.com/2-rakami-ayirdetme-ve-farkindalik-oykusu/

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen
. + annenin
kopyalanmasi, ¢ogaltilmasi, kullanilmasi, yayinlanmasi ve dagitilmasi yasaktir. Igerigin tiim haklar: saklidir. & okulu



GUNLUK PLAN
Okul Adi:
Ogretmen Adi:
Yas Grubu: 60+ Ay
Tarih: 2.10.2025

ALAN BECERILERL

Tirkce Alani:

TADB.Dinleme

TAOB. Okuma

Miizik Alani

MHB4. Miiziksel Hareket

Hareket ve Saglik Alami

HSAB1. Aktif Yasam I¢in Psikomotor Beceriler
KAVRAMSAL BECERILER

Temel Beceriler (KB1)

SecmekKB1.5 Bulmak

EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiiel Egilimler

E3.1. Odaklanma

E3.2. Yaraticilik

PROGRAMLAR ARAST BILESENLER

EK13 SOSYAL DUYGUSAL GGRENME BECERILERI TABLOLARI
2.1. BENLIK BECERILERI (SDB1)

SDB1.2.5B2.Motivasyonunu ayarlamak

SDB1.2.5B2.G4. Katildigi etkinlige dikkatini verir.

DEGERLER

D18 TEMIZLIK

D18.1. Kigisel temizlik ve bakimina 6nem vermek

D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.

EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

OB4. GORSEL OKURYAZARLIK

OB4.1.Gorseli Anlama

OB4.1.5B1. Gorseli algilamak

OB4.1.5B2. Gorseli tanimak

OGRENME CIKTILARI

Tirkce Alani:

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme

TADB.1.a. Dinleyecekleri/izleyecekleri materyalleri seger.

TADB.1.b. Segilen materyalleri dinler/izler.

TAOB.1. Resimli oyki kitabi, dijital araglar, afis, brosiir gibi gorsel materyalleri segebilme
TAOB.1.a. Inceledigi gérsel materyale dair fikrini ifade eder.

TAOB.1.b. Gorsel okuma materyallerini seger.

Miizik Alani:

MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme

MHB3.c. Cocuga uygun miizik eserleriyle bireysel/grupla birlikte hareket/dans eder.
MHB3.d. Grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim) yapar

Hareket ve Saglik Alami



HSAB.1. Farkli gevre ve fiziksel etkinliklerde biiyiik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme

HSAB.1.b. Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

HSAB.3. Jimnastik, dans ve hareket etkinliklerinde ritmik beceriler sergileyebilme

HSAB.3.a. Hareketin ritmine ve temposuna uygun olarak farkh sekilde hareket eder.

ICERIKLER

Kavramlar:

Miktar: Tek Cif

Sozciikler: Tek, ¢ift

Materyaller: Corap, galisma sayfalari, boya kalemleri, sinif igi giyilen ayakkabilar, ip, mandal

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Tek Cift Kavrami ile ilgili Kartlar ¢ikti alinir ve ilgili merkezlere koyulur.
OGRENME-OGRETME YASANTILARI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Gocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanirve selamlanir, gocuklarin ayakkabilarini
koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Gocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken 6gretmen
duygu kartlarini (mutlu, lizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina uygun karti segmeleri
ve "Bugiin boyle hissediyorum giinki..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her gocuk konusmasi igin
cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar sinifin girisinde olusturulan,
“"Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin veya isminin oldugu etiketleri kontrol
etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaglarinin isimlerini 6grenip 6grenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif
yoklamas:i alinir. Cocuklarin gline daha sakin ve odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi”
yaptlir.Cocuklara “Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne
yapariz? Peki sizler mumu nasil ifliiyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes
alacagimizi ve mum iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz saylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. igek
kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum ifliyoruz” (nefes ver) seklinde soylenir ve gocuklarla birlikte yapilir.

Giine saglikh baglamak igin Cocuklar I¢in Giinlik Spor Hareketleri hareketleri hep birlikte yapilir. (E2.5.) Daha

sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

Gocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmeleri igin rehberlik edilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde
zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallar: kullanmalarina rehberlik edilir.
Ilgili 6§renme merkezlerine Tek Cift Kavrami ile ilgili Kartlar konur.

e e

toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli foplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesinde nelere dikkat
edilmesi gerektigi anlatilir.(Yemek yerken konugmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Tim
gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (D18)

“Cocuklara nigin gorap giyeriz?" sorusu yéneltilir. Kullanim amaglarindan bahsedilir. Cocuklardan evden getirdikleri
goraplari gtkarmalari istenir. Renkleri, desenleri, ince ya da kalin, uzun ya da kisa gibi 6zelikllikleri incelenir.
Gocuklara "Goraplarimiz yikandiktan sonra gekmeceye nasil koyulmali? Diye sorulur. Coraplar eslestirmeden bri
kutuya atilir ve bu sekilde mi koymaliyiz? Diye sorulur. Daha sonra rasgele birbirine dolandirilarak kutuya atilir ve
bu sekilde mi katlamaliyiz? Diye sorulur.Cocuklardan gelen cevaplardan sonra daha 6nce hig gorap katlayip
katlamadiklari sorulur.”$imdi de farkli bir yéntem deneyelim” denir. Corap tiim kisimlar: birbiri listiine gelecek


https://www.anneninokulu.com/tek-cift-kavrami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/cocuklar-icin-gunluk-spor-hareketleri/
https://www.anneninokulu.com/tek-cift-kavrami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

sekilde iist iiste konur. Coraplar parmak kisimlarinin geldigi alt kisimdan itibaren katlanir ve ayak bilegi kismina
gelince katlanan kisim igine sokulur. Bunu 6gretmen gocuklarin karsisinda bir yada birkag kez yapar, sonra énce
ogretmen sonra gocuklar yaparlar. Cocuklardan bir ¢ift gorabin bir tekini alarak masaya gegmeleri istenir. Cocuklar
bos bir kagidin yarisina kendilerine ait tek olan gorabi koyarlar, isteyen cocuk mandal ile gorabi kagida
tutturabilir. Cocuklar goraba bakarak giftini kagidin bos olan yani diger gorabinin yanina "Tek Cift Sarkisi”

esliginde gizerler ve ayni renkler, desenlerin yapilmasina rehberlik edilerek Corabimi Ciziyorum Sanat Etkinligi

yapilir. Cocuklarin gorabi ayni boyutta gizebilmeleri igin gorabi kagida koyarak kenarlarindan gizebilecekleri
soylenir. (E3.2.)
Daha sonra Kayip Coraplar ve Tek Cift Kavrami Egitici Filmi izlenir.

Ben, kiiglik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir. Bugiin tek gift kavramini 6grenecekleri séylenir. Ayakkabilarimiz
(panduflarimiz, goraplarimiz vb.) kag tane? diye sorulur. Yine bagka ¢ift olarak neler var? Diye sorulur Tek Cift
Kavrami ile ilgili Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi izlenir. (OB4.)Sonra herkes tek elini ( ek ayagini) yukari

kaldirsin, simdi gift elini diyerek kiiglik bir dikkat oyunu oynatir. ( Arada hizli séylenir ve 6gretmen sdyledigin tam
tersini yaparak gocuklar: sagirtmaya galisir.) (SDB1.2.5B2.64.,E3.1.)

Gocuklar minderlerine otururlar ve iki gocuk eslestirilir. Evden getirdikleri bir ¢ift corabi ellerine giyerler
Hareketli Coraplar Sarkisinin sozlerine uygun sekilde hareketleri yapilir.(MHB3.c.,HSAB.3.a.)

Ardindan gocuklar daire seklinde yerde otururlar ve ayaklarindaki panduflarin bir esini ortaya koyarlar. Panduflar
giizelce karigtirihr.Iki gocugun ismi sdylenir. Once kendine ait pandufunu bulan gocuk alkiglanir.(Bulmak, Segmek)
Daha dnce 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. Ardindan gocuklara Fil Fibi ile Kurbaga Viki

masal, Diinyay1 Gezmek Isteyen Corap Hikayesi, Uyumsuz Coraplar Hikayesi secenekleri sunulur ve hangisini
dinlemek istedikleri sorulur. Cocuklarin segtigi hikaye izlenir. (TADB.1.,TAOB.1.)

Oyun saatinde 6gretmen tiim gocuklardan sinif iginde kullandiklari ayakkabilari getirmelerini ister ve bir gift bir
tek seklinde sira sira dizer. Miizik esliginde her gocuk sirayla tek ayakkabinin yaninda tek ayak ¢ift ayakkabinin

yaninda ise gift ayak ziplayarak sonuna kadar giderek "Tek Cift Oyunu” oynanir.(HSAB.1.b.,SDB1.2.5B2.64.,

E2.5.,E3.1))

Gocuklar masalara gegerler, lizerinde gizgiler bulunan gorap ¢gizimi ve uygun uzunlukta ipler dagitilir, gocuklar

gizgilerin lizerine ipleri yapistirirlar.
Gocuklar ertesi giin goriismek tizere ugurlanir.

e Buglin neler yaptik?

e En cok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
e Kuglarin kanatlari tek midir ¢ift midir?

e Cift neler vardir?

e Tek neler vardir? (Bas, glines vs)

e Kendi gorabini kendin giyebiliyor musun?
Kendi gorabini kendisinin giymesi istenebilir. Farkl nesneleri (renkli foplar, oyuncak hayvanlar,
kalemler) tek ¢ift olarak ayirabilir.

Ihtiyag duyan gocuklar iin; gorsel kartlar gosterilerek ve nesneler kullanarak bireysel calismalar
yapilir.

Aile Katihimi: Ailelere evde gocuklariyla "Corap Eslestirme Oyunu” oynamalari, oyun bittikten sonra goraplar:
diizenli bir sekilde gocuklarinin yerlestirmesi istenir. Bu etkinlik yapilirken fotograf ya da video istenebilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/tek-cift-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/corabimi-ciziyorum-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/kayip-coraplar-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/tek-cift-kavrami-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/tek-cift-kavrami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/tek-cift-kavrami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/bam-bam-tam-hareketli-coraplar-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/fil-fibi-ile-kurbaga-viki-masali/
https://www.anneninokulu.com/dunyayi-gezmek-isteyen-corap-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/uyumsuz-coraplar-sesli-kitap/
https://www.anneninokulu.com/tek-cift-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/corap-eslestirme-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/fil-fibi-ile-kurbaga-viki-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/tek-cift-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/28-eylul-2022-carsamba-interaktif-oyunlar/
https://www.anneninokulu.com/28-eylul-2022-carsamba-interaktif-oyunlar-2/

Toplum Katilimi:

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER
Tek Cift (Terlik Yapimi) Sanat Etkinligi
Corap Nasil Cizilir? Boyama Kolay Cizimler



https://www.anneninokulu.com/tek-cift-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/corap-nasil-cizilir-boyama-kolay-cizimler/

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen
. ¢ annenin
kopyalanmasi, ¢ogaltilmasi, kullanilmasi, yayinlanmasi ve dagitilmasi yasaktir. Igerigin tim haklari sakhdir. & okulu



GUNLUK PLAN
Okul Adi:
Ogretmen Adi:
Yas Grubu: 60+ Ay
Tarih: 3.10.2025

ALAN BECERILERI

Fen Alani

Bilimsel Gozlem Yapma

Miizik Alani

MSB2. Miiziksel Soyleme

MHB4. Miiziksel Hareket

Hareket ve Saglik Alami

HSAB1. Aktif Yasam I¢in Psikomotor Beceriler
KAVRAMSAL BECERILER

Temel Beceriler (KB1)

KB1.12 Kaydetmek

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.2. Gozlemleme Becerisi

KB2.2.5B1. Gozleme iliskin amag-ol¢iit belirlemek
KB2.2.S5B2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak
KB2.2.SB3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek
EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiiel Egilimler

E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARAST BILESENLER

EK13 SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERI TABLOLARI
2.1. BENLIK BECERILERI (SDB1)

SDB1.1.5B1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil égrendigini belirlemek
SDB1.1.5B1.61. Merak etmenin 6grenmeye etkisini fark eder.
SDB1.1.5B1.62. Merak ettigi konu/kavrama iliskin soru sorar.
DEGERLER

D14 SAYGI

D14.3. Cevresine, milli ve manevi degerlerine saygi duymak
D14.3.1. Dogay! ve canlilari korur.

D18 TEMIZLIK

D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina dnem vermek

D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.
D20 YARDIMSEVERLIK

D20.3. Iyiliksever olmak

D20.3.1. Iyilik yapmaya istekli olur.

D20.3.2. Dogaya ve hayvanlara iyi davranir.

EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

OB7. VERL OKURYAZARLIGI

OB7.2.Veri Olusturma

OB7.2. SB1. Arastirma tasarlamak

OB7.2. SB2. Veri toplamak



OGRENME CIKTILARI

Fen Alami

FAB.1. Giinlik yasaminda fene yonelik olaylara/olgulara ve durumlara yénelik bilimsel gézlem yapabilme

FAB.1.b. Materyallerin gozlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri duyular: araciligiyla toplar.

FAB.1.c. Yakin gevresindeki canli/cansiz varliklara yonelik elde ettigi verileri agiklar.

Mizik Alani:

MSB.2. Gocuk sarkilarindaki/gocuk sarkisi formlarindaki 6zellikleri fark ederek sdyleyebilme

MSB.2.a. Cocuk sarkilarinin/gocuk sarkisi formlarinin sozlerini dogru telaffuzla soyler.

Hareket ve Saglik Alami

HSAB.1. Farkli gevre ve fiziksel etkinliklerde biiyik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme

HSAB.1.a. Farkh ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

ICERIKLER

Kavramlar:

Yén/Mekanda Konum: Altinda Ustiinde

Sozciikler: Barinak

Materyaller: Calisma sayfalari, boya kalemleri, kutu, yapistirici, sandalye

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Altinda Ustiinde Flash Kartlar: ¢ikti alinir ve ilgili merkezlere koyulur.
OGRENME-OGRETME YASANTILARI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin ayakkabilarini
koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar cemberde otururken 6gretmen
duygu kartlarimi (mutlu, iizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina uygun karti segmeleri
ve "Bugiin boyle hissediyorum giinkii.." diye kisa agiklama yapmalart istenir, her gocuk konusmasi igin
cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar sinifin giriginde olusturulan,
“Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin veya isminin oldugu etiketleri kontrol
etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaslarinin isimlerini 6grenip 6grenmedikleri gézlemlenir. O giiniin sinif
yoklamas: alinir. Cocuklarin gline daha sakin ve odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir.
Gocuklara "Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. igek koklarken ne yapariz? Peki
sizler mumu nasil Gfliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iflerken de agzimizla nefes verecegdimiz séylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. igek kokluyoruz” (derin
nefes al) - "Mum Uifliyoruz” (nefes ver) seklinde soylenir ve gocuklarla birlikte yapilir.Gline saglikli baslamak igin
Animal exercise for kids with animals hareketleri hep birlikte yapilir. (E2.5.) Daha sonra 6grenme merkezlerinde

oyuna gegilir.

Gocuklara "Buglin nerede oynamak istersin?" diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere
yonlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallar: kullanmalarina
rehberlik edilir. Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen cocuklarin serbest resim yapmalarina
firsat verilir Ilgili 6grenme merkezlerine Altinda Ustiinde Flash Kartlari konur.

TN

toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli tfoplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesinde nelere dikkat
edilmesi gerektigi anlatilir.(Yemek yerken konusmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Tim
gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (D18)


https://www.anneninokulu.com/altinda-ustunde-kavrami-ile-ilgili-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/animal-exercise-for-kids-with-animals-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/altinda-ustunde-kavrami-ile-ilgili-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Masalara gegilir ve "Sevimli Dostlarimiz” boyamasi yapilir. "Cok Kolay Sevimli Kedi Cizimi " seyrederek kedi resmi

gizilmeye galigilir.

Ardindan bliyiik bir kutu kullanarak hep birlikte bir hayvan dostumuz igin (Kedi-Kapek-Kus) “yuva” yapilir. Cocuklar
ellerini parmak boyast ile boyayarak yuvaya ellerinin baskisini gikarabilirler. Bahgeye sira olarak gikilir ve yuva
okulun bahgesinin uygun bir yerine koyulur. Ve bu tiim gocuklara "Hayvan Dostu” rozetleri takilir. (D20.3.)
Gocuklar gevredeki kuslar, kediler ve diger canlilar gozlemlenir ve gordiiklerini 6gretmeni ve arkadaslart ile
SDB1.1.SB1., KB1.12 Kaydetmek)

Okul Oncesi Hayvanlari Koruma Giinii Egitici Video ve Bir Kap Su egitici filmi hep birlikte izlenir ve izledikleri
hakkinda konusulur.

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan taga atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.Cocuklara bugiin Hayvanlari koruma giinii oldugunu saylenir. Evimizde ya
hayvanlarin da bizler gibi canli olduklarini, hayvanlarin da insanlar gibi yasama haklari oldugunu séylenir. Hayvanlara
zarar vermemek, plastik, sakiz vb. cevreye atmak glinkii hem denizdeki hem gevredeki diger canlilara zarar verir (
sakizi kuslar yiyebilecekleri bir sey saniyorlar ve gagalar: birbirine yapisiyor, yemek yiyemiyorlar ve bu onlara
zarar veriyor.), onlari korkutmamak ve onlara nazik davranmak gerektigi vurgulanir. Onlarin da canlarinin yandigi
ya da mutlu olabildiklerini sdylenir. Hayvanlara gok iyi davranilmasi gerektigini, yardima ihtiyaci olan bir sokak
hayvani gordiiklerinde aile biiyiiklerine haber vererek o yerin belediyesinde sokak hayvanlarina yardim eden ilgili
béliimii arayarak bilgi vermesini saglayabiliriz. Ayni zamanda gok soguk ve gok sicak havalarda hayvanlar su ve
yiyecek bulmakta zorlandiklari igin de uygun yerlere yiyebilecekleri mama ya da yemek artiklarimizi, bir de temiz
su koyabilecegimiz soylenir. Devletin yaptigi hayvan barinaklari oldugu da soylenir. (D14.3.,020.3.)

"Hayvan Bilmeceleri” gerektiginde ipuglari verilerek sorulur ve ardindan "Hayvanlari Koruyalim Hikayesi”

seyredilir.
Daha once ogrenilen sarkilar tekrar edilir ardindan "Mini Mini Hayvanlar (Hayvanlari Koruma Sarkisi)” séylenir.
(MSB.2.a.)

MINI MINI HAYVANLAR

Ag kalmis kopekgik, hem de Uslimiis

Sahibi onu terk etmis, bak ne iiziilmiis

Diisiincesiz insanlar, iyi biri olamazlar

Kopigleri terk etmeyin, onlar sevgisiz yapamazlar

Minik kedicigi bilmem kim izmiis

Pissst demisler ona diye herkese kiismiis

Diisiincesiz insanlar, iyi biri olamazlar

Kedilere pisst demeyin, onlar sevgisiz yapamazlar

Her gocuga bir hayvan ismi verilir (kedi, kopek, kus, tavsan vb.) ve bu hayvanlarin hareketleri taklit edilir.
Ardindan her gocuk sandalyesini alir ve niine koyar. Ogretmen “Mini Mini Hayvanlar sandalyenin niinde,
arkasinda, tistiinde, yaninda, altinda (altinda denildiginde sadece yere oturarak ayaklarini sandalyenin altina
uzatirlar.) yonergelerini verirken gocuklar hareketleri yaparlar.(HSAB.1.a.,E2.5.,E3.1.)

"Altinda Ustiinde Kavrami” egitici filmi ve "Altinda Ustiinde Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi” izlenir ve altinda

listiinde olan nesneler ¢cocuklara sorulur.
Maslara gegilir ve ¢alisma sayfalari yapilir. Caligma sayfalari yapilirken istenirse "Altinda Ustiinde Sarkisi”
dinlenebilir.

Gocuklar ertesi glin goriismek lizere ugurlanir.


https://www.anneninokulu.com/cok-kolay-sevimli-kedi-cizimi/
https://www.anneninokulu.com/en-basit-kedi-evi-yapimi/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-hayvanlari-koruma-gunu-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/bir-kap-su-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/hayvan-bilmeceleri/
https://www.anneninokulu.com/hayvanlari-koruyalim-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/hayvanlar-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/altinda-ustunde-kavrami-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/altinda-ustunde-kavrami-ile-ilgili-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/altinda-ustunde-sarkisi/

e Buglin neler yaptik?

e Bugiin yaptigin hengi etkinlik seni mutlu etti?

e Evinde evcil hayvan besleyen var mi?

e Sokak hayvanlarini nasil koruyacagiz?

e Yaptigimiz hayvan yuvasini nereye koyduk, ne ise yarayacak?
e Yuvaya el baskisi yaparken ne hissettin?

¢ Hayvanlar igin insanlar neler yapabilir?

"Hayvanlar Konussaydi” Drama ¢alismasi yapilir. Cocuklar bir hayvan seger ve "Ben bir ..'im, siz
insanlardan sunu isterdim..." diye canlandirir.
Ihtiyag duyan gocuklar igin; gorsel kartlar gosterilerek ve nesneler kullanarak bireysel ¢aligmalar
yapilir. Makas kesme konusunda sikinti yagsayan ¢ocuklara destek olunur. "Altinda - Ustiinde" kavraminda zorlanan
gocuklarla kii¢iik grup galismasi yapilir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Sokak hayvanlari igin bir kap mama ya da yemek
artigiz temiz bir kapta suyu gocuklart ile birlikte sokak hayvanlari igin uygun bir yere koymalar: ve hayvanlar
hakkinda gocuklari ile sohbet etmeleri séylenir. Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi: Kagit rulo pekmez ile kaplanarak kus yemine bulanir. Ortasindan ip gegirerek agaglara ya da
uygun yerlere iple asilabilir. Veteriner veya hayvan barinagi galisani sinifa davet edilebilir. Hayvan barinagina
ziyaret diizenlenebilir, giderken mama gétiirdilir.

Kagittan Kopek Yapimi



https://www.anneninokulu.com/hayvan-dostlarimizi-sevelim-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/biz-hayvan-dostuyuz-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/ekim-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/4-ekim-2022-sali-interaktif-oyunlar/
https://www.anneninokulu.com/kagittan-kopek-yapimi/

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen
. 2% annenin
kopyalanmasi, ¢ogaltilmasi, kullanilmasi, yayinlanmasi ve dagitilmasi yasaktir. Igerigin tiim haklar: sakhidir. & okulu



GUNLUK PLAN
Okul Adi:
Ogretmen Adi:
Yas Grubu: 60+ Ay
Tarih: 6.10.2025

ALAN BECERILERI

Fen Alani

FBAB.6. Deney Yapma

Mizik Alami

MSB2. Miiziksel Soyleme

Hareket ve Saglk Alani

HSAB1. Aktif Yasam I¢in Psikomotor Beceriler
KAVRAMSAL BECERILER

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.11. Gozleme Dayali Tahmin Etme Becerisi
KB2.11.5B1. Mevcut olay/konu/duruma iliskin 6n gozlem ve/veya deneyimi iligkilendirmek
EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiiel Egilimler

E3.2. Yaraticilik

PROGRAMLAR ARAST BILESENLER

EK13 SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERT TABLOLARI
2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)

SDB2.3.SB3. Baskalarina karsi anlayis gelistirerek saygi gostermek
SDB2.3.5B3.61. Kendisi ve bagkalari arasindaki ortak yonleri belirler.
SDB2.3.5B3.62. Kendisi ve baskalari arasindaki farkliliklar: tespit eder.
DEGERLER

D16 SORUMLULUK

D16.1. Kendine karsi gorevlerini yerine getirmek

D16.1.2. Oz bakimini dogru bigimde ve zamaninda yapar-.

EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

OB1. BILGI OKURYAZARLIGI

OB1.1 Bilgi Thtiyacini Fark Etme

OB1.1.5B1. Bilgi ihtiyacini fark etmek

OGRENME CIKTILARI

Fen Alam

FAB.6 Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda deneyler yapabilme
FAB.6.b. Merak ettigi konuya iligkin basit diizeyde deney tasarlar.
Miizik Alami:

MSB.3. Sdyleme becerilerini sinif iginde sergileyebilme
MSB.3.a.Duygu ve diisiincelerini gocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini sdyleyerek ifade eder.
MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme

MHB3.d. 6rupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim) yapar.
Hareket ve Saglik Alami

HSAB.6. Esle/grupla ahenk iginde hareket oriintiileri sergileyebilme



HSAB.6.a. Esli galismalarda hareketi esiyle ayni yonde yapar.
ICERIKLER
Kavramlar:
Zit: Ayni-Farkli-Benzer
Sozciikler: Ozellik, cinsiyet, otoportre
Materyaller: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, boya kalemleri, biiyiiteg, talk pudrasi, bant, siyah fon kartonu,
fular yada yazma, ayna, diinya haritasi/kiire, sticker, balon
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif Ortami
OGRENME-OGRETME YASANTILARI
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Gocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanirve selamlanir, gocuklarin ayakkabilarini
koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak cember seklinde oturmalar: saglanir. Cocuklarin dikkatleri gizemli kutuya gekilir.
Kutunun igindeki nesnelerin gliniin konusu ile ilgili oldugu soylenir ve gocuklarin giiniin konusunu tahmin etmeleri
istenir. Gizemli kutu daha sonra tek igindekilerin oldugunu gormek igin kaldirihr. (E1.1.) Cocuklar gemberde
otururken 6gretmen duygu kartlarini (mutlu, izgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina
uygun karti segmeleri ve "Bugiin boyle hissediyorum giinkii.." diye kisa agiklama yapmalar: istenir, her gocuk
konusmasi igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar sinifin girisinde
olusturulan, "Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin veya isminin oldugu
etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaglarinin isimlerini 6grenip 6grenmedikleri
gozlemlenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir. Cocuklarin giine daha sakin ve odaklanmis baglayabilmeleri igin "Mini
Nefes Egzersizi” yapilir.ocuklara "Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek
koklarken ne yapariz? Peki sizler mumu nasil iifliiyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan
derin nefes alacagimizi ve mum iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz sdylenir. Ogretmenin liderliginde oyun
baslanir. Cigek kokluyoruz” (derin nefes al) - *"Mum ifliyoruz” (nefes ver) seklinde séylenir ve gocuklarla birlikte
yapilir.Giine saglikli baglamak igin Civcivler Sabah Sporunda ve Ayna Oyunu hareketleri hep birlikte yapilir.(E2.5.,

HSAB.6.) Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

Gocuklara "Buglin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere
yonlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin tizerinde etiket olan mandallari kullanmalarina
rehberlik edilir.Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen gocuklarin serbest resim yapmalarina
firsat verilir.

e e

toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli foplanip toplanmadigr kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesinde nelere dikkat
edilmesi gerektigi anlatilir.(Yemek yerken konusmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Tim
gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (016.1.2.)

e

Masalara gegilir, "Parmak Izi Etkinligi" icin masaya farkl renklerde parmak boyasi koyulur. Cocuklar
basparmaklarini boyarar ve bogs bir kagida baski yaparlar. Bu sekilde birkag tane yapilir ve etkinlik daha sonra
devam etmek lizere kurumaya birakilir. "Cocuklar, aynaya baktigimizda kimi goriiriz?" diye sorulur. (E1.1.)
Onlardan “Kendimizi!" cevabini alinca, “Iste bugiin kendimizi gizecegiz, buna otoportre denir." Seklinde saylenir.
Her gocuga kiigiik bir ayna verilir."Bakin, gozlerinizin rengi ne? Kag tane kulak var? Saglariniz diiz mi kivircik mi?”
gibi sorular yéneltilir. Bu asamada gocuk kendini gézlemlemeyi 6grenir. “Portre, bir insanin yiiziinin resmi demek.
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Eger kendimizi gizersek buna otoportre denir.” "Yani kendi yiiziimiiziin resmini yapacagiz.” diyerek anlatilir. Daha
sonra gocuklar kendi otoportrelerini yapar ve "Ben bir tane, essiz bir bireyim" fikrini vurgulayan bir etkinlik
gergeklestirilir. Etkinlik portfolya dosyalari igin ayrilabilir. "Ben Kimim Sanat Etkinligi" ne gegilir. Etkinlik igin
istenirse gocuklarin fotograflar: 6nceden gekilerek pargalara baliiniir. Cocuklar yiizlerini kendileri olugtururlar ya
da hazir etkinlik sayfasi kullanilir. Parmak izi etkinligi kuruduktan sonra gocuklar yaptiklari basparmak baskilarina
insan yiizii gizerler. (E3.2.)

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan taga atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

"Ben Kimim? Diye gocuklara sorulur. Benim fiziksel 6zelliklerim nelerdir? Diye sorulur. Daha sonra her gocugun
kendini kisa bir sekilde tanitmasi istenir. Herkesin goz rengi ayni mi? Boyu, kilosu, cinsiyeti, olaylar karsisinda
davraniglari ayni mi diye sorulur. Daha sonra herkesin kendine ait 6zellikleri oldugu, sagimizin uzunlugu kisaligi gibi
bazi taraflarimizin birbirine benzeyebilecegini ama asla ayni olamayacagini séylenir. Sinifa getirilen ayna gocuklara
sirayla verilir ve goz, sag, burun, kulak vb bakmalari, kendilerini incelemeleri isteni. Daha sonra gocuklara
parmaklarini incelemeleri istenir. Parmaklarimizda ok ince gizgiler oldugunu farketmeleri saglanir. "Biliyor
musunuz parmak izlerimiz sanki ayni gibi goriiniiyor ama aslinda herkesin farkli, kesinlikle kimsenin parmak izi
baskasi ile ayni degil” denir. "Bunu gormek ister misiniz?" diye sorulur, deneye gegilir. (E1.1.,5DB2.3.SB3.)
"Parmak Izi Deneyi” igin gocuklar masalara geger. Her bir gocugun parmak izi ¢ikarilir ve biiyiiteg ile parmak izleri
ayni mi farkli mi benzer mi diye incelenir.(FAB.6.,KB2.11.)

Sinifin ortasina bir diinya haritasi/kiire getirir. Cocuklara, "Bizim gibi diinyanin dért bir yaninda yasayan bir siiri
gocuk var. Onlar da bizim gibi oyun oynuyor, 6greniyor, giilimsliyor ama bazi seyleri bizden farkli yapiyorlar" diye
giris yapilir. Ogretmen, farkli iilkelerden (farkli ten rengi, sag sekli, kiyafet, vb. olan) gocuklarin resimlerini
gosterir. Cocuklara su sorular yoneltilir:

e Bu gocuklar bize benziyor mu? (Hepsinin iki gozii, bir burnu var gibi ortak yonler belirlenir.)

e Peki, hangi yonleri farkh? (Ten rengi, sag stili, kiyafetler, belki konustuklar: dil gibi farkliliklar belirlenir.)
“Bizim farkli parmak izlerimiz oldugu gibi, diinyanin her yerindeki gocuklarin da farkl dilleri, farkh oyunlar
olabilir. Ama hepimizin ortak bir seyi var: Hepimiz mutlulugu hak eden birer gocuguz. Farkliliklarimiz da bizi 6zel
ve zengin yapiyor." mesaji verilir. (SDB2.2.5B2.63.)

**"Diinya Cocuk Giinid"**niin bu farkliliklar: kutlamak ve tiim gocuklarin haklarinin glivence altina alinmast igin

onemli bir giin oldugu kisaca agiklanir. Cocuklarin "Diinya Cocuk Giinleri” kutlanir, her birine birer sticker yada
balon gibi sevinecekleri hediyeler verilir. Diinya gocuk giinii ve diinya gocuklar: hakkinda sohbet edilir.
Puki Parkta - 1. Béliim - Ben Kimim ? Egitici Film izlenir.

Daha dnce 6grenilen Parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. "Can Can Cikolata Tekerlemesi” soylenir.
CAN CAN CIKOLATA SOZLERIL

Can ¢an ¢ikolata

Hani bana limonata

Limonata bitti

Hanim kiz gitti.

Nereye gitti?

Istanbul'a gitti.

Istanbul'da ne yapacak?

Kirmizi Terlik alacak.

Kirmizi Terligi ne yapacak?

Diigiinde singir mingir oynayacak...

"Ben Kimim? Hikayesi" izlenir. Hikaye hakinda konusulur.

Hep birlikte daire olunur ve "Ben Bir Cocugum Sarkist” egliginde hareketleri yapilir. (MSB.3.,MHB.3.)
BEN BIR cOCUGUM

Ben Bir Cocugum

Gocugum Cocugum,

Top Oynarim Kogsarim, Neseliyim Cosarim

Okuluma Gelirim, Sarkilar Ogrenirim

Ogretmenim Onderim,

Onu Pek Cok Severim.
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"Ot Kusum Ot Oyunu” igin bir gocuk segilir ve gozleri baglanir. Ogretmen siniftan bir arkadagina isaret eder ve
cocuk sessizce gelir. Gozleri bagl olan gocuk onu tanimaya ¢aligir, taniyamazsa “Ot Kugum Ot der. Cocuk “Cik Cik
Cik" der ve gozleri bagli olan gocuk hangi arkadasi oldugunu bulmaya galisir.(E2.5.)

Gocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

e Buglin neler yaptik?

e Hangi etkinligi yapmak hosunuza gitti?

e Herkes kendi 6zelliklerini biliyor mu?

e Parmak izlerimiz neden farkli olabilir?

o Peki gozlerimiz de parmak izlerimiz gibi bir 6zellige sahip midir?

¢ Bugiin en gok ne dikkatiniz gekti?

e Sizce biitiin gocuklarin mutlu olmasi igin neler yapilabilir?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklardan kendilerini anlatan resimlerden olusan bir afis hazirlamalari istenir.
Destekleme: Cocugun resmi gikti alinir ve abeslang gubuklarin iizerine yapistirilir. Daha sonra abeslang gubuklarin
araliklarindan kesilir ve pargalara ayrilir. Cocuktan bu pargalari birr araya getirmesi istenir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Evde aile albiimlerini incelemeleri istenir. Asagidaki
dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Puzzle, (Diinya Cocuk Giinii) Hafiza Oyunu, (Diinya Cocuk Giinii)

Toplum Katilimi:

Ege ile Gaga - Ben Kimim? -Egitici Film

"Diinya Cocuk Giini"

BIR DUNYA BIRAKIN
Oynaya Oynaya Gelin Cocuklar
El Ele El Ele Verin Cocuklar

Bir Vatan Birakin Biz Cocuklara
Islanmis Olmasin G6z Yaslariyla
Bir Bahge Birakin Biz Cocuklara
Goklerde Yer Agin Ugurtmalara
Oynaya Oynaya Gelin Cocuklar
El Ele El Ele Verin Cocuklar

Oynaya Oynaya Gelin Cocuklar
El Ele El Ele Verin Cocuklar

Bir Barig Birakin Biz Cocuklara
Ulagsin Sarkimiz Giinese Ve Aya
Bir Diinya Birakin Biz Cocuklara
Yazalim Ustiine Sevgili Diinya
Oynaya Oynaya Gelin Cocuklar
El Ele El Ele Verin Cocuklar
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GUNLUK PLAN
Okul Adi:
Ogretmen Adi:
Yas Grubu: 60+ Ay
Tarih: 7.10.2025

ALAN BECERILERL
Tirkce Alani:
TADB. Dinleme

TAOB. Okuma
TAKB. Konusma
Matematik Alani

MABI1. Matematiksel Muhakeme

Sanat Alani

SNAB2. Sanat Inceleme

KAVRAMSAL BECERILER

Temel Beceriler (KB1)

KB1.5. Bulmak

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.11. Yorumlama Becerisi

KB2.14.SB3. Kendi ifadeleriyle olay/konu/durumu nesnel, dogru ve anlami degistirmeyecek sekilde yeniden ifade
etmek

EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiiel Egilimler

E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARAST BILESENLER

EK13 SOSYAL DUYGUSAL GGRENME BECERILERI TABLOLARI
2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)

SDB2.1.5SB1. Bagkalarini etkin sekilde dinlemek

SDB2.1.5B1.G1. Dinlerken goz temasi kurar.

SDB2.1.5B1.63. Konusmak igin sirasini bekler.

DEGERLER

D2 AILE BUTUNLUGU

D2.1. Aile igi dayanisma gostermek

D2.1.1. Aile fertlerinin birbirine destek olmasi gerektigini fark eder.
D2.2. Aile igi iletisimi gliglendirmek

D2.2.3. Anne, baba ve aile biiyiiklerine hiirmet géosterir.

D2.3. Aile igi sorumluluklari yerine getirmek

D2.3.1. Aile iginde ig birligi yapmanin énemini fark eder.

D2.3.2. Aile igi gorevleri yerine getirmenin 6nemini fark eder.
D2.3.3. Aile igindeki gorev ve sorumluluklarini en iyi sekilde ve zamaninda yapmaya 6zen gosterir.
D16 SORUMLULUK

D16.1. Kendine karsi gorevlerini yerine getirmek

D16.1.2. Oz bakimini dogru bigimde ve zamaninda yapar.

EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

OB4. GORSEL OKURYAZARLIK
OB4.1 .Gérseli Anlama



OB4.1.5Bl. Gorseli algilamak

OB4.1.5B2. Gorseli tanimak

OGRENME CIKTILARI

Tirkge Alani:

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili
yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.c. Dinledikleri/izledikleri materyallere iligkin ¢ikarim yapar-.

TADB.2.¢. Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki benzerlik ve farkhliklar: karsilagtirir.

TADB.2.d. Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki benzerlik ve farkhliklar: siniflandirir.

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar retebilme

TAOB.2.c. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak gikarim yapar.
TAOB.2.¢. Gorsel materyalleri karsilastirarak benzerlik ve farkliliklari ortaya koyar.
TAKB.3. Konusma siirecindeki kurallari uygulayabilme

TAKB.c. Konusurken Tiirkgeyi dogru kullanir.

TAKB.g. Soylemek istediklerini agik bigimde ifade eder.

Matematik Alani

MAB.3. Matematiksel olgu, olay ve nesneleri yorumlayabilme

MAB.3.a. Matematiksel olgu ve olaylari farkli materyaller/semboller kullanarak ifade eder.
MAB.3.b. Geometrik sekillerin farkli bigcimsel 6zelliklere sahip orneklerini olusturur.

MAB.3.c. Nesne/varliklarin konum, sekil gibi matematiksel 6zelliklerini farkli yollarla ifade eder.
Sanat Alani

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.¢.Yaraticiigini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
SNAB.4.e. Drama etkinliklerinde yaratici performans sergiler.

ICERIKLER

Kavramlar:

Geometrik Sekiller: Uggen, kenar, kise

Sozciikler: Geometrik sekil, iggen, kenar kose, aile, akraba

Materyaller: Makas, yapistirict, galisma sayfalari, boya kalemleri, bant ya da tebesir
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Ogrenme ortamlarina liggen seklinde olan nesneler ve Ucgen Kavrami ile Tlgili Kartlar

¢iktt alinir, koyulur.
OGRENME-OGRETME YASANTILARI
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Gocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanirve selamlanir, gocuklarin ayakkabilarini
koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Gocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin dikkatleri gizemli kutuya gekilir.
Kutunun igindeki nesnelerin giiniin konusu ile ilgili oldugu séylenir ve gocuklarin giiniin konusunu tfahmin etmeleri
istenir. Gizemli kutu daha sonra tek igindekilerin oldugunu gormek igin kaldirthr. (E1.1.) Cocuklar gemberde
otururken ogretmen duygu kartlarimi (mutlu, lizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina
uygun karti segmeleri ve "Bugiin bdyle hissediyorum glinki..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her gocuk
konusmasi igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar sinifin girisinde
olusturulan, "Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin veya isminin oldugu
etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaglarinin isimlerini 6grenip 6grenmedikleri
gozlemlenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir. Cocuklarin giine daha sakin ve odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini
Nefes Egzersizi” yapilir.ocuklara "Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek
koklarken ne yapariz? Peki sizler mumu nasil iifliiyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan
derin nefes alacagimizi ve mum iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz séylenir. Ogretmenin liderliginde oyun
baslanir. Cicek kokluyoruz" (derin nefes al) - "Mum Ufliyoruz” (nefes ver) seklinde sdylenir ve gocuklarla birlikte
yapilir.Giine saglikh baslamak igin Level Up 2! hareketleri hep birlikte yapilir. (E2.5.) Daha sonra 6grenme
merkezlerinde oyuna gegilir.
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Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmeleri igin rehberlik edilir. Ilgili 6grenme merkezlerine Ucgen
Kavrami ile Tlgili Kartlar ¢ikti alinarak koyulur.

TN

toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesinde nelere dikkat
edilmesi gerektigi anlatilir.(Yemek yerken konusmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Tim
gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (016.1.2.)

Cocuklar sanat etkinligini yapmalari igin masalara alinir ve “Evimizin Catisi Uggen” kagit ¢alismast Ucgen Sarkisi
esliginde yapilir. (SNAB.4.¢.)

“Sekilleri Ogreniyorum"” ve kenar- kage kavramini 6greten “Kenar Kose Kavrami ” ile ilgili egitici filmi izlenir.

“Ucgen Kavrami ile Ilgili Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi” izlenir ve iizerinde konusulur.
(TADB.2.,TAOB.2.,MAB.3.,E3.1.,0B4.1.) Daha once dgrenilen geometrik sekil olan dairede kenar ve kose
olmadigi ama liggenin ii¢ tane kenar ve kogesi oldugu soylenir. Sinifimizda liggen sekline benzeyen neler var? diye

sorulur ve her bir gocuktan yanit beklenir. Cocuklar sinifi dolasarak ve inceleyerek liggen sekline benzeyen ya da
licgen olan nesne ve gorselleri bulur, gosterir.(KB1.5. Bulmak)

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan taga atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir. Ev deyince akliniza ne geliyor? Evde neler vardir? ( ailemiz, odalar,
esyalar vb.) , Evimizdeki baliimler hangileridir? Evde kimlerle yasiyoruz? ve Ailemiz kimlerden olusuyor? Ailedeki
bireylerin gorevleri sence nelerdir? (anne yemek yapar-galisir, baba ¢alisir-evde kiigiik tamiratlar yapar, gocuklar
oyun oynar vb., ailede herkes birbirine yardim eder konusu vurgulanir.(D2.3.) Evimizin adresini biliyor musunuz?
Evimiz olmazsa nerede yasariz? Akraba ne demek? (Kan bagtyla birbirine bagli olan kimselere ya da evlilik yoluyla
aralarinda bir iligki, bir yakinlik dogan kimselere denir.) Sizin de akrabalariniz var mi? Nerede yasiyorlar? Amca,
day!, teyze vs. kime denir? Akrabalarimiza karsi davranislarimiz nasil olmali?(D2.2.) Hayvanlarin da evi var mi?
gibi sorular sorulur. (TAKB.3.,KB2.11.,5DB2.1.5SB1.)

Mirnav Mirnav Tki Kedi Tekerlemesi énce 6gretmen tarafindan sdylenir, sonra gocuklara sdyleterek agretilir.
MIRNAV MIRNAV 2 KEDI

Mirnav mirnav iki kedi (isaret parmaklar karsilikli hareket ettirilir.)

Biri ¢ikmis list odaya (isaret parmagiyla yukari gitkma hareketi yapilir)
Biri inmis alt odaya (diger elin isaret parmagiyla asagi inme hareketi yapilir.)
Biraz sonra bulusmuslar ( parmaklar bulusturulur)

mirtl miril konusmuslar (parmaklar hareket ettirilir.)

-Ben bir fare yakaladim (sag elin isaret parmagi hareket ettirilir.)
-Ben tabaklari yaladim (sol elin isaret parmagi hareket ettirilir)
Aman demisler gok yorulduk (bir kez el siklatilir.)

Iste orda bir koltuk ( koltuk...vb gésterilir)

Hemen kosmuslar oraya( makara sarma hareketi yapilir.)

Uyumuslar doya doya (uyuma hareketi yapilir.)

EV sahibi gikagelmis,

Kalkin miskin kediler demis.
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https://www.anneninokulu.com/mirnav-mirnav-iki-kedi-tekerlemesi/

“Benim Kiiclik Kardesim Hikayesi" seyredilir. Cocuklara hikaye ile ilgili sorular sorulur.

Gocuklara oyuncak bebekler dagitilarak aile liyelerinin rollerini dogaglama canlandirmalarini istenir. Cocuklar
sirayla anne, baba, biiyiikanne, biiyiikbaba gibi karakterlerin rolleri lizerine kiigiik bir drama ¢alismasi yaparlar.
Ornegin, "Anne yemek yapiyor", "Baba ise gidiyor" gibi basit sahneler oynanir.(SNAB.4.e.)

"Teyzem Geldi Sarkisi” agilir ve miizik esliginde hareketleri yapilir.

Gocuklar sira olurlar ve hep birlikte bahgeye ¢ikilir. Bahgede gevre incelenir ve iggene benzeyen seyler bulmaya
gahistlir.( Evin gatisi, duvara ash bir gorsel vb.)

"Kose Kapmaca Oyunu” igin 4 yere isaret yerlestirilir ya da gizilir. Her bir tanesine bir gocuk geger, bir gcocuk da
ortaya geger. Késede duran gocuklar kendi aralarinda yer degistirirler. O esnada ebe olan ortadaki gocuk yer
kapmaya galisir. Oyun sonrasinda sirayla sinifa geri doniiliir. Erken okuryazarlik galismalari yapilir.(TAEOB.6.,
E2.5.)

Gocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

e Buglin neler yaptik?

¢ En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

e Hangi etkinligi yapmak hosunuza gitti?

e Aile demek ne demek?

¢ Anne babaniz ne is yapiyor?

e Akrabalarimiz kimlerdir?

e Hangi akraban simdi burada olsa mutlu olurdun?

e Sinifta liggene benzeyen ve kenar ve kogesi olan neler var?

Zenginlestirme: Farkl renklerde liggen seklinde kagitlar keserek kolaj yapilir. Ucu sivri olmayan 3 adet gubuk ve
oyun hamuru kullanarak tiggen olusturur. ( Oyun hamurundan 3 kiiglik top yapilir ve gubuklar hamurlara batirilarak
ticgen olugturulur.)

Destekleme: Ihtiyag duyan gocuklar igin; bireysel ¢alisma yapilir. Farkl malzemeler kullanarak (hamur, ip, kagit)
ticgenler yapihr.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Evde liggen olan nesneleri birlikte bulmalar: ve
gocuklarina evlerinin adresini ve anne-baba telefon numaralarini 6gretmeleri istenir. Cocuklarin akarabalarindan
bir kisiyi ziyaret etmeleri ya da telefonla aramalarini saglamalari istenir.

Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi: Ailelerden bir giin belirleyerek, cocuklarla birlikte sinifa gelebilecekleri bir "Aile Ziyareti Gind"
diizenlenebilir. Bu etkinlikte, aileler sinifa katilarak gocuklarla birlikte etkinliklere katilir ve gocuklarin toplumsal
baglari giiglendirilir.

Sinifa biiyiikanne-biiyiik dede, amca, teyze vb davet edilebilir.

Zaman kalirsa "Ailenin Onemi" Egitici Filmi izletilebilir.

Sanat Etkinligi Alternatifi: Cocuklara liggen seklinde kesilmis renkli kartonlar dagitilir. Bu liggenler gesitli
sekillerde boyanir veya siislenir. Daha sonra 6gretmen rehberliginde bir kagida yapistirilir ve grup olarak bir resim
olusturulur (6rnegin, ev gatisi, dag vb. gibi).

Sanat Etkinligi Alternatifi: Her cocuga bos bir aile agaci sablonu dagitilir. Cocuklardan aile tyelerini bu sablona
yerlestirmeleri istenir (kendi ailelerine gore sekillendirebilirler). Cizim yapamayan gocuklar igin aile tyelerini
temsil eden resim gikartmalari ya da 6gretmen rehberligiyle gizimler yapilir. Cocuklar anne, baba, kardes vb.
tiyeleri uygun yerlere yerlegtirir. Istedikleri renklere boyayarak aile agaglarini siislerler.


https://www.anneninokulu.com/benim-kucuk-kardesim-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/teyzem-geldi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kose-kapmaca-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/evimizin-catisi-ucgen-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/ailem-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/5-ekim-2022-carsamba-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/5-ekim-2022-carsamba-interaktif-oyunlar/
https://www.anneninokulu.com/ailenin-onemi-egitici-film/

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen
. 2% annenin
kopyalanmasi, ¢ogaltilmasi, kullanilmasi, yayinlanmasi ve dagitilmasi yasaktir. Igerigin tim haklari sakhdir. & okulu



GUNLUK PLAN
Okul Adi:
Ogretmen Adi:
Yas Grubu: 60+ Ay
Tarih: 8.10.2025

ALAN BECERILERL
Tirkce Alani:
TADB. Dinleme

TAKB. Konusma
Sosyal Alani

SBABb. Sosyal Katilim Becerisi

Hareket ve Saglik Alami

HSAB1. Aktif Yasam I¢in Psikomotor Beceriler
KAVRAMSAL BECERILER

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.15. Yansitma Becerisi

KB2.15.5B2. Deneyime dayali gikarim yapmak
EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiiel Egilimler

E3.1. Odaklanma

E3.3. Yaraticilik

PROGRAMLAR ARAST BILESENLER

EK13 SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERL TABLOLARI
2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)

SDB2.2.5B5. Sosyal etkilesimlerle elde edilen giktilari eyleme doniistiirme
SDB2.2.5B5.61. Sosyal etkilesim yoluyla 6grendigi davraniglar: fark eder.
SDB2.2.5B5.62. Sosyal etkilesim yoluyla 6grendigi olumsuz davranislardan kaginir.
DEGERLER

D5 DUYARLILIK

D5.1. Insana ve topluma deger vermek
D5.1.2. Sosyal iligkilerinde sabirli ve anlayisli olmaya gayret eder.

D5.1.5. Kendisine yapilmasini istemedigi davraniglari baskalarina yapmaz.

D16 SORUMLULUK

D16.1. Kendine kars: gorevlerini yerine getirmek

D16.1.2. Oz bakimini dogru bigimde ve zamaninda yapar.

EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

OB5. KULTUR OKURYAZARLIGT

OBb5.1 Kiiltiird Kavrama

OBbB.1.5B1. Kiiltiirel kavramlar: tanimak

OB5.1.5B2. Kiiltiir unsurlarini fark etmek

OBb5.1.5B3. Kendi kiiltiiriini fark etmek

OGRENME CIKTILARI

Tirkge Alani:

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili
yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.a. Dinledikleri/izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.



TADB.2.e. Dinledikleri/izledikleri hakkinda onaylama/reddetme gibi uygun tepkiler verir.
TADB.4. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyaller ve
dinleme/izleme ortamina iliskin goriislerini yansitabilme
TADB.4.b. Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin duygu ve diisiincelerini ifade eder.
TAKB.3. Konusma siirecindeki kurallari uygulayabilme
TAKB.3.e. Konusmasinda ciimlenin temel 6gelerini ve basit baglaglar kullanir.
Sosyal Alani:
SAB.8.Yakin gevresinde olusan gruplarla (oyun, etkinlik, proje vb.) sosyal temas olusturabilme
SAB.8.c. Grup igi iletigimi artirmaya yonelik etkinliklere katilr.
Hareket ve Saglik Alani
HSAB.1. Farkli gevre ve fiziksel etkinliklerde biiyik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
HSAB.1.a. Farkh ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.
ICERIKLER
Kavramlar:
Zit: Dogru Yanhs
Duyu: Sesli Sessiz
Sozciikler: Komsu, balta, kiil, adet, gelenek
Materyaller: Makas, yapistirici, galisma sayfalari, boya kalemleri, kutu, kitap, meyve vb., oyuncak tabak bardak vb.
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Ogrenme ortamlarina galisma sayfalart, bir kutu ve kutunun igine birkag esya konur.
Mutfak esyalari hazirlanir.
OGRENME-OGRETME YASANTILARI
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Gocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanirve selamlanir, gocuklarin ayakkabilarini
koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Gocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken 6gretmen
duygu kartlarimi (mutlu, lizgiin, saskin, korkmus vb.) gésterir. Cocuklardan o anki duygularina uygun karti segmeleri
ve "Buglin boyle hissediyorum giinkii.." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her gocuk konusmasi igin
cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar sinifin girisinde olusturulan,
“Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin veya isminin oldugu etiketleri kontrol
etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaslarinin isimlerini 6grenip 6grenmedikleri gozlemlenir. O giinin sinif
yoklamasi alinir. Cocuklarin giine daha sakin ve odaklanmig baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi”
yapthir.Cocuklara “Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne
yapariz? Peki sizler mumu nasil iifliiyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes
alacagimizi ve mum iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz soylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baslanir. Cigek
kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum iifliyoruz” (nefes ver) seklinde sdylenir ve gocuklarla birlikte yapilir.Giine
saglikli baglamak igin The Hokey Pokey (action song with lyrics) hareketleri hep birlikte yapilir. (E2.5.) Daha sonra

ogrenme merkezlerinde oyuna gegilir.

Gocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere
yonlendirilir. Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir. Ilgili
ogrenme merkezlerine mutfak esyalari koyularak gocuklarin ilgileri gekilir.Isteyen ¢ocuklarin oyun hamuru ile
oynamalarina, isteyen gocuklarin serbest resim yapmalarina firsat verilir.

e e

toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.


https://www.anneninokulu.com/the-hokey-pokey-action-song-with-lyrics/
https://www.anneninokulu.com/ucgen-ile-ilgili-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesinde nelere dikkat
edilmesi gerektigi anlatilir.(Yemek yerken konusmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Tiim
gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (D16.1.2.)

Gocuklar sanat etkinligini yapmalari igin masalara alinir. *“Komsu Komsu Hu" kagit galismasi Komsu Sarkisi esliginde
yapilir. Komsuya Giden Tatl egitici film izlenir. Filmde gegenler hakkinda konusulur. Bizim gok giizel adet ve

geleneklerimiz oldugu, bunlardan bir tanesinin de komsudan gelen ikram tabagini bos vermemek oldugu soylenir.
Ben, kiiglik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

Gocuklar minderlere otururlar. Komsu kimdir? Evimizin yanindaki insanlara ne denir? Kimlerin komsusu var?
Komsularimiza nasil davranmaliyiz? (yardim etmek, selamlasmak, paylasmak).Komsu hakki ne demek? Saygi ne
demek? Komsularimizi rahatsiz etmemek igin nelere dikkat etmeliyiz?(Evin iginde top oynamamak, gok sesli
konusmamak, bagirarak konusmamak, gamasir makinesini, elektrik siiplirgesini gece geg saatte agmamak, odalarin
kapilarini sert kapatmamak vs) diye sorular sorulur. Sinifa bir "komsuluk kutusu" getirilir. Bu kutunun iginde
komsulara verilebilecek gesitli esyalar bulunur. Cocuklar sirayla kutudan bir esya seger ve bu esyayi neden bir
komgusuyla paylagabilecegini veya ona hasil bir yardimda bulunabilecegini anlatir. Ornegin, "Bu kitabi komsuma
veririm glinki kitap okumayi gok seviyor" veya "Bu meyveyi komsuma veririm giinki hasta ve ona iyi gelir" gibi
agiklamalar yaparlar. Komsu Komsu Hu Tekerlemesi 6nce 6gretmen tarafindan sdylenir sonra gocuklar tekrar eder
. Cocuklar dgrendikten sonra iki gocuk karsilikl getirilerek tekerleme sdylefilir.

KOMSU KOMSU HU HU TEKERLEMESI

-Komsu, komsu ! -Hu, hu! -Oglun geldi mi?

-Geldi

-Ne getirdi?

-Inci, boncuk.

-Kime, kime?

-Sana, bana.

-Baska kime?

-Kara kediye

-Kara kedi nerede?

-Adaca gkt

-Agag nerede?

-Balta kesti

-Balta nerede?

-Suya dist.

-Su nerede?

-Inek igti.

-Inek nerede?

-Daga kagtt.

-Dag nerede?

-Yandi, bitti kiil oldu.

Gazoz Kapagiyla Mag Hikayesi birlikte seyredilir. Hikayenin ardindan hikaye ile ilgili gocuklara sorular sorulur.
(TADB.2.,TADB.4.) Cocuklarla komsuluk ziyareti canlandirmasi yapilir. Cocuklara "ev sahipligi" ve "ziyaretgi"
roller verilir. Bir gocuk ev sahibi olur, diger gocuk ise ziyaretgi olarak gelir. Ziyaretgi komsusuna hediye ya da
yiyecek getirebilir, yardima ihtiyaci varsa sorabilir. Bu drama etkinligi ile gocuklara farkl komsuluk iligkilerini

deneyimleri saglanir.Etkinlik sonunda herkes hislerini paylasir: "Bir komsuyu ziyaret ederken neler hissettin?"
veya "Ziyaret edilmek hosuna gitti mi?" gibi (TAKB.3.,SNAB.4.e. ,SAB.8.c.,KB2.15.5B2.,SDB2.2.5B5.,E3.3.)



https://www.anneninokulu.com/komsu-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/elifin-dusleri-komsuya-giden-tatli/
https://www.anneninokulu.com/komsu-komsu-hu-tekerlemesi/
https://www.anneninokulu.com/gazoz-kapagiyla-mac%e2%9a%bdkomsu-hakki-degerler-egitimi-hikayeler-masallar/

"Komsu Komsu Hu Komsundan Memnun musun? Oyunu igin ¢ocuklarin sandalyelerine daire seklinde oturmalari
saglanir. Bir gocuk sayisarak ebe segilir ve ortada durur. Bir arkadasina gider ve "Komsu Komsu Hu Komsundan
Memnun musun? diye sorar. "Memnunum" diye cevap verirse baska bir arkadasina gider. Ona da "Komsu Komsu Hu
Komsundan Memnun musun?” diye sorar. "Memnun Degilim” derse sandalyede oturan tiim ¢ocuklara hemen yer
degistirirler. Bu esnada ebe olan gocuk bos bir sandalye kapmaya ¢alisir.(HSAB.1.a.,E2.5.)

Gocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

e Bugiin neler yaptik?

e Encok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

e Komsuluk nasil olmali?

e Komsu haklari nelerdir?

e Sizler komsunuzdan memnun musunuz?

e Komsunuz size bir tabak tatli getirse siz igine ne koyarak vermek istersiniz?

Zenginlestirme: Cocuklardan “iyi bir komsu olmanin” ne demek oldugunu anlatan bir poster yapmalari istenir.
Posterlerine komsulukla ilgili olumlu davranislar (yardimlasma, paylasma, selamlasma) gizerler veya resimler
yapistirirlar. Cocuklar posteri tamamladiktan sonra, her biri posterini sinifta arkadaslarina sunar ve "“iyi bir komsu
olmak" hakkinda konusur.

Destekleme: Ihtiyag duyan gocuklar igin; Komguluk iligkilerini gosteren farkh sahneler igeren boyama sayfalari
dagitilir. Ornegin, bir aile komgusuna yiyecek gétiiriirken, iki gocuk birlikte oyun oynarken ya da bir komsu hasta
olan komsusunu ziyaret ederken gosterilen sahneler olabilir. Cocuklar bu sahneleri boyarken 6gretmenle komsuluk
hakkinda sohbet edebilir ve resimlerde neler oldugunu anlatmalari tesvik edilebilir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Ailelerden bir komusularini eve davet etmeleri ve
hazirliklar: gocuklari ile birlikte yapmalari istenir. Asagidaki dijital calismalar velilere gonderilir.
Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Caligmalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi: Cevrelerine karsi daha duyarli hale gelmeleri ve farkli komsularla tanisma firsati bulmalari igin
gocuklarla birlikte okul gevresinde bir "komsu yiiriyiisi" diizenlenir. Bu yiiriyiis sirasinda 6gretmen, gocuklara
mahalledeki komsulari gésterir. Kimler mahallede yasiyor, diikkanlar ya da baska binalar komsu olarak sayilir mi
gibi sorular iizerine disiinilur.

Giirilticld Komsu

Komsuculuk Hikayesi

Komsu Hakki Hikayesini



https://www.anneninokulu.com/komsu-komsu-hu-komsundan-memnun-musun/
https://www.anneninokulu.com/komsularimiz-ve-biz-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/komsularimiz-ve-biz-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-2/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-2/
https://www.anneninokulu.com/gurultucu-komsu-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/komsuculuk-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/komsu-hakki-hikayesi/

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen
. 2% anhenin
kopyalanmasi, ¢ogaltilmasi, kullanilmasi, yayinlanmasi ve dagitilmasi yasaktir. Igerigin tim haklar: saklidir. = OKUlU



GUNLUK PLAN
Okul Adi:
Ogretmen Adi:
Yas Grubu: 60+ Ay
Tarih: 9.10.2025

ALAN BECERILERL
Tirkce Alani:
TADB. Dinleme

TAKB. Konusma
Sosyal Alani:

SBABb. Sosyal Katilim Becerisi

Hareket ve Saglik Alami

HSAB1. Aktif Yasam I¢in Psikomotor Beceriler
KAVRAMSAL BECERILER

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.15. Yansitma Becerisi

KB2.15.5B2. Deneyime dayali gikarim yapmak
EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiiel Egilimler

E3.3. Yaraticilik

PROGRAMLAR ARAST BILESENLER

EK13 SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERT TABLOLARI
2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)

SDB2.2.5B5. Sosyal etkilesimlerle elde edilen giktilari eyleme déniistiirme
SDB2.2.5B5.61. Sosyal etkilesim yoluyla 6grendigi davraniglart fark eder.
SDB2.2.5B5.62. Sosyal etkilesim yoluyla 6grendigi olumsuz davraniglardan kaginir.
DEGERLER

DEGERLER

D5 DUYARLILIK

D5.1. Insana ve topluma deger vermek

D5.1.1. Insanlara nazik davranir.

D16 SORUMLULUK

D16.1. Kendine kars: gdrevlerini yerine getirmek

D16.1.2. Oz bakimini dogru bigimde ve zamaninda yapar.

EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

OB5. KULTUR OKURYAZARLIGT

OBb5.1 Kiiltiiri Kavrama

OBb5.1.5B1. Kiiltiirel kavramlar: fanimak

OBbB.1.5B2. Kiiltir unsurlarini fark etmek

OBb5.1.5B3. Kendi kiiltiiriini fark etmek

OGRENME CIKTILARI

Tirkce Alani:

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili
yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.a. Dinledikleri/izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.
TADB.2.e. Dinledikleri/izledikleri hakkinda onaylama/reddetme gibi uygun tepkiler verir.



TADB.4. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyaller ve
dinleme/izleme ortamina iligkin gérislerini yansitabilme

TADB.4.b. Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin duygu ve diisiincelerini ifade eder.

TAKB.3. Konusma siirecindeki kurallari uygulayabilme

TAKB.3.c. Konusurken Tiirkgeyi dogru kullanir.

Sosyal Alani:

SAB.8.Yakin gevresinde olusan gruplarla (oyun, etkinlik, proje vb.) sosyal temas olusturabilme

SAB.8.c. Grup igi iletigimi artirmaya yénelik etkinliklere katilr.
Hareket ve Saglk Alani

HSAB.1. Farkl gevre ve fiziksel etkinliklerde biyiik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
HSAB.1.c. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
ICERIKLER
Kavramlar:
Zit: Dogru Yanhs
Sozcikler: Misafir, adap, gorgii kurallar:
Materyaller: Makas, yapistiric, galisma sayfalari, boya kalemleri, kiigiik toplar, bos kap, kostiim ve aksesuar
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Ogrenme ortamlarina calisma sayfalari konur. Mutfak esyalari, kostiimler veya
aksesuarlar (Canta, sapka, ceket, kolye, gozliik vb.)hazirlanir.
OGRENME-OGRETME YASANTILARIL
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanirve selamlanir, gocuklarin ayakkabilarini
koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Gocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalar: saglanir. Cocuklar gemberde otururken 6gretmen
duygu kartlarini (mutlu, lizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina uygun karti segmeleri
ve "Bugiin boyle hissediyorum giinkii.." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her gocuk konusmasi igin
cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar sinifin girisinde olusturulan,
“"Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin veya isminin oldugu etiketleri kontrol
etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaglarinin isimlerini 6grenip 6grenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif
yoklamasi alinir. Cocuklarin giine daha sakin ve odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi”
yapilir.Cocuklara "$imdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne
yapariz? Peki sizler mumu nasil ifliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes
alacagimizi ve mum iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz soylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Cigek
kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum iifliiyoruz” (nefes ver) seklinde soylenir ve gocuklarla birlikte yapilir.Giine
saglikl baglamak igin Oldu Bitti Dans Sarkisi hareketleri hep birlikte yapilir. (E2.5.) Daha sonra 6grenme

merkezlerinde oyuna gegilir.

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere
yonlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallar: kullanmalarina
rehberlik edilir.Ilgili 6§renme merkezlerine mutfak esyalari koyularak ¢ocuklarin ilgileri gekilir.Isteyen cocuklarin
oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen gocuklarin serbest resim yapmalarina firsat verilir.

e e

toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli foplanip toplanmadig kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.


https://www.anneninokulu.com/oldu-bitti-dans-sarkisi/
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Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesinde nelere dikkat
edilmesi gerektigi anlatilir.(Yemek yerken konusmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Tiim
gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (016.1.2.)

Gocuklar sanat etkinligini yapmalari igin masalara alinir. "Misafir igin nasil bir masa hazirlamak isterdin? Ve
Misafire gay ikram etmek ister misin? “ ¢calisma sayfalar: yapilir. Biz Tkimiz "Misafirperverlik" Egitici Film ve
"Misafirlik Adab1" izlenir ve izledikleri hakkinda konusulur. (TADB.2.)

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

Gocuklar minderlere otururlar. Misafir nedir? Misafirlige gitmek ne demektir? Misafir gelmeden dnce ne gibi
hazirliklar yapariz? (Temizlik, diizen, ikram gibi), Misafirlik adabi nasil olmali? ( Misafirlikte ev sahibinin
gosterdigi yere oturulur, onun izni olmadan odalara girilmez, dolaplar karistirilmaz, esyalara dokunulmaz, misafire
gliler yiiz gosterilir, ikramda bulunulur vs.) diye sorular sorularak misafirlige gidildiginde ve misafir kabul ederken
nasil davranilmasi gerektigi konusunda gocuklarin fikirlerini alinir. Misafirligin sonunda ev sahibine tesekkiir
etmenin onemini anlatir. gocuklar sirasiyla "Misafirlige gitmek isteseydin nasil davranirdin?" sorusuna yanit verir.
Kostiimler veya basit aksesuarlar kullanarak ve oyuncaklar kullanarak bir misafirlik canlandirmasi yapilir. Bir grup
gocuk ev sahibi, diger grup gocuklar misafir olur.Cocuklar sirayla misafir olma ve misafir agirlama rollerini alir.
Drama sirasinda 6gretmen, gcocuklara selamlagsma, kapi galma, igeriye girerken izin isteme, oturma diizeni gibi
adimlari gosterir ve gocuklari yonlendirir. Misafirlik sirasinda su isteme, tesekkiir etme, izinsiz bir seye
dokunmama gibi temel gorgii kurallari rol oynanir.(TAKB.3.c., TADB.4.,KB2.15.5B2. ,E2.5.,E3.3.,D5.1.1.,
OB5.1.,5DB2.2.5B5.,5AB.8.)

Daha onceden 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir.

Cal Kapiyi Parmak Oyunu ogretilir.

GAL KAPIYI

Gal kapiyi

(Ahna vurularak kapt ¢alma hareketi yapilr)
Bak pencereden

(66zlerin oniinde parmaklar gozliik gibi birlestirilir.)
Gevir mandal

(Bas ve isaret parmag ile burun biikiiliir)
Gir igeriye

(Isaret parmagi ile agiz gosterilir.)

Al bir sandalye

(Kulak memelerinden biri tutulup gekilir.)
Otur suraya

(Diger kulagin memesi gekilir.)

Nasilsin? Bugiin Ayse. Fatma

(Bir elle gene tutulur)

Elif Misafirlikte Hikdyesi dinlenir ve hikaye sonrasinda hikaye hakkinda sorular sorulur. Cocuklar daire olurlar ve
"7 Adim Dans!" yapilir. (E2.5.)

Cocuklar sandalyelere arka arkaya iki grup otururlar. On tarafa kiigiik toplar, arka kisma her iki grup igin bos kap
koyulur. En 6ndeki gocuklar 6ndeki topu alir baslarinin istiinden arkadaki arkadasina verir. En sondaki gocuklar bog
kaba topu koyarlar. Oyun bitince toplar sayilir ve kazanan grup alkislanir. (HSAB.1.c.,E2.5.)

Gocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

e Bugiin neler yaptik?

e Siz hig misafirlige gittiniz mi?
e Hig misafiriniz geldi mi?

e Misafirlik adabi nelerdir?


https://www.anneninokulu.com/biz-ikimiz-misafirperverlik-egitici-film/
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 Size bugiin misafiriniz gelecek olsaydi misafirlerin igin nasil bir hazirlk yapardin?
Zenginlestirme: Cocuklardan misafirlige gitmeden dnce veya evlerinde misafir agirlarken neler yapilmasi
gerektigini anlatan resim yapmalari istenir.

Destekleme: Cocuklar: kiigiik gruplara ayirarak, bir kismi misafir, bir kismi ev sahibi olur. Nasil "merhaba
denilecegi, nasil davet edilecegi, ayakkabi gikarma, ellerini yitkama gibi adimlari 6gretilir..

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Sinifta veli katilimi ile kurabiye yapilabilir.
Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi: Sinifa bir misafir ¢agrilir ve aile katiliminda yapilan kurabiyeler ve ¢ay ikram edilir. Bunu
yaparken sinifin diizeni ve temizligi cocuklala birlikte yapilir.

Kuklalar araciligtyla bir misafir agirlama hikdyesi canlandirmasi da yapilabilir.
"Misafir Mete Egitici Film"



https://www.anneninokulu.com/misafirlik-adabi-puzzle/
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Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen
. 2% annenin
kopyalanmasi, ¢ogaltilmasi, kullanilmasi, yayinlanmasi ve dagitilmasi yasaktir. I¢erigin tim haklar: sakhdir. & oKulu



GUNLUK PLAN
Okul Adi:
Ogretmen Adi:
Yas Grubu: 60+ Ay
Tarih: 10.10.2025

ALAN BECERILERI

Tirkce Alani:

TADB.Dinleme

TAKB. Konusma

Fen Alani

FBAB.6. Deney Yapma

FBAB.8. Bilimsel Model Olusturma

Hareket ve Saglik Alami

HSAB1. Aktif Yasam Igin Psikomotor Beceriler
KAVRAMSAL BECERILER

Temel Beceriler (KB1)

KB1.6 Segmek

KB1.7 Belirlemek

KB1.8 Isaret Etmek

KB1.10 Sunmak

KB1.12 Kaydetmek

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.2. Gozlemleme Becerisi

KB2.2.5B1. Gozleme iliskin amag-6l¢iit belirlemek
KB2.2.5B2. Uygun veri foplama araci ile veri toplamak
KB2.2.5B3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek
KB2.20. Sentezleme Becerisi

KB2.20.SB1. Parcalari belirlemek

KB2.20.SB2. Pargalar arasi iliski kurmak

KB2.20.SB3. Pargalari birlestirerek 6zgiin bir biitiin olusturmak
KB3.2. Problem ¢ézme Becerisi

KB3.2.5B1. Problemi tanimlamak

KB3.2.SB2. Problemi 6zetlemek

KB3.2.5B3. Problemin ¢dziimiine yonelik gozleme dayali/mevcut bilgiye/veriye dayali tahmin etmek
KB3.2.5B4. Problemin ¢dziimiine iliskin yansitma/degerlendirmede bulunmak
EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri

El.1. Merak

E2. Sosyal Egilimler

E2.3. Girigkenlik

E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiiel Egilimler

E3.1. Odaklanma

E3.2. Yaraticilik

E3.4. Analitik Diglinme

E3.6. Ozgiin Diisiinme

PROGRAMLAR ARAST BILESENLER

EK13 SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERL TABLOLARI
2.1. BENLIK BECERILERI (SDB1)



SDB1.1.5B1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek
SDB1.1.5B1.61. Merak etmenin 6Grenmeye etkisini fark eder.

SDB1.1.5B1.62. Merak ettigi konu/kavrama iliskin soru sorar.

2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)

SDB2.2.SB1 Kisi ve gruplarla is birligi yapmak

SDB2.2.5B1.61. I3 birligi yapmak istedigi kisi ve akran gruplari ile iletigim kurar.

SDB2.2.5B1.62. Gerektiginde kisi ve gruplarla is birligi yapar.

SDB2.2.5B4. Ekip (takim) galismasi yapmak ve yardimlasmak

SDB2.2.5B4.61. Yardimlagsma ve takim ¢alismasinin énemini fark eder.

SDB2.2.5B4.62. Ortak hedefler dogrultusunda takim olusturur ya da var olan bir takima dahil olur.
DEGERLER

D3 CALISKANLIK

D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak

D3.3.1. Yaraticiligini gelistirecek faaliyetlere katilir.

D3.3.2. Cesitli fikir, argiiman ve yeni bilgilere agik olur.

D.3.3.3. Bilimsel, teknolojik alanlardaki gelismelerle ilgili etkinliklere katilmaya istekli olur.

D3.4. Calismalarda aktif rol almak

D3.4.1. Grupla galisma becerisi sergiler.

D3.4.4. Kisisel ve grup igi etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir

D18 TEMIZLIK

D18.1. Kigisel temizlik ve bakimina 6nem vermek

D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.

EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

OB1. BILGI OKURYAZARLIGI

OB1.3.Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.5B1. Bilgiyi ¢oziimlemek

OB1.3.5B2. Bilgiyi siniflandirmak

OB1.3.5B3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)

OGRENME CIKTILARI

Tirkge Alani:

TADB.3. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
goziimleyebilme

TADB.3.a. Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki olaylarin pargalarini belirler.

TADB.3.b. Dinledikleri/izledikleri materyallerde yer alan olaylarin pargalar: arasindaki iligkiyi belirler.
TADB.4. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyaller ve
dinleme/izleme ortamina iligkin gériislerini yansitabilme

TADB.4.a. Dinleme/izleme ortamini degerlendirir.

TADB.4.b. Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin duygu ve diisiincelerini ifade eder.

TAKB.3. Konusma siirecindeki kurallari uygulayabilme

TAKB.3.a. Konusacagi konuyu planlar.

TAKB.3.¢. Soylemek istediklerini agik bigimde ifade eder.

Fen Alam

FAB.6 Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda deneyler yapabilme

FAB.6.a. Basit diizeyde deney tasarlamak igin malzemeler seger.

FAB.6.b. Merak ettigi konuya iligkin basit diizeyde deney tasarlar.

FAB.8. Fene ydnelik olay ve/veya olgulari agiklamak igin basit diizeyde bilimsel modellerden faydalanabilme
FAB. 8.a. Yakin gevresindeki problemlerin ¢oziimiine yonelik hayal gliciine dayali modeller 6nerir.
FAB. 8.b. Yakin gevresindeki problemlerin ¢oziimiine yonelik onerdigi modeli yeniler.

Hareket ve Saglik Alami

HSAB.2. Farkh ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme

HSAB.2.¢. Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin triinler olugturur.

HSAB.4. Beden farkindaligina dayali hareket edebilme

HSAB.b. Bedeninin farkinda olarak hareket eder.



ICERIKLER

Kavramlar:

Zit: Agik Kapali

Sozcikler: Miknatis, manyetik, kutup, kuzey, giiney, gekme ve itme kuvveti, demir, gelik, nikel

Materyaller: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, metal ve metal olmayan nesneler (kasik, givi, plastik oyuncak,

tahta pargasi, kagit, kumas pargasi, demir toplar, kagit ataglari vb.), atas, pipet,¢op sis, pet sise kapagi, miknatis,

metal icecek kapagt, sonil

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Acik Kapali Flash Kartlari g¢ikti alinir ve ilgili merkezlere koyulur.
OGRENME-OGRETME YASANTILARI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Gocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanirve selamlanir, gocuklarin ayakkabilarini
koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Gocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken 6gretmen
duygu kartlarini (mutlu, iizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina uygun karti segmeleri
ve "Bugiin boyle hissediyorum giinkii.." diye kisa agiklama yapmalart istenir, her gocuk konusmasi igin
cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar sinifin girigsinde olusturulan,
“"Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin veya isminin oldugu etiketleri kontrol
etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadasglarinin isimlerini 6grenip 6grenmedikleri gézlemlenir. O giinin sinif
yoklamasi alinir. Cocuklarin giine daha sakin ve odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi”
yapilir.Cocuklara "Simdi bir elimizde ¢igek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne
yapariz? Peki sizler mumu nasil ifliiyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes
alacagimizi ve mum iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz sylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Cigek
kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum iifliiyoruz” (nefes ver) seklinde soylenir ve gocuklarla birlikte yapilir.Giine
saglikli baglamak igin Robot j2 Sabah Sporu hareketleri hep birlikte yapilir. (E2.5.) Daha sonra 6grenme

merkezlerinde oyuna gegilir.

Gocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere
yonlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin iizerinde etiket olan mandallar kullanmalarina
rehberlik edilir. Isteyen ¢ocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen cocuklarin serbest resim yapmalarina
firsat verilir.Ilgili 6§renme merkezlerine Acik Kapali Flash Kartlari , metal olan ve olmayan nesneler, miknatislar

konur.

e e

toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli foplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesinde nelere dikkat
edilmesi gerektigi anlatilir.(Yemek yerken konusmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Tim
gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (D18)

Ogretmen masasinda bulunan atag kutusunu yere diigiiriir ve ataglar yere sagilir. Cocuklarin dikkati gekilir.(E1.1.
Merak) Cocuklara bu yere diisenlerin ne oldugunu bilip bilmedikleri, yere sagilan bu ataslar: nasil
toplayabilecegimiz sorulur. Her bir gocugun cevap vermesi igin zaman taninir.(TADB.4.,FAB.8.,KB2.20.,KB3.2.,
E3.4.Analitik Digiinme,E3.6.0zgiin Diisiinme) Yere diisen ataslari kolayca toplayabilmek igin nasil bir arag
tasarlayabiliriz diye sorulur. Daha sonra gocuklar kiigiik gruplara ayrilir ve masalara gegerler, tasarladiklari araci
gizerler ve grup olarak irettikleri fikirleri sinifta arkadaglarina sunmalari saglanir. (TAKB.3.,KB1.10 Sunmak,
SAB.8.,FAB.8.,E2.3.6Giriskenlik,E3.2.Yaraticilik, SDB2.2., OB1.3.)
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Cocuklara ellerindeki bazi nesneleri gosterip "Sizce bu nesneler sihirli bir sekilde hareket edebilir mi?" diye
sorularak dikkatleri gekilir. "Miknatis diye bir sey duydunuz mu?" sorusu sorulur. Cocuklarin miknatislar hakkinda
bildiklerini paylasmalar: saglanir. Miknatisin manyetik kutup 6zelligi sayesinde demir, nikel, gelik gibi

maddeleri kendisine gekebildigi, miknatisin uglarina kutup denildigi ve her iki ucu yani her iki kutbunun da itme ve
gekme o6zelligine sahip oldugu, miknatis kutuplarini belirlemek igin kuzey ve giiney ifadelerinin kullanildigi séylenir.
Miknatislarin glinlik hayatimizda nerelerde kullanildigi sorulur. Pusula, bilgisayarlarin igindeki hard diskler, kredi
ve ATM kartlari, televizyon ve bilgisayar monitarleri, kapi zili, hoparlor, mikrofonlar vb. kullanildig séylenir.
(TADB.3.,sDB1.1.SB1.)

Her gocuga kiiglik miknatislar verilir. Cocuklara miknatislar: tutmalari, incelemeleri ve birbirlerine yaklagtirarak
miknatislarin nasil davrandigini gézlemlemeleri istenir. Miknatislarin bazi nesneleri gektigi, bazilarinin ise
gekmedigi gosterilir. Miknatislarin demir ve gelik gibi metalleri gektigi agiklanir.

Gocuklar, miknatislarini alarak masanin iizerindeki metal ve metal olmayan nesneleri deneyler. Hangi nesnelerin
miknatis tarafindan gekildigini bulmaya ¢alisirlar.(KB1.7 Belirlemek,KB1.6 Segmek, KB2.2.)

e Kagit atasi geker mi?

e Plastik oyuncak miknatisla etkilesir mi?

e Kumas kukla miknatisla gekilir mi? Vb.
Deney gozlem formlari gocuklara dagitilir. Cocuklar hangi nesnelerin miknatis tarafindan gekildigini ve
cekilmedigini isaretler. (KB1.12 Kaydetmek,KB1.8 Isaret Etmek) Cocuklarla birlikte yapilan deney hakkinda
konusulur. "Hangi nesneler miknatis tarafindan gekildi?" "Hangi nesneler gekilmedi?" gibi sorular sorularak
gocuklarin gozlemleri dinlenir. Miknatislarin sadece bazi maddeleri gektigi, bunun da maddelerin yapisina bagh
oldugu agiklanir. Miknatislarin genellikle metal nesneleri gektigi vurgulanir. Cocuklar siniftaki farkl objeleri
miknatisla deneyerek kiigiik kesifler yapmaya devam ederler.
Hep birlikte masalara gegilir ve ataslari toplayabilecek bir robot hep birlikte yapilir.(FAB.6,HSAB.2.¢.,E3.2.,
SDB2.2.) Robot bittikten sonta yere daokiilen ataslarin yanina gidilir ve robot denenir. Cocuklar miknatisin ataslari
nasil topladigini gozlemlerler.
Kuzucuk - Miknatis - Egitici Film izlenir.
Kaprya bakilir ve gocuklara kapinin agik mi kapali mi oldugunu sorulur. Bunu nasil anladiklari hakkinda sohbet edilir.
“Acik Kapali Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi” izlenir. Slayttaki gorseller hakkinda sorular sorulur.
"Acik Kapali Kavrami ile Tlgili Egitici Film" izlenir.
"Ac Kapa Sasirtma Oyunu” oynamak igin gocuklar ayakta 6gretmenlerini gorebilecek sekilde daire ya da diiz sira
seklinde dururlar. Ogretmen oyunun kurallarini anlatir. Oyun yavas hizda baglar ve daha sonra giderek 6gretmen
daha hizl sdylemeye baslar. Sasiran gocuk yerine geger. Kazanan gocuk alkislanir.(HSAB.4.,E2.5.Oyunseverlik)
Cocuklar ertesi glin goriismek lizere ugurlanir.

¢ Bugiin neler yaptik?

e Encok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
e Sinifimizda agtk kapali neler var?

e Miknatis Nedir?

e Neden ahsap ya da plastik olanlara yapismiyor?

e Miknatisin kutuplarinin ismi nedir?

e Bu kutuplar ne yaparlar?

Farkl nesneler kullanarak bireysel olarak robot yapmasina firsat taninir.
Cocuklar miknatisla ilgili 6grendiklerini resimle ifade edebilirler.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Evde miknatisla kiiglik deneyler ve kesifler yapilmasi
istenir. Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.
Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi: Sinifta gocuklarin miknatislarla yaptigi Robot projesi okulun uygun bir yerinde sergilenir.
Not: Etkinlik sirasinda miknatislarin giivenli bir sekilde kullanildigindan emin olun ve gocuklara miknatislari

agizlarina gotiirmemeleri gerektigini hatirlatin.


https://www.anneninokulu.com/kuzucuk-miknatis-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/acik-kapali-kavrami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/acik-kapali-kavrami-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/ac-kapa-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/miknatis-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/miknatis-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar/

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER
Miknatisla Kapak Kapma Oyunu
"Bir Acik Bir Kapali Sarkist”



https://www.anneninokulu.com/miknatisla-kapak-kapma-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/bir-acik-bir-kapali-sarkisi/

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen
. <7% annenin
kopyalanmasi, ¢ogaltilmasi, kullanilmasi, yayinlanmasi ve dagitilmasi yasaktir. Igerigin tiim haklar: saklidir. s OKulU



GUNLUK PLAN
Okul Adi:
Ogretmen Adi:
Yas Grubu: 60+ Ay
Tarih: 11.10.2025

ALAN BECERILERL

Tirkce Alani:

TADB.Dinleme

TAOB. Okuma

TAKB. Konusma

TAEOB. Erken Okuryazarhk

Miizik Alani

MHB4. Miiziksel Hareket

Hareket ve Saglik Alami

HSAB1. Aktif Yasam Igin Psikomotor Beceriler
HSAB2. Aktif ve Zinde Yasam Igin Saglik Becerileri
KAVRAMSAL BECERILER

Temel Beceriler (KB1)

KB1.7 Belirlemek

KB1.10 Sunmak

EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiiel Egilimler

E3.1. Odaklanma

E3.2. Yaraticilik

PROGRAMLAR ARAST BILESENLER

EK13 SOSYAL DUYGUSAL GGRENME BECERILERTI TABLOLARI
2.1. BENLIK BECERILERI (SDB1)

SDB1.2.5B2.Motivasyonunu ayarlamak

SDB1.2.5B2.61. Tlgisini gekecek bir etkinlige katilmak igin harekete geger.
SDB1.2.5B2.62. Yapmak istedigi etkinlik igin uygun materyal arar.
SDB1.2.5B2.G3. Katilacagi etkinlik igin ortami diizenler.
SDB1.2.5B2.64. Katildigi etkinlige dikkatini verir.

SDB1.2.5B2.65. Katildigi etkinligI sonuna kadar devam ettirir.
DEGERLER

D13 SAGLIKLI YASAM

D13.1. Yeterli, dengeli ve saglikli beslenmek

D13.1.1. Saglikli ve sagliksiz besinleri ayirt eder.

D13.1.2. Saglikh besinleri tercih eder.

D14 SAY6I

D14.3. Cevresine, millt ve manevi degerlerine saygi duymak
D14.3.1. Dogay! ve canlilari korur.

D18 TEMIZLIK

D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina dnem vermek

D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.
EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLART

OB1. BILGI OKURYAZARLIGI

OB1 .3 Bilgiyi Ozetleme



OB1.3.5B1. Bilgiyi ¢6ziimlemek

OB1.3.5B3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)

OB4. GORSEL OKURYAZARLIK

OB4.1.Gorseli Anlama

OB4.1.5Bl. Gorseli algilamak

OB4.2.Gorseli Yorumlama

OB4.2.5B3. Kendi ifadeleriyle gorseli nesnel, dogru anlami degistirmeyecek bir sekilde yeniden ifade etmek

OGRENME CIKTILARI

Tirkge Alani:

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili

yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.a. Dinledikleri/izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.

TADB.3. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri

goziimleyebilme

TADB.3.a. Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki olaylarin pargalarini belirler.

TADB.3.b. Dinledikleri/izledikleri materyallerde yer alan olaylarin pargalar: arasindaki iligkiyi belirler.

TAOB.3. Resimli oyki kitabi, dijital araglar, afig, brosiir gibi gorsel materyalleri ¢éziimleyebilme

TAOB.3.a. Gorsel materyallerde yer alan olaylarin pargalarini belirler.

TAOB.3.b. Gorsel okuma materyallerinde yer alan olaylarin pargalar: arasindaki iliskiyi belirler.

TAKB.3. Konusma siirecindeki kurallari uygulayabilme

TAKB.3.a. Konusacagi konuyu planlar.

TAKB.3.f. Konusmasinda beden dilini kullanir.

TAKB.3.b. Konusurken benzetme ve érneklendirme igeren ifadeler kullanir.

TAEOB.4. Sozciiklerin harflerden olustugunu fark edebilme

TAEOB.4.a. Sozciiklerin harflerden olustugunu fark eder.

TAEOB.4.b.Sozciikte yer alan biiyiik ve kiigiik harfleri gosterir.

Miizik Alani:

MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme

MHB3.b. Mekanin fiziki kosullarina uygun olarak hareket/dans eder.

Hareket ve Saglik Alami

HSAB.2. Farkh ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme

HSAB.2.¢. Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin trdinler olugturur.

HSAB.7. Giinlik yasaminda saglikli beslenme davranislari gésterebilme

HSAB.7.a. Saglkli/sagliksiz yiyecek ve igecekleri ayirt eder.

HSAB.7.b. Saglikl beslenmeye 6zen gosterir.

ICERIKLER

Kavramlar:

Harfler/Sesler: A Sesi

Sozciikler: Bal, bal 6zii, kovan, nektar, tozlasma, A sesi, s6zciik, harf

Materyaller: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, boya kalemleri, legolar

Egitim/Ogrenme Ortamlari: A Sesi Flash Kartlari ve Arilar Flash Kartlari gikti alinir ve ilgili merkezlere koyulur.
OGRENME-OGRETME YASANTILARI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALART

Gocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanirve selamlanir, gocuklarin ayakkabilarini
koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Gocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken 6gretmen
duygu kartlarimi (mutlu, iizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina uygun karti segmeleri
ve "Buglin boyle hissediyorum giinkii.." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her gocuk konusmasi igin
cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar sinifin girisinde olugturulan,


https://www.anneninokulu.com/a-sesi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/arilar-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/

“Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin veya isminin oldugu etiketleri kontrol
etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaslarinin isimlerini 6grenip 6grenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif
yoklamast alinir. Cocuklarin giine daha sakin ve odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi”
yapilir.Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne
yapariz? Peki sizler mumu nasil iifliiyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes
alacagimizi ve mum iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz séylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baslanir. igek
kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum iifliyoruz” (nefes ver) seklinde sdylenir ve gocuklarla birlikte yapilir.Giine
saglikl baglamak igin Gasca Zurli - A ram sam sam hareketleri hep birlikte yapilir. (E2.5.) Daha sonra 6grenme

merkezlerinde oyuna gegilir.

Gocuklara "Buglin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere
yonlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin tizerinde etiket olan mandallar: kullanmalarina
rehberlik edilir. Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen cocuklarin serbest resim yapmalarina
firsat verilir Ilgili 6§renme merkezlerine A Sesi Flash Kartlari ve Arilar Flash Kartlari konur.

e e

toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesinde nelere dikkat
edilmesi gerektigi anlatilir.(Yemek yerken konusmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Tiim
gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (D18)

Gocuklara bizim bir alfabemiz oldugu, alfabenin iginde sesler oldugunu ve okuma yazma 6grenirken bu seslere
ihtiyacimiz oldugunu soylenir. Bu harflerden bazilarini yil igerisinde 6greneceklerini ve 6grenecekleri ilk harfin “A
Sesi" oldugunu soylenir. Sozciiklerin harflerden olustugu, sozciikte biiyiik ve kiiglik harfler oldugu soylenir. Biiyiik
bir karton iizerinde ya da tahtada biiyiik harf "A" ve kiigiik harf "a" gésterilir. Ogretmen, "A" sesini birkag kez
net bir sekilde telaffuz eder.Cocuklara agizlarini nasil kullanarak "A" sesini gikarabileceklerini gosterilir.
Gocuklardan sirayla "A" sesini tekrar etmelerini ve birlikte tekrar yapmalarini istenir. (TAEOB.4.)

"A Sesi" ,"A Sesi Egitici Video" ve "A Sesi Hissettirme Calismasi” Egitici Video izlenir. Cocuklara farkl nesneler

veya resimler gosterilir (6rnegin, armut, araba, elma, top gibi). Cocuklardan "A" sesi ile baslayanlari ayirmalari
istenir. Cocuklar "A" sesi ile baslayan nesneleri bulduklarinda ellerini kaldirir ve o nesnenin adini séylerler.
Sonrada sinifta A sesi ile baslayan isimler var mi diye bakmak igin tiim gocuklardan isimlerini sdylemeleri istenir ve
A sesi ile baglayip baglamadigini 6gretmenin rehberliginde bulmaya ¢ahisilir.

*"A Sesi Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi” izlenir, igindeki sorulara cevap aranir.(E3.1., OB4.)

Daha 6nce 6grenilen sarkilar tekrar edilir, sonra da A Harfi Sarkisi séylenir.

A HARFI SARKISI

A ile baslayan bir kelime soyle bana

Aa aaa aaaa aaa Agag

Agag A ile baglar Agag A ile baslar

A ile baglar A

Ari-Aslan-Araba (Istenirse artirilabilir)

Gocuklara "Ari" hangi sesle baslar diye sorulur. Cocuklarin cevabindan sonra "Haydi bakalim ari yapmaya ne
dersiniz? Diyerek ¢ocuklar masalara alinir ve Ari etkinligi Ari Viz Viz Viz Sarkisi esliginde yapilir.

Ben, kiiglik kaplanim.
Tastan taga atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.


https://www.anneninokulu.com/gasca-zurli-a-ram-sam-sam/
https://www.anneninokulu.com/a-sesi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/arilar-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/a-sesi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/a-sesi-egitici-video-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/a-sesi-hissettirme/
https://www.anneninokulu.com/a-sesi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/a-harfi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/ari-viz-viz-viz-sarkisi-sevimli-dostlar/

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir. Cocuklara kahvaltida ne yediklerini sorulur. (HSAB.7.b.) Kahvaltida
yenilebilecek yiyecekler soylenir ve kahvaltida yedikleri balin nasil yapildigi sorulur. (D13.1.)Hangi hayvanin bal
yaptigi ve bunu nasil yaptigi hakkinda konusulur. Arilar Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi de (TAOB.3.,0B4.))

kullanilarak arilarin, gigceklerden nektar topladigi ve bu nektari bala gevirdikleri sdylenir. Arilarin ayni zamanda
gigeklerin tozlasmasina yardim ettikleri, bu yiizden doga igin gok 6nemli olduklari vurgulanir. Arilarin ballari
kovanda yaptiklari ama her arinin da kovanda yapmadigi gérsellerle anlarilir. Yine gorseldeki petegin sekline dikkat
gekilir. Yapisi, sekli incelenir. Bali toplayan kisilerin neden 6zel giysiler giydikleri sorulur. Tiim bu islemlerden sonra
balin soframiza geldigi, gok tatli, lezzetli ve herseyden 6nemlisi saglikli oldugu soylenir.”Arilar Nasil Bal Yapar" ve
"Ari Bal Yapimini Anlatiyor” izlenir.) (TADB.2.a.,TADB.3.,HSAB.7.a.E3.1.)

Gocuklar masaya gegerler, gocuklardan bir ari kovani veya arilarin ¢alisabilecegi bir alan tasarlamalari istenir.
Gocuklar lego bloklariyla basit yapilar ve petek seklinde yapilar olustururlar ve kendi yaptiklar: ari kovan
modellerini arkadaslarina tanitirlar.(TAKB.3.,E3.1.,E3.2.,0B1.3.,SDB1.2.5B2.,KB1.7,KB1.10)

Ari Viz Viz Viz Sarkisi agilir ve gocuklar ari olurlar ve sarkinin sézlerine uygun hareket ederler.(MHB3.b.,E2.5.)

Sarki sozleri:

Yaz geldi gigekler agti arilar hep dolasti
Yaz geldi gigekler agti arilar hep dolasti
Ari VIZ VIZ VIZ, Qrl VIZ VIZ VIZ

Ari viz viz viz diye dolagir

Ari VIZ VIZ VIZ, QP VIZ VIZ VIZ

Ari viz viz viz diye dolagir

Once menekseyi koklar sonra giilii emeriz
Once menekseyi koklar sonra giili emeriz
Cicek balini, gicek balini

Cicek balini biz ¢cok severiz

Cicek balini, cicek balini

Cicek balini biz ¢cok severiz

Yaz geldi gigekler agti arilar hep dolast
Yaz geldi gigekler agti arilar hep dolasti
Ari VIZ VIZ VIZ, Qrl VIZ VIZ VIZ

Ari viz viz viz diye dolasir

Ari viZ VIZ VIZ, ari VIZ VIZ VIZ

Ari viz viz viz diye dolagir

Once menekseyi koklar sonra giilii emeriz
Once menekseyi koklar sonra giilii emeriz
Cicek balini, gicek balini

Cicek balini biz ¢cok severiz

Cicek balini, cicek balini

Cicek balini biz ¢cok severiz

Ari VIZ VIZ VIZ, QP VIZ VIZ VIZ

Ari viz viz viz diye dolagir

ArI VIZ VIZ VIZ, QP VIZ VIZ VIZ

Ari viz viz viz diye dolagir

Gocuklar ertesi giin gorismek lizere ugurlanir.

¢ Bugiin neler yaptik?

e Buglin yaptigin hengi etkinlik seni mutlu etti?
e A sesiile baglayan sinifimizda neler var?

e Hig ari gordiiniiz mi?

e Neden arilar Gnemli?

e Arilar bali nasil yapar?

e Arilar neden sokar?


https://www.anneninokulu.com/arilar-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/arilar-nasil-bal-yapar-okul-oncesi-egitici-animasyon/
https://www.anneninokulu.com/ari-bal-yapimini-anlatiyor-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/ari-viz-viz-viz-sarkisi-sevimli-dostlar/

e Balin viicudumuz igin yararlar: nelerdir?

Cocuklara biiyiik bir A" harfi sablonu verilir. Bu sablon iizerinde "A" harfini boyamalari ve
boyarken sari-siyah gizgilerle ariya benzetmeleri istenir. Cocuklar, A harfinin igine veya etrafina kiigiik arilar
gizebilirler.

Thtiyag duyan gocuklar igin; gorsel kartlar gosterilerek ve nesneler kullanarak bireysel caligmalar
yapilir. Makas kesme konusunda sikinti yasayan gocuklara destek olunur. "A ile baglayan nesneleri bulalim" oyunu
oynanir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Cocuklara evde "A" sesi ile baslayan nesneler
bulmalari igin kiigiik bir gorev verilmesi istenir. Aileler, cocuklariyla birlikte dogaya ¢ikip gigekler arasinda arilarin
nasil galistigini gozlemler. Alternatif olarak, aileler evde basit sekerli su hazirlayip bunu arilarin ziyaret
edebilecegi bir yere koyarak arilari besleyebilir. Asagidaki dijital calismalar velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

"A Sesi Hikayesi"
"Ayas Ari Viz Viz Viz"
"5 Minik Ari Kardes Parmak Oyunu”

Dardiincii kiigiik ari kardes

5 MINIK ARI KARDES uykudan uyanmis

Beg kiigik kardes ari uyuyor. Giinaydin kardeslerim demis

Sabah olunca Besinci kiigiik ari kardes

Bir kiigiik ari kardes uykudan uykudan uyanmis

dyanmis Glinaydin kardeslerim demis

Glinaydin kardeslerim Bunlarin hepsi hemen kosa kosa

Tkinci kiigiik ari kardes kahvalti masasini hazirlamiglar

uykudan uyanmis Hemen karinlarini doyurmuslar

Glinaydin kardeglerim demis Sonra birer birer bal 6zii

Ugiincii kiigiik art kardes toplamaya gitmisler.
uykudan uyanmig

Giinaydin kardeslerim demis



https://www.anneninokulu.com/ari-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/ari-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-27/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-26/
https://www.anneninokulu.com/a-sesi-hikayesi-sesleri-hissetme-calismalari/
https://www.anneninokulu.com/rgg-ayas-ari-viz-viz-viz-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/bes-minik-ari-kardes-parmak-oyunu/

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen
. <% annenin
kopyalanmasi, ¢ogaltilmasi, kullanilmasi, yayinlanmasi ve dagitiimasi yasaktir. Icerigin tim haklari saklidir. & OKulu



GUNLUK PLAN
Okul Adi:
Ogretmen Adi:
Yas Grubu: 60+ Ay
Tarih: 14.10.2025

ALAN BECERILERI

Sosyal Alani

SBABI1. Zamani Algilama ve Kronolojik Diislinme
SBABb. Sosyal Katilim Becerisi

Fen Alani

Bilimsel Gozlem Yapma

Siniflandirma

Bilimsel Gozleme Dayali Tahmin Etme

Miizik Alani

MSB2. Miiziksel Soyleme

MHB4. Miiziksel Hareket

KAVRAMSAL BECERILER

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.2. Gozlemleme Becerisi

KB2.2.5B1. Gozleme iliskin amag-6l¢iit belirlemek
KB2.15. Yansitma Becerisi

KB2.15.5B1. Deneyimi gozden gegirmek
KB2.15.5B2. Deneyime dayali gikarim yapmak
KB2.15.5SB3. Ulasilan gikarimlar: degerlendirmek
EGILIMLER

E1.Benlik Egilimleri

E1.1. Merak

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiiel Egilimler

E3.1. Odaklanma

E3.3. Yaraticilik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

EK13 SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERLI TABLOLARI
2.1. BENLIK BECERILERI (SDB1)

SDB1.1.5B1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil égrendigini belirlemek
SDB1.1.SB1.61. Merak etmenin 6grenmeye etkisini fark eder.
SDB1.1.5B1.62. Merak ettigi konu/kavrama iliskin soru sorar.
DEGERLER

D17 TASARRUF

D17.2. Israftan kaginmak

D17.2.1. Gida israfini Gnlemeye yonelik yapilan galismalara katilir.
D18 TEMIZLIK

D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina énem vermek

D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.
EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

OB1. BILGI OKURYAZARLIGI



OB1.1.Bilgi Ihtiyacini Fark Etme

OB1.1.5B1. Bilgi ihtiyacini fark etmek

OGRENME CIKTILARI

Sosyal Alani

SAB.2. Yakin gevresindeki olay/dénem/kavramlar: kronolojik olarak siralayabilme

SAB.2.a. Giin akigindaki eylemlerini olus sirasina uygun olarak siralar.

Fen Alam

FAB.1. Giinlik yasaminda fene yénelik olaylara/olgulara ve durumlara yénelik bilimsel gézlem yapabilme

FAB.1.b. Materyallerin g6zlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri duyulari aracihgiyla toplar.

FAB.2. Fene ydnelik nesne, olaylari/olgulari benzerlik ve farkliliklarina gére siniflandirabilme

FAB.2.a. Farkli donemler boyunca gergeklesen olaylarin degiskenlerini belirler.

FAB.3. Giinlik yasaminda fen olaylarina ydnelik bilimsel gézleme dayali tahminlerde bulunabilme

FAB.c. Nesnelerin belirli durumlardaki degisimleri ile ilgili gozlemlerinden sonuglar gikarir.

Miizik Alami:

MSB.2. Cocuk sarkilarindaki/gocuk sarkisi formlarindaki 6zellikleri fark ederek séyleyebilme

MSB.2.a. Gocuk sarkilarinin/gocuk sarkisi formlarinin sézlerini dogru telaffuzla soyler.

MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme

MHB3.¢. Hareket ve dansi miizikli dramatizasyonda kullanir.

MHB3.d. Grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim) yapar.

ICERIKLER

Kavramlar:

Zit: Kolay Zor

Sozciikler: Hasat, harman, orak, degirmen, bugday, giftgi, firinci, israf, emek

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici, fon kartonu yada grapon kagidi, un, su, maya,

tuz,yogurma kabi, ekmek, firin,eldiven

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Kolay Zor Flash Kartlari ¢ikti alinir ve ilgili merkezlere koyulur.
OGRENME-OGRETME YASANTILARI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALART

Gocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanirve selamlanir, gocuklarin ayakkabilarini
koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak cember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken 6gretmen
duygu kartlarimi (mutlu, iizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina uygun karti segmeleri
ve "Bugiin boyle hissediyorum ¢iinkii..." diye kisa agiklama yapmalart istenir, her gocuk konusmasi igin
cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar sinifin giriginde olusturulan,
“"Mandallarla Yoklama Tablosunda” her cocugun kendi sayisinin, resminin veya isminin oldugu etiketleri kontrol
etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaslarinin isimlerini 6grenip 6grenmedikleri gézlemlenir. O giiniin sinif
yoklamas: alinir. Cocuklarin gline daha sakin ve odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi”
yapilir.Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne
yapariz? Peki sizler mumu nasil ifliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes
alacagimizi ve mum iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz sylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Cigek
kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum iifliiyoruz” (nefes ver) seklinde soylenir ve cocuklarla birlikte yapilir.Giine
saglikli baglamak igin KURABIYE Sarkisi- Burak Onurlu , 7Adim Dansi hareketleri hep birlikte yapilir. (E2.5.)
Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere
yonlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallari kullanmalarina
rehberlik edilir.Ilgili 6§renme merkezlerine Kolay Zor Flash Kartlari konur.



https://www.anneninokulu.com/kolay-zor-kavrami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/kurabiye-sarkisi-burak-onurlu/
https://www.anneninokulu.com/7-adim-dansi-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/kolay-zor-kavrami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/

e e

toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli tfoplanip toplanmadigr kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti dncesinde nelere dikkat
edilmesi gerektigi anlatilir.(Yemek yerken konusmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Tim
gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (D18)

U

Masalara gegilir ve "Ekmegin Olusum Asamalart” etkinligi yapilir. Etkinlik yapilirken “Ciftci Bize Ne Ektin? Sarkisi’
dinlenebilir. Ekmek Nasil Yapilir? Egitici film izlenir.(SAB.2.a.,FAB.2.a.)
Ogretmen elinde bir pogetle sinifa gelir. Cocuklar bakin sizin igin manavdan ne aldim der. (E1.1.)Cocuklarin yaptig

yanhsi farketmeleri ve diizeltmelerine firsat verir. Sonra * Aaaa evet ekmegi manavdan degil firindan almigtim,
diizelttiginiz igin tesekkiir ederim."diye soyler. Ekmegin olusumu igin hangi asamalardan gectigi ve bugdayi kimin
ektigi sorulur. (OB1.1.)Gerektiginde giftgilerin bugday: ektigi ipucunu verir. Bugdayin ekilmesi, blyiimesi igin hava
su ve glinese ihtiyaci oldugunu, bigmek, degirmende un haline getirmek, sonra firinlarda ekmek yapilmasi gibi uzun
ve zor bir siirecin oldugu séylenir.

Eskiden hasat vakti geldigi zaman bugdaylarin orak denilen keskin bir alet ile kesildigini harmanda bugday
tanelerinin sapindan ayrildigini ve degirmende agir bir tas ile ezilerek un haline getirildigini séylenir. (E3.1.)

Bu kadar zor asamalardan gelen, emek verilerek yapilan unu ve dolayisiyla ekmegi israf etmememiz gerektigi
anlatihr.

Israfin ise gereksiz harcama, gereksiz tiiketim anlamina geldigini, kendimize yetecek kadar ekmek almamiz
gerektigini, bayat ekmeklerimizi ise bozulmadan degerlendirilmesinin Israfin éniine gegebilecegi anlatilir. “Bayat
ekmekler nasil degerlendirilebilir?” diye sorulur. Cevaplari aldiktan sonra ekmekleri kurutup, ufalayip kofte
yaparken igine koyulabilecegi, sabah kahvaltisi igin yumurtali ekmek, vs yapilabilecegini sylenir. Yarinki beslenme
igin bayat ekmekten yapilacak bir menii gocuklar ile birlikte karar verilir ve ailelere de bilgi verilir. Yalniz burada
onemli olanin aileleri ile birlikte bayat ekmek mendisiinii hazirlamalar: gerektiginin 6nemi iizerinde durulur. (D17)
Eller yikanir ve masaya ekmek yapiminda kullanilan arag ve geregler koyulur. Cocuklara bu malzemeler tanitilir.
Eldiven takilir ve gocuklarinda yardimiyla hamur yogurulur.(D18) Cocuklar hamurun kivamini gézlemler ve yogurma
sirasinda ne gibi degisiklikler oldugunun fark edilmesi saglanir.Hamur yogrulduktan sonra mayalanmasi igin 6rttiilir.
Cocuklara hamur yapilirken kullanilan mayanin hamurun kabarmasini sagladigi séylenir. Hamur mayalandiktan sonra
gocuklarin gozlemlemesi saglanir, ekmek sekli verilir ve okuldaki firinda ya da evi yakin olan bir velinin evinde
ekmek pisirilir. Pisirme sonrasinda hamurun rengindeki, dokusundaki ve kokusundaki degisiklikleri gozlemlenir.
Sonrasinda sicak sicak ¢ocuklara bsligtirilir. (FAB.1.b.,FAB.c.,SDB1.1.SB1.,E3.1.,KB2.2.5B1.,KB2.15.)
Ekmekci Teyze parmak oyunu oynanir.

Ekmekgi teyze ekmekgi teyze ekmegin var mi? Yok. (Bes parmak agilir, diger elin isaret parmag: ile serge parmaga
dokunulur.)

O zaman bir st kata gikalim. Hooop. (Isaret parmagi ile serge parmaktan yiiziik parmagina gegilir.)

Ekmekgi teyze ekmekgi teyze ekmegin var mi? Yok. (Isaret parmagi ile yiiziik parmagina dokunulur.)

O zaman bir iist kata gikalim. Hopp. (Isaret parmag ile yiiziik parmagindan orta parmaga gegilir.)

Ekmekgi teyze ekmekgi teyze ekmegin var mi? Yok. (Isaret parmagi ile orta parmak gosterilir.)

O zaman bir iist kata gikalim. Hopp. (Isaret parmagi ile orta parmaktan isaret parmagina gegilir.)

Ekmekgi teyze ekmekgi teyze ekmegin var mi? Var. (Isaret parmagi ile isaret parmagi gésterilir.)

O zaman iki ekmek alalim. Bir, iki. (Iki ekmek alma dykiinmesi yapilir.)

Simdi alt kata inelim hep birlikte. Hop giim hop giim. (Isaret parmagindan bas parmaga gegilir.)

Bugdayin Yolculugu Hikayesi seyredilir.

Ciftci Cukura Daldi Sarkisi sozleri gocuklara 6gretilir ve sarkili oyuna gegilir. (MSB.2.a. ) Cocuklar el ele

tutugarak halka olugtururlar. Iglerinden biri ortaya geger, giftgi olur. Sarki sdylenirken, sirayla diger gocuklar da


https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/ciftci-bize-ne-ektin-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/ekmek-nasil-yapilir-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/ekmekci-teyze-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/bugdayin-yolculugu-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/ciftci-cukura-daldi-sarkisi/

igeri girerler. Igeride halka olugtururlar. Oyun tekrar edilir. Oyun oynanirken su sarki
soylenir.(MHB3.¢. ,HSAB.3.a.,E2.5.)

CIFTCI CUKURA DALDI SARKISI

"Ciftgi gukura daldi, haydi peri kizi giftgi gukura daldi
Ciftgi hanimini aldi, haydi peri kizi giftgi hanimini aldi
Hanim gocugunu aldi, haydi peri kizi hanim gocugunu aldi
Gocuk kopegini aldi, haydi peri kizi gocuk kdpegini aldi
Kopek kedisini aldi, haydi peri kizi kopek kedisini aldi
Kedi faresini aldi, haydi peri kizi kedi faresini ald

Fare peynirini aldi, haydi peri kizi fare peynirini aldi
Peynir yalniz kaldi, haydi peri kizi peynir yalniz kald"

"Kolay Zor Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi” izlenir. Cocuklara zor ve kolay seylerden ornek verilmesi istenir.

Ekmegin olusum siirecindeki zorluklarda bahsedilir. Cocuklar masalara alinir ve erken okuryazarlik galismalari

yapilir.
Gocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

e Bugiin neler yaptik?

o Bugiin yaptigin hengi etkinlik seni mutlu etti?
e Bugdayin yolculugunda nasildi?

e Bugdayi kim eker ve yetigtirir?

e Ekmek satilan yere ne denir?

o Israf etmek ne demek?

Cocuklardan, ekmek yapim siirecindeki asamalari gizim veya boyama yoluyla ifade etmeleri istenir.
Her asama igin bir resim yaparak siireci anlatan bir hikaye panosu olusturulur.
Thtiyag duyan gocuklar igin; gorsel kartlar gosterilerek ve nesneler kullanarak bireysel ¢aligmalar
yapilir. Makas kesme konusunda sikinti yasayan gocuklara destek olunur.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Ailelere bayat ekmek ile ilgili yapilabilecekler igin
ekteki yazi dagitilir. Cocuklari ile birlikte hazirlamalari ve ertesi giin beslenme olarak koymalari istenir.
Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi: Yakin gevredeki bir firin ziyaret edilebilir ya da firinda galisan bir kisi sinifa davet edilebilir.

Gocuklarla birlikte kiigiik saksilara bugday tohumlari ekebilir ve onlarin biiyiimesini gozlemleyebilirsiniz.
Ekmek yapimi igin aile katili yapabilirsiniz.

Bugday haslayarak ¢ocuklara ikram edebilirsiniz.

Unun Var mi? Hikayesi Erken Cocukluk Egitiminde 365 Giin Oykii

Bugday Dramas:



https://www.anneninokulu.com/kolay-zor-kavrami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/ciftci-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/bugdayin-olusumu-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-5/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-5/
https://www.anneninokulu.com/?s=Unun+Var+m%C4%B1%3F
https://www.anneninokulu.com/bugday-dramasi/

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen
. <% annenin
kopyalanmasi, ¢ogaltilmasi, kullanilmasi, yayinlanmasi ve dagitiimasi yasaktir. Icerigin tim haklari saklidir. & OKulu



GUNLUK PLAN
Okul Adi:
Ogretmen Adi:
Yas Grubu: 60+ Ay
Tarih: 15.10.2025

ALAN BECERILERI

Sanat Alani

SNABI. Sanat Tiirlerini ve Tekniklerini Anlama
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

Miizik Alani

MSB2. Miiziksel Soyleme

MHB4. Miiziksel Hareket

Fen Alani

FBAB3. Bilimsel Gozleme Dayali Tahmin Etme
FBAB6. Deney Yapma

KAVRAMSAL BECERILER

Temel Beceriler (KB1)

KB1.5 Bulmak

KB1.6 Segmek

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.2. Gozlemleme Becerisi

KB2.2.5B1. Gozleme iliskin amag-6l¢iit belirlemek
EGILIMLER

El.Benlik Egilimleri

El.1. Merak

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiiel Egilimler

E3.1. Odaklanma

E3.3. Yaraticilik

PROGRAMLAR ARAST BILESENLER

EK13 SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERT TABLOLARI
2.1. BENLIK BECERILERI (SDB1)

SDB1.1.5B1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek
SDB1.1.5B1.61. Merak etmenin 6grenmeye etkisini fark eder.

SDB1.1.5B1.62. Merak ettigi konu/kavrama iliskin soru sorar.

2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)

SDB2.2.SB1 Kisi ve gruplarla is birligi yapmak

SDB2.2.5B1.61. Is birligi yapmak istedigi kisi ve akran gruplart ile iletigim kurar.

SDB2.2.5B1.62. Gerektiginde kisi ve gruplarla is birligi yapar.

SDB2.2.5B4. Ekip (takim) galismasi yapmak ve yardimlasmak

SDB2.2.5B4.61. Yardimlasma ve takim ¢alismasinin énemini fark eder.

SDB2.2.5B4.62. Ortak hedefler dogrultusunda takim olusturur ya da var olan bir takima dahil olur.
DEGERLER

D18 TEMIZLIK

D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina 6nem vermek

D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.



EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

OB1. BILGI OKURYAZARLIGI

OB1.1 Bilgi Thtiyacini Fark Etme

OB1.1.5B1. Bilgi ihtiyacini fark etmek

OB1.1.5B2. Bilgi tiirlerini fark etmek (sanatsal, giindelik vb.)

OGRENME CIKTILARI

Sanat Alani

SNAB.1. Temel sanat kavramlarini ve tiirlerini anlayabilme

SNAB.1.a. Temel sanat tiirlerini anlamina uygun soyler.

SNAB.1.b. Temel sanat materyallerini kullanim amacina uygun olarak seger.

SNAB.1.c Temel sanat materyallerini amacina uygun sekilde kullanir.

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.¢.Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.

SNAB.4.d. Sanat etkinliklerinde yaratici triinler olugturur.

Miizik Alani:

MSB.2. Gocuk sarkilarindaki/gocuk sarkisi formlarindaki 6zellikleri fark ederek sdyleyebilme

MSB.2.a. Cocuk sarkilarinin/gocuk sarkisi formlarinin sézlerini dogru telaffuzla soyler.

MSB.2.b. Cocuk sarkilarini/gocuk sarkist formlarini kalin ve ince/kuvvetli ve hafif ses farkliliklarina/yavas ve hizli
tempo farkliliklarina/ritim farkhliklarina gére soyler.

MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme

MHB3.d. Grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim) yapar.

Fen Alam

FAB.1. Giinlik yasaminda fene yonelik olaylara/olgulara ve durumlara ydnelik bilimsel gézlem yapabilme
FAB.1.b. Materyallerin gozlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri duyular: aracihgiyla toplar.

FAB.3. Giinlik yasaminda fen olaylarina yonelik bilimsel gézleme dayali tahminlerde bulunabilme

FAB.a. Hava durumunu dikkate alarak giinliik yasamda nasil davranacagi hakkinda onermelerde bulunur.
FAB.6 Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda deneyler yapabilme

FAB.6.b. Merak ettigi konuya iliskin basit diizeyde deney tasarlar.

ICERIKLER

Kavramlar:

Duyu: Soguk Sicak Ihk

Sozciikler: Sonbahar, simsek, gok giirlemesi, soguk, sicak, tlik

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, sulu boya, yapistirici, yapraklar, sicak soguk ilik su, su kabi
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sararmig yapraklar, kozalaklar, dal pargalari, Sonbahar Mevsimi Ile Ilgili Kartlar

¢iktialinir ve ilgili merkezlere koyulur.
OGRENME-OGRETME YASANTILARI
OGRENME-OGRETME UYGULAMALART

Gocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanirve selamlanir, gocuklarin ayakkabilarini
koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Gocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken 6gretmen
duygu kartlarimi (mutlu, iizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina uygun karti segmeleri
ve "Bugiin boyle hissediyorum giinkii.." diye kisa agiklama yapmalart istenir, her gocuk konusmasi igin
cesaretlendirilir. Cocuklara "Sonbaharda agaglarin yapraklar: dokiiliince siz nasil hissediyorsunuz?” “Yagmur
yagarken iginizden hangi duygu geliyor?" diye sorulur. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. ocuklar
sinifin giriginde olusturulan, "Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin veya isminin
oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaslarinin isimlerini 6grenip 6grenmedikleri
gozlemlenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir. Cocuklarin giine daha sakin ve odaklanmis baglayabilmeleri igin *Mini
Nefes Egzersizi” yapilir.Cocuklara "Yagmur yaginca etrafta hos bir koku olur, hig hissettiniz mi bu kokuyu diye
sorulur. "Haydi birlikte yagmur damlalarinin kokusunu igimize gekelim (nefes al).” - “Simdi de riizgdr gibi hafifce
ifleyelim (nefes ver)."seklinde saylenir ve gocuklarla birlikte yapilir.Giine saglikh baslamak igin "Level Up 3" ve
"Onur EROL-Sonbahar” hareketleri hep birlikte yapilir. (E2.5.) Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.
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Gocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere
yonlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin izerinde etiket olan mandallari kullanmalarina
rehberlik edilir. Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen cocuklarin serbest resim yapmalarina
firsat verilir.Ilgili 6§renme merkezlerine Sonbahar Mevsimi Ile Ilgili Kartlar konur.

e e

toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadig kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesinde nelere dikkat
edilmesi gerektigi anlatilir.(Yemek yerken konusmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Tiim
gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (D18)

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

Ogretmen elinde renk degistirmis yapraklarla gocuklarin kargisina oturur.Gocuklara yolda gelirken bazi agaglarin

cevaplar alindiktan sonra mevsimlerden bahsedilir. Bir yilda tam 4 mevsim oldugu, her mevsimde de 3 ay bulundugu
ve hepsinin sira sira geldigi sdylenir. Su an yasadigimiz mevsimin isminin “Sonbahar” oldugu, Eylil-Ekim-Kasim
isminde Ui tane ayi oldugu ve bizim su anda Ekim Ayinda oldugumuz sdylenir. Sonbaharda havada, bitkilerde,
hayvanlarda ne gibi degisikliklerin oldugu gocuklara sorulur ve her bir ¢ocugun cevap vermesine ortam
saglanir.(yaprak dokiilmesi, hava degisimi, hayvanlarin sicak lilkelere go¢ etmesivb.). Sonbahar mevsiminde
havalarin yavas yavas sogumaya basladigi, bizlerin artik kisa kollu ve ince kiyafetler yerine uzun kollu ve kalin
kiyafetler giydigimiz soylenir. (FAB.a.) Leylek gibi kuslarin havalar sogudugu igin sicak iilkelere go¢ ettigi,
sincaplarin ve bazi hayvanlarin yiyecek depoladigi, bazi hayvanlarin kisi uyuyarak gegirdikleri igin kis uykusundan
once sonbaharda olabildigince ¢ok beslenerek yag depoladiklari,annelerimizin kis igin hazirlik yaptigi, pazarlarda

.......

SDB1.1.SB1.)
RGG-Sonbahar Geldi ve Sonbahar Nasil Olusur? egitici filmleri izlenir.
Sonbahar Mevsimi Ile Ilgili Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi izlenir ve gérseller hakkinda sohbet edilir. (E3.1.)

Cocuklar sira olurlar ve birlikte bahgeye ¢ikilir. Hava gocuklarla birlikte kisa bir yiiriyiis yapilir. Bahgede veya
parkta sonbahar yapraklar: ve mevsimle ilgili degisiklikler gozlemlenir. (FAB.1.,KB2.2.5B1.) Cocuklarin farkli
sekil ve renkteki yapraklari bulmalari ve toplamalari saglanir. (KB1.5)

Sira olarak sinifa déndilir ve eller yikanir.(D18.1.2)

Gocuklar masalara alinir ve topladiklar: yapraklarla isteyen gocuklarin yaprak baskisi isteyen gocuklarin topladigi
yapraklar: kullanarak kendi sonbahar agaci yapmalari, isteyen ¢ocuklarin ise pastel boyalarla sonbahar agaglarini
yapmalarina rehberlik edilir. (SNAB.1.,SNAB.4.,KB1.6, E3.1.,0B1.1.5B2)

Sinifa iginde soguk-sicak-ilik su olan kaplar getirir. Su Sicak mi Soguk mu? Deneyi yapilir. (FAB.6) Bir el sicak

suya, diger el soguk suya sokulur. Bir miiddet beklenir. Daha sonra ayni anda eller ilik olan suya konur ve gocuklara
hangi elin sicak hangi elin daha soguk hissettigi sorulur. Aslinda ilik su ayni 1sida duruyor ama sicak suya gére daha
soguk, soguk suya gore daha sicak oldugu igin sicak sudan 1lik suya elini sokunca sicak hisseden el elinin bulundugu
sudan daha az sicak olan ilik suya soktugunda elini soguk hissettigi, elinin soguk suda bekleyip bulundugu sudan
daha sicak olan ik suya girdiginde ise sicak hissettigi anlatilir.

Onceden 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edildikten sonra Sonbahar Parmak Oyunu" oynanir.
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SONBAHAR

Kuslar sicak lkeler ugup gittiler

Agaglarin yapraklar: dokiildiiler

Yagmur yagiyor sip sip Sip

Riizgar ediyor vu vu vu

Sonbahar geldi geldi kapimiza

Sapkalar takildi bagimiza

Ha ha hapsu

Usiittiim komsu

Gok yasa komsu

Saglikh mutlu gegir kigi

Merakli Zeynep'in Sonbahar Maceras: hikayesi izlenir.
Daha dnce 6grenilen sarkilar tekrar edildikten sonra Bir Yilda Tam Dort Mevsim Sarkisi soylenir. (MSB.2.)
BIR YILDA TAM DORT MEVSIM

Bir yilda tam dort mevsim var

Hepsi de ayri resim

Gel birlikte sayalim
Takalim birer isim
Ilkbahar, yaz, sonbahar
Kis gelince kar yagar
Haydi haydi evine

Her tarafta soguk var
Kartal dagda ugusur
Biilbiil dalda 6tiigiir
Baharda kuzu meler

Cocuklar daire seklinde sandalyelere otururlar. "Sonbahar Oyunu” oynanir. Oyunun sozleri sdylenir ve Riizgar
Esiyor vu vu vu derken herkes yer degistirir.( E2.5.)
SONBAHAR OYUNU

Yagmur yagiyor (Eller birbirine vurulur)

6ok glirliiyor (Ayaklar ile yere vurulur)
Riizgar esiyor vu vu vu ( Yer degistirilir.
Gocuklar masalara alinir ve erken okuryazarlik ¢alismalari Soguk Sicak Ilik Sarkisi esliginde yapilir.

Gocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

e Bugiin neler yaptik?
e Encok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
e Bir yilda Kag mevsim var?
e Kisa hazirlk neler yapariz?
¢ Kuslar neden sonbaharda baska iilkelere gidiyorlar?
e Sonbaharda nasil giyiniriz?
¢ Neden elimizi sicak sudan ve soguk sudan gikarip ilik suya koyunca farkli hissettik?
FARKLILASTIRMA:
Sonbahar yapraklarinin dokiilmesini anlamak igin kagittan yapraklar yapilir. Cocuklarla birlikte bu

yapraklari bir ip lizerine asarak riizgarda savrulan yapraklar modeli olugturulur. Sonbaharda agaglarin neden

.......

Bir duyusal kutu hazirlanir ve kutunun igine farkl dokularda sonbahar yapraklari, gam kozalaklart,
kuru dallar yerlestirilir. Cocuklar bu kutulara dokunarak sonbaharin hissini deneyimler.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Cocuklari ile birlikte sonbaharin renk ciimbiisiini
izlemek igin doga yiiriyiisii yapmalari istenir. Asagidaki dijital calismalar velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar
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Toplum Katilim:

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

Yaprak Baski Teknigi Nasil Yapilir? Yaprak Baski Calismasi
Yaprak Baskisi Nasil Yapilir?
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GUNLUK PLAN
Okul Adi:
Ogretmen Adi:
Yas Grubu: 60+ Ay
Tarih: 16.10.2025

ALAN BECERILERI

Tirkce Alani:

TADB.Dinleme

Miizik Alani

MHB4. Miiziksel Hareket

Fen Alani

FBAB3. Bilimsel Gozleme Dayali Tahmin Etme
FBAB?7. Bilimsel Cikarim Yapma
KAVRAMSAL BECERILER

Temel Beceriler (KB1)

KB1.5 Bulmak

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.2. Gozlemleme Becerisi

KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-6lgiit belirlemek
EGILIMLER

E1.Benlik Egilimleri

ELl.l. Merak

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiiel Egilimler

E3.1. Odaklanma

E3.3. Yaraticilik

PROGRAMLAR ARAST BILESENLER

EK13 SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERLI TABLOLARI
2.1. BENLIK BECERILERI (SDB1)

SDB1.1.5B1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek
SDB1.1.5B1.61. Merak etmenin 6grenmeye etkisini fark eder.

SDB1.1.5B1.62. Merak ettigi konu/kavrama iliskin soru sorar.

DEGERLER

D18 TEMIZLIK

D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina énem vermek

D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.

EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

OB1. BIL6I OKURYAZARLIGT

OB1.1 Bilgi Thtiyacini Fark Etme

OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek

OB1.3.Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.5B3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)

OGRENME CIKTILARI

Tirkge Alani:

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili
yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.c. Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ikarim yapar.



Miizik Alami:

MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme

MHB3.d. Grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim) yapar.

Fen Alami

FAB.3. Giinlik yasaminda fen olaylarina yonelik bilimsel gézleme dayali tahminlerde bulunabilme

FAB.b. Yakin gevresinin degisimlerini karsilastirir.

FAB.c. Nesnelerin belirli durumlardaki degisimleri ile ilgili gozlemlerinden sonuglar ¢ikarir.

FAB.7. Giinlik hayatindaki fene ydnelik olaylar hakkinda gézlemlerine dayali basit diizeyde bilimsel
gikarimlar yapabilme

FAB.7.c. Bitkilerin veya hayvanlarin hayat alanlarindaki degisikliklere verdikleri tepkilere yonelik ¢ikarimlarini
soyler.

ICERIKLER

Kavramlar:

Renk: Sari

Sozciikler: Sonbahar, yaprak, madalya, limonata, kanarya, ari

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, yapistirici, yapraklar

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sararmig yapraklar, kozalaklar, dal pargalart, Sari Rengi ile Tlgili Gorsel Kartlar gikt

alinir ve ilgili merkezlere koyulur.
OGRENME-OGRETME YASANTILARI
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Gocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin ayakkabilarin
koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar cemberde otururken 6gretmen
duygu kartlarimi (mutlu, iizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina uygun karti segmeleri
ve "Bugiin boyle hissediyorum giinkii..." diye kisa agiklama yapmalar istenir, her gocuk konusmasi igin
cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar sinifin giriginde olusturulan,
“Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin veya isminin oldugu etiketleri kontrol
etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaslarinin isimlerini 6grenip 6grenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif
yoklamas: alinir. Cocuklarin giine daha sakin ve odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir.
Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki
sizler mumu nasil Gfliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iflerken de agzimizla nefes verecegdimiz séylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. igek kokluyoruz” (derin
nefes al) - "Mum ifliyoruz” (nefes ver) seklinde sdylenir ve gocuklarla birlikte yapilir.O giiniin sinif yoklamasi
alinir. Giine saglikli baglamak igin Civciv Dansi hareketleri hep birlikte yapilir. (E2.5.) Daha sonra 6grenme
merkezlerinde oyuna gegilir.

Gocuklara "Buglin nerede oynamak istersin?" diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere
yonlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallar: kullanmalarina
rehberlik edilir. Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen cocuklarin serbest resim yapmalarina
firsat verilir Ilgili 6grenme merkezlerine Sari Rengi ile Tlgili Gorsel Kartlar konur.

TN

toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli tfoplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesinde nelere dikkat
edilmesi gerektigi anlatilir.(Yemek yerken konusmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Tim
gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (D18)
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Sinifa gergek yapraklar getirilerek masalara serilir ve gocuklar bu yapraklari inceler. Yapraklarin renkleri,
sekilleri, damarlari hakkinda konusulur. Hangi agaglardan dokiilmiis olabilecekleri tahmin edilir.
(TADB.2.c.,FAB.7.c.,FAB.3.,KB2.2.5B1.,E3.1.,0B1.1.5B1.) Yapraklar Neden Dakiiliir? Egitici Video ve
Sonbahar Havuzu - Egitici Film izlenir. Masalara gegilir ve sonbahar galismasi “Sonbahar Sarkisi” esliginde yapilir.
(E3.3.) Merakl Minik Yaprak Hikayesi izlenir.

Ardindan gocujklar sira olurlar hep birlikte bahgeye gikilir ve hava, agaglar, yerdeki otlar incelenir. Renkleri
hakkinda konusulur. Neden yapraklarin renkleri degismis? Yapraklar neden dokiilmeye baglamis. Yapraginin rengi
yesil kalan ve dokiilmeyen agag var mi? Sorusunun cevabi aranir.(TADB.2.c.,OB1.3.SB3.) "Sallanan Yaprakar

Oyunu” oynanir. Cocuklar daire olurlar 6gretmen agag, cocuklar da sari yaprak olurlar ve sallanmaya baslarlar.
Ogretmen oyunun sarki sozlerini sdyler. Her defasinda bir gocuga dokunarak yere diismesini saglar. (€2.5.)
SALLANAN SARTI YAPRAKLAR

........... Sari yaprak Agagta sallaniyordu

Riizgar esti Biri pat diistii yere

Agag dallari bombosg sallaniyordu

Oyun bittikten sonra sinifa geri doniiliir. Cocuklar ellerini yikarlar.(D18.1.)

Gocuklara gevremizde pek gok rengin oldugu ve bugiinkii rengin sari oldugunu agiklanir. Sari renkli nesneler
gosterilir: "Bu nedir?", "Sizce bu hangi renk?", "Sari renkte baska neler biliyorsunuz?” gibi sorular sorarak
gocuklarin ilgisi gekilir.(E1.1.,SDB1.1.SB1.) Cocuklara sinifta sari renkte neler var diye sorulur. Her bir gocugun
sari renkte bir nesne getirmesi ya da gostermesi istenir.( KB1.5)

Sari ile Tlgili Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi izlenir.

Onceden 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edildikten sonra_"Sari Rengi Parmak Oyunu” énce
ogretmen tarafindan yapilir sonra gocuklarla tekrar edilir.

SARI RENGI

Sari sari papatya

Kazandim altin madalya

Ne giizel bu limonata

Bak uguyor kanarya

En giizel renk sari

Viz viz uguyor ari

Gocuklarla “"Sari Sari Oyunu” oynanir, sari renkte resim gordiiklerinde masaya vurmalari, sart olmayan resim
gordiiklerinde sessiz kalmalari istenir. Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.

e Buglin neler yaptik?
e En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
e Sonbaharda yapraklar neden dokiiliir?
e Sonbaharda yapraklarini dskmeyen agaglar var mi? Hangileri?
e Sonbaharda ddkiilen yapraklarin renkleri nasil olur?
e Sinifta sari renkte neler var?
FARKLILASTIRMA:
Cocuklar, sari renkteki kagitlar: kesip biyiik bir kolaj ¢alismasi yapabilirler. Sari renk tonlarinin

zenginligi izerine konusulabilir.

Sari renkte boyalar, pastel boyalar veya kegeli kalemler kullanarak serbest boyama yaptirilabilir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Cocuklart ile birlikte evde sari renkte olan nesneleri
bulmalari istenir. Asagidaki dijital calismalar velilere gonderilir.
Puzzle,  Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

Aslan'in Deney Odasi - Yapraklar Sonbaharda Neden Sararir?

Ege ile Gaga - Sonbaharda Yapraklar - Egitici Film
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https://www.anneninokulu.com/ege-ile-gaga-sonbaharda-yapraklar-egitici-film/

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen
. 2% anhenin
kopyalanmasi, ¢ogaltilmasi, kullanilmasi, yayinlanmasi ve dagitilmasi yasaktir. Igerigin tiim haklari sakhidir. s OKull



GUNLUK PLAN
Okul Adi:
Ogretmen Adi:
Yas Grubu: 60+ Ay
Tarih: 17.10.2025

ALAN BECERILERI

Sosyal Alani

SBABS. Cografi Sorgulama Becerisi

Mizik Alam

MSB2. Miiziksel Soyleme

MHB4. Miiziksel Hareket

Fen Alam

FBAB6. Deney Yapma

FBAB3. Bilimsel Gozleme Dayali Tahmin Etme
KAVRAMSAL BECERILER

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.2. Gozlemleme Becerisi

KB2.2.5B1. Gozleme iliskin amag-6l¢iit belirlemek
KB2.10. Gikarim Yapma Becerisi

KB2.10.SB1. Mevcut bilgisi dahilinde varsayimda bulunmak
EGILIMLER

El.Benlik Egilimleri

E1.1. Merak

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiiel Egilimler

E3.1. Odaklanma

E3.3. Yaraticilik

E3.5. Merak Ettigi Sorulari Sorma
PROGRAMLAR ARAST BILESENLER

EK13 SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERI TABLOLARI
2.1. BENLIK BECERILERI (SDB1)

SDB1.1.5B1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek
SDB1.1.5B1.61. Merak etmenin 6grenmeye etkisini fark eder.

SDB1.1.5B1.62. Merak ettigi konu/kavrama iliskin soru sorar.

2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)

SDB2.1.SB1. Bagkalarini etkin sekilde dinlemek
SDB2.1.5B1.61. Dinlerken goz temas: kurar.
SDB2.1.5B1.62. Muhatabinin séziinii kesmeden dinler.
SDB2.1.5B1.63. Konusmak igin sirasini bekler
DEGERLER

D18 TEMIZLIK

D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina énem vermek
D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.
EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

OB4.GORSEL OKURYAZARLIGI

OB4.2.Gorseli Yorumlama



OB4.2.5B1. Gorseli incelemek

OGRENME CIKTILARI

Sosyal Alani

SAB.11. Merak ettigi cografi olay/ olgu ve mekan/durumlara ydnelik sorular sorabilme

SAB.11.a. Gorseli/sembolii gosterilen hava olaylarinin isimlerini soyler.

SAB.11.c. Merak ettigi hava olaylari/yeryiizii sekilleri ile ilgili sorular sorar.

Mizik Alani:

MSB.2. Gocuk sarkilarindaki/gocuk sarkisi formlarindaki 6zellikleri fark ederek sdyleyebilme

MSB.2.a. Gocuk sarkilarinin/gocuk sarkisi formlarinin sozlerini dogru telaffuzla soyler.

MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme

MHB3.d. Grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim) yapar.

Fen Alam

FAB.1. Giinlik yasaminda fene yonelik olaylara/olgulara ve durumlara yénelik bilimsel gézlem yapabilme

FAB.1.a Diinyada gergeklesen gesitli faaliyetlerin niteliklerini fanimlar.

FAB.6 Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda deneyler yapabilme

FAB.6.a. Basit diizeyde deney tasarlamak igin malzemeler seger.

ICERIKLER

Kavramlar:

Duyu: Soguk sicak, sesli sessiz

Sozciikler: Sonbahar, simsek, gokyiizii, gok glirlemesi, simsek meteoroloji, meteorolog

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici, pamuk, grapon kagidi, marakas, bayrak, A4

kagidi, hulahop, A4 Kagidi

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Hava Olaylari ile Tlgili Flash Kartlari gikti alinir ve ilgili merkezlere koyulur.
OGRENME-OGRETME YASANTILART

OGRENME-OGRETME UYGULAMALART

Gocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin ayakkabilarini
koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Gocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken 6gretmen
duygu kartlarimi (mutlu, iizgiin, saskin, korkmus vb.) gésterir. Cocuklardan o anki duygularina uygun karti segmeleri
ve "Buglin boyle hissediyorum giinkii..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her gocuk konusmasi igin
cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar sinifin girisinde olusturulan,
“"Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin veya isminin oldugu etiketleri kontrol
etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaglarinin isimlerini 6grenip 6grenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif
yoklamas:i alinir. Cocuklarin gline daha sakin ve odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir.
Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. igek koklarken ne yapariz? Peki
sizler mumu nasil fliiyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iflerken de agzimizla nefes verecegimiz séylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Cigek kokluyoruz” (derin
nefes al) - "Mum Uifliyoruz” (nefes ver) seklinde soylenir ve gocuklarla birlikte yapilir.Gline saglikli baglamak igin
Sonbahar Geldi hareketleri hep birlikte yapilir. (E2.5.) Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere
yonlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallar: kullanmalarina
rehberlik edilir. Isteyen ¢ocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen cocuklarin serbest resim yapmalarina
firsat verilir. Ilgili 6§renme merkezlerine Hava Olaylari ile Tlgili Flash Kartlar: konur.

e e

toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli tfoplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim
Bir sola baktim


https://www.anneninokulu.com/hava-olaylari-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/sonbahar-geldi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/hava-olaylari-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesinde nelere dikkat
edilmesi gerektigi anlatilir.(Yemek yerken konusmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Tiim
gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (D18)

Hava Durumum Egitici film izlenir.

Masalara gegilir ve “Hava Olaylari ile Tigili Caligma " igin renkli A 4 kagitlarina gizilmig bulut, yagmur ve simsek
once kesilir daha sonra bos bir A 4 kagidina gocuklar tarafindan yapistirilir. Etkinlik yapildiktan sonra gocuklarin
hava durumu ile ilgili serbest resim yapmalarina firsat verilir. (€3.2.) "Bulutlar Nasil Olusur?” ve "Simsek Nasil
Olusur?” Egitici Filmleri izlenir. Izledikleri videolar hakkinda konugulur. (E3.5.,5DB1.1.5B1.)

Ben, kiiglik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

Cocuklara "Bugiin hava durumu nedir?" sorusu sorulur. Cocuklara disariya bakarak hava durumunu anlatmalari
istenir. (E1.1.) Egitici filmlerde yer alan bulutun ve simsegin nasil olustugunu, yagmur yagacagi zaman bulutlarin
hangi renk oldugunu sorulur. Hava Olaylari ile TIgili Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi izlenir.(FAB.1.a.,E3.1.,
OB4.2.5B1.,5AB.11) Gorseller hakkinda konusulur. Hangi durumlarda hava sicak hangi durumlarda sicak oldugu,
hangi hava olayinda gok ses ¢iktigi konusulur. Gokyiiziinde kisa siireli olugsan hava olaylarina *Hava Durumu®
denildigi, giinliik ve haftalik hava durumunu "meteorolojiden” 6grenebilecegimiz, bu meslegi yapanlara da
"meteorolog” denildigini soylenir. (SDB2.1.SB1.)

Disari gikarken hava durumuna gére kiyafetler segmemizin izerinde durulur.Yagmurlu havada digari ¢ikarken nasil
giyinmemiz gerektigi ve hangi esyalari almamiz gerektigi sorulur.Riizgar Deneyi yapmak igin gocuklarin ellerine
kiiglik kagitlar veya bayraklar verilir. Burada segimi gocuk yapar.(FAB.6.a.)Cocuklar sirayla kagidi iifleyerek nasil
riizgar olugturduklarini gozlemlerler, riizgarin etkisini gorirler. Ardindan, disariya gikilir, bulutlar ve riizgar varsa
gergek bir riizgar go6zlemi yapilir. (FAB.1.a.,KB2.2.5B1., KB2.10.5B1.)

"Gokyiizi" Parmak oyunu oynanir.

60OKYUZU

Yildizlar piril piril parlar(eller iki yana agilarak,parmaklar hareket ettirilir)

Glines goziimiizi yakar(eller ile gozler kapatilir)

Bulutlar birbirine ¢arpar(iki el birbirine vurulur)

O anda simsek gakar(eller asag: yukari hareket ettirilir)

Simsek gakti mi korkariz(korku mimikleri yapilir)

Saklanacak yer arariz(eller ile yiiz saklanir)

HER SIRA IKI KEZ SOYLENIR....

Gocuklar masalara otururlar ve ellerin kagit verilir." Tavsan Hikayesi Dogadaki Sesler” gocuklarla_birlikte hikayede
gegtigi gibi yapilir. Sonrasinda da hareketli bir miizik agilarak miizik bitene kadar sinifi foplama yarismas: yapilir.
Toplanan kagitlar her zaman oldugu gibi geri doniisiime atilir.

"Disarda Giines Varsa Alkislal Sarkisi” soylenir. (MSB.2.a.)

DISARIDA GUNES VARSA ALKISLA

Disarida giines varsa alkisla

Hava ¢ok sicaksa, igin isintyorsa

Disarida giines varsa alkisla

Disarida riizgar varsa alkisla

Agaglar sallaniyor yapraklar uguyorsa

Disarida riizgar varsa alkisla

Disarda ¢ok kar varsa alkisla

Eger kar yagiyorsa, herkes isliyorsa

Disarda kar varsa alkigla



https://www.anneninokulu.com/elif-ve-arkadaslari-hava-durumum-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/bulutlar-nasil-olusur-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/simsek-nasil-olusur-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/simsek-nasil-olusur-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/hava-olaylari-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/gokyuzu-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/tavsan-hikayesi-dogadaki-sesler/
https://www.anneninokulu.com/disarda-gunes-varsa-alkisla-sarkisi/

Disarda yagmur varsa alkisla

Simgekler gakiyorsa, semsiyeler gikmigsa

Disarda yagmur varsa alkisla

Digsarda sis varsa alkigla

606z gozii gormiyor her yer gri olmussa

Digsarda sis varsa alkigla

Cocuklar yere otururlar ve ellerinde kagit olur. Sonbahar Béyle Gecer Sarkisi esliginde ayni hareketleri
yapilir. (MHB3.d.)

Gocuklar iki gruba ayrilarak "Hulohop Oyunu" oynanir. Yarisma igin belirli sayida gocuk segilir ve gocuklar bir
hulohopun iginde dururlar, diger hulohop da 6nlerinde olur. Baslama komutu ile birliktegocuklar bos hulohopun
igine atlar ve diger huloholu énlerine koyarak ilerlemeye galisirlar. (E2.5.)

Gocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

¢ Bugiin neler yaptik?

e En cok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

¢ Hava olaylari hangileridir?

¢ Hava bugiin nasil?

e Sen en gok hangi havayi seviyorsun?

¢ Hava durumuna gore dogru kiyafet segimi yapabiliyor musun?
e Bulut nasil olugur?

e Simsek nasil olugur?

FARKLILASTIRMA:

Cocuklar, hava olaylarini anlatan bir kolaj yaparlar. Onceden hazirlanan bulut, giines, yagmur
damlalari, kar taneleri gibi kesilmis figlirleri kullanarak kendi hava durumu resimlerini olustururlar. Her gocuk hava
olayina gére ne giyilecegini de resimlerine ekleyebilir.

Gorsel kartlar lizerinden hava olaylar: bireysel olarak ¢aligilir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Cocuklart ile birlikte gokyiiziini gozlemlemeleri
istenir.Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.
Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi: Yerel hava durumu raporlarina katki saglayan toplum merkezleri ya da meteoroloji kurumlariyla is
birligi yapilabilir. Ogrencilere nasil hava durumu tahminleri yapildigi konusunda bilgi verilmesi saglanabilir. Yerel
meteoroloji istasyonlar: ziyaret edilebilir.

Ciciki-Hava Bilgisi Egitici Film
"Hava Durumu” ( 4 yas grubu fazla ise bu link kullanilabilir.)
Ogretmen hava grafigi hazirlayarak onun iizerinden hava durumlarini anlatabilir.



https://www.anneninokulu.com/sonbahar-boyle-gecer-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/hulohop-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/hava-olaylari-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/hava-olaylari-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-11/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyun/
https://www.anneninokulu.com/ciciki-hava-bilgisi/
https://www.youtube.com/watch?v=2VOTfZ74Bfo

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen
. 2% anhenin
kopyalanmasi, ¢ogaltilmasi, kullanilmasi, yayinlanmasi ve dagitilmasi yasaktir. Igerigin tim haklar: saklidir. = OKUlU



GUNLUK PLAN
Okul Adi:
Ogretmen Adi:
Yas Grubu: 60+ Ay
Tarih: 20.10.2025

ALAN BECERILERI

Sosyal Alani

SBABS. Cografi Sorgulama Becer:isi

Fen Alami

FBAB3. Bilimsel Gozleme Dayali Tahmin Etme
FBAB.6.Deney Yapma

KAVRAMSAL BECERILER

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.8. Sorgulama Becerisi

KB2.8.5B2. Tlgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K)
EGILIMLER

El.Benlik Egilimleri

EL.1. Merak

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiiel Egilimler

E3.1. Odaklanma

E3.3. Yaraticilik

E3.5. Merak Ettigi Sorulari Sorma
PROGRAMLAR ARAST BILESENLER

EK13 SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERI TABLOLARI
2.1. BENLIK BECERILERI (SDB1)

SDB1.1.5B1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek
SDB1.1.5B1.61. Merak etmenin 6grenmeye etkisini fark eder.

SDB1.1.5B1.62. Merak ettigi konu/kavrama iliskin soru sorar.

DEGERLER

D18 TEMIZLIK

D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina énem vermek

D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.

EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

0B8. SURDUREBILIRLIK OKURYAZARLIGI

OB8.1.Sirdirdlebilirligi ve siirdiirilebilir kalkinmay: anlama

OB8.1.5B1. Siirdiiriilebilir ve siirdiiriilebilir olmayan siireglerin farkinda olmak
OB8.2.Sirdirdlebilir ve siirdiirdlebilir olmayan sistemleri anlama

OB8.2.5B1. Siirdiiriilebilir ve siirdiirilebilir olmayan siiregleri fanimlamak

OGRENME CIKTILARI

Sosyal Alani

SAB.11. Merak ettigi cografi olay/ olgu ve mekan/durumlara yénelik sorular sorabilme
SAB.11.a. Gorseli/sembolii gosterilen hava olaylarinin isimlerini soyler.

SAB.11.c. Merak ettigi hava olaylari/yeryiizii sekilleri ile ilgili sorular sorar.

Fen Alam

FAB.3. Giinlik yasaminda fen olaylarina yonelik bilimsel gézleme dayali tahminlerde bulunabilme
FAB.3.a. Hava durumunu dikkate alarak giinliik yasamda nasil davranacag: hakkinda 6nermelerde bulunur.



FAB.6 Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda deneyler yapabilme
FAB.6.b. Merak ettigi konuya iligkin basit diizeyde deney tasarlar.
ICERIKLER
Kavramlar:
Duyu: Islak Kuru
Sozciikler: Gokkusagi, damla, dongd, 1slak, kuru
Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirict, fon kartonu, ip ya da rafya, pamuk, grapon
kagidi, cam kavanoz ya da kase, kapak ya da tabak, sicak su, buz
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME YASANTILART
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Gocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin ayakkabilarini
koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Gocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken 6gretmen
duygu kartlarini (mutlu, iizgiin, saskin, korkmus vb.) gésterir. Cocuklardan o anki duygularina uygun karti segmeleri
ve "Buglin boyle hissediyorum giinkii..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her gocuk konusmasi igin
cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar sinifin girisinde olusturulan,
“"Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin veya isminin oldugu etiketleri kontrol
etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaglarinin isimlerini 6grenip 6grenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif
yoklamas:i alinir. Cocuklarin gline daha sakin ve odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir.
Gocuklara "Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki
sizler mumu nasil fliiyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iflerken de agzimizla nefes verecegimiz séylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Cigek kokluyoruz” (derin
nefes al) - "Mum iflliyoruz" (nefes ver) seklinde soylenir ve gocuklarla birlikte yapilir. Giine saglkli baglamak igin
Balta-Onur EROL hareketleri hep birlikte yapilir. (E2.5.) Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere
yonlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallari kullanmalarina
rehberlik edilir. Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen gocuklarin serbest resim yapmalarina
firsat verilir.

e e

toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesinde nelere dikkat
edilmesi gerektigi anlatilir.(Yemek yerken konusmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Tim
gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (D18)

Ben, kiiglik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir. Cocuklara bugiin daha 6nce isledigimiz bir hava olayindan konusacaklari
soylenir. Hangisi oldugunu tahmin etmeleri istenir. (SDB1.1.SB1.) Gerekirse ipucu verilir. Bugiin Yagmur Nasil
olusur? onu konusacagiz denir.

Yagmurun dongiisii hakkinda sohbet edilir. Su dongiisiiniin dort ana asamasi (buharlasma, yogunlasma, yagis, yer alti
ve yer (st sularinin akist) basit ve gorsellerle anlatilir.Cocuklarin varsa sorulari alinir. (KB2.8.5B2.,E3.5.,E1.1.)


https://www.anneninokulu.com/balta-onur-erol/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Buharlasma: Bir bardak su gdsterilir ve "Giines bu suyu isittiginda ne olur?" diye sorulur. Suyun buharlagip
gokyiiziine yiikseldigi agiklanir.
Yogusma Bulut Olusumu:

.....

cenges  ae

Bulutlarin gekilleri ile ilgili hayal kurmalari istenir (“Bulutlar bazen tavsan, bazen dondurma gibi gériinebilir. Siz
neler gordiiniiz?").

.......

.....

Yagmur nigin gerekli? Yagmur yagmasaydi ne olurdu? Yagmurlu havada nasil giyinmeliyiz, ne kullanmaliyiz? Semsiye
sadece yagmurda islanmamak igin midir? Sorularina cevap aranir.(FAB.3.) Gokkusaginin ne zaman ¢iktigi ve
renkleri konusulur.

Ayni zamanda yagmur sularini dogaya kazandirmak igin, yagmur yagarken biritirmek ve bahge vb sulamak igin
kullanabilme igin neler yapabilir diye sorulur ve gocuklar bunu diisiiniirken bir film agilir. Suyun Déngiisii Egitici film
izlenir. Film sonrasinda gocuklara ayni soru tekrar sorulur.(OB8.,SDB1.1.SB1.)

Haydi simdi de digariya gikalim ve bir “Bulut Gézlemcisi “olalim denir. Digariya gikilir. Onceden hazirlanan Bulut
Gozlemcisi kagitlari dagitilir ve gocuklarin bulutlari gozlemlemeleri saglanir.

.....

Suyun dongiisii ile ilgili deney igin kavanoz, sicak su (gocuklarda uzak tutulmali) ve buz hazirlanir. Kavanoza ya da
cam kaseye sicak su koyulur (bu, gél ya da deniz yiizeyindeki suyu simgeler). Kavanoz ya da cam kasenin istiine bir
tabak ya da kapak konur (bu da atmosferi simgeler). Tabagin iizerine buz kiipleri yerlestirilir. Gozlem yapilir.Su
buhari yiikselir, tabagin alt kisminda yogunlasir ve damlaciklar olusturur. Damlaciklar biiyiidiikge su damlalari
halinde “yagmur” olarak asagiya diiser. Deneydeki su, yeryiiziindeki suyun buharlasmasini; buharin tabagin altindaki
yogunlasmasi, bulutlardaki su damlaciklarinin birikmesini ve sonunda “yagmurun” olusumunu simgeler.(FAB.6.b.)
Masalara gegilir, gocuklar makas ve yapigtiricilarini gikarirlar. Mavi fon kartonuna gizilmis su “"Yagmur Damlalarin”
ve g6z agiz kisimlarini keserler ve uygun kisimlara yapistiririar. Boyun kismina gegirmek igin kurdela takilir ve
dramada kullaniimak iizere kaldirilir."Bir Yagmur Damlasi Olsaydin Nereye Diismek Isterdin?" sayfalari yapilir,
Etkinlik yapilirken arka planda "Yagmur Sarkist” agihr.

Onceden 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edildikten sonra “Yagmur Yagdi” parmak oyunu oynanir.
YAGMUR YAGDI

Yagmur yagdi yagdi yagdi

Asagidaki mahalle gamur oldu

Baklavalar hamur oldu

Ali'yi de Veli'yi de sorarsaniz

Kirk Yasinda kambur oldu.

Bahgelerde tahta

Biz gidiyoruz bu hafta

Inegimiz dogurdu

Adi olsun ne olsun?

Kiiglik Yagmur Damlasi Hikayesi dinlenir.

Sanat etkinliginde hazirlanan su damlalari gocuklarin boynuna asilir, ve hep birlikte Su Damlasi Dramas: yapilir.
Cocuklar su damlalari olarak yere otururlar. Su damlalari yavas yavas agirlasip biiylimeye baslarlar. Riizgar eser,
sular donerler ve yagmur damlasi olarak yere diiserler. Toprak suyu emer, o esnada gocuklar yere uzanir. Giines
gikar ve su damlalari gokyiiziine gikar. Yine agirlasmaya baslar, simsek ¢akar ve yagmurlar yine yeryiiziine
diigerler.(E2.5.)

"Islak Kuru ve Islak Kuru Kavrami Egitici Film izlenir. Cocuklar masaya otururlar, ¢alisma sayfalari yapilir.
Gocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

e Buglin neler yaptik?

e En cok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
e Deneyde yagmur nasil olugtu?

e Suyun Dangiisii nasildir?


https://www.anneninokulu.com/bulut-cesitleri-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/su-elcileri-suyun-dongusu/
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e Hig yagmur yagmazsa ne olur?
e Kimlerin suya ihtiyaci vardir?
FARKLILASTIRMA:

Cocuklardan su dongiisiindeki asamalari ve yagmurun olusum siirecini agiklamalari ve resim olarak
¢izmeleri istenir.

Cocuklarla birlikte pamuklardan bulutlar, kahverengi grapon kagitlar: ile daglar, mavi, rente kagitlarla

yeryiiziinde sular ve mum boya ile giines ve buharlasma kismi gizilerek her asamay: tekrar edilir ve boylece soyut
kavramlar somut hale getirilir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.
Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar
Toplum Katilimi:

"Yagmur Nasil Olusur Deneyi?"

"Yagmur Nasil Yagar?

Biz Tkimiz 5.Béliim "Bulut”

Yagmur Sarkisi

BEN YAGMURU ¢OK SEVERIM

Tip tip t1p yagacak, agaglar 1slanacak
Yagmur gokca yaginca bahgemiz canlanacak
Yagmuru ¢ok severim, hi¢ durmasin isterim
Eger yagmur durursa, hemen hiiziinlenirim
Bulutlar toplaninca hemen neselenirim
Yagmur durdu vah vah vah

Giines acti hah hah ha

Sevingli tiim gocuklar su gokkusagina bak

NOT:

Cumulus (Kimdills): Pamuk gibi beyaz, pofuduk, giinesli havalarda goriilen bulutlar.
Stratus (Stratiis): Gri, ince ve tiim gokyliziini yatay olarak kaplayan bulutlardir.
Cirrus (Siris): Ince, iplik gibi, gokyiiziinde yiiksekte bulunan bulutlardir.

Nimbus (Nimbds): Koyu gri ve yogun, bol yagis getiren bulutlar.

Sanat etkinliginde mavi fon kartonuna "Yagmur Damlalar” kesilip yapistirilabilir.Ek olarak, bulut gesitlerini
gosteren kiigiik pamuk kolaj calismasi yapilabilir: Her gocuk kendi bulut tablosunu hazirlar.

e Kiimiiliis — Yuvarlak pamuk pargalar:

e Stratiis — Ince, yatay pamuk tabakasi
e Siriis — Ince tel tel pamuk

e Nimbiis — 6riye boyanmis pamuk
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Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen
. <49 annenin
kopyalanmasi, ¢ogaltiimasi, kullanilmasi, yayinlanmas ve dagitiimasi yasaktir. Icerigin tim haklari saklidir. & OKulu



GUNLUK PLAN
Okul Adi:
Ogretmen Adi:
Yas Grubu: 60+ Ay
Tarih: 21.10.2025

ALAN BECERILERI

Matematik Alani

MAB6. Sayma

Fen Alani

Deney Yapma

Miizik Alani

MSB2. Miiziksel Soyleme

KAVRAMSAL BECERILER

Temel Beceriler (KB1)

KB1.1 Saymak, KB1.3 Yazmak, KB1.4 Cizmek, KB1.5 Bulmak
EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiiel Egilimler

E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

EK13 SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERI TABLOLARI
2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)

SDB2.1.5B1. Bagkalarini etkin sekilde dinlemek

SDB2.1.5B1.62. Muhatabinin soziinii kesmeden dinler.

DEGERLER

D18 TEMIZLIK

D18.1. Kigisel temizlik ve bakimina 6nem vermek

D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.
D14 SAYGI

D14.1. Nezaketli olmak

D14.1.7. Gerektiginde samimiyetle 6ziir diler.

D14.1.8. Kisisel esyalara dokunmak igin izin alinmasi gerektigini bilir.

EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

OB4. GORSEL OKURYAZARLIK

OB4.1.66rseli Anlama

OB4.1.5B1. Gorseli algilamak

OB4.1.5B2. Gorseli tanimak

OGRENME CIKTILARI

Matematik Alani

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

MAB.1.a. 1 ile 20 arasinda birer ritmik sayar.

MAB.1.b. 1 ile 20 arasinda nesne/varlik sayisini séyler.

MAB.1.c. 1 ile 5 arasinda nesnelerin/varliklarin miktarini bir bakista soyler.
Fen Alami

FAB.6 Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda deneyler yapabilme
FAB.6.a. Basit diizeyde deney tasarlamak igin malzemeler seger.

Mizik Alami:

MSB.2. Cocuk sarkilarindaki/gocuk sarkisi formlarindaki 6zellikleri fark ederek soyleyebilme



MSB.2.a. Cocuk sarkilarinin/gocuk sarkisi formlarinin sézlerini dogru telaffuzla soyler.
MSB.2.b. Cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini kalin ve ince/kuvvetli ve hafif ses farkliliklarina/yavas ve hizli

tempo farkliliklarina/ritim farkhliklarina gére soyler.

ICERIKLER

Kavramlar:

Sayi/Sayma:3 Sayisi (1-20 Arasi Sayilar)

Miktar:Bos dolu

Sozciikler: Petek

Materyaller: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, boya kalemleri, abeslang gubuk ya da pipet, tef, kirmizi lahana

ya da parmak boyas!, havlu pegete, su, biri biyiik biri kiigiik iki bardak, kasik

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Tepsi ya da ona benzer genis bir kaba tuz, kinetiks kum vs. koyulur, 3 Sayis

kartlari,ters ve diiz sekilde yazilmis 1,2,3, 7gibi sayilardan olusan kagitlar ile ilgili gorseller hazirlanir.
OGRENME-OGRETME YASANTILARI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Gocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin ayakkabilarini
koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Gocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken 6gretmen
duygu kartlarini (mutlu, iizgiin, saskin, korkmus vb.) gésterir. Cocuklardan o anki duygularina uygun karti segmeleri
ve "Buglin boyle hissediyorum giinki.." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her gocuk konusmasi igin
cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar sinifin girisinde olusturulan,
“Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin veya isminin oldugu etiketleri kontrol
etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaglarinin isimlerini 6grenip 6grenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif
yoklamasi alinir. Cocuklarin gline daha sakin ve odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir.
Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki
sizler mumu nasil fliiyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iflerken de agzimizla nefes verecegimiz séylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Cigek kokluyoruz” (derin
nefes al) - "Mum ifliyoruz” (nefes ver) seklinde séylenir ve gocuklarla birlikte yapilir. Giine saglkl baglamak igin
The Smurfs Dance Party Go Go Go Get It Sabah Sporu hareketleri hep birlikte yapilir. (E2.5.) Daha sonra
ogrenme merkezlerinde oyuna gegilir.

Gocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere
yonlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin izerinde etiket olan mandallari kullanmalarina
rehberlik edilir. Isteyen ¢ocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen cocuklarin serbest resim yapmalarina
firsat verilir. Tepsi ya da ona benzer genis bir kaba tuz, kinetiks kum vs. koyular ve gocuklarin sayilar yapmasina
olanak saglanir.

TN

toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip tfoplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesinde nelere dikkat
edilmesi gerektigi anlatilir.(Yemek yerken konusmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Tim
gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (D18)

Gocuklar masaya alinir ve 3 rakamindan olusan 3 boyutlu kelebek galismasini dagitilir. Calisma istenirse abeslang ya
da pipet yapistirilarak kelebek kuklasi olarak da yapilabilir. Etkinliklerin yapilisinda rehberlik edilerek ¢alisma
tamamlanir. 3 Rakamini Ogreniyorum Egitici filmi izlenir.

3 Rakaminin yaziligi, yazilis yonii vurgulanarak gosterilir. (TAEOB.1.b.,SDB2.1.SB1.) Sayilari yazarken ters
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https://www.anneninokulu.com/3-rakamini-ogreniyorum-egitici-film/

yazilmamasi gerektigi soylenir. Hep birlikte isaret parmaklarimizda havada 3 rakami gizme galismasi yapilir.
(E3.1.,¢izmek) Masaya 3 rakaminin haricinde ters yazilmis 1,2,3,7 vb sayilarin bulundugu kartlar koyulur.
Cocuklardan dogru yazilmis 3 sayilarini bulmalari istenir. (Bulmak) Masaya lego vb. kiigiik oyuncaklar dékiiliir ve
once ogretmen ligerli olarak oyuncaklari daire igine alir, daha sonra gocuklardan tigerli gruplayarak gizmeleri
istenir. Ardindan "3 Rakami ile TIgili Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi”izlenir ve gérseller hakkinda konugulur.
(MAB.1.,0B4.) "Sinifta ligtane olan neler var?" diye sorulur ve 3 tane olan nesneleri gocuklarin bulmalar
gerektiginde ipuglar verilerek saglanir. Ug nesne bulan gocuklar énce sayar sonra égretmenin verdigi bog A4
kagidina buldugu nesnenin resmini gizer. ( U¢ marakas, ii¢ pano vb., sinifta licadet olan bir nesne yoksa gocuklardan
t¢ kukla, iig lego gibi nesneler getirilmesi istenir ve ellerindeki nesnelerin adini ve kag tane olduklarini sayarak
soylerler. ) (Saymak, Cizmek)

Gocuklar bahgeye gikmak igin hazirlanirlar ve gevrede iki tane olan neler var bulmaya galisilir. Bir miiddet serbest
oynanir ve daha sonra sessiz bir sekilde sinifa geri dondilir.

Ben, kiiglik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

Bal Petekleri Hikdyesi izlenir ve ardindan hikaye ile ilgili sohbet edilir.Bagkasina ait birgeyi izinsiz almamak ve hata
yaptigimizda 6ziir dilemek gerektigi lizerinde durulur.

Daha once ogrenilen sarkilar tekrar edilir ardindan * 3 Rakami Sarkisi” soylenir. (MSB.2.)

3 SARKIST

Bindik rakamlar otobiisiine

Gidiyoruz (g diye diye

Ikiden sonra o gelir

Haydi say bakalim g nedir 1 2 3!

Cocuklar daire olarak otururlar. "3 Rakami Oyunu" oynanir. Ogretmen eline bir tane miizik aleti alir ve oyunun
sozlerini soyler. Oyunun sozleri bittiginde ismini séyledigi cocuk 6gretmenin arkasina geger. (E2.5.)

3 OYUNU SOZLERT

Benim adim iig

Yakalamak ¢ok gi¢

Ikiden sonra gelirim

................ severim

Ogretmen sinifa bir tanesi bog bir tanesi renkli, su olan bardak getirir. Elinde ise havlu pegete vardir. "Dolu

Bardaktaki Suyu Bos Bardaga Aktarma Deneyi” yapilir. Bunun igin bardagin iist kisminda bir parmak bosluk kalacak

sekilde su doldurulur. Suyun igine biraz parmak boyasi ya da kara lahana yaprag: eklenir ve iyice karigtirilir. Kagit
havlu uzun kenarindan katlayip iyice sikistirilir.Kagit havlunun bir ucu biiyiik bardagin, bir ucunu da kiigiik bardagin
igine sokulur. Kiigiik bardagin igindeki ug biiyiik bardaktakinden daha asagida olur. Bir siire beklenir ve deney
sonucu gozlemlenir. (FAB.6)

KARE-Bos-Dolu egitici filmi izlenir. Cocuklar masalara oturur ve "Bos- Dolu” egitici video agilir ayni zamanda
gocuklarin eline biri bog biri dolu iki bardak verilir. Bir bardaktan digerine bosaltma galismasi yaptlir.

Gocuklar erken okuryazarlik galigmasi igin masalara alinir ve 6nceden iki kapak ile hazirlanan sayfalar gocuklara
dagitilir ve 3 sayisi gizme galismasi yapilir. (TAEOB. 6.,Yazmak,Cizmek) Calismay: erken bitiren gocuklara (her
gocuga yaptiriimalidir) *3" rakamini tahtada da yazdirilir.

Gocuklar ertesi giin gériismek tizere ugurlanir.

e Bugiin neler yaptik?

e En cok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

e Simdiye kadar hangi rakamlari 6grendik?

e  Sinifimiz dolu mu bog mu?

e Bir seyin dolu oldugunu nasil anlariz?

e Birseyin bos oldugunu nasil anlariz?

e Hikayeemizde bal kovanlarina ne olmus?

e Ayl hatasini nasil diizeltmis?

e Arkadasiniz size ait olan bir egyay! izinsiz alirsa ne hissedersiniz?
o Oziir dilemek ne demek?
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FARKLILASTIRMA:

Su Laboratuvar: kurulur. 3 farkh biiyiiklikte seffaf kap ve bir siirahi su verilir. Cocuklar “hangi kap daha ¢abuk
dolar?” sorusuna tahmin yiritiir. Deney yapilir, siire tutulur, sonuglar karsilagtirilir.
Ihtiyag duyan gocuklar igin; gorsel kartlar gosterilerek ve nesneler kullanarak bireysel ¢aligmalar

yapilir.

Aile Katilimi: Ailelerden evde 3 tane olan seyleri gocuklari ile birlikte bulmalari, gocuklarin giinliikk yasamda “bos-
dolu” kavramini pekistirmeleri igin mutfakta bardak, kutu ya da kavanozlarla kiigiik uygulamalar yapmalari istenir.
Asagidaki dijital galismalar velilere génderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar
Toplum Katilimi:



https://www.anneninokulu.com/bal-petekleri-puzzle/
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Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen
. <7% annenin
kopyalanmasi, ¢ogaltilmasi, kullanilmasi, yayinlanmasi ve dagitilmasi yasaktir. Igerigin tim haklari saklidir. s OKulU



GUNLUK PLAN
Okul Adi:
Ogretmen Adi:
Yas Grubu: 60+ Ay
Tarih: 22.10.2025

ALAN BECERILERI

Sosyal Alani

SBABb. Sosyal Katilim Becerisi

Fen Alani

FBAB.6. Deney Yapma

Hareket ve Saglik Alami

HSAB1. Aktif Yasam I¢in Psikomotor Beceriler
KAVRAMSAL BECERILER

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.15. Yansitma Becerisi

KB2.15.5B2. Deneyime dayali gikarim yapmak
EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiiel Egilimler

E3.1. Odaklanma

E3.3. Yaraticilik

PROGRAMLAR ARAST BILESENLER

EK13 SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERI TABLOLARI
2.1. BENLIK BECERILERTI (SDB1)

SDB1.2.5SB2.Motivasyonunu ayarlamak

SDB1.2.5B2.61. Tlgisini gekecek bir etkinlige katilmak igin harekete geger.
SDB1.2.5B2.64. Katildigi etkinlige dikkatini verir.

SDB1.2.5B2.65. Katildigi etkinligl sonuna kadar devam ettirir.
DEGERLER

D13 SAGLIKLI YASAM

D13.1. Yeterli, dengeli ve saglikli beslenmek

D13.1.2. Saglikh besinleri tercih eder.

D18 TEMIZLIK

D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina énem vermek

D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.

EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

OB4. GORSEL OKURYAZARLIGI

OB4.2.Gorseli Yorumlama

OB4.2.5B1. Gorseli incelemek

OGRENME CIKTILARI

Sosyal Alani

SAB.8.Yakin gevresinde olusan gruplarla (oyun, etkinlik, proje vb.) sosyal temas olusturabilme
SAB.8.c. Grup igi iletigimi artirmaya yonelik etkinliklere katilir.

Fen Alami

FAB.6 Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda deneyler yapabilme
FAB.6.a. Basit diizeyde deney tasarlamak igin malzemeler seger.
Hareket ve Saglik Alamni

HSAB.4. Beden farkindaligina dayali hareket edebilme



HSAB.4.b. Bedeninin farkinda olarak hareket eder.

ICERIKLER

Kavramlar:

Duyu: Aci-Eksi-Tatl-Tuzlu

Sozcikler: Tursu, tarhana, pekmez, salga, sirke, sarimsak

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, Tursu malzemeleri, cam kavanoz, top, kagit bardak, pekmez, salga,
zeytin, tarhana, limon, tuz, poset eldiven

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Tursu malzemeleri énceden hazirlanir. Kis Hazirliklari ile Tlgili Flash Kartlar: ¢ikti
alinarak koyulur.

OGRENME-OGRETME YASANTILARI
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, cocuklarin ayakkabilarini
koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Gocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken 6gretmen
duygu kartlarini (mutlu, iizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina uygun karti segmeleri
ve "Buglin boyle hissediyorum giinkii.." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her gocuk konusmasi igin
cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar sinifin giriginde olusturulan,
“"Mandallarla Yoklama Tablosunda” her cocugun kendi sayisinin, resminin veya isminin oldugu etiketleri kontrol
etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaslarinin isimlerini 6grenip 6grenmedikleri gézlemlenir. O giiniin sinif
yoklamas:i alinir. Cocuklarin gline daha sakin ve odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir.
Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. igek koklarken ne yapariz? Peki
sizler mumu nasil fliiyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz séylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Cigek kokluyoruz” (derin
nefes al) - "Mum ifllyoruz” (nefes ver) seklinde soylenir ve cocuklarla birlikte yapilir. Giine saglkli baslamak igin
Tursu hareketleri hep birlikte yapilir. (E2.5.) Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere
yonlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallar: kullanmalarina
rehberlik edilir. Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen cocuklarin serbest resim yapmalarina
firsat verilir. Tlgili 6grenme merkezlerine Kis Hazirliklar: ile Ilgili Flash Kartlari ¢ikti alinarak koyulur.

TN

toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip tfoplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesinde nelere dikkat
edilmesi gerektigi anlatilir.(Yemek yerken konusmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Tim
gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (D18)

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir. Uyumak igin (Pijamalari giyme, dis firgalama), denize giderken (glines
kremi, denizde giyilecek kiyafetler vb.), piknige giderken nasil hazirlanirsiniz? Diye sorulur ve cevap beklenir.
Uyumak igin, denize ya da piknige giderken nasil hazirlik yapiyorsak kisa girerken de kis hazirligi yapildigi soylenir.
Bu kis hazirliklari neler olabilir? Diye sorularak gocuklarin diisiinceleri 6grenilir. Sonbaharda kis igin gerekli
hazirliklarin yapildigr soylenir.
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Bunlarin soba kullaniliyorsa soba kurmak, kalorifer ya da dogalgaz kullaniyorsak bakimlarini yaptirma, evin
gatisinda tamirat gerekiyorsa onlari yapmak vb. Bir de her meyve ve sebzenin kisin yetismemesi sebebi ile biber,
patlican gibi sebzelerin, elma, kayisi gibi meyvelerin kurutuldugu séylenir ve kisin sebzelerden yemek yapildigt,
meyvelerin ise atistirmalik olarak kullanildigi sdylenir.

“Kis Hazirliklari ile Tlgili Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi” izlenir. (OB4.2.SB1.)Tarhana gorbasinin gok giizel bir
ki yiyecegi oldugu, kisin domates olamayacag: igin (yazin yetistirilen domateslerin saglikli oldugu, kisin
yetistirilenlerin ise gok saglikl olmadigr anlatilir.) yemekleri domatesten yapilan salga ile tatlandirdigimiz ve
renklendirdigimiz anlatilir.(D13.1.2.) Salatalik, biber ve diger sebzelerden yapilan tursularin saghgimiz igin gok
faydasi oldugu soylenir. Yine zeytinin kurularak kisin kahvalti soframiza koyuldugu soylenir.

Aile katilimi ile tursu yapilir. Bunun igin malzemeler 6nceden yikanmahdir. Cocuklar poset eldiven giyerek cam
kavanozlara tursu igin getirilen salatalik, lahana vb. koyarlar. Sirke, su, tuz, sarimsaklarini ilave ederler.
Tursularin agzi kapatilarak gilines gormeyen serin bir yerde tursular olmasi igin kaldirilir.Zaman zaman gézlem
yapilarak tursu igerisindekilerin renk degisimleri gozlemlenir. (SAB.8.,FAB.6.a.,E3.1.)

Gocuklar masalara gegerler ve boyalarini, makas ve yapistiricilarini gikarirlar ve tursu etkinligi Tursu Sarkisi
esliginde yapilir. (E3.3.)

Sinifa pekmez, salga, tarhana, zeytin gibi kis igin hazirlanmis yiyecekler getirilir.

Gocuklara tat alma duyusunun ne oldugu, daha dnce aci, tath, tuzlu ve eksi tatlari deneyimleyip
deneyimlemediklerini sorulur.

Tatlari Ayiralim Deneyi yapilir.Bugiin farkli tatlari kesfedecegiz ve onlari birlikte inceleyecegiz” denir. Cocuklara
sirayla tatli, eksi ve tuzlu tatlari verilir. Her tadi denemeden 6nce, onlara bu tatla ilgili ne diisiindiiklerini ve ne
bekledikleri sorulur ve sonrasinda tadina bakmalari saglanir. Tatlarinin nasil oldugu sorulur. Tatli-tuzlu-eksi tadlar
hakkinda konusulur. Cocuklarla tatlarin ne kadar farkli oldugunu ve bu tatlarin hangi yiyeceklerde bulundugunu
konusulur "Tat alma duyumuz ne kadar harika, degil mi?" diyerek etkinlik tamamlanir.(KB2.15.5B2.) Tatl Eksi
Egitici Filmi izlenir.

Onceden &grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edildikten sonra "Dolapta Pekmez" sayisma tekerlemesi
soylenir.

DOLAPTA PEKMEZ

Dolapta pekmez

Yala yala bitmez

10 kilo sana

20 kilo bana

Aysecik cik cik cik

Fatmacik cik cik cik

Sen bu oyundan ¢ik

Agdustos Bdcegi ve Karinca hikayesi seyredilir. Hikaye hakkinda sohbet edilir.

Gocuklar masada ya da yerde karsilikli otururlar ve Top Oyunu oynanir. Bunun igin gocuklara eller dizimizde, eller
basimizda seklinde soylenir. Masada oturuyorsa gocuklar eller masanin altinda, iistiinde, eller yukarida , asagida
tarzi seyler soylenir ve 6gretmen top dedigi zaman kim hizli davranip alirsa o gocuk oyunu
kazanir.(HSAB.4.b.,E2.5.)

Gocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

e Bugiin neler yaptik?

e Encok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
e Kis hazirliklar nelerdir?

e Nigin kis hazirhgi yapmaliyiz?

o Tursu yaparken igerisine neler koyduk?

e Tat alma duyumuz hangisi?

e Tadlar size ne hissettirdi?

e En ¢ok hangi tadi seviyorsunuz?
FARKLILASTIRMA:

“Ben bir salataligim ve tursuya déniismek iizereyim.." diye baslayan kisa hikdyeyi gocuklar hikdyeyi
grup halinde tamamlar.
Tursu yapiminda ve kesme galismalarinda destek olunur.
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Aile Katihmi: Sinifta "Tursu Yapimini” Aile katilimi olarak yapilir. Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir.
Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.
Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:
ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

Istege gore zeytin kurma etkinligi de yapilabilir.


https://www.anneninokulu.com/zeytin-kurma-puzzle/
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Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen
. <49 annenin
kopyalanmasi, ¢ogaltiimasi, kullanilmasi, yayinlanmas ve dagitiimasi yasaktir. Icerigin tim haklari saklidir. & OKulu



GUNLUK PLAN
Okul Adi:
Ogretmen Adi:
Yas Grubu: 60+ Ay
Tarih: 23.10.2025

ALAN BECERILERI

Tirkce Alani:

TAOB. Okuma

TAEOB. Erken Okuryazarhk

Matematik Alani

MAB6. Sayma

MABI1. Matematiksel Muhakeme

MAB2. Matematiksel Problem ¢6zme

Fen Alani

FBAB.6. Deney Yapma

KAVRAMSAL BECERILER

Temel Beceriler (KB1)

KB1.1. Saymak

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.15. Yansitma Becerisi

KB2.15.5B2. Deneyime dayali gikarim yapmak

KB2.16. Muhakeme (Akil Yiiritme) Becerisi

KB2.16.2. Timdengelime Dayali Akil Yiiriitme Becerisi
KB2.16.2.SB1. Olay/konu/durumu belirlemek
KB2.16.2.5B2. Olay/konu/durum arasinda biitiin-biitiin veya biitiin-parga iliskisi kurmak
EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiiel Egilimler

E3.1. Odaklanma

E3.3. Yaraticilik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

EK13 SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERT TABLOLARI
2.1. BENLIK BECERILERI (SDB1)

SDB1.2.5B2.Motivasyonunu ayarlamak

SDB1.2.5B2.64. Katildigi etkinlige dikkatini verir.

DEGERLER

D3 CALISKANLIK

D3.4. Galigmalarda aktif rol almak

D3.4.4. Kisisel ve grup igi etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.
D18 TEMIZLIK

D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina dnem vermek

D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.
EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

OB1.3.Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.5B1. Bilgiyi ¢oziimlemek

OGRENME CIKTILARI

Tirkce Alani:



TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili

yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.c. Dinledikleri/izledikleri materyallere iligkin ¢ikarim yapar.

TAEOB.1. Yazi farkindaligina iliskin becerileri gosterebilme

TAEOB.1.b. Yazi y6niinii gosterir.

TAEOB.6. Yazma dncesi becerileri kazanabilme

TAEOB.6.a. Yazma igin uygun oturma pozisyonu alir.

Matematik Alami

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

MAB.1.a. 1 ile 20 arasinda birer ritmik sayar.

MAB.2. Matematiksel olgu, olay ve nesnelerin 6zelliklerini ¢éziimleyebilme

MAB.2.a. Bir biitiini olusturan pargalari gosterir.

MAB.2.b. Bir biitiini olusturan pargalar arasindaki iliski/iliskisizlik durumlarini agiklar.

MAB.3. Matematiksel olgu, olay ve nesneleri yorumlayabilme

MAB.3.b. Geometrik sekillerin farkli bigimsel 6zelliklere sahip orneklerini olusturur.

MAB.5. Matematiksel problemleri géziimleyebilme

MAB 5.a. Matematiksel durumlara iliskin eksik/fazla/uyumsuz olan pargalari soyler.

MAB.5.b. Matematiksel problemlerin pargalar arasindaki iliskileri agiklar.

MAB.5.c. Bir biitiiniin eksik/fazla parga sayisini sdyler.

Fen Alani

FAB.6 Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda deneyler yapabilme

FAB.6.a. Basit diizeyde deney tasarlamak igin malzemeler seger.

ICERIKLER

Kavramlar:

Miktar: Parga-biitiin

Sayi: 3

Geometrik Sekil: Uggen

Sozciikler: Efsane, pizza, golge oyunu

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, kagit bant, fon kartonu, biiyiik boncuk, ip, pizza malzemelri, firin

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Pizza malzemeleri ve oyun hamurlari énceden hazirlanir.
OGRENME-OGRETME YASANTILARI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALART

Gocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin ayakkabilarini
koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Gocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken 6gretmen
duygu kartlarimi (mutlu, iizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina uygun karti segmeleri
ve "Buglin boyle hissediyorum giinkii.." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her gocuk konusmasi igin
cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar sinifin girisinde olusturulan,
“"Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin veya isminin oldugu etiketleri kontrol
etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaslarinin isimlerini 6grenip 6grenmedikleri gézlemlenir. O gliniin sinif
yoklamas: alinir. Cocuklarin gline daha sakin ve odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir.
Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki
sizler mumu nasil Gfliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz séylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Cigek kokluyoruz” (derin
nefes al) - "Mum iflliyoruz” (nefes ver) seklinde soylenir ve gocuklarla birlikte yapilir. Giine saglkli baglamak igin
Clap Clap Song hareketleri hep birlikte yapilir. (E2.5.) Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

Gocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere
yonlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin iizerinde etiket olan mandallar: kullanmalarina
rehberlik edilir. Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen gocuklarin serbest resim yapmalarina


https://www.anneninokulu.com/clap-clap-song-sabah-sporu/

firsat verilir.Tepsi ya da ona benzer genis bir kaba tuz, kinetiks kum vs. koyular ve gocuklarin sayilar yapmasina
olanak saglanir.

e e

toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip tfoplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesinde nelere dikkat
edilmesi gerektigi anlatilir.(Yemek yerken konusmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Tim
gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (D18)

Ogretmen, dgrencilere bir biitiin kavramini agiklamak igin bir tam pizza resmi gosterir. Bu nedir? (Pizza) Bu pizza
tek bir biitiin mii? (Evet) Peki bu pizzay: dilimlere bsldiigiimiizde ne olur? (Pargalara ayrilir). Cocuklara pizza
gorseli bir resim gésterilir. Her dilimin bir "par¢a”, pizzanin tamaminin ise "biitiin" oldugu vurgulanir. Ogrencilere
sorular sorularak, parga ve biitiin iligkisi anlatilir.(TADB.2.c.,E3.1.) Parca Biitiin ile Ilgili Egitici Video ve Parca
Biitiin Egitici film izlenir. Masalara gegilir veli katilimi ile pizza yapma etkinligi yapilir. Ogretmen, pizzanin
malzemeleri hakkinda konusur. Bu malzemelerin nasil bir araya gelerek bir biitiin pizza olusturdugu anlatilir.
(SAB.8.c.,KB2.16.2.,0B1.3.5B1.)

Bir tepsiye hamur yuvarlak sekilde agilir ve malzemeleri gocuklar tarafindan koyulur. Okulda ya da evi yakin olan
bir velinin firininda pizza pisirilir. Pizza pistikten sonra pizza iizerinde biitiin ve parga kavrami tekrar anlatilir ve
pizza pargalara kesilerek gocuklara paylastirilir.( FAB.6.a.,MAB.2.,MAB.5.,KB2.15.,S5DB1.2.5B2.,D3.4.4.)
Giinlik hayatta parga-biitiin iliskisine érnekler verilir (6rnegin bir yapbozun pargalari, legolar, pizza, puzzle ,
ekmek vs.). Cocuklar masalara gegerler, cocuklara oyun hamurlar: verilir ve bir biitiin sekil olusturmalar istenir
(6rnegin bir top, bir yuvarlak tabak vb.). Daha sonra bu seklin kag pargaya baliinebilecegi sorulur ve her gocuk oyun
hamurundan pargalar ayirarak bu soruyu cevaplar."Bu topu kag pargaya balebiliriz?","Bu pargalar birlesince ne
olur?” Cocuklar pargalari tekrar birlestirerek biitiini olustururlar. (KB2.16.2.)

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri gériince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir ve gocuklara “Siz Karagéz ile Hacivat Kim biliyor musunuz? diye sorulur.
Efsaneye (Halk arasinda olusturulmus ve dilden dile anlatilan hikaye) gore Karagoz ve Hacivat Bursa'da Ulucami'nin
yapimi esnasinda ¢alisan iki isgidir. Karagoz demirci ustasi, Hacivat ise duvarci ustasidir. Cok iyi arkadastirlar ve
insanlar: kargilikli diyaloglari ile yani konusmalari ile giildiiriirler. Haydi Karagoz Miizesini gezelim mi sizinle diye
sorar ve "Karag6z Sanal Miizesi" Gezilir.

Ardindan Karagéz ve Hacivat'in Hayatini Anlatan Masal ve Hacivat ve Karagéz Kisa Animasyon Filmi izlenir.

Daha 6nceden 6grenilen sarkilar tekrar edilir ve Haydi 123 Sayalim Sarkisi sdylenir.

HAYDI 12 3

Haydi 1 2 3 diye sayalim

4'i5'i 6'yr unutmayalim

7 8 9'u cebime kattim

10 deyince annemizi alkiglayalim

Annemizi, babamizi, kardesimizi, kendimizi seklinde devam eder.(MAB.1.,Saymak)

3 Rakami ve Ucgen Oyunu oynanir. Fon kartonundan hazirlanan 3 pargali iiggen sekli daginik olarak koyulur. Masaya
ise yine fon kartonundan hazirlanan, iizerine biiyiik boncuklarin yapistirildigi 3 rakami ve ip koyulur. Cocular
arasindan iki kisi segilir (Tim gocuklarin oyunu oynamasi saglanir.). Cocuklar seksek alanini gegerek pargalardan
tiggeni olusturur ve 3 rakaminin yazilig yoniinde boncuklarin iginden ipi gegirirler.(TAEOB.1.) En hizli ve dogru
yapan gocuk oyunu kazanir.(E2.5.,MAB.3.)

Masalara gegilir ve erken okuryazarlik galismasi yapilir.(TAEOB.6.)

Gocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.



https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/parca-butun-kavrami-okuma-yazmaya-hazirlik-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/parca-butun-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/parca-butun-egitici-film/
https://www.karagoz.net/bursa.htm
https://www.anneninokulu.com/karagoz-sanal-muze/
https://www.anneninokulu.com/karagoz-ve-hacivatin-hayatini-anlatan-masal/
https://www.anneninokulu.com/karagoz-ve-hacivat-kisa-animasyon-filmi/
https://www.anneninokulu.com/haydi-1-2-3-diye-sayalim-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/3-rakami-ve-ucgen-oyunu/

e Buglin neler yaptik?
e Encok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
e Pizza yapmak zor muydu?
e Biitiin ne demek?
e Parga ne demek?
e Hacivat ve Karagoz Kim?
e Gdlge oyunu ne demek?
FARKLILASTIRMA:
Cok pargali puzzle ¢alismasi yapilir.
TIhtiyag duyan gocuklar igin; gorsel kartlar gosterilerek ve nesneler kullanarak bireysel ¢aligmalar
yapthir. Az pargali puzzle galismasi yapilir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir Asagidaki dijital ¢alismalar velilere gonderilir.
Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

Ogretmen Cocuklarin fotograflarini ya da herhangi bir renkli ¢iktiyi, abeslang iizerine yapistirarak abeslang
gubuklarin alt kismina sirasiyla rakamlar yazilir. Daha sonra onlari falgata yardimi ile kesilerek ve yap boz
olusturarak gocuklarin oynamasini saglanabilir. Cocuklarin siniftaki Puzzle ve Legolarla bol bol oyun oynamalarina
izin verilir ve parga biitiin kavrami oyunlarinda uygulamalarina rehberlik edilebilir.

GEZILER

Karagoz Sanal Miizesi


https://www.anneninokulu.com/karagoz-ve-hacivat-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/karagoz-ve-hacivat-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-14/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-13/

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen
. 2% anhenin
kopyalanmasi, ¢ogaltilmasi, kullanilmasi, yayinlanmasi ve dagrtilmasi yasaktir. Icerigin tim haklar: saklidir. s OKulU



GUNLUK PLAN
Okul Adi:
Ogretmen Adi:
Yas Grubu: 60+ Ay
Tarih: 24.10.2025

ALAN BECERILERI

Sosyal Alani

SBABI16. Elestirel ve Sosyolojik Diisiinme
Fen Alani

FBAB.6. Deney Yapma

Miizik Alani

MSB2. Miiziksel Soyleme

MHB4. Miiziksel Hareket

KAVRAMSAL BECERILER

Temel Beceriler (KB1)

KB1.4 Cizmek

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.8. Sorgulama Becerisi

KB2.8.5B2. Ilgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K)
EGILIMLER

El.Benlik Egilimleri

E1.1. Merak

E1.2. Bagimsizlk

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiiel Egilimler

E3.1. Odaklanma

E3.3. Yaraticilik

E3.5. Merak Ettigi Sorulart Sorma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

EK13 SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERTI TABLOLARI
2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)

SDB2.1.5B1. Bagkalarini etkin sekilde dinlemek

SDB2.1.5B1.61. Dinlerken goz temasi kurar.

SDB2.1.5B1.62. Muhatabinin soziinii kesmeden dinler.

DEGERLER

D18 TEMIZLIK

D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina énem vermek

D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.
D19 VATANSEVERLIK

D19.1. MiIlli biling sahibi olmak

D19.1.1. Tiirk bayragindaki renk ve sembolleri agiklar.

D19.1.2. Tiirk bayragina ve Istiklal Marsi'na saygi gosterir.

D19.1.3. Konusmasinda yabanci kelimeler kullanmaktan kaginir.
D19.1.4. Vatanini sevmenin igini en iyi sekilde yapmayi gerektirdigini bilir.
D19.1.5. Tiirk kiiltiirinin devamhhg igin gaba gosterir.

EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

OB5. KULTUR OKURYAZARLIGI

OB5.1 Kiiltiiri Kavrama



OBb.1.5B1. Kiiltiirel kavramlar: tanimak

OBb.1.5B2. Kiiltiir unsurlarini fark etmek

OBb.1.5B3. Kendi kiiltiriini fark etmek

OGRENME CIKTILARI

Sosyal Alani

SAB.20. Toplumsal yasama ydnelik nesne, olgu ve olaylari ¢éziimleyebilme

SAB.20.a. Tiirk kiiltiirine ait ayirt edici 6zellikleri soyler.

Fen Alami

FAB.6 Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda deneyler yapabilme

FAB.6.b. Merak ettigi konuya iliskin basit diizeyde deney tasarlar.

Miizik Alami:

MSB.2. Gocuk sarkilarindaki/gocuk sarkisi formlarindaki 6zellikleri fark ederek sdyleyebilme

MSB.2.a. Cocuk sarkilarinin/gocuk sarkisi formlarinin sézlerini dogru telaffuzla sdyler.

ICERIKLER

Kavramlar:

Renk:Kirmizi-Beyaz

Sozcikler: Bayrak, Vatan, Yurt, Miicadele, Bagimsizlik

Materyaller: Calisma kagitlari, sulu boya, boya kalemleri, makas, yapistirici, su, su kabi, bayrak

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Cesitli boylarda Tiirk Bayraklari ilgili 6grenme merkezlerine konur.
OGRENME-OGRETME YASANTILARI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALART

Gocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin ayakkabilarini
koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Gocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken 6gretmen
duygu kartlarimi (mutlu, iizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina uygun karti segmeleri
ve "Buglin boyle hissediyorum giinki..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her gocuk konusmasi igin
cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadig sorulur. Cocuklar sinifin girigsinde olugturulan,
“Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin veya isminin oldugu etiketleri kontrol
etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaglarinin isimlerini 6grenip 6grenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif
yoklamas:i alinir. Cocuklarin giine daha sakin ve odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir.
Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki
sizler mumu nasil fliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iflerken de agzimizla nefes verecegimiz soylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Cigek kokluyoruz" (derin
nefes al) - "Mum ifliyoruz” (nefes ver) seklinde sdylenir ve gocuklarla birlikte yapilir. Giine saglikli baglamak igin
"Robot J2" hareketleri hep birlikte yapilir. (E2.5.) Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

Gocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere
yonlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallari kullanmalarina
rehberlik edilir. Isteyen ¢ocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen cocuklarin serbest resim yapmalarina
firsat verilir.

e e

toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip foplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesinde nelere dikkat
edilmesi gerektigi anlatilir.(Yemek yerken konusmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Tiim
gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (D18)


https://www.anneninokulu.com/robot-j2-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Masalara gegilir veBayrak Sarkisi esliginde "Bayrak Etkinligi” grapon kagitlari ile yuvarlama teknigi kullanarak
yapihr. "Tiirk Bayragi Cizimi" etkinligi yapilir. (¢izmek) Hazirlanan bayraklar sinifin belirli bir kdsesine asilir.
Gocuklarla birlikte sinif iginde kiiglik bir "Bayrak Toreni" canlandirilir. Bayrak selamlanir, gocuklarla birlikte ayaga
kalkilir ve Istiklal Margimiz cogkuyla sdylenir.

Ben, kiiglik kaplanim.

Tastan taga atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

Cocuklara "Vatan" ve "bayrak" kelimeleri sorulur: "Sizce vatan nedir? Bayragimiz neyi temsil eder?" "Vatanini ve
bayragini sevmek neden 6nemli?"seklinde sorularla gocuklarin on bilgileri alinir.

e ee feersan

Bayrak: Bir milletin, ulusun bagimsizhgini, birligini temsil eden bir simge

Gocuklara sadece 6zglir milletlerin bayragi olabilecegini saylenir, bizim de 6zgiir bir devlet 6zgiir bir millet olmak
igin de cok miicadele ettigimiz ve sonunda tim miicadelelerden basari ile giktigimiz, vatanimizi diismanlardan
temizledigimiz ve bizim de kendi "Bayragimiz” oldugunu sdylenir. Bayragimizin renginin kirmizi oldugu, igindeki ay
ve yildizin ise beyaz oldugu, gokyiiziindeki ay ve yildizdan esinlenerek koyuldugu sdylenir. (SAB.20.,019.1.)
"Diinya Bayraklari” Egitici film izlenir. Bayraklarin birbirne benzerlikleri ve farkhliklar: konusulur. (KB2.8.,
El1.1.,E1.2. E3.5.,5DB2.1.5B1.,0B5.1.)

Cocuklarla birlikte “Bayrak Deneyi” yapilir. Deney igin masaya iginde su olan seffaf bir kap koyulur. Cocuklar

suluboyalarini gikarirlar ve sadece kirmizi renklerine firgalarini siirerler ve seffaf kabin igindeki suyun kirmizi
olmast igin firgalarini suya daldirirlar. Kaptaki su yeteri kadar kirmizi renk oldugunda ise kaptaki suyun hangi renk
oldugunu sorulur. Kirmizi yaniti alindiktan sonra 6nceden beyaz renkte kagittan kesilmis olan ay ve yildiz
kenarlarindan katlanir ve suya birakilir. Ay ve yildizin gigek gibi agilmasi gozlemlenir.(FAB.6)

Ardindan Bayrak Siiri gocuklara sdylenir.

BAYRAK

Minicik ellerine,

Ne de yakismis bayrak.
Oviin, sevin, mutlu ol,
Tiirk gocugu olarak

Iyi koru, sev onu.

Cignetme hig kimseye

Dalgalandir goklerde,

Gogsiinii gere gere.

ULKU DUYSAK Gocukluk Giizel, Kiigiik ev Yayinlari,Ankara, 2009

Daha 6nceden 6grenilen sarkilar tekrar edilir ve Bayrak Sarkisi elde bayraklar ile sdylenir.(MSB.2.)

BAYRAK SARKISI

Ay yildizli bayragim

Dalgalan dur Ulkemde

Gocuklar oynasin hep

Nese ile golgende

Bana emanetsin sen

Biiyiik biiyiik dedemden

Koruyacagim seni

Sevecegim goniilden

Rafadan Tayfa Bayrak Yarisi izlenir. Dairesel Bayrak Oyunu oynanir. Ogretmen sinifi dengeli bir sekilde iki gruba
ayirir. Tek sira halinde iki grup birbirine paralel sekilde durur. Karsilarina biiyiik bir daire gizilir. Diidiik ya da
baslangig komutu ile en onceki iki gocuk ayni yonde dairede kosarlar ve hemen kendi siralarina gidip en 6ndeki
arkadasina el verirler yani eline dokunur. Eline dokunulan gocuklar hemen yarisa devam ederler. El veren diger
gocuklar siranin arkasina geger. (1. Dakikadan sonrasinda dairesel oyun)(E2.5.)



https://www.anneninokulu.com/bayrak-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/grapon-kagidi-yuvarlama-teknigi-ile-bayrak-yapimi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/turk-bayragi-cizimi/
https://www.anneninokulu.com/dunya-bayraklari-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/bayrak-deneyi/
https://www.anneninokulu.com/bayrak-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/rafadan-tayfa-bayrak-yarisi/
https://www.anneninokulu.com/dairesi-bayrak-oyunu/

Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

o Bugiin neler yaptik?

e En cok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
e Bayrak ne demek?

e Bizim Bayragimiz hangi renk?

e Bayragimizin iginde hangi sekiller var?

¢ Neden o sekilleri koymuslar?
FARKLILASTIRMA:

Biiyiik bir Tiirk bayragi resmi hazirlanarak kiigiik pargalara ayrilir ve gocuklardan bu pargalar:
birlestirip bayragi tamamlamalari istenir. Bu, gocuklarin dikkat ve el becerilerini gelistirmelerine yardimci olurken
bayragi fanimalarini saglar.

Kiigiik bir Tiirk bayrag: resmi hazirlanarak biiyiik pargalara ayrilir ve gocuklardan bu pargalari
birlestirip bayragi tamamlamalari istenir. Bu, gocuklarin dikkat ve el becerilerini geligstirmelerine yardimci olurken
bayragi tanimalarini saglar.

Aile Katilimi: Cocuklardan evde aileleriyle birlikte Tiirkiye haritasi lizerine yasadiklar: sehri isaretlemeleri ve
"Vatanim Tiirkiye" yazili bir poster yapmalari istenir. Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.
Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

“Ay yildizli Bayragim [Bayrak Gésterisi]”

“Ay yildizli Bayragim Sarkis”



https://www.anneninokulu.com/bayrak-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/bayrak-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-15/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-14/
https://www.anneninokulu.com/bayrak-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/ay-yildizli-bayragim-sarkisi/

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim diginda izin alinmadan kismen ya da tamamen
. <49 annenin
kopyalanmasi, ¢ogaltiimasi, kullanilmasi, yayinlanmas ve dagitiimasi yasaktir. Icerigin tim haklar: sakhidir. & OKulu



GUNLUK PLAN
Okul Adi:
Ogretmen Adi:
Yas Grubu: 60+ Ay
Tarih: 27.10.2025

ALAN BECERILERI

Tirkce Alani:

TAOB. Dinleme

Sosyal Alani

SBABI1. Zamani Algilama ve Kronolojik Diislinme
SBABI16. Elestirel ve Sosyolojik Diiglinme
Hareket ve Saglik Alami

HSABI1. Aktif Yasam I¢in Psikomotor Beceriler
KAVRAMSAL BECERILER

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.8. Sorgulama Becerisi

KB2.8.5B2. Tlgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K)
EGILIMLER

E1l.Benlik Egilimleri

E1.2. Bagimsizlk

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiiel Egilimler

E3.3. Yaraticilik

PROGRAMLAR ARAST BILESENLER

EK13 SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERL TABLOLARI
2.2. SOSYAL YASAM BECERILERTI (SDB2)

SDB2.1.SB3. Sozlii ya da sézsiiz olarak etkilesim saglamak
SDB2.1.5B3.69. Anlamadigi durum/konuya ilskin sorular sorar.
DEGERLER

D18 TEMIZLIK

D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina énem vermek

D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.
D19 VATANSEVERLIK

D19.1. MiIllf biling sahibi olmak

D19.1.1. Tiirk bayragindaki renk ve sembolleri agiklar.

D19.1.2. Tiirk bayragina ve Istiklal Marsi'na saygi gosterir.

D19.1.4. Vatanini sevmenin igini en iyi sekilde yapmayi gerektirdigini bilir.
EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

OB5. KULTUR OKURYAZARLIGT

OB5.1 Kiiltiiri Kavrama

OBb5.1.5B1. Kiiltiirel kavramlar: fanimak

OBbB.1.5B2. Kiiltir unsurlarini fark etmek

OBb5.1.5B3. Kendi kiiltiiriini fark etmek

OGRENME CIKTILARI

Tirkce Alani:

TADB.4. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyaller ve
dinleme/izleme ortamina iligkin gordslerini yansitabilme

TADB.4.b. Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin duygu ve diisiincelerini ifade eder.



Sosyal Alani

SAB.1. Giinlik hayatta olay/konu/durum/zamana iliskin degisen ve benzerlik gésteren 6zellikleri

karsilagtirabilme

SAB.1.B. Yakin gevresinde kutlanan millt ve dini bayramlarda, 10 Kasim Atatiirk'i Anma Giinii ile Atatiirk Haftas:

gibi anilan 6zel giinlerde neler yapildigini ifade eder.

SAB.20. Toplumsal yasama ydnelik nesne, olgu ve olaylari ¢éziimleyebilme

SAB.20.b. Mustafa Kemal Atatiirk'iin Tiirk toplumu agisindan 6nemini fark eder.

Hareket ve Saglk Alani

HSAB.1. Farkh gevre ve fiziksel etkinliklerde biyiik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme

HSAB.1.c. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

ICERIKLER

Kavramlar:

Zaman: Once Sonra

Sozciikler: Cumhuriyet, Padisah, Meclis, 6zgiirliik, bagimsizlik

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, parmak boyast, ay yildiz kalibi, bant, top

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Atatiirk ve Tiirk Bayraklart ilgili 6§renme merkezlerine konur.
OGRENME-OGRETME YASANTILARI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Gocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin ayakkabilarin
koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Gocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken 6gretmen
duygu kartlarini (mutlu, iizgiin, saskin, korkmus vb.) gésterir. Cocuklardan o anki duygularina uygun karti segmeleri
ve "Buglin boyle hissediyorum giinkii.." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her gocuk konusmasi igin
cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadig sorulur. Cocuklar sinifin girisinde olugturulan,
“Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin veya isminin oldugu etiketleri kontrol
etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaglarinin isimlerini 6grenip 6grenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif
yoklamas: alinir. Cocuklarin giine daha sakin ve odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir.
Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki
sizler mumu nasil ifliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz séylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baslanir. igek kokluyoruz” (derin
nefes al) - "Mum Ufliyoruz” (nefes ver) seklinde soylenir ve gocuklarla birlikte yapilir.

Gline saglikli baslamak igin "29 Ekim Cumhuriyet Bayramimiz Kutlu Olsun” hareketleri hep birlikte yapilir. (E2.5.)
Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

Gocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere
yonlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin izerinde etiket olan mandallari kullanmalarina
rehberlik edilir. Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen cocuklarin serbest resim yapmalarina
firsat verilir.

e e

toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip foplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesinde nelere dikkat
edilmesi gerektigi anlatilir.(Yemek yerken konusmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Tim
gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (D18)


https://www.anneninokulu.com/29-ekim-cumhuriyet-bayramimiz-kutlu-olsun/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Masalara gegilir ve El Lzinden Bayrak kirmizi parmak boya kullanilarak yapilir. Ertesi giin kullanilmasi igin Fener
Sisu yapilir.(SNAB.4.) Cumhuriyet Bayrami Egitici Filmi izlenir.
Ben, kiiglik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim. Tekerlemesi sdylenerek minderlere gegilir.

Gocuklara Atatiirk'iin bir resmi gosterilir. "Bu resimde kimi goriiyorsunuz?” diye sorulur. Atatiirk'in kim oldugu
basit bir dille anlatilir."Atatirk'in Cumhuriyetin kurucusu oldugu soylenir."Cumhuriyet Nedir? Ne zaman
Kurulmustur? Sorulari sorulur. "Cumhuriyet" kelimesinin anlami basit bir sekilde agiklanir."Cumhuriyetin, insanlarin
ozgiirce yasadigi, kendi kararlarini verdikleri bir yonetim sekli” oldugu soylenir.

Atatiirk ve Cumhuriyet'e saygi gostermek igin neler yapabilecegimiz hakkinda sohbet edilir. Sorusunun cevabi
aranir. "Bayramlarda bayragimizi asariz, saygi durusunda dururuz, Atatiirk'ii anarak tesekkiir ederiz." Sonucuna
ogretmen rehberliginde ulasilir.

29 Ekim Cumhuriyet Bayrami'nin nasil kutlandigi anlatilir. Cumhuriyetten once Padisah tarafindan yonetildigimiz de
soylenir.(TADB.4.b.,SAB.20.,E1.2.,D19,S5DB2.1.5B3.)

"Yasasin Ozqiirliik" Egitici Filmi Izlenir.

Ardindan Bayrak Siiri tekrar edilir.

BAYRAK

Minicik ellerine,

Ne de yakismis bayrak.

Oviin, sevin, mutlu ol,

Tiirk gocugu olarak

Iyi koru, sev onu.

Cignetme hig kimseye

Dalgalandir goklerde,

Gogsiinii gere gere.

ULKU DUYSAK

Gocukluk Giizel, Kiigiik ev Yayinlari,Ankara, 2009

Ogretmen “Bant Tuzagi Oyunu” igin iki tane masaya tersinden bant yapigtirir ve plastik kiigiik toplari sepet ile
ortaya koyar, masalarin diger tarafina da 2 gocuk geger, bu toplari bantta toplar kalacak sekilde atarak yaris
yaparlar.(HSAB.1.,E2.5.) Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

e Buglin neler yaptik?

e Encok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
e Atatiirk kimdir?

e Cumhuriyet nedir?

e Cumhuriyetten 6nce nasil yonetiliyorduk?

o Ozgiirliik giizel bir sey mi?
FARKLILASTIRMA:

Sinifin ortasinda biiyiik bir agag sekli olusturulur. Her gocuk renkli yaprak sekilleri keser ve
yapraklarin lizerine Cumhuriyetin anlami veya Atatiirk ile ilgili bir sey yazarlar. Sonra bu yapraklar agaca
yapistirihr. Cocuklar etkinlik boyunca Cumhuriyet ve Atatiirk'i diigiindiikleri seylerle ifade ederler.

Biiyik bir Tiirk bayrag: resmi ya da Atatiirk portresi puzzle haline getirilir. Cocuklar pargalari
birlestirerek resmi tamamlarlar.

Aile Katilimi: Aileleriyle birlikte Atatiirk ve Cumhuriyet Bayrami ile ilgili bir hikaye ya da kitap okumalari
istenir.Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.
Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/el-izinden-bayrak-yapimi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/sinif-suslemesi-icin-fener-yapimi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/sinif-suslemesi-icin-fener-yapimi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/cumhuriyet-bayrami-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/yasasin-ozgurluk-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/bant-tuzagi-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/cumhuriyet-bayrami-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/cumhuriyet-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-16/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-15/

Toplum Katilimi: Sinifta bir kortej diizenlenir. Cocuklar kendi bayraklarini, flamalarini yaparlar ve marslar
esliginde sinif iginde bir Cumhuriyet Bayrami kutlamasi diizenlenir. Bu etkinlik, gocuklarin bayram kutlamalarini
ogrenmelerine ve Cumhuriyetin énemini kavramalarina yardimci olur.

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

"Ay yildizli Bayragim [Bayrak Gosterisi]”

"Ay yildizli Bayragim Sarkisi”

1Y

"Cumhuriyet Sarkisi "



https://www.anneninokulu.com/bayrak-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/ay-yildizli-bayragim-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/cumhuriyet-sarkisi/

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen
. <7% annenin
kopyalanmasi, ¢ogaltilmasi, kullanilmasi, yayinlanmasi ve dagitilmasi yasaktir. Igerigin tim haklar: saklidir. & OKulU



GUNLUK PLAN
Okul Adi:
Ogretmen Adi:
Yas Grubu: 60+ Ay
Tarih: 28.10.2025

ALAN BECERILERI

Sosyal Alani

SBABI1. Zamani Algilama ve Kronolojik Diislinme

SBABI16. Elestirel ve Sosyolojik Diigiinme

Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

Miizik Alani

MDB1. Miiziksel Dinleme

KAVRAMSAL BECERILER

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.3. Ozetleme Becerisi

KB2.3.5B1. Metin/olay/konu/durum ile ilgili ¢oziimleme yapmak
EGILIMLER

El.Benlik Egilimleri

E1.2. Bagimsizlk

E1.3. Azim ve Kararhlik

PROGRAMLAR ARAST BILESENLER

EK13 SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERT TABLOLARI
2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)

SDB2.2.SB1 Kisi ve gruplarla is birligi yapmak

SDB2.2.5B1.61. I3 birligi yapmak istedigi kisi ve akran gruplart ile iletigim kurar.
SDB2.2.5B1.62. Gerektiginde kisi ve gruplarla is birligi yapar.

DEGERLER

D18 TEMIZLIK

D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina énem vermek

D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.

D19 VATANSEVERLIK

D19.2. MIllT kimligini tanimak

D19.2.1. Milli bayramlarin ve anma giinlerinin 6nemini fark eder.

D19.2.2. Millt ve dint bayramlar: cogkuyla kutlar.

D19.2 4. Atalarinin basarilarini takdir eder.

EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

OBb5.2 Kiiltiird Siirdirme

OBb5.2.5B1. Kiiltiirel etkinliklere katilmak

OB5.2.5B2. Sosyal sorumluluk almak

OB5.2.5B3. Kiiltiirel mirasi korumak

OGRENME CIKTILARI

Sosyal Alani

SAB.1. Giinlik hayatta olay/konu/durum/zamana iliskin degisen ve benzerlik gosteren ozellikleri
karsilagtirabilme

SAB.1.b. Yakin gevresinde kutlanan mill7 ve dini bayramlarda, 10 Kasim Atatiirk'ii Anma Giinii ile Atatiirk Haftas:
gibi anilan 6zel giinlerde neler yapildigini ifade eder.



SAB.20. Toplumsal yasama ydnelik nesne, olgu ve olaylari ¢éziimleyebilme

SAB.20.a. Tiirk kiiltiirine ait ayirt edici 6zellikleri soyler.

Sanat Alani

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.¢.Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.

Miizik Alami:

MDB.2. Dinledigi gocuk sarkilarina/gocuk sarkisi formlarina dair duygu ve disiincelerini ifade edebilme

MDB.2.a. Dinledigi gocuk sarkilarinin/gocuk sarkisi formlarinin isimlerini soyler.
MDB.2.b. Dinledigi gocuk sarkilarina/gocuk sarkisi formlarina dair duygu ve diisiincelerini ifade eder.

MDB.4. Dinledigi s6zli/ s6zsiiz miizik eserlerindeki/gocuk sarkilarindaki 6zellikleri fark edebilme

MDB.4.a. Dinledigi s6zlii/s6zsiiz miizik eserlerindeki/gocuk sarkilarindaki kalin ve ince/kuvvetli ve hafif ses
farkliliklarini/yavas ve hizli tempo farkliliklarini ifade eder.
MDB.4.b. Dinledigi sozlii/s6zsiiz miizik eserlerindeki/gocuk sarkilarindaki ezgi/ritim/galgi farkhliklarini ifade

eder.

ICERIKLER

Kavramlar:

Sozciikler: Cumhuriyet, Sanal Miize

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, parmak boyasi, bayrak, kirmizi-beyaz balonlar, ip, bant

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Cesitli boylarda Tiirk Bayraklari, balonlar, sinif siisleri hazirlanir.
OGRENME-OGRETME YASANTILARI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Gocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin ayakkabilarini
koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Gocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken 6gretmen
duygu kartlarimi (mutlu, iizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina uygun karti segmeleri
ve "Buglin boyle hissediyorum giinki..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her gocuk konusmasi igin
cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadig sorulur. Cocuklar sinifin girisinde olugturulan,
“Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin veya isminin oldugu etiketleri kontrol
etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaglarinin isimlerini 6grenip 6grenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif
yoklamas: alinir. Cocuklarin giine daha sakin ve odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir.
Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. igek koklarken ne yapariz? Peki
sizler mumu nasil fliiyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iflerken de agzimizla nefes verecegimiz soylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Cigek kokluyoruz" (derin
nefes al) - "Mum Ufliyoruz” (nefes ver) seklinde soylenir ve gocuklarla birlikte yapilir.

Gline saglikli baslamak igin "Cumhuriyet Cocuklariyiz Marsi Animasyon” hareketleri hep birlikte yapilir. (E2.5.)

Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

Gocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere
yonlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin izerinde etiket olan mandallari kullanmalarina
rehberlik edilir. Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen cocuklarin serbest resim yapmalarina
firsat verilir.

e e

toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip foplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.


https://www.anneninokulu.com/cumhuriyet-cocuklari-marsi-animasyon/
https://www.anneninokulu.com/cumhuriyet-cocuklari-marsi-animasyon/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesinde nelere dikkat
edilmesi gerektigi anlatilir.(Yemek yerken konusmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Tiim
gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (D18)

Masalara gegilir "Kagittan Zincir” ve "Kagittan Kalpli Siis” renkli kagitlar kullanilarak yapilir. Sinifin dért bir

yanina kiiglik Tiirk bayraklari asilir. Kirmizi ve beyaz balonlar sinifin koselerine veya tavana asihlir. Sinifin
Sislenmesi tfamamlanir. Cumhuriyet Taci ve Rozet yapilir. Cumhuriyet posteri boyanarak sinifta
sergilenir.(SAB.20.,SNAB.4.,E1.3.0B5.2.)

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan taga atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

Ellerde Bayraklar, Cumhuriyet Taci ve Rozetleri takarak okul bahgesinde Cumhuriyet Yiiriyiisi yapilir.(SAB.1.)
“Cumhuriyet Sanal Miize " gezisi yapilir.

"Atatiirk” ile ilgili parmak oyunu 6greftilir.(Linteki parmak oyunlarindan bir tanesi 6gretmen tarafindan segilir.)
“"Cumhuriyet Masal Ogretmenlerimizden” dinlenir.

Daha 6nceden dgrenilen sarkilar tekrar edilir ve “Cumhuriyet Sarkilari“dinlenir. (Sanat etkinligi esnasinda

dinlenebilir) Dinlenilen gocuk sarkisinin s6zlerinden, konusundan, sarkinin hissettirdigi duygulardan hareketle
sarkinin isminin ne olabilecegine iliskin gocuklara sorular yoneltilir.(MDB.2.) Cocuklardan dinledikleri sarkida hangi
mizik aletlerinin kullanilmis olabilecegi sorulur.(MDB.4.) Basit ritim aletleri (tef, marakas vb.) kullanilarak
sarkilarin hizli ve yavas kisimlarina gore (fempo) eslik etme galismasi yapilir. (MDB.4.a.)

Gocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

e Bugiin neler yaptik?
¢ En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
e Sizce Atatiirk neden Cumhuriyet'i kurdu?
e Sinifi nigin siisledik?
o Sinifi sislemek sizi mutlu etti mi?
e Cumhuriyet bayramini cosku ile kutlamak nasil bir duygu?
FARKLILASTIRMA:
Birlikte sinif siislenir. Kirmizi-beyaz renklerde daha karmasik bir mozaik/kolaj galismasi

yapilabilir.

: Makas ¢alismalarinda destek olunur. Birlikte sinif siislenir. El becerilerinde zorlananlar igin
siislemelerde hazir kesilmis geometrik sekiller (kirmizi ve beyaz) sunularak sadece yapistirma ve diizenleme
yapmas! saglanir.

Aile Katihmi: Asagidaki dijital galismalar velilere génderilir.
Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi: (Elde bayraklarla okul bahgesinde Cumhuriyet Yiiriiyisi yapilir.)

Sinifin bir késesinde bliyik bir "Cumhuriyet Agact" yapilabilir. Cocuklar bu agaca, Cumhuriyetle ilgili disiindikleri
giizel seyleri ve Atatiirk'e olan sevgilerini ifade eden ¢izim ve yazilar asabilirler.

Atatiirk'iin gocuklarla ilgili glizel sozleri posterlere yazilarak sinifin gesitli yerlerine asilabilir. Atatiirk'iin
gocuklara hitap eden sozleri kullanmak anlamli olacaktir: "Cumhuriyeti biz kurduk, onu yasatacak sizlersiniz."
“Ay yildizli Bayragim [Bayrak Gésterisi]”

“Ay yildizli Bayragim Sarkisi”



https://www.anneninokulu.com/sinif-susu-icin-kagittan-zincir-yapimi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/sinif-susu-icin-kagittan-kalp-yapimi-sanat-etkinligi/
https://sanalmuze.gov.tr/muzeler/ankara-cumhuriyet-muzesi/
https://www.anneninokulu.com/ataturk-ile-ilgili-parmak-oyunlari/
https://www.anneninokulu.com/cumhuriyet-masal-ogretmenlerimizden/
https://www.anneninokulu.com/cumhuriyet-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/29-ekim-cumhuriyet-bayrami-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/29-ekim-cumhuriyet-bayrami-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-17/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-16/
https://www.anneninokulu.com/bayrak-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/ay-yildizli-bayragim-sarkisi/

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen
. 4 anhenin
kopyalanmasi, ¢ogaltilmasi, kullanilmasi, yayinlanmasi ve dagitilmasi yasaktir. Igerigin tim haklar: saklidir. s OKulU



GUNLUK PLAN
Okul Adi:
Ogretmen Adi:
Yas Grubu: 60+ Ay
Tarih:30.10.2025

ALAN BECERILERL

Tirkce Alani:

TADB.Dinleme

Sanat Alani

SNABI. Sanat Tiirlerini ve Tekniklerini Anlama

SNAB3. Sanata Deger Verme

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

Miizik Alani

MDB1. Miiziksel Dinleme

MSB2. Miiziksel Soyleme

MEB3. Miiziksel Calma

MHB4. Miiziksel Hareket

MYB5. Miiziksel Yaraticilik

KAVRAMSAL BECERILER

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.7. Karsilagtirma Becerisi

KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iligkin 6zellikleri belirlemek
KB2.7.5B2. Belirlenen ozelliklere iliskin benzerlikleri listelemek
KB2.7.5B3. Belirlenen ozelliklere iliskin farkliliklar: listelemek
EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri

El.1. Merak

E3. Entelektiiel Egilimler

E3.2. Yaraticilik

PROGRAMLAR ARAST BILESENLER

EK13 SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERL TABLOLARI
2.1. BENLIK BECERILERI (SDB1)

SDB1.2.5SB2. Motivasyonunu ayarlamak

SDB1.2.5B2.61. Ilgisini gekecek bir etkinlige katilmak igin harekete geger.
SDB1.2.5B2.62. Yapmak istedigi etkinlik igin uygun materyal arar.

DEGERLER

D18 TEMIZLIK

D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina dnem vermek

D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.

EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

OB1. BiLGI OKURYAZARLIGI

OB1.3. Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.5B2. Bilgiyi siniflandirmak

OGRENME CIKTILARI

Tirkce Alani:

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili
yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.¢. Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki benzerlik ve farkhliklar: karsilagtirir.
Sanat Alani



SNAB.1. Temel sanat kavramlarini ve tirlerini anlayabilme

SNAB.1.a. Temel sanat tiirlerini anlamina uygun soyler.

SNAB.3. Sanat eserlerine ve sanatgilara deger verebilme

SNAB.a. Sanat ve sanatgilar hakkinda sorular sorar.

SNAB.b. Sanat eserlerinin nasil yapildigina iliskin tahmin yiiritdr.

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.¢.Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.

SNAB.4.d. Sanat etkinliklerinde yaratici iriinler olusturur.

Miizik Alami:

MDB.3. Duydugu seslerin kaynagini anlayabilme

MDB.3.a. Dogadan/gevreden/nesnelerden duydugu seslerin kaynagini gosterir.

MSB.1. Duydugu sesleri kendi sesiyle taklit edebilme

MSB.a. Dogadan/gevreden/nesnelerden duydugu sesleri taklit eder.

M¢B.1. Duydugu sesleri galgiyla taklit edebilme

M¢B.1.a. Dogadan/gevreden/nesnelerden duydugu sesleri artik materyallerden yapilmis galgilari/Orff galgilarini
kullanarak taklit eder.

M¢B.3. Caldigi ritimlerdeki/ezgilerdeki/gocuk sarkilarindaki/gocuk sarkisi formlarindaki 6zellikleri fark
edebilme

MCB.3. a. Ritimleri/ ezgileri kuvvetli ve hafif ses farkliliklarina/yavas ve hizli tempo farkliliklarina gore galar.
MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme

MHB3.d. Grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim) yapar.

MYB.1. Miziksel deneyimlerinden yola gikarak miiziksel riin ortaya koyabilme

MYB.1. d. Artik materyallerle galgilar iiretir.

ICERIKLER
Kavramlar:
Duyu: Sesli sessiz
Sézciikler: Marakas, nota, miizik aletleri, enstriiman
Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, miizik aletleri resimleri, ¢ift tarafh bant, pet sise, ¢akil tasi, tuz
vb.
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
OGRENME-OGRETME YASANTILARI
OGRENME-OGRETME UYGULAMALART

Gocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin ayakkabilarini
koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Gocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken 6gretmen
duygu kartlarini (mutlu, iizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina uygun karti segmeleri
ve "Buglin boyle hissediyorum giinki..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her gocuk konusmasi igin
cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadig sorulur. Cocuklar sinifin girisinde olugturulan,
“Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin veya isminin oldugu etiketleri kontrol
etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaslarinin isimlerini 6grenip 6grenmedikleri gézlemlenir. O giiniin sinif
yoklamasi alinir. Cocuklarin gline daha sakin ve odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir.
Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki
sizler mumu nasil iifliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iflerken de agzimizla nefes verecegimiz sdylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Cigek kokluyoruz” (derin
nefes al) - "Mum Ufliyoruz” (nefes ver) seklinde saylenir ve gocuklarla birlikte yapilir. Gline saglkli baslamak igin
Jungle Boogie Dance hareketleri hep birlikte yapilir. (E2.5.) Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere
yonlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallari kullanmalarina
rehberlik edilir. Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen cocuklarin serbest resim yapmalarina
firsat verilir. Ilgili 6grenme merkezlerine Miizik Aletleri ile ilgili Kartlar konur.



https://www.anneninokulu.com/jungle-boogie-dance-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/muzik-aletleri-ile-ilgili-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/muzik-aletleri-ile-ilgili-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
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toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesinde nelere dikkat
edilmesi gerektigi anlatilir.(Yemek yerken konusmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Tim
gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (D18)

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan taga atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir. Sinifa bir miizik enstriimanlar: kutusu getirilir ve kutunun iginde neler
olabilecegi hakkinda tahminler yiiritiilir.(E1.1.) Kutudan gikan her miizik aleti tek tek tanitilir ve isimleri
soylenir. Her gocugun aletlere dokunarak tanima firsati saglanir.(Miizik enstramanlari yerine gérsel kartlar da
kullanilabilir.) Her miizik aleti ¢alinir ve gocuklara sesin kaynagi sorulur. (MDB.3.)

Cocuklar, hangi aletin sesini duyduklarini tahmin etmeye ¢aligirlar. Ogretmen basit bir ritim tutar (6rnegin, iki el
¢irpma, bir ayak vurma) ve gocuklardan bu ritmi ellerindeki miizik aletleri ile galmalar: istenir. (M¢B.3. a.)
Aletler gocuklar arasinda sirayla degistirilir, her gocuk farkli bir enstriimanla ritim ¢alismasina katilir. Cocuklar
dért gruba ayrilir. Her gruba farkh bir enstriiman verilir (6rnegin, bir grup tef, bir grup marakas alir). Gruplar
sirayla galarken, 6gretmen basit bir sarki soyler ve gocuklar bu sarkiya eslik ederler.

Cocuklara gesitli miizik aletleri oldugunu bunlarin da telli, vurmali, yayh, nefesli ve tuslu olmak 5 tane oldugunu
soylenir. Nota'nin ise miizikal sesleri simgeleyen isaretler oldugu, bunlarin isimlerinin de * do-re-mi-fa-sol-la-si-do"
oldugu, miizisyenlerin sarkilari bu notalara gére galdigi ve sézlerinin de bu notalara gére séylendigi anlatilir.
(TADB.2.,SNAB.1., SNAB.3.,KB2.7.,0B1.3.)

Miizik Aletleri ile ilgili Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi” izlenir ve gorseller hakkinda konusulur. Miizik

Entrimanlar: Sanal Miize gezisi yapilir.

Miizik Aletlerini Ogreniyoruz ve Miizik Aletleri Oyunu” egitici filmi izlenir.

"Miizik Aletlerinin Biiyiilii Ezgileri Hikayesi" izlenir.

Masalara gegilir ve igerisine kiigiik ¢akil tasi, bulgur, tuz gibi ses gikaran seyler koyulan pet siselerine renkli kagit
sarilir, lizerine yliz ifadeleri yapigtirilarak marakas haline getirilir. (SNAB.4.,MYB.1.,E3.2.)

Ogretmen daha nce 6grenilen sarkilari tekrar ettirdikten sonra Do Bir Kiilah Dondurma Sarkisi sdylenir.
NOTALAR SARKISI

Do bir kiilah dondurma

Re masmavi bir dere

Mi denizde bir gemi

Fa gemide bir tayfa

Sol papatyali bir yol

La kopiikten bir damla

Si Ayse'nin kedisi

Iste notalarin hepsi

Sanat etkinliginde hazirlanan marakaslari gocuklar ellerine alirlar, ritmi kuvvetli ve hafif/yavas ve hizli ¢alma
yonergeleri ile "Marakasi Salla Sarkisi” esliginde hareketleri yapilir.(M¢B.1.,MYB.2.d.)
Cocuklar sandalyelerine otururlar ve her birine bir miizik aleti ismi koyulur. Miizik aletleri resmi ¢ikartarak gift

e PO

soylendiginde o gocuk arkadaslarinin karsisina gikar ve miizik aleti taklidini yapar. (MSB.1.)
Gocuklar ertesi giin goriismek tlizere ugurlanir.


https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/muzik-aletleri-ile-ilgili-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/muzik-entrumanlari-sanal-muze/
https://www.anneninokulu.com/muzik-entrumanlari-sanal-muze/
https://www.anneninokulu.com/muzik-aletlerini-ogreniyoruz-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/muzik-aletleri-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/muzik-aletlerinin-buyulu-ezgileri-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/notalar-sarkisi-do-bir-kulah-dondurma-klasik-cocuk-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/marakasi-salla-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/muzik-aletleri-dugune-gitmis-sarkisi/

DEGERLENDIRME

e Bugiin neler yaptik?
En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
Miizik aletlerinin isimleri nedir?

e Siz hangi miizik aletini sevdiniz? Neden?

e Hangi enstrimanin sesi sizi mutlu etti?
FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklarin basit malzemelerle kendi miizik aletlerini yapmalar: saglanir.

Destekleme: Bireysel galisma yapilarak miizik aletleri tek tek tanitilir ve marakas yapiminda yardimci olunur.
AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Aile katilinda artik materyallerden miizik aleti
yapmalari istenebilir. Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

Nota Sarkisi Do-Re-Mi- Notalari Ogreniyorum. Gigi Ogretmen

"Haydi Miizik Yapalim Sarkisi”

"Bay Do'nun Miizik Sinifi-Hos geldin Keman" vakit kalirsa izlenebilir.



https://www.anneninokulu.com/muzik-aleti-yapma-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/muzik-aletleri-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/muzik-aletleri-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-8/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-8/
https://www.anneninokulu.com/nota-sarkisi-do-re-mi-notalari-ogreniyorum-gigi-ogretmen/
https://www.anneninokulu.com/haydi-muzik-yapalim-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/bay-donun-muzik-sinifi-hos-geldin-keman/

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair iceriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen
. <7% annenin
kopyalanmasi, ¢ogaltilmasi, kullanilmasi, yayinlanmasi ve dagrtilmasi yasaktir. Igerigin tim haklar: saklidir, & OKulU



GUNLUK PLAN
Okul Adi:
Ogretmen Adi:
Yas Grubu: 60+ Ay
Tarih: 31.10.2025

ALAN BECERILERI

Tirkce Alani:

TAKB. Konusma

Sosyal Alani

SBABI16. Elestirel ve Sosyolojik Diisiinme

Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

Miizik Alani

MHB4. Miiziksel Hareket

Hareket ve Saglik Alami

HSAB2. Aktif ve Zinde Yasam Igin Saglik Becerileri
KAVRAMSAL BECERILER

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.8. Sorgulama Becerisi

KB2.8.SB2. Tlgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K)
EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiiel Egilimler

E3.3. Yaraticilik

PROGRAMLAR ARAST BILESENLER

EK13 SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERT TABLOLARI
2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)

SDB2.1.SB1. Bagkalarini etkin sekilde dinlemek

SDB2.1.5B1.G1. Dinlerken goz temasi kurar.

SDB2.1.5B1.62. Muhatabinin soziinii kesmeden dinler.

DEGERLER

D18 TEMIZLIK

D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina 6nem vermek

D18.1.2. Beden ftemizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.
EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

OB5. KULTUR OKURYAZARLIGI

OB5.1 Kiiltiiri Kavrama

OBb5.1.5B1. Kiiltiirel kavramlar: tanimak

OGRENME CIKTILARI

Tirkce Alani:

TAKB.3. Konusma siirecindeki kurallari uygulayabilme

TAKB.3.d. Dil bilgisi kurallarina uygun konusur.

TAKB.3.e. Konusmasinda ciimlenin temel 6gelerini ve basit baglaglar kullanir.
Sosyal Alani

SAB.20. Toplumsal yasama ydnelik nesne, olgu ve olaylari ¢éziimleyebilme
SAB.20.a. Tiirk kiiltiirine ait ayirt edici 6zellikleri soyler.

Sanat Alani

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme



SNAB.4.¢.Yaraticiigini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
Miizik Alam:
MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme
MHB3.d. Grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim) yapar.
Hareket ve Saglk Alani
HSAB.9. Aktif ve saglikli yasam igin hareket edebilme
HSAB.9.a. I¢ ve dis mekanda hareketli etkinliklere istekle eder.
ICERIKLER
Kavramlar:
Ekim Ayinda verilen tiim kavramlar
Sozciikler:
Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
OGRENME-OGRETME YASANTILARI
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin ayakkabilarini
koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak cember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken 6gretmen
duygu kartlarini (mutlu, iizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina uygun karti segmeleri
ve "Buglin boyle hissediyorum giinkii.." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her gocuk konusmasi igin
cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar sinifin girisinde olusturulan,
“"Mandallarla Yoklama Tablosunda” her cocugun kendi sayisinin, resminin veya isminin oldugu etiketleri kontrol
etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaglarinin isimlerini 6grenip 6grenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif
yoklamasi alinir. Cocuklarin giine daha sakin ve odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir.
Gocuklara "Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki
sizler mumu nasil fliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz séylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Cigek kokluyoruz” (derin
nefes al) - "Mum ifllyoruz” (nefes ver) seklinde soylenir ve gocuklarla birlikte yapilir. Giine saglkli baglamak igin
“Cocuklar Icin Zumba" hareketleri hep birlikte yapilir. (E2.5.) Daha sonra 8§renme merkezlerinde oyuna gegilir.

Gocuklara "Buglin nerede oynamak istersin?" diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere
yonlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin iizerinde etiket olan mandallar: kullanmalarina
rehberlik edilir. Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen cocuklarin serbest resim yapmalarina
firsat verilir.
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toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip foplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesinde nelere dikkat
edilmesi gerektigi anlatilir.(Yemek yerken konusmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Tim
gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (D18)

Masalara gegilir ve daire ve liggenlerden “fare ile peynir” yapilir .Kirmizi oyun hamurundan simdiye 6grenilen
rakamlar ve sekiller yapilir. (SNAB.4.)Yaptiklar: tiggen seklinin kenari ve kosesi gosterilir, dairenin kenari kosesi
olmadigi vurgusu yaptlir.

Iyilik Sever Cocuklar Egitici film izlenir.

Ben, kiigiik kaplanim.



https://www.anneninokulu.com/1369-2/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/iyilik-sever-cocuklar-egitici-film/

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

Cocuklar 6gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Cocuklara simdiye kadar 6grendiklerimizden neler hatirladiklar
sorulur. Ogrendiklerinden en ¢ok hangisinin onlara ilging geldigi sorulur ve sohbet edilir. Hangi mevsimde
oldugumuz, bulundugumuz mevsimin ¢zellikleri, aylari, kis hazirliklari hakkinda konugulur. Ogrenilen kavramlar
siniftaki nesneler kullanilarak tekrar edilir. Oyuncak sepetimiz bos mu dolu mu? Miizik aletleri dolabin neresinde?
Havlu pegete i1slak mi kuru mu? vb. Yere dékiilen ataslari kolayca toplamak ne yaptigimizi, miknatisin neleri gektigi
sorulur. Vatan, Bayrak, 29 Ekim Cumhuriyet Bayrami ve Atatiirk ile ilgili konusulur.(TAKB.3.,5SAB.20.,KB2.8.,
OB5.1.,5DB2.1.5B1.)

Gocuklarla birlikte sonbahar yapraklarini toplama gezisi igin okul bahgesine gikilir. Farkl renklerdeki yapraklar
sinifa getirilir, farkh renkleri, renklerdeki degisim ve yapragin yapisi incelenir.

Onceden 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemelerden bazilari tekrar edilir. “Parmak ailesi (Duygular)” parmak
oyunu, “Mirnav Mirnav Tki Kedi" tekerlemesi séylenir.

Deniz Baligi Egitici Hikaye izlenir. Hikayede gegen Tatli su ve Tuzlu su ciimlelerine dikkat gekilir.

Onceden 6grenilen sarkilar tekrar edilir. Giinaydin (Saatim Caldi Bip Bip Bip) Sarkili Rond, 7 Adim Dansi
hareketleri yapilir.

Elektrik Siipiirgesi Oyunu oynanir. Sayismaca ile 6gretmen arkasina birkag ¢ocuk alir ve sira olurlar. Kalan gocuklar
elektrik siipiirgesinin siipiirecegi ¢op olur. Ogretmen ve arkasindaki gocuklar “vuuuuuuuu” seklinde ses gikararak
siiplirgeyi gcaligtirir ve ¢opleri kovalar. Yakalanan gocuk “ag bacaklarini ¢op geliyor” sarkisi ile siipiirge olan herkesin
bacak arasindan geger ve siraya dahil olur. (HSAB.9.,E2.5.)

Cocuklar ertesi glin goriismek lizere ugurlanir.

¢ Bugiin neler yaptik?
e En gok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
¢ Sonbaharda havalarda nasil oluyor?
e Kis hazirliklar nelerdir?
e Bayrak ne demektir?
e Atatiirk kimdir?
e 29 Ekim Bayramini nigin kutlariz?
FARKLILASTIRMA:
Gocuklar bahgeden toplanan yaparaklarla kolaj galismasi yapabilir.

Dogada toplanan yapraklar veya taslarla gizgi galismasi etkinlikleri yapilabilir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital calismalar velilere gonderilir.
Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:


https://www.anneninokulu.com/parmak-ailesi-duygular-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/mirnav-mirnav-iki-kedi-tekerlemesi/
https://www.anneninokulu.com/deniz-baligi-egitici-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/saatim-caldi-bip-bip-bip-sarkili-rond/
https://www.anneninokulu.com/7-adim-dansi/
https://www.anneninokulu.com/elektrik-supurgesi-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/durustluk-ve-sonbahar-meyveleri-puzzl/
https://www.anneninokulu.com/ekim-ayi-tekrari-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-18/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-17/

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen
. 4 anhenin
kopyalanmasi, ¢ogaltilmasi, kullanilmasi, yayinlanmasi ve dagitilmasi yasaktir. Igerigin tim haklar: saklidir. s OKulU



