T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
G6UNLUK PLAN

Okulun Adr:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdirir.

Gostergeler

/1 Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

/] Dikkatini geken nesneye/duruma/olaya yénelik sorular sorar.
/] Dikkatini geken nesneye/duruma/olaya yanelik yanitlar: dinler.

/] Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini siirdiirdr.

/1 Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.
/1 Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin ézelliklerini agiklar.

Gostergeler

I Nesnelerin/varliklarin adini séyler.

I Nesneleri/varliklar: inceler.

[/l Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.

Gostergeler

/I Nesne/durum/olay! inceler.

/I Tahminini soyler.

I Gergek durumu inceler.

[/ Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

/I Tahmini ile gergek durum arasindaki benzerlikleri/farkliliklar: agiklar.

VI Tahminine iligkin ¢ikarimda bulunur.
Kazanim 26. Merak ettigi olay/durumlari sorgular.

Gostergeler

[/ Merak ettigi konuya iliskin gozlem yapar.
I Merak ettiklerine iligkin sorular sorar.
DIL GELISIMI

Kazanim 6. Sozcik dagarcigini gelistirir.

Gostergeler
[/ Dinlediklerinde gegen yeni sozciikleri ayirt eder.
/1 Dinlediklerinde gegen yeni sozciiklerin anlamini sorar.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.

Gostergeler

/1 Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

[/ Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iligkilendirir.
/I Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla sergiler.
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FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 2. Biyiik kaslarini koordineli kullanir.

Gostergeler

Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.

Bir hareketten digerine seri bir sekilde gegis yapar.
Kazanim 9. Ozgiin gizimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler

Farkli materyaller kullanarak gizim yapar.

Cesitli figiirler/temel figiirler gizer.

Ozgiin gizimler yapar.

Belirli gizimlerde kendine 6zgii imgeler kullanir.

Figiirlerinde ayrinti kullanir.
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SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER
Kazanim 4. Bir isi/gdrevi basarmak igin kararlilik gdsterir.
Gostergeler
Bir ig/gorev sirasinda ydnlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir.
Yaptigi ise kendini verir.
Basarmak igin sebat gosterir.
KAVRAMLAR

Zit: Agik Kapah
Yapi/Materyal: Metal, ahsap, cam, kumas, plastik
OGRENME SURECE
GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanirve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalar: ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken
ogretmen duygu kartlarini (mutlu, lizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina
uygun karti segmeleri ve "Bugiin bdyle hissediyorum giinkii..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her
gocuk konusmasi igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadig sorulur. Cocuklar
sinifin girisinde olusturulan, "Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin
veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaslarinin isimlerini
ogrenip ogrenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir. Cocuklarin giine daha sakin ve
odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir.Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek,
diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki sizler mumu nasil
tfliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iflerken de agzimizla nefes verecegimiz sdylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Cicek
kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum ifliyoruz” (nefes ver) seklinde sdylenir ve gocuklarla birlikte
yapilir. Sabah sporu olarak Robot j2 Sabah Sporu hep birlikte yapilir. Ogrenme merkezlerine gocuklar
yénlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun

merkezlere yonlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan
mandallari kullanmalarina rehberlik edilir. Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen


https://www.anneninokulu.com/robot-j2-sabah-sporu/

cocuklarin serbest resim yapmalarina firsat verilir.Ilgili 6grenme merkezlerine Acik Kapali Flash

Kartlari , metal olan ve olmayan nesneler, miknatislar konur.
TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesi dua
edilerek kahvaltiya gegilir. Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-SANAT-FEN-DENEY (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Kiigiik-Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Miknatis Nedir? Ogreniyoruz. Robot Yapiyoruz.

Sozciikler: Miknatis, manyetik, kutup, kuzey, giiney, gekme ve itme kuvveti, demir, gelik, nikel
Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, metal ve metal olmayan nesneler (kasik, givi, plastik
oyuncak, tahta pargasi, kagit, kumas pargasi, demir toplar, kagit ataglari vb.), atas, pipet,¢op sis, pet
sise kapagi, miknatis, cam nesne, metal igecek kapagt, sonil

e Ogretmen masasinda bulunan atag kutusunu yere diigiiriir ve ataglar yere sagilir. Cocuklarin
dikkati gekilir.

e Cocuklara bu yere diisenlerin ne oldugunu bilip bilmedikleri, yere sagilan bu ataglar: nasil
toplayabilecegimiz sorulur.

e Her bir gocugun cevap vermesi igin zaman taninir.

e Yere diisen ataslar: kolayca toplayabilmek igin nasil bir arag tasarlayabiliriz diye sorulur.

e Daha sonra gocuklar kiigiik gruplara ayrilir ve masalara gegerler, tasarladiklari araci gizerler
ve grup olarak iirettikleri fikirleri sinifta arkadaslarina sunmalari saglanir.

e Cocuklara ellerindeki bazi nesneleri gosterip "Sizce bu nesneler sihirli bir sekilde hareket
edebilir mi?" diye sorularak dikkatleri gekilir.

e "Miknatis diye bir sey duydunuz mu?" sorusu sorulur. Cocuklarin miknatislar hakkinda
bildiklerini paylagsmalar: saglanir.

e Miknatisin manyetik kutup 6zelligi sayesinde demir, nikel, gelik gibi maddeleri kendisine
gekebildigi, miknatisin uglarina kutup denildigi ve her iki ucu yani her iki kutbunun da itme ve
gekme o6zelligine sahip oldugu, miknatis kutuplarini belirlemek igin kuzey ve giiney ifadelerinin
kullanildigi sdylenir.

e Miknatislarin giinliik hayatimizda nerelerde kullanildigi sorulur.

e Pusula, bilgisayarlarin igindeki hard diskler, kredi ve ATM kartlari, televizyon ve
bilgisayar monitaorleri, kapi zili, hoparlor, mikrofonlar vb. kullanildig saylenir.

e Her gocuga kiigiik miknatislar verilir. Cocuklara miknatislari tutmalari, incelemeleri ve
birbirlerine yaklastirarak miknatislarin nasil davrandigini gézlemlemeler:i istenir.

e Miknatislarin bazi nesneleri gektigi, bazilarinin ise gekmedigi gosterilir.

¢ Miknatislarin demir ve gelik gibi metalleri gektigi agiklanir.

e Cocuklar, miknatislarini alarak masanin iizerindeki metal ve metal olmayan nesneleri deneyler.

¢ Hangi nesnelerin miknatis tarafindan gekildigini bulmaya ¢alisirlar.

¢ Kagit atasi geker mi?


https://www.anneninokulu.com/acik-kapali-kavrami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/acik-kapali-kavrami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
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e Plastik oyuncak miknatisla etkilesir mi?
e Kumas kukla miknatisla gekilir mi? Vb.

e Deney gozlem formlar: gocuklara dagitilir.

e Cocuklar hangi nesnelerin miknatis tarafindan gekildigini ve gekilmedigini isaretler. Cocuklarla
birlikte yapilan deney hakkinda konusulur.

e "Hangi nesneler miknatis tarafindan gekildi?" "Hangi nesneler gekilmedi?" gibi sorular
sorularak gocuklarin gézlemleri dinlenir.

e Miknatislarin sadece bazi maddeleri gektigi, bunun da maddelerin yapisina bagl oldugu
agtklanir.

¢ Miknatislarin genellikle metal nesneleri gektigi vurgulanir.

e Cocuklar siniftaki farkli objeleri miknatisla deneyerek kiigiik kesifler yapmaya devam ederler.

e Hep birlikte masalara gegilir ve ataglari foplayabilecek bir robot hep birlikte yapilir. Robot
bittikten sonra yere dokiilen ataslarin yanina gidilir ve robot denenir.

e Cocuklar miknatisin ataglari nasil topladigini gozlemlerler.

o  Kuzucuk - Miknatis - Egitici Film izlenir.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar agik alana sira olarak ¢ikilir.

¢ Bir miiddet serbest oynanir.
e Oyun sonunda sirayla sinifa geri doniiliir.

ERKEN OKURYAZARLIK - OYUN (Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Ag Kapa Sasirtma Oyunu

Sozcikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi

e Kaprya bakilir ve gocuklara kapinin agtk mi kapali mi oldugunu sorulur. Bunu nasil anladiklari
hakkinda sohbet edilir.

e "Acik Kapali Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi” izlenir. Slayttaki gérseller hakkinda sorular
sorulur.

e "Acik Kapali Kavrami ile Ilgili Egitici Film" izlenir.

e "Ac Kapa Sasirtma Oyunu” oynamak igin gocuklar ayakta 6gretmenlerini gorebilecek sekilde
daire ya da diiz sira seklinde dururlar.

o Ogretmen oyunun kurallarini anlatir.

e Oyun yavas hizda baslar ve daha sonra giderek 6gretmen daha hizli séylemeye baslar. Sasiran
gocuk yerine geger. Kazanan gocuk alkiglanir.

e Cocuklar ertesi giin goriismek tizere ugurlanir. Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol listesi
kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki ciimlelerle
hatirlatihir:

e Bugiin neler yaptik?
e En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
e Sinifimizda agik kapali neler var?


https://www.anneninokulu.com/kuzucuk-miknatis-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/acik-kapali-kavrami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/acik-kapali-kavrami-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/ac-kapa-oyunu/

e Miknatis Nedir?

¢ Neden ahsap ya da plastik olanlara yapismiyor?
e Miknatisin kutuplarinin ismi nedir?

e Bu kutuplar ne yaparlar?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Gocuk Agisindan: Cocuklar giin boyunca “"miknatis” konusunu merakla kesfettiler. Ataslar: toplama,
metal-metal olmayan nesneleri ayirt etme, robot tasarlama gibi etkinliklerde aktif katilim gosterdiler.
Deney yaparken gozlem, tfahmin ve sonug karsilastirma becerilerini kullandilar. *Agik-kapali” kavramini
oyun ve gorsellerle pekistirdiler. Giin sonundaki degerlendirme sorularina verdikleri yanitlarla hem
ogrenmelerini hem de duygu ve diisiincelerini paylasma konusunda istekli olduklari gozlendi.

Ogretmen Agisindan: Planli etkinlikler gocuklarin ilgisini gekti, 6zellikle miknatisla yapilan deneyler ve
robot projesi dikkatlerini uzun siire siirdiirmelerini sagladi. Ogretmen ysnlendirmeleriyle gocuklar ig
birligi iginde g¢alisti ve fikirlerini paylasabildiler. Bazi gocuklarin kavramlar (agik-kapali, gekme-itme)
karigtirdig goriildii, bu durum tekrarlar ve oyunlarla desteklenecek. Ogretmen, giivenlik kurallarini
hatirlatarak siireci giivenli sekilde yonetti.

Program Agisindan: Plan, bilissel, dil, sosyal-duygusal ve fiziksel gelisim alanlarini biitiinlestirerek
gocuklara gok yonlii bir 6§renme deneyimi sundu. MEB Okul Oncesi Egitim Programi kazanim ve
gostergelerine uygun etkinlikler yer aldi. STEM temelli "robot yapimi“ etkinligi programin yenilikgi
yoniini destekledi.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Evde miknatisla kiiglik deneyler ve
kesifler yapilmas istenir.

Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi: Sinifta gocuklarin miknatislarla yaptigi Robot projesi okulun uygun bir yerinde
sergilenir.

Not: Etkinlik sirasinda miknatislarin giivenli bir sekilde kullanildigindan emin olun ve gocuklara
miknatislari agizlarina gotiirmemeleri gerektigini hatirlatin.

Miknatisla Kapak Kapma Oyunu
"Bir Acik Bir Kapali Sarkisi”
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