T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI

GUNLUK PLAN

Okulun Adr:
Yas Grubu : 48-72 Ay

Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdirir.

Gostergeler
/1 Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

7/10/2025

/1 Dikkatini geken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.

Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin ézelliklerini agiklar.

Gostergeler

/I Nesnelerin/varliklarin adini sayler.

/I Nesneleri/varliklari inceler.

/I Nesnelerin/varliklarin benzer yénlerine érnekler verir.

Kazanim 16. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeler

I/l Gosterilen geometrik seklin adini soyler.

[/ Geometrik sekillerin belirleyici 6zelliklerini soyler.

[/l Geometrik sekilleri belirleyici 6zelliklerine gére karsilagtirir.
[/l Soylenen geometrik sekle sahip nesneleri gosterir.

/I Geometrik gekilleri birlestirerek farkli sekiller olugturur.

DIL GELISIMI

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler

/1 Baglatilan konusmaya katilir.

/I Konugmay! baglatir.

/1 Konusmay: siirdiirdr.

/] Konugmay! sonlandirir.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin irinler olusturur.

Gostergeler

[/l Gorsel materyalleri inceler.

VI Gorsel materyalleri agiklar.

[/l Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.
FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazamim 2. Biiyilk kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler

/I Farkli yonde/formda/hizda kosar.

/1 Bir hareketten digerine seri bir sekilde gegis yapar.



Kazanim 10. Miizik ve ritim egliginde hareket eder.

Gostergeler
Miizigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.

Esli ya da grup halinde dans eder.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 1. Kendisinin/yakin gevresindeki bireylerin dzelliklerini tanitir.

Gostergeler
Aile lyelerinin/yakin gevresindeki bireylerin fiziksel/kisisel 6zelliklerini betimler.
Farkli gruplarin degerli bir tyesi oldugunu belirtir.

KAVRAMLAR
Geometrik Sekiller: Uggen, kenar, kdge
OGRENME SURECE
GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o giinkii duygu ve
diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin cesaretlendirilir. O giiniin sinif yoklamasi alinir ve
mandallarla ilgili daha 6nce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde yapilip yapilmadigi kontrol
edilir. Gline saglikli baslamak igin Level Up 2! hareketleri hep birlikte yapilir. Daha sonra 6grenme
merkezlerinde oyuna gegilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin izerinde etiket olan mandallar: kullanmalarina
rehberlik edilir.

IIgili 6renme merkezlerine Ucgen Kavrami ile Tigili Kartlar koyularak gocuklarin ilgileri gekilir.

Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen ¢ocuklarin serbest resim yapmalarina firsat
verilir.
TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli

bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip tfoplanmadig:
kontrol edilir.

Bir saga baktim
Bir sola baktim
Lokomotif yaptim
Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesinde
nelere dikkat edilmesi gerektigi anlatilir. (Yemek yerken konusmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek
kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.


https://www.anneninokulu.com/level-up-2-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/ucgen-ile-ilgili-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

TURKCE-MATEMATIK-MUZIK-SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Evimizin ¢atisi Uggen

Sozciikler: Geometrik sekil, liggen, kenar kose, aile, akraba

Degerler:

Materyaller: Makas, yapistirict, galisma sayfalari, boya kalemleri

e Cocuklar sanat etkinligini yapmalari i¢in masalara alinir ve “Evimizin Catist Uggen” kagit ¢aligmasi

Ucgen Sarkisi egliginde yapilir.

o “Sekilleri Ogreniyorum” ve kenar- kése kavramini 6greten "Kenar Kose Kavrami “ ile ilgili egitici

filmi izlenir.
e "Ucgen Kavrami ile Ilgili Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi” izlenir ve iizerinde konusulur.

¢ Daha once 6grenilen geometrik sekil olan dairede kenar ve kdse olmadigi ama iiggenin i¢ tane kenar
ve kogesi oldugu soylenir.

e Sinifimizda tiggen sekline benzeyen neler var? diye sorulur ve her bir gocuktan yanit beklenir.

e Cocuklar sinifi dolagsarak ve inceleyerek liggen sekline benzeyen ya da iiggen olan nesne ve
gorselleri bulur, gésterir.

Ben, kiiglik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi sdylenerek minderlere gegilir.

e Ev deyince akliniza ne geliyor? Evde neler vardir? ( ailemiz, odalar, esyalar vb.) , Evimizdeki
béliimler hangileridir? Evde kimlerle yastyoruz? ve Ailemiz kimlerden olusuyor? Ailedeki bireylerin
gorevleri (anne yemek yapar-galisir, baba galisir-evde kiiglik famiratlar yapar, ¢ocuklar oyun oynar
vb., ailede herkes birbirine yardim eder konusu vurgulanir.) Evimizin adresini biliyor musunuz?
Evimiz olmazsa nerede yasariz? Akraba ne demek? (Kan bagiyla birbirine bagli olan kimselere ya da
evlilik yoluyla aralarinda bir iligki, bir yakinlik dogan kimselere denir.) Sizin de akrabalariniz var mi?
Nerede yasiyorlar? Amca, day!, teyze vs. kime denir? Akrabalarimiza karsi davranislarimiz nasil
olmali? Hayvanlarin da evi var mi? gibi sorular sorulur.

e Benve Ailem Egitici Filmi izlenir.

e Mirnav Mirnav Tki Kedi Tekerlemesi énce 6gretmen tarafindan séylenir, sonra gocuklara séyleterek

agretilir.
MIRNAV MIRNAV 2 KEDI

Mirnav mirnav iki kedi (isaret parmaklar karsilikli hareket ettirilir.)
Biri gikmig lst odaya (isaret parmagiyla yukar: gikma hareketi yapilir)
Biri inmig alt odaya (diger elin isaret parmagiyla asagi inme hareketi yapilir.)
Biraz sonra bulusmuslar ( parmaklar bulugturulur)

miril miril konugmuslar (parmaklar hareket ettirilir.)

-Ben bir fare yakaladim (sag elin isaret parmagi hareket ettirilir.)
-Ben tabaklari yaladim (sol elin isaret parmagi hareket ettirilir)
Aman demisler gok yorulduk (bir kez el siklatilir.)

Iste orda bir koltuk ( koltuk...vb gasterilir)

Hemen kosmuslar oraya( makara sarma hareketi yapilir.)

Uyumuslar doya doya (uyuma hareketi yapilir.)

EV sahibi gikagelmis,

Kalkin miskin kediler demis.


https://www.anneninokulu.com/ucgen-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/sekilleri-ogrenelim-ucgen/
https://www.anneninokulu.com/kenar-kose-kavrami-ile-ilgili-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/ucgen-ile-ilgili-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/ben-ve-ailem-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/mirnav-mirnav-iki-kedi-tekerlemesi/

e "Benim Kiiciik Kardesim Hikayesi" seyredilir. Cocuklara hikaye ile ilgili sorular sorulur.

e Cocuklara oyuncak bebekler dagitilarak aile tiyelerinin rollerini dogaglama canlandirmalarini istenir.

e Cocuklar sirayla anne, baba, biiyiikanne, biiyiikbaba gibi karakterlerin rolleri lizerine kiigiik bir
drama ¢aligmasi yaparlar. Ornegin, "Anne yemek yapiyor", "Baba ige gidiyor" gibi basit sahneler
oynanir.

e "Teyzem Geldi Sarkisi” agilir ve miizik esliginde hareketleri yapilir.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar sira olurlar ve hep birlikte bahgeye gikilir.

¢ Bahgede gevre incelenir ve liggene benzeyen seyler bulmaya ¢alisilir.
e ( Evingatisi, duvara ash bir gorsel vb.)

e Sonrasinda sirayla sinifa geri danilir.

OYUN-ERKEN OKURYAZARLIK CALISMALARI (Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Kése Kapmaca Oyunu

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller: Bant ya da tebesir

o "Kose Kapmaca Oyunu" igin 4 yere isaret yerlegtirilir ya da gizilir.

¢ Her bir tanesine bir gocuk geger, bir gocuk da ortaya geger.
e Kdosede duran gocuklar kendi aralarinda yer degistirirler.

¢ O esnada ebe olan ortadaki ¢cocuk yer kapmaya galigir.

e Erken okuryazarlik galismalar: yapilir.

e Cocuklar ertesi giin goriismek tizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilagtirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol listesi
kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki ciimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik?

e Hangi etkinligi yapmak hosunuza gitti?

o Aile demek ne demek?

e Anne babaniz ne is yapiyor?

e Anne babanizin fiziksel 6zellikleri neler?

e Akrabalarimiz kimlerdir?

e Hangi akraban simdi burada olsa mutlu olurdun?

e Sinifta liggene benzeyen ve kenar ve kdsesi olan neler var?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan: Cocuklar geometrik sekilleri tanima (6zellikle tiggen, kenar ve kose kavramlari)
firsat1 buldu. Bu sayede somut deneyimlerle matematiksel kavramlar1 6grenme becerileri
desteklendi. Giinliik etkinlikler igerisinde drama, tekerleme, sarki, egitici film ve sanat galismasi
gibi farkli 6grenme yollar1 kullanildigr i¢in her cocugun ilgisi ¢ekildi. Aile, akraba ve ev
kavramlari lizerine sohbet edilmesi ¢cocuklarin aidiyet, giiven ve toplumsal bag kurma ihtiyag¢larini


https://www.anneninokulu.com/benim-kucuk-kardesim-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/teyzem-geldi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kose-kapmaca-oyunu/

karsilamaya katki sagladi. Bahg¢e oyunlari ve kdse kapmaca gibi etkinlikler, ¢ocuklarin biiytik kas
gelisimi, denge ve koordinasyon becerilerini destekledi. Giiniin sonunda yapilan degerlendirme
sorulari, ¢gocuklarin kendini ifade etme ve hatirlama becerilerini gelistirmeye yardime1 oldu.

Ogretmen Agisindan: Ogretmen, plan siiresince ¢ok yonlii etkinlikler tasarlayarak her cocugun
aktif katilimini sagladi.Farkli yontem ve materyaller kullanild1 (film, flash kart, drama, oyun,
sarki, tekerleme, sanat ¢calismasi), bu da 6gretmenin ¢esitlilik ve zenginlestirme becerisini
gosterdi.Cocuklarin ilgisini ¢ekmek icin 6grenme merkezlerinde konuya uygun materyaller
bulundurmasi, 6gretmenin hazirlik ve 6ngdrii becerisini yansitt1.Glin sonu degerlendirmelerinde
cocuklara acik uglu sorular sorulmasi, 6gretmenin ¢ocuklarin diisiince siire¢lerini 6nemseyip
onlarin elestirel diisiinmesini destekledigini gosterdi.Aile katilimi ¢aligsmalariyla 6gretmen, sadece
sinif i¢cinde degil, ev ortaminda da 6grenmenin devamini saglamaya calisti.

Program Agisindan: Plan, MEB Okul Oncesi Egitim Programi’nin kazanim ve gostergeleriyle
uyumludur. Bilissel, dil, sosyal-duygusal, fiziksel gelisim alanlarina dengeli sekilde yer
verilmistir. Farkli etkinlik tiirlerinin entegre edilmesi programin biitiinlestirme yaklagimina
uygundur. Programin 6ngordiigii gibi ¢ocugun aktif 6grenme siireci desteklenmistir: gocuklar
sadece dinleyen degil, kesfeden, deneyimleyen, drama ve oyun yoluyla 6grenen konumdadir.
Aile/Toplum Katilimi kismi, programin hedefleri dogrultusunda ¢ocugun ¢evresini siirece dahil
etmistir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Evde iiggen olan nesneleri birlikte
bulmalari ve gocuklarina evlerinin adresini ve anne-baba telefon numaralarini 6gretmeleri istenir.
Cocuklarin akrabalarindan bir kisiyi ziyaret etmeleri ya da telefonla aramalarini saglamalari istenir.
Asagidaki dijital galigmalar velilere génderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi: Ailelerden bir giin belirleyerek, cocuklarla birlikte sinifa gelebilecekleri bir "Aile
Ziyareti Glini" diizenlenebilir. Bu etkinlikte, aileler sinifa katilarak gocuklarla birlikte etkinliklere
katilir ve gocuklarin toplumsal baglari gliglendirilir. Sinifa biiyiikanne-biiyiik dede, amca, teyze vb
davet edilebilir.

Zaman kalirsa "Ailenin Onemi" Egitici Filmi izletilebilir.
Parmak Aile- Akrabalari Ogreten Cocuk Sarkisi
Aysuda Ulkii Zeren - Kocaman Ailem | Okul Oncesi Sarkilar:

Sanat Etkinligi Alternatifi: Cocuklara liggen seklinde kesilmis renkli kartonlar dagitilir. Bu iiggenler
gesitli sekillerde boyanir veya siislenir. Daha sonra 6gretmen rehberliginde bir kagida yapistirilir ve
grup olarak bir resim olusturulur (6rnegin, ev ¢atisi, dag vb. gibi).

Sanat Etkinligi Alternatifi: Her gocuga bos bir aile agact sablonu dagitilir. Cocuklardan aile tyelerini
bu sablona yerlestirmeleri istenir (kendi ailelerine gore sekillendirebilirler). Cizim yapamayan gocuklar
igin aile tyelerini temsil eden resim gikartmalar: ya da 6gretmen rehberligiyle gizimler yapilir.
Cocuklar anne, baba, kardes vb. iiyeleri uygun yerlere yerlestirir. Istedikleri renklere boyayarak aile
agaglarini siislerler.


https://www.anneninokulu.com/evimizin-catisi-ucgen-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/ailem-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/5-ekim-2022-carsamba-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/5-ekim-2022-carsamba-interaktif-oyunlar/
https://www.anneninokulu.com/ailenin-onemi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/parmak-aile-akrabalari-ogreten-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/aysuda-ulku-zeren-kocaman-ailem-okul-oncesi-sarkilari/

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair iceriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen
. 29 annenib
kopyalanmasi, ¢ogaltilmasi, kullanilmasi, yayinlanmasi ve dagitiimas: yasaktir. Icerigin tim haklar: sakhidir. & OKulU



