T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
3/10/2025

Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Adi:
KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIMI

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini strdirir.
Gostergeler

/1 Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

/] Dikkatini geken nesneye/duruma/olaya yénelik sorular sorar.

/1 Dikkatini geken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin ézelliklerini agiklar.

Gostergeler

/I Nesnelerin/varliklarin adini sgyler.

/I Nesneleri/varliklar: inceler.

Kazanim 15. Yer/yén/konum ile ilgili yonergeleri uygular. Gostergeler
/I Nesnelerin/varliklarin mekdndaki konumunu séyler.

/1 Yénergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.

[/l Yénergeleri takip ederek mekanda konum alir.

/1 Yénerge vererek kigileri mekanda konumlandirir.

Kazanim 26. Merak ettigi olay/durumlari sorgular.
Gostergeler

[/ Merak ettigi konuya iliskin gozlem yapar.

VI Merak ettiklerine iligskin sorular sorar.

/I Merak ettiklerine iliskin elde ettigi sonuglari baskalarinin buldugu sonuglarla karsilastirir,
/I Merak ettiklerine iliskin elde ettigi sonuglart agiklar.
DIL GELISIMI

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

VI Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina agiklar.

[/ Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
/1 Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

/I Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iligkilendirir.
FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 2. Biyiik kaslarini koordineli kullanir.

Gostergeler

[/l Yanergelere uygun olarak farkli yanlere uzanir.

/1 Bir hareketten digerine seri bir sekilde gegis yapar.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER
Kazanim 16. Siirdirilebilir yasam igin gerekli olan varliklari korumay: aligkanlik hdline getirir.

Gostergeler
Canli varliklara saygi gosterir.

Canli varliklart korur.
Sosyal davraniglarinin sonuglarini sorgular.



Gostergeler
Sosyal davraniglari ile bu davraniglarinin sonuglarini iligkilendirir.
Sorumluluklarini yerine getiremediginde olasi sonuglari agiklar.
Davranislarinin sonuglarini kabul eder.
Davraniglarinin sonuglarini gozden gegirir.
Yeni davranis segenekleri liretir.
KAVRAMLAR

Yén/Mekanda Konum: Altinda Ustiinde
OGRENME SURECL

GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalar: ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar cemberde otururken
ogretmen duygu kartlarini (mutlu, lizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina
uygun karti segmeleri ve "Bugiin boyle hissediyorum giinkii.." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her
gocuk konusmasi igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar
sinifin giriginde olusturulan, “Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin
veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaglarinin isimlerini
ogrenip ogrenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir. Cocuklarin gline daha sakin ve
odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir. Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek,
diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki sizler mumu nasil
tfliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz séylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Gigek
kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum iifliyoruz” (nefes ver) seklinde saylenir ve gocuklarla birlikte
yapilir.Sabah sporu olarak Animal exercise for kids with animals hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine gocuklar yonlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan
mandallari kullanmalarina rehberlik edilir. Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen
cocuklarin serbest resim yapmalarina firsat verilir.Ogrenme merkezlerine Altinda Ustiinde Flash

Kartlar: ¢iktt alinir ve koyulur.
TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip tfoplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesi dua
edilerek kahvaltiya gegilir. Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.
TURKCE-SANAT-MUZIK-FEN-ACIK ALANDA OYUN (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup
Etkinligi)

Etkinlik Adi: Biz Hayvan Dostuyuz

Sozciikler: Barinak

Degerler: Sayg:

Materyaller: Hikaye kitabi, boya kalemleri, makas, yapistirici, kutu


https://www.anneninokulu.com/animal-exercise-for-kids-with-animals-sabah-sporu/
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¢ Masalara gegilir ve "Sevimli Dostlarimiz” boyamas: yapilir. "Cok Kolay Sevimli Kedi Cizimi "

seyrederek kedi resmi gizilmeye galisilir.

¢ Ardindan biiyiik bir kutu kullanarak hep birlikte bir hayvan dostumuz igin (Kedi-Kopek-Kus) "yuva”
yapihr.

e Cocuklar ellerini parmak boyast ile boyayarak yuvaya ellerinin baskisini gikarabilirler. Bahgeye sira
olarak gikilir ve yuva okulun bahgesinin uygun bir yerine koyulur. Ve bu tiim gocuklara "Hayvan
Dostu” rozetleri takilir.

e Cocuklar gevredeki kuslar, kediler ve diger canlilar g6zlemlenir ve gordiiklerini 6gretmeni ve
arkadaslar ile paylasir.

e Okul Oncesi Hayvanlari Koruma Giinii Egitici Video ve Bir Kap Su egitici filmi hep birlikte izlenir ve
izledikleri hakkinda konusulur.

Ben, kiiglik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

e Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

¢ Cocuklara bugiin Hayvanlar: koruma giinii oldugunu soylenir.

¢ Her bir ¢ocugu dinledikten sonra hayvanlarin da bizler gibi canli olduklarini, hayvanlarin da insanlar
gibi yasama haklari oldugunu saylenir.

¢ Hayvanlara zarar vermemek, plastik, sakiz vb. gevreye atmak giinkii hem denizdeki hem gevredeki
diger canllara zarar verir (Sakizi kuslar yiyebilecekleri bir sey saniyorlar ve gagalari birbirine
yapisiyor, yemek yiyemiyorlar ve bu onlara zarar veriyor.), onlari korkutmamak ve onlara nazik
davranmak gerektigi vurgulanir.

e Onlarin da canlarinin yandigi ya da mutlu olabildiklerini sdylenir.

¢ Hayvanlara gok iyi davranilmasi gerektigini, yardima ihtiyaci olan bir sokak hayvani gordiiklerinde
aile biiyiiklerine haber vererek o yerin belediyesinde sokak hayvanlarina yardim eden ilgili bolimi
arayarak bilgi vermesini saglayabiliriz.

e Ayni zamanda gok soguk ve gok sicak havalarda hayvanlar su ve yiyecek bulmakta zorlandiklari igin
de uygun yerlere yiyebilecekleri mama ya da yemek artiklarimizi, bir de temiz su koyabilecegimiz
soylenir. Devletin yaptigi hayvan barinaklari oldugu da soylenir.

e "Hayvan Bilmeceleri” gerektiginde ipuglari verilerek sorulur ve ardindan "Hayvanlar: Koruyalim

Hikayesi" seyredilir.
¢ Daha once ogrenilen sarkilar tekrar edilir ardindan "Mini Mini Hayvanlar (Hayvanlar: Koruma

Sarkisi)” soylenir.
MINI MINI HAYVANLAR

A¢ kalmis kopekgik, hem de isiimiis
Sahibi onu terk etmis, bak ne iiziilmiis
Diisiincesiz insanlar, iyi biri olamazlar
Kopisleri terk etmeyin, onlar sevgisiz yapamazlar
Minik kedicigi bilmem kim tizmis
Pissst demisler ona diye herkese kiismiis
Diislincesiz insanlar, iyi biri olamazlar
Kedilere pisst demeyin, onlar sevgisiz yapamazlar
ERKEN OKURYAZARLIK - OYUN (Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Altinda Ustiinde Kavrami
Sozciikler:
Degerler:
Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya, sandalye
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¢ Her gocuga bir hayvan ismi verilir (kedi, kopek, kus, tavsan vb.) ve bu hayvanlarin hareketleri taklit
edilir.

e Ardindan her gocuk sandalyesini alir ve oniine koyar.

e Ogretmen “"Mini Mini Hayvanlar sandalyenin éniinde, arkasinda, iistiinde, yaninda, altinda (altinda
denildiginde sadece yere oturarak ayaklarini sandalyenin altina uzatirlar.) yénergelerini verirken
gocuklar hareketleri yaparlar.

e "Altinda Ustiinde Kavrami” egitici filmi ve "Altinda Ustiinde Flash Kartlar: ve Slayt Gésterisi"

izlenir ve altinda iistiinde olan nesneler ¢ocuklara sorulur.

e Maslara gegilir ve ¢aligma sayfalari yapilir. Calisma sayfalar: yapilirken istenirse "Altinda Ustiinde
Sarkist” dinlenebilir.

e Cocuklar ertesi giin gorismek lizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilagtirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol listesi
kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.
Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki ciimlelerle hatirlatilir:
¢ Bugiin neler yaptik/6grendik?
¢ Evinde evcil hayvan besleyen var mi?
o Sokak hayvanlarini nasil koruyacagiz?
¢ Hayvanlar igin insanlar neler yapabilir?
¢ Bugiin yaptigimiz etkinliklerden hangisini yapmak sizi mutlu etti.

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Gocuk Agisindan:Cocuklar plan boyunca aktif katilim gostermis, hayvan sevgisi, sorumluluk bilinci ve
dogaya kargi duyarlilik kazanmalari desteklenmigtir. “Altinda-Ustiinde" kavrami, drama, oyun, film,
sarki ve galisma sayfalariyla gok yonli 6gretilmistir; cocuklarin kavramsal gelisimleri desteklenmistir.
Sanat, miizik, fen ve Tiirkge etkinliklerinin biitiinlestirilmis olmasi cocuklarin dikkat siirelerini
korumalarina yardimci olmustur. Agik alan etkinlikleriyle gocuklarin enerjilerini saglikli bigimde
bosaltmalar: ve biiyiik kas geligsimleri desteklenmistir. Gozlem, soru sorma, karsilagtirma ve yorum
yapma becerileri etkinliklere basariyla yansimistir. Cocuklarin sosyal-duygusal gelisiminde, hayvan
sevgisi ve sorumluluk bilinci pekismis, empati becerileri gelistirilmistir.

Ogretmen Acisindan: Ogretmen, cocuklarin merakini canh tutacak sorular sormus, gozlem ve tartisma
ortami yaratmigtir. Katilimi diisiik gocuklari konusmaya tesvik ederek bireysel farkliliklara saygi
gbstermistir. Etkinlik éncesi ve sonrasi yonergeleri net ve anlagilir sekilde sunmugtur. Ogrenme
ogretiminde somut materyaller (flash kart, sandalye ¢alismast, sarki, film) kullanarak goklu 6grenme
yollarina hitap etmistir. Cocuklarin davranislarinin sonuglarini fark etmelerine yonelik rehberlik
yapmig, degerler egitimini giinliik yasama entegre etmistir. Giin sonunda gézlem formlar: ve fotograf
kayitlari ile degerlendirmeleri yaparak sistemli bir takip siireci yiiritmdigtiir.

Program Agisindan: Programin kazanim ve gostergeleri giinliik yasamla iliskilendirilmis, gocuklarin
yasantilarinda uygulayabilecekleri érnekler verilmigtir.Kavram égretimi (Altinda-Ustiinde) gegitli
yontem ve materyallerle pekistirilerek 6grenmenin kalici olmasi saglanmigtir.Giinlik plan igerisinde
bitiinlestirmeye (Tiirkge-sanat-fen-miizik-agik alan) yer verilmis, etkinlikler bir tema etrafinda
anlamli sekilde biitiinlestirilmistir.Aile ve toplum katilimina yer verilerek programin gocuklarin okul digi
yasamina da tasinmasi saglanmistir.Alternatif oneriler (barinak ziyareti, farklh sanat galismalari)
eklenerek programin esnekligi korunmustur.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Sokak hayvanlari igin bir kap mama ya da
yemek artigiz temiz bir kapta suyu gocuklari ile birlikte sokakta hayvanlari igin uygun bir yere
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koymalari ve hayvanlari hakkinda gocuklari ile sohbet etmeleri séylenir. Asagidaki dijital ¢alismalar
velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi: Kagit rulo pekmez ile kaplanarak kus yemine bulanir. Ortasindan ip gegirerek
agaglara ya da uygun yerlere iple asilabilir. (Yine yapilan “yuva" sanat etkinligi de toplum katilimidir.

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER
Hayvan barinagina ziyaret diizenlenebilir, giderken mama gotiirdlir.

Kagittan Kopek Yapimi



https://www.anneninokulu.com/hayvan-dostlarimizi-sevelim-puzzle/
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Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen
. <9 annenip
kopyalanmasi, ¢ogaltilmasi, kullanilmasi, yayinlanmasi ve dagrtilmasi yasaktir. Igerigin tim haklari saklidir. s OKilU



