GUNLUK PLAN
Okul Adi:
Ogretmen Adi:
Yas Grubu: 60+ Ay
Tarih: 23.10.2025

ALAN BECERILERI

Tirkce Alani:

TAOB. Okuma

TAEOB. Erken Okuryazarhk

Matematik Alani

MAB6. Sayma

MABI1. Matematiksel Muhakeme

MAB2. Matematiksel Problem ¢6zme

Fen Alani

FBAB.6. Deney Yapma

KAVRAMSAL BECERILER

Temel Beceriler (KB1)

KB1.1. Saymak

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.15. Yansitma Becerisi

KB2.15.5B2. Deneyime dayali gikarim yapmak

KB2.16. Muhakeme (Akil Yiiritme) Becerisi

KB2.16.2. Timdengelime Dayali Akil Yiiriitme Becerisi
KB2.16.2.SB1. Olay/konu/durumu belirlemek
KB2.16.2.5B2. Olay/konu/durum arasinda biitiin-biitiin veya biitiin-parga iliskisi kurmak
EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiiel Egilimler

E3.1. Odaklanma

E3.3. Yaraticilik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

EK13 SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERT TABLOLARI
2.1. BENLIK BECERILERI (SDB1)

SDB1.2.5B2.Motivasyonunu ayarlamak

SDB1.2.5B2.64. Katildigi etkinlige dikkatini verir.

DEGERLER

D3 CALISKANLIK

D3.4. Galigmalarda aktif rol almak

D3.4.4. Kisisel ve grup igi etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.
D18 TEMIZLIK

D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina dnem vermek

D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.
EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

OB1.3.Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.5B1. Bilgiyi ¢oziimlemek

OGRENME CIKTILARI

Tirkce Alani:



TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili

yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.c. Dinledikleri/izledikleri materyallere iligkin ¢ikarim yapar.

TAEOB.1. Yazi farkindaligina iliskin becerileri gosterebilme

TAEOB.1.b. Yazi y6niinii gosterir.

TAEOB.6. Yazma dncesi becerileri kazanabilme

TAEOB.6.a. Yazma igin uygun oturma pozisyonu alir.

Matematik Alami

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

MAB.1.a. 1 ile 20 arasinda birer ritmik sayar.

MAB.2. Matematiksel olgu, olay ve nesnelerin 6zelliklerini ¢éziimleyebilme

MAB.2.a. Bir biitiini olusturan pargalari gosterir.

MAB.2.b. Bir biitiini olusturan pargalar arasindaki iliski/iliskisizlik durumlarini agiklar.

MAB.3. Matematiksel olgu, olay ve nesneleri yorumlayabilme

MAB.3.b. Geometrik sekillerin farkli bigimsel 6zelliklere sahip orneklerini olusturur.

MAB.5. Matematiksel problemleri géziimleyebilme

MAB 5.a. Matematiksel durumlara iliskin eksik/fazla/uyumsuz olan pargalari soyler.

MAB.5.b. Matematiksel problemlerin pargalar arasindaki iliskileri agiklar.

MAB.5.c. Bir biitiiniin eksik/fazla parga sayisini sdyler.

Fen Alani

FAB.6 Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda deneyler yapabilme

FAB.6.a. Basit diizeyde deney tasarlamak igin malzemeler seger.

ICERIKLER

Kavramlar:

Miktar: Parga-biitiin

Sayi: 3

Geometrik Sekil: Uggen

Sozciikler: Efsane, pizza, golge oyunu

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, kagit bant, fon kartonu, biiyiik boncuk, ip, pizza malzemelri, firin

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Pizza malzemeleri ve oyun hamurlari énceden hazirlanir.
OGRENME-OGRETME YASANTILARI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALART

Gocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin ayakkabilarini
koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Gocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken 6gretmen
duygu kartlarimi (mutlu, iizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina uygun karti segmeleri
ve "Buglin boyle hissediyorum giinkii.." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her gocuk konusmasi igin
cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar sinifin girisinde olusturulan,
“"Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin veya isminin oldugu etiketleri kontrol
etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaslarinin isimlerini 6grenip 6grenmedikleri gézlemlenir. O gliniin sinif
yoklamas: alinir. Cocuklarin gline daha sakin ve odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir.
Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki
sizler mumu nasil Gfliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz séylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Cigek kokluyoruz” (derin
nefes al) - "Mum iflliyoruz” (nefes ver) seklinde soylenir ve gocuklarla birlikte yapilir. Giine saglkli baglamak igin
Clap Clap Song hareketleri hep birlikte yapilir. (E2.5.) Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

Gocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere
yonlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin iizerinde etiket olan mandallar: kullanmalarina
rehberlik edilir. Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen gocuklarin serbest resim yapmalarina


https://www.anneninokulu.com/clap-clap-song-sabah-sporu/

firsat verilir.Tepsi ya da ona benzer genis bir kaba tuz, kinetiks kum vs. koyular ve gocuklarin sayilar yapmasina
olanak saglanir.

e e

toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip tfoplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesinde nelere dikkat
edilmesi gerektigi anlatilir.(Yemek yerken konusmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Tim
gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (D18)

Ogretmen, dgrencilere bir biitiin kavramini agiklamak igin bir tam pizza resmi gosterir. Bu nedir? (Pizza) Bu pizza
tek bir biitiin mii? (Evet) Peki bu pizzay: dilimlere bsldiigiimiizde ne olur? (Pargalara ayrilir). Cocuklara pizza
gorseli bir resim gésterilir. Her dilimin bir "par¢a”, pizzanin tamaminin ise "biitiin" oldugu vurgulanir. Ogrencilere
sorular sorularak, parga ve biitiin iligkisi anlatilir.(TADB.2.c.,E3.1.) Parca Biitiin ile Ilgili Egitici Video ve Parca
Biitiin Egitici film izlenir. Masalara gegilir veli katilimi ile pizza yapma etkinligi yapilir. Ogretmen, pizzanin
malzemeleri hakkinda konusur. Bu malzemelerin nasil bir araya gelerek bir biitiin pizza olusturdugu anlatilir.
(SAB.8.c.,KB2.16.2.,0B1.3.5B1.)

Bir tepsiye hamur yuvarlak sekilde agilir ve malzemeleri gocuklar tarafindan koyulur. Okulda ya da evi yakin olan
bir velinin firininda pizza pisirilir. Pizza pistikten sonra pizza iizerinde biitiin ve parga kavrami tekrar anlatilir ve
pizza pargalara kesilerek gocuklara paylastirilir.( FAB.6.a.,MAB.2.,MAB.5.,KB2.15.,S5DB1.2.5B2.,D3.4.4.)
Giinlik hayatta parga-biitiin iliskisine érnekler verilir (6rnegin bir yapbozun pargalari, legolar, pizza, puzzle ,
ekmek vs.). Cocuklar masalara gegerler, cocuklara oyun hamurlar: verilir ve bir biitiin sekil olusturmalar istenir
(6rnegin bir top, bir yuvarlak tabak vb.). Daha sonra bu seklin kag pargaya baliinebilecegi sorulur ve her gocuk oyun
hamurundan pargalar ayirarak bu soruyu cevaplar."Bu topu kag pargaya balebiliriz?","Bu pargalar birlesince ne
olur?” Cocuklar pargalari tekrar birlestirerek biitiini olustururlar. (KB2.16.2.)

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri gériince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir ve gocuklara “Siz Karagéz ile Hacivat Kim biliyor musunuz? diye sorulur.
Efsaneye (Halk arasinda olusturulmus ve dilden dile anlatilan hikaye) gore Karagoz ve Hacivat Bursa'da Ulucami'nin
yapimi esnasinda ¢alisan iki isgidir. Karagoz demirci ustasi, Hacivat ise duvarci ustasidir. Cok iyi arkadastirlar ve
insanlar: kargilikli diyaloglari ile yani konusmalari ile giildiiriirler. Haydi Karagoz Miizesini gezelim mi sizinle diye
sorar ve "Karag6z Sanal Miizesi" Gezilir.

Ardindan Karagéz ve Hacivat'in Hayatini Anlatan Masal ve Hacivat ve Karagéz Kisa Animasyon Filmi izlenir.

Daha 6nceden 6grenilen sarkilar tekrar edilir ve Haydi 123 Sayalim Sarkisi sdylenir.

HAYDI 12 3

Haydi 1 2 3 diye sayalim

4'i5'i 6'yr unutmayalim

7 8 9'u cebime kattim

10 deyince annemizi alkiglayalim

Annemizi, babamizi, kardesimizi, kendimizi seklinde devam eder.(MAB.1.,Saymak)

3 Rakami ve Ucgen Oyunu oynanir. Fon kartonundan hazirlanan 3 pargali iiggen sekli daginik olarak koyulur. Masaya
ise yine fon kartonundan hazirlanan, iizerine biiyiik boncuklarin yapistirildigi 3 rakami ve ip koyulur. Cocular
arasindan iki kisi segilir (Tim gocuklarin oyunu oynamasi saglanir.). Cocuklar seksek alanini gegerek pargalardan
tiggeni olusturur ve 3 rakaminin yazilig yoniinde boncuklarin iginden ipi gegirirler.(TAEOB.1.) En hizli ve dogru
yapan gocuk oyunu kazanir.(E2.5.,MAB.3.)

Masalara gegilir ve erken okuryazarlik galismasi yapilir.(TAEOB.6.)

Gocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.



https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/parca-butun-kavrami-okuma-yazmaya-hazirlik-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/parca-butun-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/parca-butun-egitici-film/
https://www.karagoz.net/bursa.htm
https://www.anneninokulu.com/karagoz-sanal-muze/
https://www.anneninokulu.com/karagoz-ve-hacivatin-hayatini-anlatan-masal/
https://www.anneninokulu.com/karagoz-ve-hacivat-kisa-animasyon-filmi/
https://www.anneninokulu.com/haydi-1-2-3-diye-sayalim-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/3-rakami-ve-ucgen-oyunu/

e Buglin neler yaptik?
e Encok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
e Pizza yapmak zor muydu?
e Biitiin ne demek?
e Parga ne demek?
e Hacivat ve Karagoz Kim?
e Gdlge oyunu ne demek?
FARKLILASTIRMA:
Cok pargali puzzle ¢alismasi yapilir.
TIhtiyag duyan gocuklar igin; gorsel kartlar gosterilerek ve nesneler kullanarak bireysel ¢aligmalar
yapthir. Az pargali puzzle galismasi yapilir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir Asagidaki dijital ¢alismalar velilere gonderilir.
Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

Ogretmen Cocuklarin fotograflarini ya da herhangi bir renkli ¢iktiyi, abeslang iizerine yapistirarak abeslang
gubuklarin alt kismina sirasiyla rakamlar yazilir. Daha sonra onlari falgata yardimi ile kesilerek ve yap boz
olusturarak gocuklarin oynamasini saglanabilir. Cocuklarin siniftaki Puzzle ve Legolarla bol bol oyun oynamalarina
izin verilir ve parga biitiin kavrami oyunlarinda uygulamalarina rehberlik edilebilir.

GEZILER

Karagoz Sanal Miizesi


https://www.anneninokulu.com/karagoz-ve-hacivat-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/karagoz-ve-hacivat-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-14/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-13/

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen
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