T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI

GUNLUK PLAN

Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Adi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
BILISSEL GELISIMI

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdirir.

Gostergeler

/] Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

/1 Dikkat dagitict uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini siirdtirdr.
Kazanim 9. Sayi farkindahgi gésterir.

Gostergeler
[/ Gosterilen sayinin kag oldugunu soyler.
[/ Soylenen sayiyi gosterir.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

[/ Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

/1 Belirtilen sayi kadar nesne/varligi gésterir.

[/ Nesne gruplari ile sayilar: eglestirir.

/I Grup hdlindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica sdyler.
DIL GELISIMI

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin irinler olusturur.
Gostergeler

[ Gorsel materyalleri inceler.

1 Gorsel materyalleri agiklar.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 10. Mizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeler

[/ Mizigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.
/I Esli ya da grup halinde dans eder.

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.

Gostergeler

/I Parmagini kullanarak gizim yapar-.

/I Kalem tutmak igin lig parmagini islevsel kullanir.
KAVRAMLAR

Sayi/Sayilar: 2-20 arasi sayilar
OGRENME SURECE
GUNE BASLAMA

1/10/2025

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte gline baslamak igin gemberde toplanir. "Bugiin giinlerden hangi giin

oldugu sdylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.



Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar cemberde otururken
ogretmen duygu kartlarini (mutlu, lizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina
uygun karti segmeleri ve "Bugiin bdyle hissediyorum giinkii.." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her
gocuk konusmasi igin cesaretlendirilir. Cocuklara hava bugiin nasil? Sicak mi serin mi? Diye sorulur.
Bir yilda 4 mevsim oldugu ve bunlardan birinin de sonbahar mevsimi oldugu ve sonbahar mevisimin 2.
Ayi olan Ekim ayina girdigimiz 2 sayisi vurgulanarak séylenir. Artik gok sicak giinlerin yerini yavas
yavas daha serin giinlere biraktigi soylenir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur.
Cocuklar sinifin girigsinde olusturulan, "Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin,
resminin veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaslarinin
isimlerini 6grenip 6grenmedikleri gozlemlenir. O gliniin sinif yoklamasi alinir. Cocuklarin giine daha
sakin ve odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir.Cocuklara "Simdi bir elimizde
gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. igek koklarken ne yapariz? Peki sizler mumu nasil
tfliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz séylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Cigek
kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum iifliyoruz” (nefes ver) seklinde sdylenir ve gocuklarla birlikte
yapilir.Sabah sporu olarak Hareketi Severim hep birlikte yapilir. Orenme merkezlerine cocuklar

yonlendirilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir. Merkezlere yapilan yeni ilavelerle ¢ocuklarin serbest bir sekilde
oynamalarina firsat verilir. Ogrenme merkezlerine sayilar ile gérseller, varsa puzzle konur.
Isteyen cocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina firsat taninir, oyun hamurundan daha énce
ogrendikleri sayilari yapmalari igin yonlendirilir.

Tepsi ya da ona benzer genis bir kaba tuz, kinetiks kum vs. koyular ve gocuklarin sayilar yapmasina
olanak saglanir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip tfoplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesi dua
edilerek kahvaltiya gegilir. Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: 2 Sayisini Ogreniyorum

Sozcikler: Kugu, 2 rakami

Degerler:

Materyaller: Hikaye kitabi, makas, yapistirici, galisma sayfalari, boya kalemleri, tepsi, tuz, kinetiks
kum vb., 2 Sayisi kartlari, ters ve diiz sekilde yazilmis 1,2,3, 7gibi sayilardan olugan kagitlar ile ilgili
gorseller

e Cocuklar masaya alinir ve 2 rakami etkinligi dagitilir ve etkinliklerin yapilisinda rehberlik edilerek
¢alisma famamlanir.


https://www.anneninokulu.com/hareketi-severim-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

e "2 Rakami" ve "2 Rakamini Ogreniyorum Egitici Filmi" izlenir.

e 2 Rakaminin yazihsi, yazilig yoni vurgulanarak gosterilir.

¢ Sayilari yazarken ters yazilmamasi gerektigi soylenir. Hep birlikte isaret parmaklarimizda havada 2
rakami gizme galismasi yapilir.

e Masaya 2 rakaminin haricinde ters yazilmis 1,2,3,7 vb sayilarin bulundugu kartlar koyulur.
Cocuklardan dogru yazilmis 2 sayilarini bulmalari istenir.

¢ Masaya lego vb. kiigiik oyuncaklar dokiiliir ve once 6gretmen ikigerli olarak oyuncaklar: daire igine
alir, daha sonra gocuklardan ikigerli gruplayarak gizmeleri istenir.

e 2 Rakami ile ilgili Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi izlenir ve gorseller hakkinda konusulur.

e “Sinifta iki tane olan neler var?" diye sorulur ve 2 tane olan nesneleri gocuklarin bulmalari
gerektiginde ipuglari verilerek saglanir. Iki nesne bulan gocuklar dnce sayar sonra 6gretmenin
verdigi bog A4 kagidina buldugu nesnenin resmini gizer. (Iki marakas, iki pano vb., sinifta iki adet
olan bir nesne yoksa gocuklardan iki kukla, iki lego gibi nesneler getirilmesi istenir ve ellerindeki
nesnelerin adini ve kag tane olduklarini sayarak saylerler.)

Ben, kiiglik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

o Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir."2 Sayisi Hikayesi” seyredilir ve hikaye hakkinda

¢ocuklara sorular sorulur.

¢ Miizik saatinde onceden dgrenilen sarkilar tekrar edildikten sonra "2 Rakami Sarkisi” ogretilir.
2 SARKISI
Bir'den sonra gelir iki
Rakamlarin ikincisi

Hem sevimli hem negeli
Cift esyalarda hep iki
Onun adi nedir ki?
ki kil (Hilal EROGLU)
ACIK ALANDA OYUN
e Cocuklar agik alana sira olarak ¢ikilir.
e (Cevrede iki tane olan neler var bulmaya galigilir.
e Bir miiddet serbest oynanir.
¢ Oyun sonunda sirayla sinifa geri déniiliir.
ERKEN OKURYAZARLIK - OYUN (Bireysel ve Kiigik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Denge Oyunu

Sozcikler: 2 rakami

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, sandalye, kapak, pipet, silikon,

e Oyun saatinde "Sandalye Kapmaca Oyunu” oynanir.

e Bunun igin ortaya sinif mevcudundan bir eksik sandalyeler daire seklinde koyulur.

e Miizik agilir ve gocuklar sandalyelerin etrafinda dénerek dans etmeye baslarlar.

¢ Sandalye bulamayan gocuk oyundan gikar ve bir sandalye eksiltilerek oyun oynanmaya devam edilir.
e Cocuklar erken okuryazarlik ¢alismast igin masalara alinir ve énceden kapak ve pipet ile hazirlanan


https://www.anneninokulu.com/2-rakami-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/2-rakamini-ogrenelim-egitici-flim/
https://www.anneninokulu.com/2-rakami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/2-sayisi-hikayeli/
https://www.anneninokulu.com/2-rakami-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/sandalye-kapmaca-oyunu/

sayfalar gocuklara dagitilir ve 2 sayisi gizme ¢alismasi yapilir.
e (Calismayi erken bitiren gocuklara (her gocuga yaptiriimahdir) 2" rakamini tahtada da yazdirilir.
e Cocuklar ertesi giin goriismek tizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilagtirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol listesi
kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki ciimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?

e Ogrenme merkezlerinde ne tiir oyunlar oynadin?

e Sayilar olmasaydi neler olurdu?

e Bugiin neler yaptik?

e En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

e Bizlere iki tane olan bir sey soyler misin?

e Hikayede iki rakamina benzeyen hayvan hangisiydi?

e Baska 2 rakamina benzeyen neler var?

e Bugiin yaptigimiz etkinliklerden hangisini yapmak sizi mutlu etti.

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan: Cocuklar giin boyunca 2 sayisi ile ilgili farkli etkinlikler yaparak sayma, eslestirme ve
siniflandirma becerilerini geligtirmigtir. Iki nesneyi ayirt etme, sinifta iki tane olan varliklari bulma ve
resmini gizme gibi etkinliklerle dikkatlerini odaklama ve gozlem becerileri desteklenmigtir. Oyun
hamuru, tuz, kinetik kum gibi farkli materyallerle galismalari hem duyusal gelisimlerini hem de ince
motor becerilerini desteklemistir. Agik alan etkinliklerinde gevrede iki tane olan nesneleri bulmalart,
gozlem yeteneklerini ve dogayla iliski kurmalarini saglamistir. Sandalye kapmaca ve miizikli
hareketlerle sosyal etkilegsimleri ve denge-koordinasyon becerileri gelismistir. Cocuklarin keyifli vakit
gegcirdigi ve etkinliklere aktif katilim sagladiklari gézlemlenmistir.

Ogretmen Acisindan: Ogretmen, giinii yapilandirirken farkl sgrenme stillerini dikkate almis; oyun,
sanat, miizik, hareket, deneyim ve gozlem temelli etkinlikleri biitiinlestirerek gocuklarin ilgisini siirekli
canli tutmustur. Dikkat dagitici uyaranlara ragmen gocuklarin odaklanmalarini saglamak igin nefes
egzersizleri ve sinif rutinlerini bagarili sekilde kullanmistir. Etkinliklerde kullanilan materyaller
gocuklarin yas gelisim 6zelliklerine uygundur. Cocuklara rehberlik ederken yonlendirici ama ayni
zamanda 6zgiir secim yapmalarina firsat veren bir yaklagim sergilenmistir. Ogretmen, gocuklarin
ogrenme siirecini gozlemlemis ve degerlendirme sorulari ile geri bildirim almistir.

Program Agisindan: Plan, MEB Okul Oncesi Egitim Programi kazanim ve géstergelerine uygundur. Say!
farkindaligi, sayma becerisi, dikkat, dil gelisimi, fiziksel geligsim ve erken okuryazarlik alanlarini
bitiinlestirerek gok yonlii bir 6grenme siireci olusturmustur. Giinlik plan, gocuklarin geligimlerini
destekleyecek sekilde dengeli hazirlanmistir. Etkinlikler arasinda gegisler diizenli, akis dogal ve gocuk
merkezlidir. Ayrica aile katilimi etkinligiyle 6grenmenin ev ortaminda da pekistirilmesi hedeflenmistir.

Aile Katilimi: Ailelerden evde 2 tane olan seyleri gocuklari ile birlikte bulmalari istenir. Asagidaki
dijital calismalar velilere gonderilir.
Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Caligmalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/2-rakami-kugu-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/2-rakami-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/27-eylul-2022-sali-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/27-eylul-2022-sali-interaktif-oyunlar/

Toplum Katilimi: Cocuklar aileleriyle birlikte parkta ikili oyunlar oynarlar. (6rnegin, iki kisilik ip atlama,
iki kigilik top oyunlart).
ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

2 Rakami Ayirdetme ve Farkindalik Oykiisii



https://www.anneninokulu.com/2-rakami-ayirdetme-ve-farkindalik-oykusu/

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair iceriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen
) annenin
kopyalanmasi, ¢ogaltilmasi, kullanilmasi, yayinlanmasi ve dagitilmas: yasaktir. Igerigin tiim haklar: saklidir. & okuly



