GUNLUK PLAN
Okul Adi:
Ogretmen Adi:
Yas Grubu: 60+ Ay
Tarih: 1.10.2025

ALAN BECERILERL

Tirkce Alani:

TAOB. Okuma

TAEOB. Erken Okuryazarhk

Matematik Alani

MAB6. Sayma

Miizik Alani

MSB2. Miiziksel Soyleme

KAVRAMSAL BECERILER

Temel Beceriler (KB1)

KB1.1 Saymak, KB1.3 Yazmak, KB1.4 Cizmek, KB1.5 Bulmak
Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.7. Kargilagtirma Becerisi

KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iligkin 6zellikleri belirlemek
KB2.5. Siniflandirma Becerisi

KB2.5.5B2. Nesne, olgu ve olaylari ayristirmak veya bslmek
EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiiel Egilimler

E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

EK13 SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERI TABLOLARI
2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)

SDB2.1.SB1. Bagkalarini etkin sekilde dinlemek

SDB2.1.5B1.61. Dinlerken g6z temasi kurar.

DEGERLER

D18 TEMIZLIK

D18.1. Kigisel temizlik ve bakimina 6nem vermek

D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.

EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

OB4. GORSEL OKURYAZARLIK

OB4.1.66rseli Anlama

OB4.1.5B1. Gorseli algilamak

OB4.1.5B2. Gorseli tanimak

OGRENME CIKTILARI

Tirkce Alani:

TAOB.4. Resimli oyki kitabi, dijital araglar, afis, brosiir gibi gorsel materyaller ile ilgili gorislerini
yansitabilme

TAOB.4. a. Gorsel okuma siireci ve okuma ortami hakkindaki gériislerini soyler.
TAEOB.1. Yazi farkindaligina iliskin becerileri gosterebilme

TAEOB.1.a. Gorsel semboller arasindan yaziyi gosterir.

TAEOB.1.b. Yazi yoniinii gosterir.

TAEOB.6. Yazma dncesi becerileri kazanabilme



TAEOB.6.a. Yazma igin uygun oturma pozisyonu alir.

TAEOB.6.b. Istenilen nitelikte yazar ve gizer.

Matematik Alani

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

MAB.1.a. 1 ile 20 arasinda birer ritmik sayar.

MAB.1.b. 1 ile 20 arasinda nesne/varlik sayisini soyler.

MAB.1.c. 1 ile 5 arasinda nesnelerin/varliklarin miktarini bir bakista soyler.

Mizik Alami:

MSB.2. Gocuk sarkilarindaki/gocuk sarkisi formlarindaki 6zellikleri fark ederek soyleyebilme

MSB.2.a. Gocuk sarkilarinin/gocuk sarkisi formlarinin sozlerini dogru telaffuzla soyler.
MSB.2.b. Cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini kalin ve ince/kuvvetli ve hafif ses farkliliklarina/yavas ve hizli

tempo farkliliklarina/ritim farkhliklarina gére soyler.

ICERIKLER

Kavramlar:

Sayi/Sayma:2 Sayisi (1-20 Arasi Sayilar)

Sozciikler: Kugu, 2 rakami

ateryaller: Makas, yapistirici, galisma sayfalari, boya kalemleri, sandalye, kapak, pipet, silikon, tepsi, tuz, kinetiks

kum vb.

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Tepsi ya da ona benzer genis bir kaba tuz, kinetiks kum vs. koyulur, 2 Sayisi kartlari,

ters ve diiz sekilde yazilmis 1,2,3, 7gibi sayilardan olusan kagitlar ile ilgili gorseller hazirlanir.
OGRENME-OGRETME YASANTILARI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Gocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanirve selamlanir, gocuklarin ayakkabilarini
koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Gocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken 6gretmen
duygu kartlarini (mutlu, iizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina uygun karti segmeleri
ve "Buglin boyle hissediyorum giinkii.." diye kisa agtklama yapmalari istenir, her gocuk konusmasi igin
cesaretlendirilir. Cocuklara hava bugiin nasil? Sicak mi serin mi? Diye sorulur. Bir yilda 4 mevsim oldugu ve
bunlardan birinin de sonbahar mevsimi oldugu ve sonbahar mevisimin 2. Ayi olan Ekim ayina girdigimiz 2 say!si
vurgulanarak soylenir. Artik gok sicak giinlerin yerini yavas yavas daha serin giinlere biraktigi séylenir. O giin okula
gelmeyen 6grenci olup olmadig sorulur. Cocuklar sinifin girigsinde olugturulan, “"Mandallarla Yoklama Tablosunda”
her gocugun kendi sayisinin, resminin veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir, ayni zamanda
arkadaslarinin isimlerini 6grenip 6grenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir. Cocuklarin giine daha
sakin ve odaklanmig baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir.Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek, diger
elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. igek koklarken ne yapariz? Peki sizler mumu nasil ifliiyorsunuz? Cocuklara
simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz
soylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baslanir. igek kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum iifliiyoruz" (nefes ver)
seklinde soylenir ve gocuklarla birlikte yapilir.Giine saglikli baglamak igin Hareketi Severim hareketleri hep

birlikte yapilir. (E2.5.) Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

Gocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere
yonlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallari kullanmalarina
rehberlik edilir. Tepsi ya da ona benzer genis bir kaba tuz, kinetiks kum vs. koyular ve gocuklarin sayilar
yapmalarina olanak saglanir.

e e

toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim
Bir sola baktim


https://www.anneninokulu.com/hareketi-severim-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesinde nelere dikkat
edilmesi gerektigi anlatilir.(Yemek yerken konusmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Tiim
gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (D18)

Gocuklar masaya alinir ve 2 rakami etkinligi dagitilir ve etkinliklerin yapilisinda rehberlik edilerek ¢alisma
tamamlanir. "2 Rakami” ve "2 Rakamini Ogreniyorum Egitici Filmi” izlenir.

2 Rakaminin yaziligi, yazihs yoni vurgulanarak gosterilir. (TAEOB.1.b.,SDB2.1.SB1.) Sayilari yazarken ters
yazilmamasi gerektigi soylenir. Hep birlikte isaret parmaklarimizda havada 2 rakami gizme galismasi yapilir.
(E3.1., KB1.4 Cizmek) Masaya 2 rakaminin haricinde ters yazilmis 1,2,3,7 vb sayilarin bulundugu kartlar koyulur.
Cocuklardan dogru yazilmis 2 sayilarini bulmalari istenir. (KB1.5 Bulmak,KB2.7.) Masaya lego vb. kiigiik oyuncaklar
dokiiliir ve 6nce 6gretmen ikiserli olarak oyuncaklar: daire igine alir, daha sonra gocuklardan ikiserli gruplayarak
gizmeleri istenir. (KB2.5.) 2 Rakami ile ilgili Flash Kartlari ve Slayt Gdsterisi izlenir ve gorseller hakkinda
konusulur. (TAEOB.1.a.,MAB.1.,0B4.) "Sinifta iki tane olan neler var?” diye sorulur ve 2 tane olan nesneleri
cocuklarin bulmalari gerektiginde ipuglari verilerek saglanir. Iki nesne bulan gocuklar énce sayar sonra 6gretmenin
verdigi bog A4 kagidina buldugu nesnenin resmini gizer. ( ki marakas, iki pano vb., sinifta iki adet olan bir nesne
yoksa gocuklardan iki kukla, iki lego gibi nesneler getirilmesi istenir ve ellerindeki nesnelerin adini ve kag tane
olduklarini sayarak soylerler.) (KB1.1 Saymak, KB1.4 Cizmek)

Gocuklar bahgeye gikmak igin hazirlanirlar ve gevrede iki tane olan neler var bulmaya galisilir. Bir miiddet serbest
oynanir ve daha sonra sessiz bir sekilde sinifa geri déndiliir.

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir. Daha 6nce 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler sdylenir. Ardindan
"2 Sayisi Hikayesi" seyredilir ve hikaye hakkinda gocuklara sorular sorulur.(TAOB.4. a.)

Miizik saatinde 6nceden 6grenilen sarkilar tekrar edildikten sonra "2 Rakami Sarkisi” séylenir. (MSB.2.)
2 SARKISI
Bir'den sonra gelir iki
Rakamlarin ikincisi
Hem sevimli hem neseli
Cift esyalarda hep iki
Onun adi nedir ki?
Iki Ikil
Hilal EROGLU
Oyun saatinde "Sandalye Kapmaca Oyunu” oynanir. Bunun igin ortaya sinif mevcudundan bir eksik sandalyeler daire

.....

durdurur ve miizik durdugunda gocuklar hemen bos olan sandalyelere otururlar. Sandalye bulamayan gocuk oyundan
¢ikar ve bir sandalye eksiltilerek oyun oynanmaya devam edilir. (E2.5.)

Gocuklar erken okuryazarlik galismast igin masalara alinir ve 6nceden kapak ve pipet ile hazirlanan sayfalar
gocuklara dagitilir ve 2 sayisi gizme galismasi yapilir. (TAEOB.1.b, TAEOB.6., KB1.3 Yazmak, KB1.4 Cizmek)
Calismayi erken bitiren ¢ocuklara (her gocuga yaptiriimaldir) "2 rakamini tahtada da yazdirilir.

Gocuklar ertesi giin gériismek tizere ugurlanir.

e Bugiin neler yaptik?

e Encok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

o Bizlere iki tane olan bir sey soyler misin?

e Hikayede iki rakamina benzeyen hayvan hangisiydi?
e Baska 2 rakamina benzeyen neler var?

Sayilari ritmik olarak sayar.


https://www.anneninokulu.com/2-rakami-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/2-rakamini-ogrenelim-egitici-flim/
https://www.anneninokulu.com/2-rakami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/2-sayisi-hikayeli/
https://www.anneninokulu.com/2-rakami-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/sandalye-kapmaca-oyunu/

Destekleme: Ihtiyag duyan gocuklar igin; gérsel kartlar gosterilerek ve nesneler kullanarak bireysel ¢alismalar
yaptlir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelerden evde 2 tane olan seyleri gocuklari ile birlikte bulmalari istenir. Asagidaki dijital

galismalar velilere gonderilir.
Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi: Cocuklar aileleriyle birlikte parkta ikili oyunlar oynarlar. (6rnegin, iki kisilik ip atlama, iki kisilik

top oyunlart).
ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

2 Rakami Ayirdetme ve Farkindalik Oykiisii



https://www.anneninokulu.com/2-rakami-kugu-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/2-rakami-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/27-eylul-2022-sali-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/27-eylul-2022-sali-interaktif-oyunlar/
https://www.anneninokulu.com/2-rakami-ayirdetme-ve-farkindalik-oykusu/

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen
. + annenin
kopyalanmasi, ¢ogaltilmasi, kullanilmasi, yayinlanmasi ve dagitilmasi yasaktir. Igerigin tiim haklar: saklidir. & okulu



