GUNLUK PLAN
Okul Adi:
Ogretmen Adi:
Yas Grubu: 60+ Ay
Tarih: 4.09.2025

ALAN BECERILERI

Tirkce Alani:

TAOB. Okuma

Miizik Alani

MHB4. Miiziksel Hareket

Hareket ve Saglk Alani

HSAB1. Aktif Yasam Igin Psikomotor Beceriler
KAVRAMSAL BECERILER

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.7. Karsilagtirma Becerisi

KB2.7.SB3. Belirlenen ozelliklere iliskin farkhliklar: listelemek
EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri

ELl.l. Merak

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiiel Egilimler

E3.1. Odaklanma

E3.2. Yaraticilik

PROGRAMLAR ARAST BILESENLER

EK13 SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERI TABLOLARI
2.3. ORTAK/BIRLESIK BECERILER (SDB3)

SDB3.3.SB1. Problemleri tanimlayip ¢6zmek

SDB3.3.5B1.61. Karsilastigi problemi tanimlar.

SDB3.3.5B1.63. ¢6ziim yollarini dener.

DEGERLER

D5 DUYARLILIK

D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek

D5.2.1. Cevre sorunlarina yol agabilecek davraniglardan kaginir.

D5.2.7. Cevresini korumak ve giizellestirmek igin girisimlerde bulunur.

D16 SORUMLULUK

D16.3. Gorev bilincine sahip olmak

D16.3.3. Yanlis karar ve davraniglarinin telafisi igin gaba gosterir.

D18 TEMIZLIK

D18.2. Yasadigi ortamin temizligine dikkat etmek

D18.2.2. Ortam temizliginin yetersiz olmasinin yol agabilecegi sorunlari bilir.
D18.2.3. Ev, sinif, okul bahgesi gibi ortak alanlarin temizliginde gorev alir.
D18.3. Cevresel temizlige ve siirdiirilebilirlige dnem vermek

D18.3.5. Davraniglarinin gevre temizligi tizerindeki etkilerini fark eder.
D18.3.6. Cevre temizligi ve atik yonetimi konusunda 6rnek davraniglar sergiler.
EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

OB1. BILGI OKURYAZARLIGI



OB4.6Gorsel Okuryazarlik

OB4.1.Gérseli Anlama

OB4.1.5B1. Gorseli algilamak

OB4.2.Gérseli Yorumlama

OB4.2.5B1. Gorseli incelemek

OB4.2.5B3. Kendi ifadeleriyle gorseli nesnel, dogru anlami degistirmeyecek bir sekilde yeniden ifade etmek

OGRENME CIKTILARI

Tirkce Alani:

TAOB.1. Resimli dykii kitabi, dijital araglar, afis, brosiir gibi gorsel materyalleri secebilme

TADB.1.a.Inceledigi gorsel materyale dair fikrini ifade eder.

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar iiretebilme

TAOB.2.c Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak gikarim yapar.

Miizik Alani:

MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme

MHB3.c. Cocuga uygun miizik eserleriyle bireysel/grupla birlikte hareket/dans eder.

MHB.3.¢. Hareket ve dansi miizikli dramatizasyonda kullanir.

Hareket ve Saglik Alami

HSAB.3. Jimnastik, dans ve hareket etkinliklerinde ritmik beceriler sergileyebilme

HSAB.3.a. Hareketin ritmine ve femposuna uygun olarak farkl sekilde hareket eder.

ICERIKLER

Kavramlar:

Zit:Dogru-yanlis, hizh-yavas

Sozciikler: Gazete

Materyaller: Gazete, geri doniisim kovasi

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Ogrenme merkezlerine gazete, dergi vb. Gorseller koyulur.
OGRENME-OGRETME YASANTILARI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Gocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanirve selamlanir, gocuklarin ayakkabilarini
koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir, yeni gelen veli varsa mutlaka iletigim bilgileri alinir.

Gocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o giinkii duygu ve diisiinceleri
sorulur ve her gocugun konusmasi igin cesaretlendirilir. O giin yoklama yapilirken farkli bir yéntem kullanilacagi
sylenir ve bakalim kimler gelmig, "Ahmet, Ozge, vb" el ile alkig seklinde ritim tutarak séylenir. Ismi soylenen
gocuk "bu ra da" diyerek yine ritimli bir sekilde yoklama rutinine katilir.

Giine saglikli baglamak igin Civcivler Sabah Sporunda hareketleri hep birlikte yapilir. (E2.5.) Daha sonra 6grenme

merkezlerinde oyuna gegilir.

Gocuklarin 6grenme merkezlerindeki isim etiketlerini fark etmeleri ve 6grenme merkezlerinde zaman gegirmeleri
icin lizerinde etiket olan mandallar: kullanmalarina rehberlik edilir.

Sinif igin rutin haline gelen toplanma miizigi agtlir ve sinif toplanmasina rehberlik edilir. Temizlik siirecinin

ardindan etkinliklere gegilir.

Gocuklara gazeteler gosterilir ve bunlarin ne oldugu sorulur. (E1.1.) Cocuklarin her biri bir anda konusmaya
basladiginda onlar bir onceki giin oldugu gibi yine kimin ne soylediginin anlasiimadigi séylenir. Kalicilik olmast igin
kurallar hakkinda kisa bir hatirlatma yapilir. Cocuklar masaya alinir ve her gocuga gazete verilir, incelemeleri
istenir.(E3.1.,0B4.1.SB1., OB4.2.5B1.) Arka planda hafif tempolu bir miizik agilir. Ogretmen anlatir (oyunsal
bir ses tonuyla):"Bir zamanlar konusamayan ama anlatacak gok seyi olan kocaman kocaman kagitlar varmis... Adi
neymis biliyor musunuz? (Cocuklar tahmin eder) Evet, GAZETE!


https://www.anneninokulu.com/civcivler-sabah-sporunda-8-eylul/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Bu gazeteler, sabah olunca 'Bugiin ne olmus?' diye bize fisildarlarmis. Ama onlari anlayabilmemiz igin bir sey
lazimmis: Okuma bilmek!

Hadi simdi kulak kesilelim, bakalim gazete bize ne soyliiyor?”

Cocuklar gazete kagitlarini ellerine alir. Her gocuk "gazete pargasi” roliindedir.Ogretmen yonlendirmeli sorular
sorar: (TAOB.2.c, OB4.2.SB3.)

“Uzerinde neler var? (Yazi, rakam, fotograf..)"

“Bu yazilar neden bazi yerlerde biiyiik? Onemli yerleri mi vurgulamak istemisler acaba?"

"Rakamlar neden var? Sizce fiyat mi, tarih mi, sayr mi?”

"Eger hi¢ yazi olmasaydi, gazete bize bir sey anlatabilir miydi?"

"Peki bu yazilar nasil 6grenilir?" (Cocuklar “okulda” yanitini verir.) Her gocugun konusmasina firsat verilir.
Ogretmen ;"Bu gazeteler artik ¢ok yaslanmis... Yeni gazetelere yer agmak istiyorlarmis. Ama gitmeden énce bize
bir oyun birakmiglar:

'Bizi parmak uglarinizla dikkatlice, dans eder gibi yirtinl' demisler.

Hadi, parmaklarimizla dans etmeye hazir miyiz?"

Miizik baglar (ritimli ama yumusak bir parga segilmelidir). Cocuklar bas ve isaret parmaklariyla gazeteleri yavas
yavas, diiz bir ¢izgi halinde yirtmaya baslar. (Miimkiin oldugu kadar diiz bir sekilde yirtmalari igin rehberlik edilir.)
(E3.2.) Ogretmen: "Simdi gazete diyor ki 'Biraz daha yavas..." (MHB.3.¢.)

Tim gocuklar yirtma iglemini bitirdikten sonra Bum Bum Bum Okula Gidiyorum sarkisi agilir, gazete pargalari

yukari atilarak eglenilir. (HSAB.3.a.) Bir siire sonra miizik kapatilir ve gocuklara "Aaaaa sinifa ne olmus boyle?!"
(SDB3.3.5B1.)Diye sorarak gocuklara hem sinifin kurallarini séyleme hem de diizenli daginik kavramlarini
diisinmelerine rehberlik eder. Yine miizik agilir ama bu sefer miizik bitene kadar yerdeki tiim gazete pargalarinin
hizli bir sekilde toplanarak geri doniisiim kovasina atilmasi saglanir. (D5.2., D16.3., D18.2., D18.3.) Cocuklara
az onceki gibi yine sinifa tekrar bakmalari soylenir. Az onceki sinifin hali ve simdiki haline baktiklart zaman hangi
sinif daha glizel goriinliyor? diye sorulur.(KB2.7.SB3.) Evimizi, odamizi, okulumuzu, sinifimizi ve yasadigimiz her
yeri diizenli futmanin neminden bahsedilir.

Gocuklar 6gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Tavsanim tekerlemesi 6nce 6gretmen tarafindan yapilir daha
sonra ¢ocuklar ile birlikte hareketleri tekrar edilir.

TAVSANIM TEKERLEMESI

Tavsanim tavsanim minik tfavsanim

Ayaginda patileri eskimis yirtilmis

Tavsanim aglar

Tavsan bana baksana tiki tiki yapsana

Aslan kral geliyor gabucak kagsana

Parmak oyununun ardindan Mizmiz Sinek masali dinlenir. Masal hakkinda gocuklara sorular sorulur.

Gocuklar daire olurlar ve Ormandaki Minik Kus Oyunu oynanir. (HSAB.3.a.,E2.5.)

ORMANDAKI MINIK KUS

Ormandaki minik kus yavasga ugmus,

Ormandaki minik kus hizlica ugmus,

Ormandaki minik kus yere oturmus,

Yerdeki minik kus yatmis uyumus.

Cocuklar ertesi giin goriismek tizere ugurlanir.

¢ Bugiin neler yaptik?

e En cok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

e Siniftaki uymamiz gereken kurallar nelerdir?

e Evde uymamiz kurallar nelerdir?

e Masaldaki mizmiz sinek neden pisman oldu?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Gazetelerde resimler varsa o resimlerin etrafindan yirtmalari istenebilir.


https://www.anneninokulu.com/bum-bum-bum-okula-gidiyorum-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/tavsanim-tekerlemesi/
https://www.anneninokulu.com/mizmiz-sinek-masali/
https://www.anneninokulu.com/ormandaki-minik-kus-oyunu-uyum-haftasi-icin/

Destekleme: Ihtiyag duyan gocuklar igin; gazete kagitlari uzun geritler halinde kesilir ve gocuklar daha kiigiik
pargalar hainde kagitlar: yirtabilirler.

Aile Katilimi: Ailelerden gocuklariyla gazete, dergi vb. Kagitlari elleri ile yirtmalari, koparmalar: istenir. Asagidaki
dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi: Cocuklar kenarlarindan yirtarak gikarttiklar: resimlerden fon kartonu kullanarak proje galismasi
olarak gazete hazirlayarak okulun bahgesinde, goriiniir ve uygun bir yerde sergilenir ya da yirtilan pargalarla minik
bir kolaj yapilabilir ya da hepsi bir kutuda toplanarak geri doniigiim temasi iglenebilir.

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen
. 2% annenin
kopyalanmasi, ¢cogaltilmasi, kullaniimasi, yayinlanmasi ve dagitilmasi yasaktir. Icerigin tiim haklari saklhidir. & okuty


https://www.anneninokulu.com/mizmiz-sinek-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/mizmiz-sinek-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/08-eylul-uyum-haftasi-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/08-eylul-interaktif-oyunlar/

