T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
3/09/2025

Okulun Ad::
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Adi:
KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIMI
Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini siirdirdr.

Gostergeler

/1 Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

/I Dikkat dagitict uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini siirdtirdr.
DIL GELISIMI

Kazanim 2. Konusurken/sarki sdylerken sesini uygun sekilde kullanir.

Gostergeler

I Nefesini dogru kullanir.

/I Gerektiginde sozciikleri vurgulu kullanir.

/1 Konusma hizini ayarlar.

Gostergeler

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iriinler olusturur.
Gostergeler

VI Gorsel materyalleri inceler.

[/l Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

VI Gorsel materyaller aracihgryla farkli kompozisyonlar olusturur.
FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

/I Farkh nesneleri keser.

[/ Nesneleri kullanarak 6zgiin riinler olusturur.

Kazanim 9. Ozgiin gizimler yaparak kompozisyon olugturur.

Gostergeler

/1 Ozgiin gizimler yapar.

/I Figirlerinde ayrinti kullanir.

Kazanim 12. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.

Gostergeler

1 Elini/yiiziind yikar.

[/l Tuvalet gereksinimine yanelik isleri yapar.

/I Burnunu temizler.

[/ Beden temizligiyle ilgili arag geregleri kullanir.
KAVRAMLAR

Duygu: Mutluluk, iiziintd, 6fke, korku, endise, utanma
Duyu: Sesli-sessiz



Zit:Dogru-yanhs, diizenli-daginik
Zaman:Erken-geg
OGRENME SURECE

GUNE BASLAMA

e Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, velilerin
gocuklarin avug iglerini perek gocuklar! teslim etmeleri istenir ve yine okul bahgesinde
bekleyebilecekleri soylenir, yeni gelen veli varsa mutlaka iletigim bilgileri alinir.

e Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalar: saglanir.

e Cocuklarin o giinkii duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmast igin cesaretlendirilir.

¢ O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur.

e Cocuklara isim séylemeden onlarinda kolayca anlayabilecegi bir yoklama olusturulup
olusturulamayacag sorulur ve fikirleri alinir. Bu konu hakkinda diisiinmeleri istenir.

e Giine saglikh baglamak igin Hareketsiz Robot hareketleri hep birlikte yapilir.

¢ Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

e Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmeleri igin lizerinde etiket olan mandallar:
kullanmalarina rehberlik edilir.

o Ogrenme merkezlerine sinif kurallari ile ilgili gérseller konur.

e Isteyen cocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen ¢ocuklarin serbest resim yapmalarina
firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

ce e

e Sinif igin rutin haline gelen toplanma miizigi agilir ve sinif toplanmasina rehberlik edilir.

e Temizlik siirecinin ardindan etkinliklere gegilir.
TURKCE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Sinif Kurallari ve Avucumdaki Opiiciik

Sozciikler: Kural, sinir, sira olmak

Degerler: Saygi, duyarhlik

Materyaller: Boyama sayfasi, kalp seklinde kesilmis simli eva, yapistirici

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

¢ Daha onceden hazirlanmis renkli kartlar gosterilir ve gocuklara en sevdikleri renk sorulur.

e Cocuklarin her biri bir anda konugsmaya bagladiginda onlart anlamadig soylenir.

¢ Neden onlari anlamamis oldugu sorulur.

e Ogretmen gocuklara kurallarin oldugunu diisiindiirdiikten sonra kurallar hakkinda konusulur.

o Kurallarin; yapilmasi ve yapilmamasi gereken davranislar ve sézler oldugu saylenir.

e Toplumsal hayatimizda nerelerde nasil kurallar oldugu sorulur.

e Trafikte, hastanede, bankada kurallar olmasaydi neler olabilirdi? Diye sorulur.

e Hayatimizin her alaninda oldugu gibi evimizde, okulumuzda ve sinifimizda da kurallarin, sinirlarin
oldugu saylenir.


https://www.anneninokulu.com/hareketsiz-robot-sabah-sporu-7-eylul/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

o Sinifi Kurallari ile ilgili egitici gizgi film izlenir ve gocuklara "Birlikte sinifimizin kurallarini
olusturalim mi ne dersiniz?" diye sorulur.

e Ogretmen eline bir kagit alir, her bir gocugun olmasini istedigi kurallar neden ve niginleri
konusularak ve herkesin onayi alinarak yazihr.

o Bu kurallar okula gok erken ya da gok geg degil vaktinde gelmek, okula/sinifa geldigimizde
"Glinaydin" demek, 6grenme merkezlerinde belirlenen siire kadar oynama ve merkezi diizenli
birakmak, siniftaki esyalari 6zenli kullanmak, sinifi daginik birakmamak, sinifi her giin diizenli
birakmak, arkadaslarimizla dalga gegmemek, vurmamak, kotii s6z sdylememek gok sesli
konusmamak, tuvaletten sonra ellerimizi mutlaka sabunlu su ile yikamak, beslenme doncesi ve sonrasi
elleri yikmak, beslenme yaparken konusmamak, beslenmeye sira olarak gikmak ve sira oldugumuzda
o siray! bozmamak, 6gretmenimizi dinlemek, 6gretmenimizin ve arkadaslarimizin soziini kesmemek,
ogretmenimizden izin almadan okuldan/siniftan disari gikmamak vb. olabilir.

¢ Kurallar yazildiktan sonra gocuklarin ismi alta eklenir ve parmak boyast ile isminin yanina onay
baskisi yapilir.

o Avucumdaki Opiiciik hikayesi birlikte izlenir. Hikaye sonunda her gocuga tek tek hikaye hakkinda

sorular sorulur.

¢ Ardindan gocuklar ¢ocuklar masaya alinir ve siniftaki boya kalemlerinden dagitilir.

e Avucumdaki dpiiciik isimli sanat etkinligi dagitilir. Boyamalari istenir. Onceden hazirlanmig olan
kalpler dagitilir ve avug igine yapigtirilir.

e Sira Olma Sarkisi gocuklar ile daire olarak sark: esliginde hareketleri yapilir.

OYUN (Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi:  Ismini Soyler misin?
Sozciikler:

Degerler:

Materyaller:

e Birbirimizin isimlerini daha iyi ve kolay 6grenmek igin “Ismini Séyler misin?" oyunu ve nasil
oynanacagi gocuklara agiklanir.
Ismini Séyler misin ?

Kanatlarim benek benek

Gezinirim ¢gicek cicek

Bana ismini soyler misin ?

Cocuk adini sdyler

v DENiMle dans eder misin ?

e Cocuklar daire seklinde otururken 6gretmen oyunun séozlerini sdyleyerek gocuklarin etrafinda
dolasir ve " Bana ismini sdyler misin?" sozii soylenirken bir gocuga elini uzatir.

e Cocuk adini soyledikten sonra 6gretmeninin arkasina geger ve oyun bu sekilde devam eder.

e Cocuklar ertesi giin gorismek lizere ugurlanir.

Cocuklarin kargilagtirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol listesi
kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki ciimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik?


https://www.anneninokulu.com/uyum-haftasi-anasinifi-sinif-kurallari-egitici-flim/
https://www.anneninokulu.com/avucumdaki-opucuk-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/anasinifi-uyum-haftasi-icin-sira-olma-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/anasinifi-uyum-haftasi-ismini-soyler-misin-oyunu/

¢ En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
¢ Kural ne demektir?

¢ Kurallara uymak bize neler kazandirir?

o Hikayeyi begendiniz mi?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan: Cocuklar, sinif kurallarinin neden gerekli oldugunu sorgulama ve bu kurallari birlikte
olusturma siirecine aktif katilim sagladi. Duygularini ifade etmeleri ve baskalarini dinlemeleri tesvik
edildi. Giine basglarken duygu paylasimi sirasinda birgok gocuk uygun sozciiklerle kendini ifade
edebildi." Avucumdaki Opiiciik" hikdyesi iizerinden empati, 6zlem ve aidiyet gibi duygularin farkina
varmalari desteklendi.Oyun ve sarkilarla gocuklarin ses kontrolii, sira olma, bekleme, adini séyleme gibi
sosyal becerileri gelisti."Sinif Kurallarimiz” etkinliginde gocuklarin gogu neden-sonug iliskisi kurarak
oneride bulunabildi. Sanat etkinliginde malzeme kullanimi, yonergeleri takip etme ve yaraticilik
becerileri g6zlemlendi.

Ogretmen Agisindan: Ogretmen gocuklarin fikirlerini snemseyerek dinledi, siirece katilim
gostermeleri igin rehberlik etti. Giinliik rutinler (cember zamani, temizlik, kahvalti, gegisler) sirasinda
gocuklarin bagimsiz hareket etmeleri ve kurallara uymalart igin etkili yonlendirme yapti. Hikaye, miizik
ve oyun gibi araglari kullanarak 6grenmeyi eglenceli ve duygusal yonden besleyici hdle getirdi.
Cocuklarin dikkat siiresi ve yonerge takibi gozlemlendi, ihtiyag duyan gocuklara birebir destek
saglandi. Etkinlik akigini sinifin femposuna gore esnek sekilde yonetti.

Program Agisindan: Etkinlik plani; bilissel, dil, sosyal-duygusal, fiziksel ve degerler geligimini biitiincdil
sekilde desteklemistir. Kavramlar (zit-duygu-zaman) yas grubuna uygun sekilde giindelik yasamla
iliskilendirilmistir. Etkinlikler; cocugun aktif katilimini, problem ¢6zme, duygusal farkindalik ve
toplumsal yagsamla ilgili temel bilgi edinimini saglayacak sekilde yapilandirilmigtir. Aile katilimi ve
toplumsal degerlerle baglantili galismalar planlanarak gocugun yasam gevresiyle bag kurulmustur.
Giinliik akis ve materyal kullanimi, gocuklarin ilgi ve ihtiyaglarina duyarl sekilde hazirlanmigtir.

Aile Katilimi: Ailelerden gocuklariyla "Evimizdeki Kurallar” hakkinda sohbet etmeleri istenir. Kurallar
yoksa tiim aile birlikte nedeni de belirtilerek, her aile bireyinin onay: alinarak kurallar yazilmasi, uygun
bir yere asilmasi ve kurallara titizlikler uyulmasi ile ilgili bilgi verilir. Cocuklarini okula gonderirken
avug iglerini operek ugurlamalari soylenir. Asagidaki dijital galismalar velilere génderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

***3 Eyliil 2025 Mevlid Kandili sebebi ile cocuklara kandil simidi dagitilabilir. Uyum haftasi oldugu igin
bu kisma alinmigtir.

Cocuklara "Siz hig dogum giinii kutladiniz mi?” diye sorulur. "Biliyor musunuz bizi goook seven biri var
ve bugtin onun dogum giini. Onun dogum giiniinii biz Mevlit Kandili ile kutluyoruz. Kim acaba bu kisi? "
diye sorar. Sonra Peygamber Efendimiz S.A.V kimdir, ne zaman dogmustur? Onun adi gegince salavat
getirmemiz gerektiginden bahsedilir. Karagoz ve Hacivat Mevlid Kandili ve Mevlid Kandili Hikayesi

izlenir.
Puzzle (Mevlit Kandili) Hafiza Oyunu(Mevlit Kandili)

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen
. 2% annenin
kopyalanmasi, ¢ogaltilmasi, kullanilmasi, yayinlanmasi ve dagitilmasi yasaktir. Igerigin tiim haklari sakhidir. < okulu


https://www.anneninokulu.com/rakun-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/orman-hayvanlari-hafiza-oyunu/
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