GUNLUK PLAN
Okul Adi:
Ogretmen Adi:
Yas Grubu: 60+ Ay
Tarih: 2.09.2025

ALAN BECERILERI

Tirkce Alani:

TADB. Dinleme

Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

KAVRAMSAL BECERILER

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.7. Karsilagtirma Becerisi

KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iligkin 6zellikleri belirlemek
KB2.7.5B2. Belirlenen ozelliklere iliskin benzerlikleri listelemek
KB2.7.SB3. Belirlenen 6zelliklere iliskin farkhliklar: listelemek
EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri

ELl.l. Merak

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiiel Egilimler

E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

EK13 SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERLI TABLOLARI
2.1. BENLIK BECERILERI (SDB1)

SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak

SDB1.2.5B2.61. Ilgisini gekecek bir etkinlige katilmak igin harekete geger.
SDB1.2.5B2.62. Yapmak istedigi etkinlik igin uygun materyal arar.

2.3. ORTAK/BIRLESIK BECERILER (SDB3)

SDB3.1.SB2. Yeni, degisen ve belirsiz durumlar karsisinda degisime agik ve istekli olmak
SDB3.1.5B2.61. Yeni bakis agilarini 6grenmeye istekli olur.

SDB3.1.5B2.62. Yeni, belirsiz veya degisen durumlarda esnek bir tutum benimsemeye gayret eder.
SDB3.1.SB4. Yeni, degisen ve belirsiz durumlarda davranis veya eylemin dogasini, seviyesini ve derecesini
ayarlamak

SDB3.1.5B4.62. Kendisi igin heyecan ya da kaygi yaratan durumlari sdyler.

DEGERLER

D11 OZ6URLUK

D11.1. Kararh olmak

D11.1.1. Gerektiginde kendi kararlarini alir.

D12 SABIR

D12.1. Disiince, duygu ve davraniglarinda kontrollii olmak

D12.1.2. Sabir gerektiren davraniglar: bilir.

D12.1.3. Beklemekte zorlandigi durumlarda dikkatini farkli bir ise yonlendirir.

EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

OB1. BILGI OKURYAZARLIGI



OB1.3.Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.5B3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)

OGRENME CIKTILARI

Tirkge Alani:

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme

TADB.1.a. Dinleyecekleri/izleyecekleri materyalleri seger.
TADB.1.b. Segilen materyalleri dinler/izler.

Sanat Alani
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.a. Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiiriine karar verir.
SNAB.4.b.Yapmak istedigi sanat etkinligi igin gerekli olan materyalleri seger.

SNAB.4.¢.Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.

ICERIKLER

Duygu: Mutluluk, liziintd, ofke, korku, endise, utanma

Sozcikler: Saklat, siklat, 6grenme merkezi

Materyaller: Parmak boyast, kagit, top, balon

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Cocuklarin fotograflari ya da her cocuga ayri gorsel olacak sekilde isimlerinin de

yazil oldugu etiketler mandallara yapigtirilir. (Isimlerin ilk harfleri biiyiik, diger harfleri kiigiik yazilir.) Sinifin
uygun bir kismina ip gekilir ve mandallar buraya asilir. Her 6grenme merkezinin uygun bir kismina da ip gekilir.

OGRENME-OGRETME YASANTILARI
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Gocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir, velilerin okul bahgesinde bekleyebilecekleri
soylenir, yeni gelen veli varsa mutlaka iletisim bilgileri alinir. Cocuklara diin yani okula basladiklari ilk giiniin nasil
gectigi, hdla mutluluk, ziintd, utanma vb duygularinin devam edip etmedigi sorulur. (SDB3.1.5SB4.) Evimizin
oturma odasi, gocuk odasi, tuvalet vb baliimleri oldugu gibi okulumuzunda béliimleri oldugu soylenir ve okulun
béliimlerini gezme igin sira olunur. (KB2.7.)Siranin bozulmamast igin neler yapilmasi gerektigi anlatilir ve okulun
bélimleri gezilir, tanitilir ve idari bsliim ve okul galisanlari ile gocuklar tanistirilir. Sinifa geri dondiliir. Cocuklara
gezi esnasinda nelerin ilgilerini gektigi sorulur. (OB1.3.) Okulun béliimleri hakkinda konusulur ve daha sonra sinifin
bélimleri hakkinda konusulur. Sinifin béliimlerinin 6grenme merkezleri oldugu saylenir simdi ise 6Grenme
merkezlerinde vakit gegirebilecekleri sdylenir. (SDB1.2.5B2.61.62) Ogrenme merkezlerinin alaninin fazla biiyiik
olmamasindan dolay: her bir 6grenme merkezinde 5 kisi (6gretmen bu sayiyi kendi sinifi ve merkezlerine gére
degistirebilir.) oynayabilecekleri soylenir. Oynamak istedikleri grenme merkezi dolu ise beklemeleri gerektigi ya
da farkli bir 6grenme merkezinde oynayabilecekleri séylenir. (D11.1.1.,012.1.2.,012.1.3.) Giine saglikh
baslamak igin Dik Dur Kardesim hareketleri hep birlikte yapilir. (E2.5.)

Gocuklarin 6grenme merkezlerindeki isim etiketlerini fark etmeleri ve 6grenme merkezlerinde zaman gegirmeleri
icin lizerinde etiket olan mandallar: kullanmalarina rehberlik edilir.

Sinif igin rutin haline gelen toplanma miizigi agilir ve sinif toplanmasina rehberlik edilir. Temizlik siirecinin

ardindan etkinliklere gegilir.

.......

onliiklerini giymeleri saglanir, zorlanan gocuklara yardim edilir. Parmak boyasi tanitilir. Etkinliklerde nasil
kullanacaklart, kullanirken nelere dikkat etmeleri gerektigi, isleri bittiginde nasil kapatmalari gerektigi, kapag
glizel kapatilmadiginda dokiilebilecegi ve kuruyabilecegi anlatilir. Parmak boyast ile neler yapilabilecegi ve firga,
siinger vb malzemeleri de kullabilecekleri anlatilir.(SNAB.4.b.) Ilk el izim kagitlar: dagitilir, gocuklarin ismi yazihr

ve gocuk bir elini firga ya da siingerle istedigi renkte parmak boyast ile boyar ve el izini kagida gikarir.


https://www.anneninokulu.com/dik-dur-kardesim-sabah-sporu/
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(SNAB.4 .¢.) Kurumaya birakilir. Kuruduktan sonra portfolya dosyasinda muhafaza etmek iizere etkinlik kaldirilir.
Etkinligin ardindan ellerimiz boyali iken higbiryere dokunmadan lavaboya gitmemiz ve sabun kullanarak ellerimizi
ytkamamiz uygulamali olarak gocuklara gosterilir. Cocuklarin sandalyelere yarim daire seklinde oturmalari saglanir.
Ogretmen de her gocugu rahat gorebilecegi sekilde gocuklarin kargisina oturur ve ve elindeki yumusak topu her bir
gocuga sirayla atar. Topu ftutan gocuk ismini soyler ve topu 6gretmenine tekrar geri atar. Top geri geldikten sonra
" Glinaydin ..............., nasilsin?" diye sorulur. Sirasiyla tiim gocuklara top atildiktan ve sabah selamlasmasinin
ardindan parmak oyununa gegilir. Eller kaldirilir ve parmaklar oynatilir, gocuklardan da bunu yapmalari istenir.
Simdi parmaklarimizi kullanarak oyun oynamaya ne dersiniz? Diye heyecanla sorulur. Parmak oyununun nasil
oynanacag anlatilir. Once 6gretmen tarafindan tfamami yapilir daha sonra sirayla énce 6gretmen sonra gocuklar
yaparlar.(TADB.1.a.)

Saklat Siklat Dondiir (Parmak Oyunu)

Saklat saklat saplat saplat saplat (iki el birbirine vurularak saplatilir.)

Siklat siklat siklat siklat siklat (iki eldeki parmaklar siklatilir.)

Dondiir dondiir dondiir dondiir dondiir (iki eller 6ne arkaya dogru dondiiriliir.)

Salla salla salla salla salla (eller sallanir )

Uslu bir gocuk ol (bir isaret parmagi dudaga getirilerek sus isareti yapilr.)

Arkana yaslan gigek ol... (arkaya dogru dik oturarak gigek gibi olmast istenir.)

diyerek hikaye saatine gegilir.

Ogretmen “Cocuklar biliyor musun minik bir kdstebek varmis ve o da sizin gibi okula yeni baglamig, izleyelim mi ne
dersiniz? diye sorarak "Okul Sevgisi” isimli masal birlikte izlenir. (TADB.1.a.)Hikaye sonunda her ¢ocuga tek tek
hikaye hakkinda sorular sorulur.

Ogretmenim Bana Bak oyunu igin daire olunur, oyunun sézlerine uygun olarak hareketleri yapilarak oyun oynanir.
(E2.5.)

Ogretmenim Bana Bak

Bir kiigiik 6rdek varmig, yaramazlik yaparmig ( Iki el ile dizler tutulur.)

Poposunu sallayip, hemen suya dalarmis. ( Saga sola sallanip iki ayak ile 6ne dogru bir kez ziplanir)

Vak vak vak, vak vak vak ( bir sag tarafa bir sol tarafa eller birbirine vurulur)

Ogretmenim abana bak ( ( Her iki el bas ve isaret parmaklar: daire yapilir ve goze gotiiriiliir.)

Vak vak vak, vak vak vak ( bir sag tarafa bir sol tarafa eller birbirine vurulur)

Su ... "ya el saklaft, ............... 'ya el saklat ( her bir gocugun basina el koyulur ve sonra eller birbirine vurulur.
(TADB.1.a.)

Cocuk sayisi kadar renkli balonlar sinifa getirilir ve gocuklara bu renkli balonlarla ok giizel bir sarkili oyun
oynayacaklarini ve oyun sonunda bu balonlarin onlarin olacagi soylenir. Merhaba Sarkisi s6zlerine uygun hareketleri
yaptlarak oynanir. (MHB3.c.)

MERHABA SARKISI

Merhaba merhaba hepinize merhaba

Merhaba merhaba hosgeldiniz okulumuza
Haydi bakalim sayalim

Kag kisiyiz burada

En bastan basliyoruz teker teker saymaya
12 3 45 Olur musun bana es

6 7 8 9 10 Iste sana bir balon

Haydi uzat bana elini

Simdi soyle ismini

........ (Gocuk ismini soyler.)

........ ¢ok cok memnun oldum ki

Cocuklarla vedalagilarak velilere teslim edilir.

¢ Bugiin neler yaptik?
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e Sinifimizdaki 6grenme merkezlerinin isimleri nelerdir?
e Bu merkezlerdeki materyallerle neler yapabiliriz?

e Parmak boyasi ile resim yapmak hosunuza gitti mi?

e En gok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

Zenginlestirme: Cocuklarin isimleri ile birlikte farkli isimlerin de yer aldigi bir gorselden gocuklarin kendi ismini
bulma galigmasi yapilir.

Destekleme: Ihtiyag duyan gocuklar igin; gorsel kartlar ile ses farkindaligina yénelik bireysel calismalar yapilir.

Aile Katilimi: Ailelerden gocuklariyla evin béliimlerini gezmelerini ve yasadiklari evin resmini gizmesi igin gocuklara
rehberlik etmeleri istenir. Asagidaki dijital calismalar velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

Gocuklara resimlerinin bulundugu mandallar ( ya da her bir gocuk igin lizerinde kelebek, araba vb. resimler, altinda
ise gocuklarin isimlerinin bulundugu etiketler) gosterilir. Sizce bunlari nerede ve nasil kullanacagiz? diye sorulur.
Gocuklarin herbirinin konugsmasina firsat taninir, konusmast igin cesaretlendirlir. Daha sonra bu mandallari 6grenme
merkezlerine girereken kullanacaklari, gikarken de yerinden alarak ilgili kisma takmalari gerektigi anlatilir. Bu
kisim 6grenme merkezlerinde yeterli sayida gocugun bulunmasi igin kullanilabilir.

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen

. 2% annenin
kopyalanmasi, codaltilmasi, kullanilmasi, yayinlanmasi ve dagitilmasi yasaktir. Igerigin tiim haklari sakhdir. & okutu
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