T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
24/09/2025

Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Adi:
KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIMI
Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdiirir.
Gostergeler
/1 Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
/1 Dikkatini geken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin ézelliklerini agiklar.
Gostergeler
I Nesnelerin/varliklarin adini séyler.
/I Nesneleri/varliklari inceler.
/I Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére diizenler.
Gostergeler
[/ Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore kargilastirir.
[/ Nesne/varlik/olaylar: gesitli 6zelliklerine gére siniflandirir.
DIL GELISIMI
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin irdnler olusturur.
Gostergeler
[/l Gorsel materyalleri inceler.
I/l Goérsel materyalleri agiklar.
[/l Gorsel materyalleri birbiriyle/yagamla iliskilendirir.
FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazamim 2. Biyiik kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler
1 Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.
/1 Bir hareketten digerine seri bir sekilde gegis yapar.
Kazanim 9. Ozgiin gizimler yaparak kompozisyon olugturur.
Gostergeler
/1 Ozgiin gizimler yapar.
/I Farkl materyaller kullanarak gizim yapar.

KAVRAMLAR

Boyut: Biyik Kiiglik
OGRENME SURECE

GUNE BASLAMA



Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalar: saglanir. Sinifa bir kutu getirilir.
Cocuklarin dikkatleri gizemli kutuya gekilir. Kutunun igindeki nesnelerin giiniin konusu ile ilgili oldugu
soylenir ve gocuklarin giiniin konusunu tahmin etmeleri istenir.(E1.1.) Cocuklar cemberde otururken
ogretmen duygu kartlarimi (mutlu, lizgiin, saskin, korkmus vb.) gésterir. Cocuklardan o anki duygularina
uygun karti segmeleri ve "Bugiin bdyle hissediyorum giinkii.." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her
gocuk konusmasi igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. ocuklar
sinifin girisinde olugturulan, “"Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin
veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaslarinin isimlerini
ogrenip ogrenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir. Cocuklarin gline daha sakin ve
odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir. Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek,
diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki sizler mumu nasil
tfliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz séylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Cigek
kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum iifliyoruz” (nefes ver) seklinde sdylenir ve gocuklarla birlikte

yaptlir.
Giline saglikli baglamak igin Deve Ciice Sabah Sporu_hareketleri hep birlikte yapilir. Daha sonra

ogrenme merkezlerinde oyuna gegilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin iizerinde etiket olan mandallari kullanmalarina
rehberlik edilir.

IIgili 6grenme merkezlerine Biiyiik Kiiciik Kavrami Kartlari koyularak ¢ocuklarin ilgileri gekilir.

Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen gocuklarin serbest resim yapmalarina firsat
verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli

bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadig
kontrol edilir.

Bir saga baktim
Bir sola baktim
Lokomotif yaptim
Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti oncesinde
nelere dikkat edilmesi gerektigi anlatilir. (Yemek yerken konusmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek
kahvaltiya gegilir. Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Biiyiik Kiigiik Kavrami

Sozcikler: Kova, kurbaga

Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari, Renkli Karton, makas, yapistirici, boya kalemleri


https://www.anneninokulu.com/deve-cuce-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/buyuk-kucuk-kavrami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

e Cocuklar sanat etkinligini yapmalari igin masalara alinir, boyama onliiklerini giymeleri ve su kaplarini
doldurmalart istenir, isimlerinin yazili oldugu ¢alisma kagitlar: dagitilir.
o Kiiclik Kurbaga Sarkisi esliginde sulu boya ¢alismasi yapilir, 6ncesinde sulu boya ile nasil boyama

yapildigi, nelere dikkat etmeleri gerektigi anlatilir. Cocuklarin yaptiklar: ¢alismalar sergilenir.

Ben, kiigiik kaplanim.
Tagtan tasa atlarim,
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

o Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

e Siniftan biiyiik olan bir lego alinir, sonra da kiigiik olan lego alinir ve gocuklara hangi legonun biiyiik
hangisinin kiiglik oldugunu sorulur. Siniftaki biiyiik ve kiigiik dolaplar yine ayni sekilde gocuklara
sorulur.

¢ Cocuklara diinyada her sey biiyiik olsaydi nasil olurdu? Kiigiik olsaydi nasil olurdu? Seklinde sorular
sorulur ve beyin firtinasi yapihr.

¢ Masaya gesitli biyiikliiklerde lego vb oyuncaklar koyulur ve sinif iki gruba ayrilir.

e Bir grup belirlenen kiigiik boy legolar: diger grup biiyiik boy legolar: ayirir.

¢ Her bir gocuk bir kiigiik bir biiyiik lego alir ve bog bir A4 kagidina legonun kenarlarindan gizerek
seklini gikartir.

¢ Daha sonra ¢izdigi legolardan biiyiik olanini kirmizi renge boyamalari istenir.

e Kavramlar ( Kiiciik-Biyiik) Egitici Video ve Dev Kovalar egitici filmi izlenir.

o Buyiik Kiiciik Kavrami Flash Kartlari gosterilir ve gérsellerden hangisinin kiigiik hangisinin biiyiik

oldugu sorulur.
e Biiyiik Fil Kiiclik Karinca Parmak Oyunu oynanir.

BUYUK FIL VE KUGUK KARINCA

Kocaman fil biyiik adimlarla yiiridi yiiridi. (Ellerle yiirime hareketi yapilir.)

Kocaman kulaklarini salladi. (Ellerini kulaklarina gotiiriir ve eliyle sallama hareketi yapilir.)
Kocaman hortumuyla su icti. (Iki el karig seklinde birlestirilerek burnun éniinde sallanir.)
Biiyik bir kayaya oturdu. (Kollarla biiyiik hareketi yapilir.)

(Ses inceltilerek soylenir.)

Kiiglik karinca kiigiik adimlarla yiiridi yiiriidi (Parmaklarla yiiriime hareketi yapilir.)
Kigiiciik antenlerini salladi (Iki parmak sallanir.)

Soyle bir etrafina bakti, kocaman fili gordii (Etrafa bakma hareketi yapilir.)

Kiiglik adimlarla yiiridi, kiigiik bir kayaya oturdu (Ellerle kiigiik hareketi yapilir.)

e Kiiciik ve Biiyiik Kurbaga Piknikte Masali ve Cocuk Sarkisi dinlenir ve izlenir.

KUCUK KURBAGA SARKISI

Kiigiik kurbaga, kiigiik kurbaga, kulagin nerede?

Kulagim yok, kulagim yok yiizerim derede

Ku vak vak vak, ku vak vak vak kuvak, kuvak, kuvak

Ku vak vak vak, ku vak vak vak kuvak, kuvak, kuvak

Kiigiik kurbaga, kiigiik kurbaga, kuyrugun nerede?

Kuyrugum yok, kuyrugum yok yiizerim derede

Ku vak vak vak, ku vak vak vak kuvak, kuvak, kuvak

Ku vak vak vak, ku vak vak vak kuvak, kuvak, kuvak

¢ Daha dnce biiyiik ve kiigiik kasiktan gizilmis karton masaya koyulur.


https://www.anneninokulu.com/kucuk-kurbaga-sarkisi-alpi-ve-arkadaslari/
https://www.anneninokulu.com/kavramlar-kucuk-buyuk-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/kare-takimi-dev-kovalar-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/buyuk-kucuk-kavrami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/buyuk-fil-kucuk-karinca-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/kucuk-ve-buyuk-kurbaga-piknikte-masali-ve-cocuk-sarkisi/

e Cocuklardan Biiyiik Kiiciik Kavrami Etkinligi calismasi yapmalari istenir.

o Biiyiik kiiglik kavrami ile ilgili erken okuryazarlik galisma kagitlarini yapmak igin masalara gegilir.
ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar sira olurlar ve bahgeye gikilir.

¢ Bahgede ve gevrede kesif yiiriyiisi yapilarak biiyiik kiigiik neler oldugu bulunmaya galistlir.
o Biyiik-kiiglik ev, agag, tas, arabalar, bisikletler, insanlar vb. incelenir.

e "Bu agacin bliyiik mii yoksa kiiglik mii oldugunu distiniyorsun?" gibi sorular sorulur.

¢ Daha sonra Deve Ciice Oyunu igin gocuklar yan yana dizilirler, 6gretmenin komutuna gore ciice

deyince gocuklar ¢omelirler, deve deyince ayaga kalkarlar.
¢ Sasiran gocuk oyundan gikar.
¢ Oyun sonrasinda yine sira olunur ve sessizce sinifa geri dondilir.

ERKEN OKURYAZARLIK CALISMALARI (Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Biyik Kiigiik Kavrami

Sozcikler:

Degerler:

Materyaller: Kasik

* Daha dnce biiyiik ve kiigiik kasiktan gizilmis karton masaya koyulur.

Cocuklardan Biiyiik Kiiciik Kavrami Etkinligi galismasi yapmalari istenir.

Biiyik kiiglik kavrami ile ilgili erken okuryazarlik galisma kagitlarini yapmak igin masalara gegilir.

Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilagtirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol listesi
kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki ciimlelerle hatirlatilir:

¢ Bugiin neler yaptik?

o En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

e Sinifimizda biiyiik neler var?

¢ Bahgede biiyiik ve kiigiik neler gordiin?

¢ Bir seyin biiyiik mii kiigiik mi oldugunu nasil anlarsin?

¢ Sen biiylik mistn kiigiik mi?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Gocuk Agisindan: Cocuklar giin boyunca biiyiik-kiigiik kavramini farklh 6grenme yollariyla
deneyimlediler. Sanat, miizik, agik alan ve erken okuryazarlik etkinlikleri sayesinde kavramin hem
gorsel hem igitsel hem de bedensel yonlerini kesfettiler. Nesneleri karsilagtirma, siniflandirma ve
olglitlere gore ayirma becerileri gelisti. Cocuklarin gozlem yaparken daha dikkatli olduklar, giinliik
yasamdan orneklerle kavrami iligkilendirebildikleri gozlendi. Ayrica grup oyunlari sayesinde isbirligi,
sira bekleme ve kurallara uyma davranislarinda ilerleme saglandi.

Ogretmen Acisindan: Planin uygulanisinda gocuklarin dikkatlerinin yiiksek oldugu, zellikle sarki,
parmak oyunu ve dramatizasyon béliimlerinde aktif katilim gésterdikleri gozlemlendi. Ogretmenin
farkh materyaller kullanmasi gocuklarin ilgisini artirdi. Giiniin konusunun hem sinif iginde hem de


https://www.anneninokulu.com/buyuk-kucuk-kavrami-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/deve-cuce-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/buyuk-kucuk-kavrami-etkinligi/

bahgede pekistirilmesi kavramin somutlagmasini kolaylagtirdi. Ogretmen gozlemleri sonucunda
gocuklarin kavrami dogru kullanmaya basladiklar: ve kendiliginden 6rnekler verdikleri fark edildi.

Program Agisindan: Programin hedefleri ile kazanimlar arasinda biitiinliik saglandi. Etkinliklerde
biligsel, dil ve motor gelisim alanlari dengeli bigimde desteklendi. Kavram 6gretiminin giinliik yasamla
iliskilendirilmesi, cocuklarin 6grenmesini kalici hale getirdi. Planin esnekligi sayesinde gocuklarin
ilgilerine gore ek sorular ydneltildi, farkh oyunlar ve materyallerle siirece zenginlik katildi. Programin
bitiincil yaklagimi gocuklarin gelisimlerini desteklemede etkili oldu.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Evde gocuklart ile biiyiik ve kiigiik
nesneleri birlikte bulmalar: istenir. Bu nesneleri fotograflayarak sinifta paylasmalarini saglanir.
Asagidaki dijital galigmalar velilere génderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Biyiik / Kiiciik Kavramlar: Egitici Film

Renkli Coraplar Hikayesi

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen
. 2% annenin
kopyalanmasi, ¢ogaltilmasi, kullanilmasi, yayinlanmasi ve dagitilmasi yasaktir. Igerigin tiim haklar: saklidir. &' okuly


https://www.anneninokulu.com/buyuk-kucuk-kavrami-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/buyuk-kucuk-kavrami-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-155/
https://www.anneninokulu.com/16-eylul-022-interaktif-oyunlar/
https://www.anneninokulu.com/buyuk-kucuk-kavramlari-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/renkli-coraplar-hikayesi/

