GUNLUK PLAN
Okul Adi:
Ogretmen Adi:
Yas Grubu: 60+ Ay
Tarih: 24.09.2025

ALAN BECERILERI

Tirkce Alani:

TADB. Dinleme

TAOB. Okuma

TAEOB. Erken Okuryazarlik

Matematik Alani

MABI1. Matematiksel Muhakeme

Miizik Alani

MSB2. Miiziksel Soyleme

KAVRAMSAL BECERILER

Temel Beceriler (KB1)

KB1.5. Bulmak, Cizmek, KB1.6. Segmek, KB1.9 Olgmek
Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.5. Siniflandirma Becerisi

KB2.5.5B1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin degiskenleri/algiitleri belirlemek
KB2.5.5B2. Nesne, olgu ve olaylari ayristirmak veya bslmek
KB2.5.SB3. Nesne, olgu ve olaylari tasnif etmek
EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiiel Egilimler

E3.1. Odaklanma

E3.2. Yaraticilik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

EK13 SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERLI TABLOLARI
2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)

SDB2.2.5SB1 Kisi ve gruplarla is birligi yapmak

SDB2.2.5B1.61. Is birligi yapmak istedigi kisi ve akran gruplart ile iletigim kurar.
DEGERLER

D16 SORUMLULUK

D16.1. Kendine karsi gorevlerini yerine getirmek

D16.1.2. Oz bakimini dogru bigimde ve zamaninda yapar.
D18 TEMIZLIK

D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina énem vermek

D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.

EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

OB4. GORSEL OKURYAZARLIK

OB4.1.Gérseli Anlama

OB4.1.5B1. Gorseli algilamak

OB4.1.5B2. Gorseli tanimak

OB4.2.Gorseli Yorumlama

OB4.2.5B3. Kendi ifadeleriyle gorseli nesnel, dogru anlami degistirmeyecek bir sekilde yeniden ifade etmek



OGRENME CIKTILARI

Tirkce Alani:

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili

yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.¢. Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki benzerlik ve farkhliklar: karsilastirir.

TADB.2.d. Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki benzerlik ve farkliliklari siniflandirir.

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar iiretebilme

TAOB.2.¢. Gorsel materyalleri karsilastirarak benzerlik ve farkliliklar: ortaya koyar.

TAOB.2.d. Gérsel materyalleri gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir,

TAEOB.6. Yazma oncesi becerileri kazanabilme

TAEOB.6.a. Yazma igin uygun oturma pozisyonu alir.

TAEOB.6.b. Istenilen nitelikte yazar ve gizer.

Matematik Alani

MAB.4. Matematiksel olgu, olay ve nesnelere iliskin gikarim yapabilme

MAB .4.a. Nesnelerin olciilebilir 6zelliklerine iliskin ¢ikarimda bulunur.

MAB.4.c. Nesne, olgu ve olaylari karsilastirir.

Mizik Alani:

MSB.2. Gocuk sarkilarindaki/gocuk sarkisi formlarindaki 6zellikleri fark ederek sdyleyebilme

MSB.2.a. Cocuk sarkilarinin/gocuk sarkisi formlarinin s6zlerini dogru telaffuzla soyler.

ICERIKLER

Kavramlar:

Boyut: Biiylik Kiigiik

Sozcikler: Kova

Materyaller: Calisma kagitlari, Renkli Karton, makas, yapistirici, boya kalemleri, kasik

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Orenme ortamlarina Biiyiik Kiiciik Kavrami Kartlari ¢ikti alinir, koyulur.
OGRENME-OGRETME YASANTILARI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALART

Sinif, cocuklar gelmeden énce hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanirve selamlanir, gocuklarin ayakkabilarini
koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Gocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Sinifa bir kutu getirilir. Cocuklarin dikkatleri
gizemli kutuya gekilir. Kutunun igindeki nesnelerin giiniin konusu ile ilgili oldugu sdylenir ve gocuklarin giiniin
konusunu tahmin etmeleri istenir.(E1.1.) Cocuklar gemberde otururken 6gretmen duygu kartlarimi (mutlu, lizgiin,
saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina uygun karti segmeleri ve "Bugiin boyle hissediyorum
glinkd..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her gocuk konusmasi igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen
ogrenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar sinifin giriginde olusturulan, "Mandallarla Yoklama Tablosunda” her
gocugun kendi sayisinin, resminin veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir, ayni zamanda
arkadaslarinin isimlerini 6grenip 6grenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir. Cocuklarin giine daha
sakin ve odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir.Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek, diger
elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki sizler mumu nasil iifliyorsunuz? Cocuklara
simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz
sdylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. igek kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum iifliiyoruz" (nefes ver)
seklinde soylenir ve gocuklarla birlikte yapilir,

Gline saglikli baglamak igin Deve Ciice Sabah Sporu hareketleri hep birlikte yapilir. (E2.5.) Daha sonra 6grenme

merkezlerinde oyuna gegilir.

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan
mandallari kullanmalarina rehberlik edilir.

Ilgili 6Grenme merkezlerine Biiyiik Kiiciik Kavrami Kartlari koyularak gocuklarin ilgileri gekilir.



https://www.anneninokulu.com/buyuk-kucuk-kavrami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/deve-cuce-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/buyuk-kucuk-kavrami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/

Isteyen cocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen cocuklarin serbest resim yapmalarina firsat
verilir.

e e

toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip tfoplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesinde nelere dikkat
edilmesi gerektigi anlatilir.(Yemek yerken konusmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Tiim
gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (D16,D18)

Gocuklar sanat etkinligini yapmalari igin masalara alinir, boyama onliiklerini giymeleri ve su kaplarini doldurmalar:
istenir, isimlerinin yazili oldugu ¢alisma kagitlari dagitihir. Kiiciik Kurbaga Sarkisi esliginde sulu boya ¢alismasi

yapilir, oncesinde sulu boya ile nasil boyama yapildigi, nelere dikkat etmeleri gerektigi anlatilir. (E3.2.)
Gocuklarin yaptiklar: galismalar sergilenir.

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir Siniftan biiyiik olan bir lego alinir, sonra da kiigiik olan lego alinir ve
gocuklara hangi legonun biiyiik hangisinin kiigiik oldugunu sorulur. Siniftaki biiyiik ve kiigiik dolaplar yine ayni
sekilde gocuklara sorulur. Cocuklara diinyada hersey biiyiik olsaydi nasil olurdu? Kiigiik olsaydi nasil olurdu?
Seklinde sorular sorulur ve beyin firtinasi yapilir. Masaya gesitli biiyiikliiklerde lego vb oyuncaklar koyulur ve sinif
iki gruba ayrilir. Bir grup belirlenen kiigiik boy legolari diger grup biiyiik boy legolari ayirir. (TADB.2.,Bulmak,
Se¢mek, KB2.5.,E3.1.,5DB2.2.SB1.61.) Her bir gocuk bir kiigiik bir biiyiik lego alir ve bos bir A4 kagidina
legonun kenarlarindan gizerek seklini gikartir.(Cizmek, TAEOB.6.)Daha sonra ¢izdigi legolardan biiyiik olanin
kirmizi renge boyamalari istenir. Kavramlar ( Kiiciik-Biyiik) Egitici Video ve Dev Kovalar egitici filmi izlenir. Biyiik

Kiiclik Kavrami Flash Kartlari gosterilir ve gorsellerden hangisinin kiiglik hangisinin biiyiik oldugu sorulur.
(TADB.2.,TAOB.2.,0B4.,0I¢mek) Biiyiik Fil Kiiciik Karinca Parmak Oyunu oynanir.

BUYUK FIL VE KUCUK KARINCA

Kocaman fil biiylik adimlarla yiiridi yiiridi. (Ellerle yiiriime hareketi yapilir.)

Kocaman kulaklarini salladi. (Ellerini kulaklarina gotiiriir ve eliyle sallama hareketi yapilir.)
Kocaman hortumuyla su igti. (Iki el karig seklinde birlestirilerek burnun éniinde sallanir.)
Biiyiik bir kayaya oturdu. (Kollarla biiyiik hareketi yapilir.)

(Ses inceltilerek soylenir.)

Kiiglik karinca kiigiik adimlarla yiiridi yiiridi (Parmaklarla yiiriime hareketi yapilir.)
Kiigiiciik antenlerini salladi (Iki parmak sallanir.)

Sdoyle bir etrafina bakti, kocaman fili gérdii (Etrafa bakma hareketi yapilir.)

Kiiglik adimlarla yiiridi, kiiglik bir kayaya oturdu (Ellerle kiigiik haraketi yapilir.)

Kiiciik ve Biiyiik Kurbaga Piknikte Masali ve Cocuk Sarkisi dinlenir ve izlenir. (MSB.2.a.)
KUGUK KURBAGA SARKISI

Kiglik kurbaga, kiigiik kurbaga, kulagin nerede?

Kulagim yok, kulagim yok yiizerim derede

Ku vak vak vak, ku vak vak vak kuvak, kuvak, kuvak
Ku vak vak vak, ku vak vak vak kuvak, kuvak, kuvak
Kiiglik kurbaga, kiigiik kurbaga, kuyrugun nerede?
Kuyrugum yok, kuyrugum yok yiizerim derede

Ku vak vak vak, ku vak vak vak kuvak, kuvak, kuvak
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Ku vak vak vak, ku vak vak vak kuvak, kuvak, kuvak

Gocuklar sira olurlar ve bahgeye ¢ikilir.Bahgede ve gevrede kesif yurlylsi yapilarak biyiik kiiglik neler oldugu

bulunmaya galisilir. Biiylik-kiigiik ev, agag, tas, arabalar, bisikletler, insanlar vb. incelenir. "Bu agacin biiyiik mii
yoksa kiigiik mi oldugunu diigiiniiyorsun?" gibi sorular sorulur. Yine taslar ya da agag dallari bulunur, kiigiikten
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biiyiige dogru siralanmasi saglanir.(MAB.4.,0lgmek) Daha sonra Deve Ciice Oyunu igin gocuklar yan yana dizilirler,

ogretmenin komutuna gore ciice deyince gocuklar gomelirler, deve deyince ayaga kalkarlar. Sasiran gocuk oyundan
¢ikar.(E2.5.) Oyun sonrasinda yine sira olunur ve sessizce sinifa geri dondiliir.Eller sabun ve suyla yikanir.
(D18.1.2.) Daha once biiyiik ve kiiglik kasiktan gizilmis karton masaya koyulur. Cocuklardan Biiyiik Kiiciik Kavrami

Etkinligi calismasi yapmalar: istenir. Biiyiik kiiglik kavrami ile ilgili erken okuryazarlik ¢alisma kagitlarini yapmak
igin masalara gegilir. (TAEOB.6,Bulmak)
Gocuklar ertesi giin goriismek tizere ugurlanir.

e Bugiin neler yaptik?

e Encok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

e Sinifimizda biiyiik neler var?

e Bahgede biiyiik ve kiigiik neler gordiin?

¢ Birgeyin bliylik mi kiiglik mi oldugunu nasil anlarsin?

e Sen bliylik misiin kiiglik mi?

Zenginlestirme: Bliyiik Kiiciik Kavrami Kartlari ¢ikti alinir ve eglestirme galismasi yapilir. Biiyiik ve kiigiik sayilar

gosterilir. (6rnegin, 2 ve 8). Hangi sayinin daha biiyiik oldugu sorulur ve nedenini agiklamast istenir.

Destekleme: Ihtiyag duyan gocuklar igin; bireysel ¢alisma yapilir. Farkli boyutlarda oyuncaklar karitirilarak verilir ve
cocuklartan bu oyuncaklari biiyiikliik sirasina gore siralamasi istenir. Yine biiyiik ve kiigiik hayvanlar: taklit
etmelerini istenir. Ornegin, bir fil gibi yavagga ve biiyiik adimlarla, ardindan bir fare gibi kiigiiciik adimlarla
ylirimeleri istenir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Evde gocuklart ile biiyiik ve kiigiik nesneleri birlikte
bulmalari istenir. Bu nesneleri fotograflayarak sinifta paylasmalarini saglanir. Asagidaki dijital ¢alismalar velilere
gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu,  Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi: Veliler ve okul gevresindeki esnaf vb. biiyiik ve kiiglik boyutlarda kitaplar bagiglamalarini istenir.
Bu kitaplarla sinifta bir kiitliphane olusturulur ve gocuklar bu kitaplar: biiyiikliiklerine gore siralayarak
kullanabilirler.

Biyik / Kiiciik Kavramlar: Egitici Film

Renkli Coraplar Hikayesi

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen
. <% annenin
kopyalanmasi, ¢ogaltilmasi, kullanilmasi, yayinlanmasi ve dagitilmasi yasaktir. Igerigin tiim haklar: saklidir. &' okt
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